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Mit eingebauter 1 Megabyte Floppy (3.5", 720 K formatiert) und 1 Megabyte freiem Speicherplatz 
(— 1 Million Zekhen). Da bietet der ATAR11040 STF einfach mehr als andere in seiner Preisklasse. 


Technische Da ten: 

• 1Q24K0 RA.M 

* IB KB ROM 

SYSTEM-AIJF0AL 

* IttZ-Bit Motorola 63000 UitoprozHsor. 3 MHz 

• Achtaz^rtDvten-Regifter 

i Ntmi 32-Brt Adre>6- Rwjisttr 

BA-reM-SPf»Ol£RUN<J 

• f ertpJaltw-StJirhiHrtrne 

# Direfctnr Speidier^ugrrff, 1,33 MB.uk 

• Inleflriwlef Floppy Disk Controller 

t integiiertn 3,5 toll Diikettenljutotri mit rwei SchrwbzLe^ 
Kflpnn und dn*r 5p«Rh*ffcJ|Hiit£t wn 730 k@ Wabert 

SCHNITTSimiH 

* Ptfadete Drudttr'SdinitfctfAe 

§R5 332 (V 24) 

• Ho<hg«tftwindigkefl5-Fpi,tpd3(nen-Sch!(i!ttsl^ls 
i AnstMidJ ttrein wttnoes Diri&tiefil«rfwtfcrt 

V Iwei Controller "Bucfyen 

♦ VidW-Auwang fur RG^Monitorfniedbge und mMen 
AufkKuhgj, Moiwdirom-MofMUprthohe Auflfrungl 


0 RAFIK 

§32 K Sildsthiirnspeidier 

• Drti Grafiblufen 

320 x 2M Bildpurvkte in 16 ftitai (niedrigc Aufldjunq) 
640x 200 Bildpunkte in 4 F*f*n (mMlere AvfUtungJ' 

WO * WOBfidpuitamorochrom (hoheAuffaung} 

§ 512 verach Wtrw Fvbtint iriglidi 

TASTAlUt 

§ Deutsche SchreibrnasdimeryTiStatur, «giHwmi*di GefOrmt 
§ lYunteriwter Bn^sbebbek mit II Tastmi 

• Sondertarfcrt ftrCunoreteutning 

# Separate* THUturpraefeor 

♦ Orti Imgeotratoren 

• fcqvennn von 30 Hz bit weft Ober 16 kHz 

* Drei Stiltnw Canale) 

* Frequent und lautrtMej*K«ul einstelffcur 

• Dynamistt* HullkurvftvKoolrolle {AD SR) 

§ MtOfintafwe rum Koppdrtinit MuvIk-SynthciiHrn 
RETIIIftSSVSTlH (TOS) nth GEM 

* Deuteher tart (Menus untf SystemitrtWungw) 

* Bis zu * Fenster gfcichzritlg hi fitfnen 

# .Drop-down'-Menus 

• SymbofiKiw DarstfWvfrg 
§G£M AnwendungsbiWiothek (AES) 

• G£M virtual Device Interface 

• EdmcfrUfr 


PREISE: 

ATARI 1040 STF 

1 MB 

5/W-Monitor SM 124 

Farbmonitor HIGHSCREEN 
KP 548 

auch fur PC's Oder AMIGA 

KOMPLETTPREISE: 

1040 STF incl. SM 124 

Sie sparer* 51- DM im Vergteich 
zu den Einzelpreisen! 

1040 STF inch HIGHSCREEN 
KP 548 Farbmonitor 

Sie sparer* 164DM im Vergfeich 
zu den Einzelpreisen! 



VERS AND- FHJALEN: 

ZENTRALE: MSS!, 

Postfach 1778 HSiV! 
Rotter Bruch 32-34 nuiM 
5100 AACHEN 
3 0241/500081 
[0832389vobisd 
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Deutsdilands umsatajnBflter 
Microcomputer-Speiialist 


Wahlwefce mit HIGHSCREEN KP 5 AS Farbmoni- 
tor (mit Ton) oder mil dem hbchstauflosenden 
ATAftJ^SW-Monitor SM 124. Durth seine Bild- 
wrederhoffrequenz von 70 Hz itt er besonders 
flimmerfrei und daher fur den 
professioneJten Einsatz . 
geeignetl ^ 
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II 8 Compu¬ 
ter sind nicht nur 
zum Spielen da. 
Schulbiicher sind 
out. »Happy Lear- 
ning« mit dem 
Computer ist in. 
Aber lieber vor- 
her informieren 
als hinterher ent- 
tauscht sein. 
Denn auch diese 
Programme sind 
vom Umtausch 
ausgeschlossen. 


38 136 Farben 
gleichzeitig aus 
einer Palette von 
insgesamt 256 
moglichen: Mit 
unserem Pro- 
gramm »Multi- 
colour« konnen 
Sie mit Ihrem 
Schneider CPC 
endlich nach 
Herzenslust in 
die Farbpaletten 
greifen. 



—.... 




140 »Der 

kleine Hausarzt« 
ist ein selbst- 
lernendes Exper- 
tensystem fur 
Ihren C 64 zum 
Abtippen. Mit 
zwei groBen Fa- 
higkeiten: Ihre 
Verwandtschaft 
spart Artzkosten 
und Sie bekom- 
men einige Pro- 
grammierkniffe 
fur Ihre eigenen 
Programme. 



7 « Die erste 
Flipper-Um- 
setzung fur den 
Amiga ist da: 
»Pinball-Wizard« 
ist ein Flipper mit 
alien Schikanen. 
Bei Kugelfang, 
Multiball und 
Magnetfeldern 
konnen Sie die 
Groschengraber 
in den Spiel- 
hallen vergessen. 





23 Akzep- 
table Rechen- 
leistung zu einem 
unerhort niedri- 
gen Preis bieten 
die 8-Bit-Systeme 
von Atari, 
Commodore und 
Schneider. 

Grund fur unser 
packendes Duell: 
Welcher ist der 
beste? 
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einem Monat 
stand die Hard¬ 
ware der 16-Bit- 
Systeme im Mit- 
telpunkt unseres 
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les um die Soft¬ 
ware. Mit ebenso 
verbliiffenden 
Ergebnissen wie 
beim letzten Mai. 
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Editorial 


r 




Indizierung scheint dem Freiheitsgrundsatz unserer Deraokratie zu 
widersprechen. Sie hat aber ihre Wurzeln in der neuesten deutschen 
Geschichte Kamen die Nazis nicht zuletzt deshalb an die Macht, weil sie 
in der Weimarer Republik ungehindert Gewalt propagieren konnten? 

Unsere Verfassung sollte 
nach 1945 fur immer eine 
solch morderische und 
menschenverachtende 
Diktatur wie die des 
Dritten Reiches verhin- 
dem. In diesem Auftrag 

handelt auch die Bundespriifstelle, wenn sie die Herstellung und 
Verbreitung von »gewaltverherrlichenden, rassenhetzerischen und 
pomographischen Mediem zu verhindem versucht, Besonders Jugend- 
liche sollen vor solchen Einflussen bewahrt bleiben. 


Freies Killen fur 
freie Freaks? 


Wer die Geschichte kennt, weifi aber auch, da£ Kriege und andere 
historische Gewalttaten immer von Menschen begangen warden, die in 

ihrer Zeit sogar als besonders grofie Personlich- 
keiten galten. 

Nachdenkenswert ist auch der Widerspruch, 
warum einerseits Ballerspiele mit ihrer Pixel- 
grafik den Charakter von Jugendlichen angeb- 
lich gefahrden, wahrend Kampfiibungen bei 
der Bundeswehr mit echten Gewehren, Kanonen 
und Granaten den Charakter der gleichen 
Jugendlichen fordem sollen, 

Indizierung als Versuch, Gewalt zu verhindem 
ist ein ehrenwertes Unterfangen. Was mich und 
die meisten Leser stort, ist das ungleiche MaB 
und die Doppelmoral, die in den genannten 
Widerspriichen zum Ausdruck kommt. 

So auch darin, daS die Bundespriifstelle vor allem Jugendliche einerseits 
fiir uniahig halt, aus eigener Einsicht die schadlichen Einflusse 
der indizierten Spiele zu erkennen und lhnen zu widerstehen, sie aber 
andererseits erwartet, daS die Betroffenen ohne eine Erklarung den 
Sinn der Indizierung einsehen. Auf diese Weise wird aber im BewuBt- 
sein der »Beschutzten« Fiirsorge zur willkurlichen und Widerspruch 

erregenden Strafe 

Wiirde der Staat auch nur einen Bruchteil des Geldes fiix die Aufklarung 
iiber den Sinn der Indizierung ausgeben, der fiir die Sympathie- 
kampagnen zur Volkszahlung aus dem Staatssackel entnommen wurde, 
wiirde die Indizierung vielleicht eher ihrem erzieherischen Auftrag 
gerecht werden, denn Erziehen bedeutet zuallererst Erklaren, 
nicht Verbieten. 



Ihr Michael Lang, Chefredakteur 



OMPJTE 
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Funkausstellung 87: 
Total digital 


Rnf der mtemationalen Funkausstellung in 
Berlin wurden die neuesten Entwicklungen 
fiir die digitale Zukunft vorgestellt. Durch di- 
gitales Femsehen und digitale Musikauf- 
zeichnung ergeben sich auch neue Anwen- 
dungen fiir den Computer. 


D ie Internationale Funk¬ 
ausstellung in Berlin 1st 
alls zwei jahre das 
Schaufenster in die Me- 
dienlandschaft von Morgen. 
Hier trifft sich alles, was in der 
Welt der Umerhaltungselektro- 
nik Hang und Namen hat, um die 
neuesten Entwicklungen vorzu- 
stellen. Dieses Jahr war ein 
Trend uniibersehbar: alles wird 
digital. Die digitale Welt beginnt 
beim CD-Player, geht uber digi¬ 
tale Kassetten- und Videorecor¬ 
der bis zum digitalen Radio. 

Der Trend zu digitaler Infor¬ 
mal ion saufbereitung 1st fiir den 
Computerbesitzer sehr interes- 
sant. Bislang gab es immer Pro- 
bleme, den digital arbeitenden 
Computer rmt den analog arbei¬ 
tenden Geraten zu verbinden, 
Nicht nui der Aufwand war 
enorm f auch die Qualitat lift, 
wenn man Bilder Oder Musik di- 
gitalisierte. Jetzt erledigen die 
Hifi- und VtdeogerSte das Digi- 
taltsieren mit einer speziell da- 
fur ausgelegten Hardware. Es 
scheint nur noch eine Frage der 
Zeit. bis der Computer ein Teil 
der digitalen Systeme ist. Bei un- 
gehindertem Datenaustausch 
steht eine neue Art der Compu- 
ternutzung ins Haus.. Spiele und 
Lernprogramme, die den Video¬ 
recorder fiir Bilder oder die Ste- 
reoanlange to Soundeffekte 

nutzen, slnd denkbar, Die Pro¬ 
gramme kOnnen dann eine ahn- 
liche Qualitat haben wie jetzt 
Spielfilme und deren bekahnte 
Sound-Tracks 

Tih die Computerbesitzer 
sind die Compact Disks beson- 
dsrs interessant. Die kleinen 
Flatten arbeiten ahnlich wie ein 
C D-RO M und enth alien sehr v ie- 
le informationen auf die man 
sehr schnell zugreifen kann. Das 
ist noch nicht einmal Zukunfts- 
musik Aus det Spielballe kenm 
man Automates die Grafik in 
Zeichentrickfilm-Qualitat bie- 
ten. Sie arbeiten mit Bildplatten, 
auf denen die Bilder der einzel- 
nen Sequenzen gespeichert 
sind. Ahnliches ist auch fur den 
HeimcomputeT denkbar. Die Bil¬ 
der mussen dann nicht mehr aus 
dem Computer kommen, son- 
dem brauchen von ihm nur ab- 
gerufen und aufbereitet wer¬ 
den. Eine besondere Bedeutung 
hat dabei das *genlocking«. bei 
dem Bilder ernes Vtdeorecor- 
ders oder einer Videokamera 
mit den Bildern des Computers 
gemischt werden. 

Wenn Spiele oder Lernsoft- 
ware die Bilder von Bildplatten 
beziehen, braucht man kerne 


Grafiken mehr im Computer zu 
erzeugen. Statt dessen nutzt man 
die Qualitat von Fernsehbildern 
und kopiert die Bilder des Com¬ 
puters mit ein. Das gleiche ist 
auch mit Musik denkbar, Statt 
die Computer immer leistungs- 
fahiger zu machen, damit sie 
Fernseh- oder HiFi-Qualitat er- 
reichen, nutzt man die bestehen- 
den Gerate fur den Computer. 
Dieser verwaltet dann nur noch 
die ankommenden Daten, Sony 


Beim Durchgehen 

entdeckt 

Computer gab es auf der 
I FA erwartungsgemaB nur 
wenige zu sehen. Philips pre¬ 
senter le seinen Videocom¬ 
puter, der mil eingebautem 
Genlock, Framegrabber 
und der entsprechenden 
Software fiir 2300 Mark fast 
ideale Voraussetzungen fiir 
Hobbyfilmer mitbringt. 
Schneider zeigte seine PC- 
Reihe und die dazugehdren- 
de Software. Atari hatte zu- 
sammen mit der Berliner Fir- 
ma Dataplay einen kleinen 
Stand, an dem in ersier Lime 
Anwendungen fur den Atari 
ST gezeigt wurden. *A - Z* P 
die durch ihre Joysticks be- 
kannt wurde, bietet jetzt auch 
eine Mikrosoft-kompatible 
Mans fiir PCs an. Nacheinem 
Rechtsstreit mit Dynamics 
wurde das Design des »Com~ 
petion Pro*-Clones iTurbo 
Pro 2« geandert, Er hei&t jetzt 
fitobo 2 Supers und besitzt 
acht Mikroschalter. Etwas 
versteckt standen preiswer- 


zeigt eine solche Anwendung. 
Man konnte sich fiber verschie- 
dene Versicherungen infonme- 
ren. Ober eine Tastatur gab man 
an. was einen mteressiert. Zum 
gewahlten Thema wurde ein 
klemer Film gezeigt und danach 
ging es im Programm we iter. 

Wenn die digitalen Gerate gut 
zusammenpassen, hat das en Di¬ 
me Vorteile. Die Gerate erfullen 
mehr als nur eine Aufgabe. Im 
Idealfall kann man mit der Ste¬ 


le PCs von Goldstar und San- 

m. Diese sellen aber eist 

nach Weihnacrhten in die Ge- 
schafte kommen. Am Rush- 
ware-Stand, wo in erster Li- 
nie die Spiele von Rainbow 
Arts gezeigt wurden, gab es 
eine besondere Ahraktion: 
den Cetera-PC mit Fbslplatte 
fiir knapp 2400 Mark. 

Besucher: Jager 
und Sammler 

Begehrte Objekte fur alle 
Messe-Besucher sind TQten, 
Kataloge, Aufkleber und son- 
slige Werbegeschenke. Auf 
der IFA waren Balle von Hita¬ 
chi und Tiiten von Agfa der 
Schlagen Den iiioffiziellen 
Sammel-Rekord halt ein Be- 
sucher mit gewogenen 17 Ki¬ 
lo an Mitbringseln, Einen ein- 
leuchtenden Grund to die 
Sammelwut nannte ein Ehe- 
paar aus Celle: »Die Messe 
ist so vdl, da sehen wir die 
Sachen lieber zu Hause an 
und nehmen hier nur die Ka¬ 
taloge mit * Berlin ist halt eine 
Reise weri. 





Teoanlage nicht nur Musik in be¬ 
sts r Qualitat hoien. sondem 
auch den Computer daran an- 
schlieBen. NEC zsigte auf der 
Funkausstellung schon einen 
Ansatz in diese Richtung. Das 
CD-ROM mit 540 MByte Spei- 
cher besitzt einen Audio-Aus- 
gang und laBt sich auch als CD- 
SpieleT einsetzen. Atlerdings 
handelt es sich bei dem Gerat 
um einen Prototypen, so daB das 
genaue Erscheirmngsdatum 
noch ungewiB ist. Fiirs erste ist 
das Zusammenspiel also noch 
Zukunftsmusik. 

Eine interessante Diskussion 
ist um die Einflihrung der digita¬ 
len Tbnbander (DAT) entbrannt. 
Die digitale Aufnahmetechnik 
verhindert ungewolltes Rau- 
schen, wie es bei den herkdmm- 
lichen Bandern auftritt. DAT-Re- 
corder erlauben also Aufnah- 
men ohne Qualitalsverlust, so 
daB man nicht nur von Compact 
Disks hervorragende Aufnah- 
men machen kann. Auch beim 
Kopieren eines DAT-Bandes tre- 
ten kerne Qualitatsverluste auf. 
Es ist also denkbar, eine identi- 
sche Kopie des Bandes herzu- 
stellen, Bei den bisher verwen- 
deten Kassetten gab es immer 
Verluste beim Oberspielen von 
Kassette zu Kassette, so daB die 
Verbreitung der Musik durch 
Oberspielen von Platten Oder 

CDs niohi unkontrolliert m\m 

ging Doch durch DAT-Rekordei 
wird das moglich. 

Die Plattenfirmen sehen das 
natiirlich nicht gerne. Sie be- 
furchten Einnahmeverluste, da 
das Oberspielen attraktiver wer¬ 
den konnte, als der Kauf der 
Platte. Die Plattenhersteller be- 
slehen daher auf einem Kopier- 
schutz, der in den DAT-Geraten 
fest eingebaut ist. Er soil digita- 
les Oberspielen verhindern. In 
den USA gibt essogar einen Ge~ 
setzentwurf, der den Kopier- 
schutz in DAT-Ger^ten erzwui- 
gen soil Nach Aussagen von 
Sony werden die ersten DAT-Re- 
corder in Deutschland ab Okto- 
ber mit dem Hardware-Schutz 
ausgeliefert. Beim Begriff Ko- 
pierschutz muB der Computer- 
besitzer unwill kiirlich grin sen, 
denn ihm ist diese Diskussion 
wohlbekannt. lnzwischen muB- 
ten die Plattenfirmen auch schon 
feststellen, daJ3 ein Kopierschutz 
nie vollig sicher ist. denn es gibt 
bereits Basteleien, die den ein- 
gebauten Kopierschutz in DAT- 
Geraten umgehen. Durch sie 
wird das illegals Kopieren von 
Platten doch moglich. 

(gn) 
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Gas 

geben 


und programmieren 


Fur das beste Anwendungsprogramm gibt 
es ein Auto. Also — Gang rein, Gas geben 
und losfahren. 

Programmieren Sie eine Anwendung in 
GFA-Basic. Der Programmierer des besten 
Programme erhalt diese schicke Ente. Au- 
Berdem wird sein Programm von GFA Sy- 
stemtechnik professionell vermarktet. 

Doch auch, wenn es nicht der 1. Preis 
wird — in unserem groften Programmier- 
wettbewerb mitzumachen, lohnt sich auf je- 
den Fall! 

Denn auch der 2. bis 50. Preis ist attraktiv: 
Je ein Programm nach Wahl von GFA. 

Uberdies hat jedes eingesandte Pro¬ 
gramm die Chance, als professionelle Soft¬ 
ware durch GFA vertrieben Oder in der 
68000er und Happy-Computer veroffentlicht 
zu werden. Gegen ein angemessenes Ho- 
norar versteht sich. 


Richten Sie Ihre Einsendung bitte an: 

Markt & Technik Veriag AG 
Redaktion 68000er/Happy-Computer 
Kennwort: GFA-Wettbewerb 
Hans-Pinsel-Str. 2 
8013 Haar bei Miinchen 

EinsendeschluB ist der 30. November 1987. 

Nicht an dem Wettbewerb teilnehmen 
durfen die Mitarbeiter der Markt & Technik 
Veriag AG und GFA Systemtechnik GmbH 
sowie deren Angehorige. Der Rechtsweg ist 
ausgeschlossen. 

Das Gewinnerprogramm geht in den Be- 
sitz der GFA Systemtechnik GmbH uber. 

Der 1. Preis, der Citroen 2CV, sowie alle 
weiteren Preise wurden freundlicherweise 
von GFA Systemtechnik gestiftet. 
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Aktuelles 


I m Anaheim Convention Cen¬ 
ter in Los Angeles, direkt ge- 
geniiberdem Haupteingang 
; von Disneyland, fand vom 
27. bis 3L August die Siggraph 
statt Diese Messe zahlt zu den 
wichtigsten im Bereich Compm 
teigraftk und Animation, 

Unter der Kuppel, die zwi- 
schen den Palmen in den blauen 
Himmel ragt, treffen sich alljahr- 
lich Experten aus Wirtschaft und 
Forschung, um die neuesten Er- 
fahnmgen und Tricks auf dem 
Gebiet der Computergrafik aus^ 
zutauschen und zu diskutieren. 

Entgegen alien vorabverof- 
fentlichten Ausstellerlisten war 
Commodore mit dem Amiga auf 
der Messe. Am Commodore- 
Stand fiihnen Fremdfirmen ihre 
Soft- und Hardware Kir den Ami¬ 
ga vor. Byte by Byte demon- 
strierte das Raytracmgpro 
gramm (Raytracing 1st ein Ver- 
fahren, um Spiegelungen auf 
Objekteti zu berechnen) iSculpt 
3D*, mit dem man Bilder von 
sehr realistischer Wirkung er- 
zeugen kann. Mimetics zeigten 
auf dem Amiga Grafiken mit 
liber zwei Millionen Farben und 
640 x 480 Bildpunkten. Das Ge- 
heimirn ist die neue Grafikkarte 
ReaSyn fUr 699 Dollar 
Bet Grafik-Systemen zahlt erne 
Aufldsung von 1280 x 1024 Bild- 
punkten zum Standard. Sehr ver- 
bieitet sind 24 Bit pro Pixel, das 
ergibt liber 16 Millionen gleich- 
zeitig darstellbare Farben. So 
ein Bild benotigt 3.8 MByte Spei- 
cher Wesentlich hohere Auflb- 
sungen sind hauptsacMich bei 
CAD-Systemen mit Linien-GrafL 
ken im Einsatz. 

In einer Ausstellung zeigen 
250 Firman ihre neuesten Emm- 

genschaften. Vertreten sind 
Hersteller von Monitoren, High- 
Resolution Workstations, Ein- 
und Ausgabegeraten wie Digiti¬ 
zer und Drucker, Grafik-Karten 
und Software sowie Komplett- 
Systemen. Chromatics stellte 
den Tischreehner Le Mans vor. 


Faszinationen 
in 16 Millionen 
Fatten 



Vi'**!* 


In Los Angeles, dem Mekka der Film-Indu- 
Strie, findet jedes Jahr die Computergra- 
fik-Messe »Siggraph« statt. Was hier gezeigt 
wild, ist im kommenden Jahr richtungswei- 
send. Der Trend, daB Computer in Filmen ein- 
gesetzt werden, setzt sich fort, komplett vom 
Computer erzeugte Filme wurden gezeigt. 


der eine Million 20-Vektoren 
oder 250000 3DVektoren in ei¬ 
ner Sekunde, inklusive Transfor- 
mationen (Verschieben von 
3D-Objekten in einer Ebene), 
zeichnet Le Mans schattiert pro 
Sekimde 25000 Polygons eines 
Volumenmodells mit korrekter 
Licht- und Schattenwirkung und 
abgerundeten Kanten und 
Eckem Die Preise solcher Com¬ 
puter liege n derzeit bei etwa 
20000 bis 100000 Dollar, Interest 
sautes gab es auf der Film- und 
Video-Show zu sehen, die an 
drei Abenden in der Arena des 
Convention-Centers gezeigt 
wurda Hier zeigten Spezialisten 
der Universitat Hiroshima die 
Fahrt eines Autos durch eme 
Stadt aus dem Computer. An 
diesern Film waren die sehr rea- 
listisch wirkenden Bhume und 
die fraktalen Wolken mteres- 
sant, weil sie iucht und Stim- 
mung beemfluBten und nach ih- 
rem Verschwinden die gesamte 
Stadt der Sonne preisgaben. 
Das Jet Propulsion Laboratory 
stellte in vierjahnger Arbeit ei- 
nen fUnfeinhalbmmiitigen Lehr- 
film her, der das quantenmecha- 
nische Modellanschaulicher als 
der beste Pftysiklehrer erkl&rt. 
Die Freundschaft eines Vogels 
mit einem Fisch wird im Film 
tStaotey and Stella* von Symbo- 
| licsinSzenegesetzt.Kompliziert 
| war die natiirlich wirkende Be- 
| wegung von Fisch-SchwArmen 
§ und Vogel-Scharen. 

| Die am haufigsten eingesetz- 
Jf ten Computer bei der Berech- 
I nung solcher Filmsequenzen 
I waren die VAX 11/780, Micro- 
VAX II, Convex Cl Symbolics 
3670 und 3600, Evans & Suther¬ 
land Multi Picture System, und 
die Cray XMP. Von diesen Com- 
puter-FUmen gehl eme ganz ei- 
gene Faszination aus. da sie 
Traume und Visionen wieder- 
splegeln konnen, die nie den 
Weg in die Welt der natiirlichen 
Erscheinungen finden werden, 
(Stefan Vilsmeier/kl) 



Sehr feime Faxbabstufimg&n and Metalleffekt© emicfct man itnr 
bei einer DarsteUung vtm 16 Millicmen Farben 



*Ste91an ist die Hanptdarstellerm ana dem Film ^Stanley and 
SteUa«, ©ine Zeichentrickfignr vom Computer berechnet 
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Diskussionsthema Software-lndizierung: 

Computer, Porno und 


Waschkorbe von Leserpost beweisen es: Wohl 
kaum ein Thema beschafttgt Computerfreaks 
neben dem Dauerbrenner »Raubkopien« so 
stark wie die Indiziertmg von Computeispie- 
len. Was an Spielen wie »Ghost’n Goblins« ju- 
gendgefahrdend sein soli, we LB wohl allein 
die »Bundesprufstelle fur jugendgefahrdende 
Schriften«. Ebenso bleiben die Gedanken von 
Spieleherstellern im Dunklen, die in ihren 
Produkten moglichst realisdsch Blut spritzen 
und Kopfe rollen lassen. 


H appy-Computer hat mit 
dem Vorsitzenden der 
Bundespriifstelle. Rudolf 
$iefen r und dem Rush- 
ware-Geschaftsfiihrer Jurgen 
Gdldner zwei Fachleuten die 
Gelegenheit gegeben, ihre 
Standpunkie zum Thema darzu- 
legen, wn die Debatte m ver- 
sachhchen. AnschlieBend sind 
Sie als Gomputerfreak und 
Happy-Lesei gefiagt: Wjr wol- 
len Hire Meixmng zum Thema 
wissen, Rufen Sie uns an. 

Rudolf Stefen, Voisitzender 
der Bundespriilstelle^ pladiert 
exklusiv in Happy-Computer 
fur eine wFreiwillige Selbstkon* 
troll© der Softwareheretellerfl: 

Bislang sind rund 1400 Video- 
filme und zirka SO Computer- 
spiele lndiziert worden. Schon 
daraus ist ersichtlich. auf wel- 
chem Gebiei das Schwerge- 
wicht der Bundespriifstelle fur 


jugendgefahidende Schiiften 
(BPS) in den letzten jahren gele- 
gen hat. wobei zu erkermen ist, 
daB es sich jetzl zu Computer- 
spie!en hin verschjebt. 

Die wichtigsten Grundrechte 
der Fresse- Film- und Rund- 
funkfreiheit, die der Artikei 5 


Absatz 1 des Grundgesetzes sta- 
tniert. diirfen durch allgemeine 
Gesetze und durch Ge seize zum 
Schutz der Jugend einge- 
schrankl werden, ohne daB da* 
bei erne Vorzensui eingefiihrt 
werden tiarf Das bestinunt Am* 
kel 5 Absatz 2 ausdrucklich. So 


Gewalt 

bestimmi das St rafgesetebucb m 
Paragraph 131 und 184, daB die 
HersieUung und Verbreitung, 
aber auch die Wexbung fui so- 
zialschadliche Medien total ver- 
boten ist. Wobei Medien sowohl 
Bucher. Videokassetten aber 
auch Gomputerspiele sein kon- 
nen. Unter die Rubnk sozial- 
schadliche Medien zahlen be- 
stimnue gewaltverherrhchende 
Medien, alle rassenhetzeri- 
schen und pomographischen 
Medien, die gekoppelt sind mit 
Gewalt, Kmdem oder Tiererr In 
alien Fallen kann der Tater je- 
doch nui bestraft werden, wenn 
ihm Vbrsatz nachgewiesen wnd. 

Das *Gesetz liber die Ver- 
b reitung jugendgef&hrderider 
Schriften (G}S> bestimmt fur ju- 
gendgefahidende Compute r- 
spiele Oder andere Median Kin¬ 
der- und Jugendverbote, Ver- 
triebsbesctirankungen und 
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Werbeverbote, Diese treten in 
Kraft bei pornographischen und 
sonstigen offensichtlich scbwer 
jugendgefahrdenden Medien 
automatisch. Das heiSt. sie kom¬ 
men mit dem Verbot auf der 
Slixn auf den Markt. Bei jugend¬ 
gefahrdenden Median dagegen 
treten diese Verbote erst dann in 
Kraft, wean die BundesprUfstel- 
le sie auf Antrag in einem ge- 
richtsahnlichen Verfahren in ih- 
xe Liste aufgenommen und dies 
im Bundesanzaiger bekanntge- 
macht hat. VerstdSe gegen die 
genannten Verbote sind schon 
strafbar, wenn der T&ter (Pro- 
grammierer, Softwarehaus oder 
Computerzeitung) fahrlassiq ge- 
handelt hat. 

Den fQr die Verhandlung vor- 
gesehenen Beisitzern des Gre- 
miums, das fiber eine Indizie- 
rung zti befinden hat. warden 
Bucher und Printmedien zuge- 
leitet, so daB alle Mitgliedei vor- 
bereitetzurSitzung kommen. Bei 
Videofilmen und Computerspie- 
len ist dies naturlich nicht mog- 


lich. Hier muB sich das 3er- oder 
das 12eT-Gremium in derSitzung 
sachkundig machen. Das heifit, 
sich den Videofilm in voller Lan¬ 
ge ansehen beziehungsweise 
das Computerspiei spielen. Wie 
lange das jeweils dauert, hangt 
von einzelnen Umstanden ab 

Wie lange es dauert, da6 die 
Indizierung ernes Spiels bei der 
Bundespriifstelle von Jugendmi- 
nistern oder Jugendamtern be- 
antragt wird, hangt ebenfalls oft 
vom Zufall ab. 

Ob und warum sich Raubko- 
pien auf dem Index befinden, 
aber nicht die dazugehorigen 
Originale. liegt im wesentlichen 
an den gleichen Grunden, au- 
Berdem an der Arbeitsbela- 
stung der BPS, die in diesen Fal¬ 
len nach Paragraph 18a des GjS 
eine Indizierung wegen Inhalts- 
gleichheii priifen und gegebe- 
nenfalls vornehmen kann. Indi- 
rierungsgrunde ftir Computer- 
spiele waren insbesonders: 

■ Kriegsverherrlichung, Dies 
insbesondere, well es an sich 
schon ein Unding und jugendge- 
f^hrdend ist, das Abscheulich- 
ste, was es auf der Welt gibt, 
n^mlich den Krieg. Kinder n und 
Jugendlichen als »Spiel* anzu- 
bieten. Dies wird bei Computer- 
spieien noch dadurch gestei- 
gert. daB sie hier aktiv mit den 
neuesten technischen Errun- 



Rudolf Stefen (61) ist seit 1969 
hauptamtlicher Vorsitzender 
der Bundespriifstelle fur ju¬ 
gs n dge fahrdende Sebriften* 

Er ist ver he iratet imd hat zwei 
Kinder. 

genschaften im Inter esse der 
Menschenvernichtung vertraul 
gemacht werden. Es ist schon 
schhmm genug, daB Erwachse- 
ne ab 18 Jahren sich mit dem 
Krieg in alien semen Variationen 
vertraul machen miissen. Kin- 
dern und Jugendlichen sollte 
das nicht mdglich sein. In diesen 


Spielen wird der Krieg verherr- 
licht oder verbarmlost, von Op- 
fern ist nicht die Rede bezie¬ 
hungsweise sie sind nicht zu se- 
hen, Im Gegenteil: Tdtung von 
Menschen wird dem Spieler 
noch als Erfolg angerechnet. 

■ Verherrlichung oder Unter- 
stutzung der NS-Ideologie Oder 
von NS-GroBen. DaB dies auch 
hochkar&tig jugendgefahrdend 
ist, braucht nicht weiter begriin- 
det zu werden. 

■ Porno-Soft ware Software mit 
pornografischem Inhalt gilt auto¬ 
matic h krafl Gesetzes als *oi- 
fensichtlich schwer jugendge- 
fahrdend* und unterliegt auto¬ 
mated! den Verboten des Ge- 
setzes uber die Verbreitung ju- 
gendgef&hrdender Schriften, 
Zur Klarstellung ist jedoch oft 
noch die Indizierung zusatzlich 
erforderlich, 

■ Zu alien diesen Grunden kom¬ 
men rassend iskr immierende, 
vdlkerverhetzende und andere 
Tatbestitnde, die die Jugendge- 
fahrdung begriinden. 

Computeispiel-Hersteller wa¬ 
ren wahrscheinlich gut beraten. 
wenn sie eine freiwillige Selbst- 
kontrolle einrichteten, aller- 
dings ohne staatliche Beteili- 
gung. Vorbild kdnnte die Auto- 
matenselbstkontrolle des Ver- 
bandes deutscher AutamatenirL- 
dustrie sein. (Rudolf Stefen/jg) 


Die Gmndiagen 
der Indizierung 

Ob ein Jugendamt oder 
das Jugendministermm der 
Bundesprufstelle ein Com- 
puter^pie) zur Indizierung 
voriegt, hangt davon ab, ob 
es hir jugendgefahrdend ge- 
halten wild. Jugendgefahr- 
dend sind nach § 1 des »Ge- 
setzes uber die Verbreitung 
j ugendgef&hrdendei Schrif- 
ten< (GjS) alle Medien, die 
■geeignet sind, Kinder und 
Jugendliche bis 18 Jahre so- 
zialethisch zu desorientie- 
ren«: »Dazu zahlen vor allem 
unsittliche, verrohend wir- 
kende r zu GewaJttatigkeit. 
Verbrechen oder RaasenhaB 
anreizende sowie den Krieg 
vexhenlichende Medien«, 
wie § 1 Absatz 1 des GjS be- 
atimmt. Dazu kommen Me¬ 
dian, die diogen-, faschia- 
mus-verhexThchend oder 
-verharmlosend, oder die 
frauendiskriminierend sind, 
Pornografie sowie rassenhet- 
zensche und gewaltverherr- 
lichende Medien, 

Die Aufgaben 
der BPS 

Die Fbststellung, ob etwas 
jugendgefShrdend ist, hat 



dei Gesetzgeber aus- 
schlieBlich der Bundespxuf- 
steHeubertragen. Weil diese 
Aufgabe sehr schwierig und 
sehr bedeutsam im Hinblick 
auf Eingriffe in die Presse- 
freiheit ist, 

2u den Aufgaben dei Bun- 
desprUfstelle fur jugendge- 
fahidende Schrifen (BPS) 
zahlen nach eigenen Anga- 
ben insbesondere 

■ die Durchfuluung der In- 
dizier ungsverFahre n 

■ die Bekanntmachung der 
Indizierung im Bundesanzei- 
ger und im BPS-Report 

■ die Sensibilisierung (»Er- 
ziehungi) von Vertagen und 
Programm-Anbietern ftir die 
Belange des Jugendschut- 
zes, Sie soUen jugendgefUhr- 
dende Medien nur untex Be- 
achtung der Vertriebs- und 
Werbeverbote des GjS vex- 
breiten, j*sozialschadliche 
Medien* iiberhaupt nicht 
mehx herstellen 

■ die UnterstUtzung der Me- 
dienerziehung von Kindem 
und Jugendlichen durch El- 
tern, Erzieher, Lehxkrafte 
und Freizeitpadagogen 

■ den Regierungen und Psr- 
lamenten als Gutachter zur 
Verftigung zu stehen. 


So Buft das mit 
der Indizierang 

Die BPS kann grundsltz- 
lich nur auf Antrag tatig wer- 
dert. Antragsberechtigt sind 
das Bundesmimstermm fUr 
Jugend, Familie, Frauen und 
Gesundheit, die Obetsten Ju- 
gendbeharden der Lander 
und alle rund 600 Jugend- 
und Landesjugendhmter. 

Indizierungsantrag und In- 
dirierungsobjekt werden 
beim Eingang registriert und 
nach AbschluS des Verfah- 
rens auf Dauer archiviert, In 
einer ersten Prufung atellt 
der Vorsitzende oder sein 
Beauftragterfest, ob die vom 
Antragssteller beha uptete 
Jugendgefahrdung offenbax 
ist, oder ob dies nicht auf An- 
hieb festzustellen ist. Stellt 
sich die Jugendgefahrdung 
heraus, wird das Objekt zui 
Entscheidung dem »3er-Gre- 
miumt zugeteilt, Im anderen 
Falle dem *12er-Gremium«. 
In beiden FSIlen erh&lt mit 
Eroffnung des Verfahiens 
der Pxogiamm-Anbieter 
oder Verleger und der Autor 
eine Kopie des Indizierungs- 
antrags und die gesetzlich 
vorgesehene AuBerungsfrisl 
mitgeteilt, in der er sich 
selbst. durch Anwalte oder 


Gutachter huSern kann. Im 
3er^Gremium wird dann ge- 
pruft und entschieden. Eine 
Indizierung kanu nur bei Ein- 
stimmigkeit angeordnet wer¬ 
den, Im 12er-Gremium finder 
eine mimdliche Verhand- 
tung stall, zu der der Pro- 
gramm-Anbieter oder Verle¬ 
ger und der Autor fristge- 
recht zu laden sind, Nach der 
offentlichen Verhandlung er- 
folgt eine geheime Beratung 
und Abstimmung Hier kann 
die Indizierung mit qualih- 
zierter Mehrheit angeordnet 
werden, Sobald das gesche- 
hen ist., wird das Objekt in 
die Liste eingetragen und im 
Bundesanzeiger bekanntge- 
geben. Mil dieser Bekannt- 
gabe treten die im GjS be 
stimmten Verbote und Be- 
schrankungen in Kraft. Die 
Betroffenen kormen gegen 
die Indizierung den Rechtsr 
weg bis zum Bundesverwal- 
tungsgericht beschreiten. 

Die Organisation 
der BPS 

Vbrsitzender und Stellver- 
treter dei 1954 eingerichte- 
ten BPS werden vom Bundes- 
]ugendministerium fUr diet 
Jahre be stellt, Sie arbeiten 
hauptberuflich wie der Jurist 
und die fUnf Schreibkrafte 
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Index nach dent 
Zufallsprinzip 

Die »Bundespriifstelle fur jugendgefahidende 
Schriften«, gerat auch bei den Herstellem im- 
mer mehr ins Kreuzfeuer der Kritik. 



D ie »Rushware Microtias 
detsgesellschaft mbH* m 
Kaarsi ist einer der groB- 
ten deutschen Spielepro- 
duzenten. Rushware-Geschafts- 
fuhrer Jurgen Goeldner halt we- 
nig von den Pmfungskntenen 
der BPS Seiner Meinung nach 
smd sie fur Spiele mcbl anwend- 
bar. 

Happy: Sie gehdren zu den en- 
gaglertesten Kntikern der Pra¬ 
xis der Indizierungen. Ihre Fir- 
ma fuhrt sogar einen Grund- 
satz-Rechtssireit dagegen. War¬ 
um lehnen Sie die Indizierung 
ab? 

Goeldner: Wit lehnen ein Ver- 
bot nicht geneiell ab, sondern 
halten nur die gegen war tige 
Praxis ftir verfehlt. In der Jahres- 
slalistik 1986 der BPS wurden 31 
Spiele angezeigt; sieben da von 
smd indiziert worden. Da wir 
auch in diesem Jahr etwa £000 
neue Tile] verbffenthchen wer¬ 
den, stellt sich die Frage. ob In¬ 
dizierungen mcht doch nach 
dem Zufallsprinzip geschehen, 
wo ahnliche Spiele wie ^Rambo*. 
•Commando*. »Who dares wins* 
und viele andere mehr gar nicht 
Oder zeitiich unterschiedlich in- 
diziert werden. 

Happy: Was bedeutet Indizie¬ 
rung fur Sie als Hersteller? 
Goeldner: Indizierung bedeutet 
das Verbot, eme bestimmte Wa¬ 
re Minderjahngen zuganglich 
zu machen und damit auch eine 
Beschrankung der Werbung 
und Presentation. Praktisch ist 
eine Indizierung also fur uns ein 
Auslieferungsslopp, bei dem wir 
die indiaerten Gompuierspiele 
vom GroB- und Einzelhandel zu- 
riicknehmen miissen. Ftir den 
Vertneb fuhri die Indizierung 
gleichzeitig zur Emstellung der 
Werbung und des Verkaufs. 
Happy: Welche Indizierungs- 


Griinde wurden Ihnen ftir Ihre 
Spiele von der BPS genannt? 
Goeldner r Die Begriindungen 
sind bei betroffenen Spielen fast 
ausnahmslos gleich, das heiBt 
neben der Wiedergabe der An¬ 
te itimg wurden alle Spiele als 
isozialethisch desorientiert, 
gewall- und kriegsverherrli- 
chend* sowie *die Aggressivitet 
steiger nd- bezeichnet. 

Happy: Und das bestreilen Sie ? 
Goeldner: Die bishengen Richt- 
linien sind meines Erachtens 
kaum auf Computerspiele an- 
wendbar, da sie eme akhve und 
unter Umsianden konstruktive 
Losung des Konflikts zulassen. 
Weitere Aussagen will ich dazu 
nicht machen, da wir die PriF 
fungskritenen von einem Ge- 
richi priifen lassen mdchten. 
Happy: Siellen Simulationen 
nicht letztendlich Lernprogram- 
me fur den Kv<*n dar? 
Goeldner: Eindeutig neinl Fast 
alle Programme lassen ver- 
schiedene Lbsungen zu, auch 
die friedlichen. Dem Spieler 
selbst kommt es nicht so sehr auf 
die Hmteigriindeund Umstande 
des Spieles an. sondern nur auf 
das augenblickliche Gesche¬ 
hen auf dem Bildschirm, Ob nun 
mil einer Armbrust auf elnen 
Apfel gezielt wirdoder hinter ei- 
nem Flakgeschutz ein Flugzeug 
anvisiert wird, bleibt in der Aus- 
fiihrung wie auch in der Reak- 
tion des Spielers gleich 
Happy: Die BPS und viele El tern 
sehen das anders 
Goeldner; Die BundespriifsteMe 
unterstellt den Anwendem. daB 
sie bewufit ein Flugzeug gegen 



Jurgen Goeldner (34), Ge- 
schaftsfiihrer bei Rush ware. 
Vorher 13 Jahre lang Beamier, 
kam uber VC 20 zur Software. 
Burch nZufalln 1983 Einstieg 
bei Rushware-Vorlaufer Rush 
Records GmbH 

einen namentlich genannten 
Feind einsetzen und damit einen 
Menschen totem und nicht nur 
einen Gegenstand auf dem Bild- 
schirm eliminieren. Warum ist 
dann nicht das — in den meisten 
Haushalten vorhandene — Brett- 
spiel ■Risiko* mdiziert? 
Happy: Warum muB bet Spielen 
wie *Barbaiien* Blut spritzen 
und Kdpfe rollen, warum also 
muB getotet v;erden? 

Goeldner: Rush ware hat exakt 
aus diesem Grund das Spiel 
nicht in den Vertneb genom- 
men, weil wir uns vtJiantworllich 


fiihlen, fitr das K was wir vertrer 
ben. 

Happy: Wer ist verantwortlich 
fur Nazi- und Porno-Software? 
Goeldner: Diese Software — 
dargestellt in den ARCkTages- 
themenam I. Juli 1987—wird von 
uns nicht vertrieben, Die Fem- 
sehsendung selbst hat sicher un¬ 
sere Branche disknminiert, und 
Spiele von Privatprogrammie- 
rern und Hackem wiedergege- 
ben, die ihre Spiele im Privatver- 
sandhandel Oder auf dem Raub- 
kopieremnarkt anbieten. Ein 
Verbot solcher Spiele unterstut- 
zen wir. Es stellt sich nur die Fla¬ 
gs nach der Durchsetzung des 
Verbotes, da diese »HersteIIer* 
kaum faJ^bai sind und der Ver^ 
trieb nicht organisiert ist. 
Happy: Weshalb gibt es bei 
Software-Her$tellern keine frei- 
willige Selbstkontrolle, wie sie 
bei Kinofilmen I^ngst libiich 1st? 
Goeldner: Diese Seibstkon nolle 
wurde von uns mehrfach ange- 
regt. kann alder nicht realisiert 
werden, weil es dafur bislang 
keine Richtlinien gibt Wir prak- 
lizieren in der Firma langst 
Selbstkontrolle durch unsere 
Emkaufspolitik. 

Happy; Sie krmsieren, daB die 
Prlifer der Bundespriifstelle ein 
zu indizierendes Spiel nicht aus- 
fuhrlich genug testen ... 
Goeldner: Wir sind davon iiber- 
zeugt, daB die Mitglieder des 
Priifausschusses das jeweilige 
Computerspiel nicht selbst ge- 
spielt haben. Denn wir wissen, 
daB die Beisitzer eine vorberei- 
tete Stellungnahme erhalten, 
und dann nur noch ihr Einver- 
standnis abgeben. 

Happy: Wieso. glauben Sie, daB 
sich manche Raubkopien auf 
dem Index befinden. nicht a her 
die Originale? 

Goeldner: Hier mbchte ich kei¬ 
ne Stellungnahme abgeben. 
Wir warten hier auf eme Klarung 
durch ein Gericht, denn der je- 
weilige Anlragstelier ist eine Be- 
horde und muB eine Raubkopie 
besessen haben, um die Spiele 
auf den Index setzen zu konnen. 
Happy: Wir danken Ihnen fur 
das Gesprach. (jg) 


der GeschSftsstelle in Bonn. 
Vierzig der msgesamt sieb- 
zig ehrenamtlichen Beisitzer 
werden vom Bundesjugend- 
ministerium auf Vorschlage 
von Verbs nden fur diei Jahre 
benannt. Die restiichen be- 
nennen die Landesregiemn- 
gen. Vorschlagsrecht fiir die 
40 sogenannten *Gruppen- 
beisitzer* haben Verbande 
der Kunst, Literatur, Buch- 
bandel, Verlagen, Jugend- 
verb&nden, Jugendwohl- 
fahrt, lehrerschaft und Kir- 
chen. Im *I2er-Gremium< sit- 
zen neben dem Vorsitzenden 
acht Gmppen- und drei Lan- 


derbeisitzer, das i3er-Gre- 
mium- besteht aus dem Vor¬ 
sitzenden, einem Vertreter 
von Kunst, Literatur, Buch~ 
handel Oder Verlagen und 
einem weiteren Beisitzer. 

Die Folgen der 
Indizierung 

■ Kinder- und Jugend verbot: 
Indizierte Medien diirfen 
Kindera und Jugendlichen 
nicht zuganglich gemacht 
werden, und nicht an einem 


Ort, der diesen zuganglich 
ist, auibewahrt werden 

■ Vertriebsverbot; Verboten 
ist das Vertreiben, Verbrei- 
ten, Verleihen oder Vorratig- 
halten im ambulanten Han¬ 
del, in Kiosken, im Versand- 
handek in Leihbuchereien 
und Lesezirkeln, 

■ Werbeverbot: Indizierte 
Medien diirfen micht offent- 
lich Oder durch Verbreiten 
von Schrlften angeboten, an- 
gekiindigt Oder angeprie- 
sen* werden. Auch ist die 
ngegenstandsneutrale Wer- 
bung* fur Pornographic vet- 
bote n. Die Lisle der jugend- 


gefShrdenden Medien (In¬ 
dex) darf gleichfalls nicht 
ganz Oder teilweise zu Wet- 
bezwecken abgedruckt 
oder veroffentlicht werden 

■ VerstoSe gegen diese Ver- 
bote werden schon bei Fahr- 
l&ssigkeit bestiaft. Der Straf- 
rahmen reicht von einem hal- 
ben jahr Freiheitsentzug bis 
zu 1,8 Millionen Mark Geld- 
strafe 

Bei Vorsa tz verdoppett sich 
das StrafmaB. 

■ Verleger, Programin-An- 
bieter. Importeure und Zwi- 
schenhandler haben Abneh- 
mer darauf hinzuweisen. 
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Publicity durch 
Indizierung 

Was haben Spiele wie Swe¬ 
dish Erotica oder Eroticon auf 
der Schwarzen Liste zu suchen? 
Diese Programme werden doch 
gar nicht verkauft sondern nur 
kopiert Bald wird jeder Demo- 
schreiber ein Demo program- 
mieren. in dem Gewalt oder Sex 
verherrlicht werden und es der 
Bundesprufstelle schicken, da- 
mil die dann sein Demo indiziert. 
Das Demo wiirde dank der Indi- 
zjerung sehr schnell vermeben 
und so bekannt werden, 

S.QD, Salzach/Osterreich 

Das Ausland lacht 
dariiber 

Die Bundesprilfstelle macht 
sich lm Ausland lacherlich, In 
fast alien englischen Computer- 
Zeitschnflen flnden sich Artikel. 
die sich auf die eine oder ande- 
re Weise dariiber lustig ma- 
chen. Verstandlicherweise, 

Christoph Pukall, 3101 Hofer 

Computerbesitzer 
als Lustmolch 

In einer Hdrfunk-Sendung des 
WDR t war ein Beauftrag- 

ter der Bundesprufstelle zu 
Gast, um tiber das Thema Com* 
puterspiele aul dem index zu 
diskutieren. Der erste Gedanke, 
der mil wahrend der Sendung 
kam: »Wenn der Typ der Beste 
der Frufstelle ist, weiB ich. war- 
um der Index so seltsam aus- 
siehtl* Man verier sich bald in 
Nebensachlichkeiten und plbtz* 
hch war man bei Porno- und Hor- 
rorvideos angelangt. 

Ich kann nicht glauben, daB 
sich jeder Computerbesitzer oh- 
ne Widerstand zum Lustmolch 
abstempeln laBtt 

Alexander SchwaBmann. 

4030 Ratingen 6 

Ausrede fiir 
Raubkopierer 

Wer Ghosts'n Goblins indi- 
ziert, weifi wahrscheinlich nicht. 
was er tut. Hat ihn vielleicht der 
Frust gepackt, well das Spiel zu 
schwer ist? 

in bin der Meinung, daB Com- 
puterspiele nicht brutal sein 
konnen, sondern nur die Anlei- 
t ungen. Pixei-Soldaten sind 
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Indizierung: 

»lacheriich«, 

»Unverstandlich«, 

»Notig« 

Wohl keine Entscheidung hat bei den Compu- 
terfreaks fiir solche flnfregung gesorgt, wie 
die Indizierung des Spiels )>Ghost’n Goblins« 
durch die Bundesprilfstelle. Inzwischen ist 
die gesamte Praxis der Indizierung ins Zwie- 
licht geriickt. 


doch nur Gebilde, die aus ein- 
zelnen Punkten zusammenge- 
setzt sind, Selbst wenn sie ani- 
miert sind, sind sie noch lange 
nicht lebensecht. 

Wenn ein Spiel indiziert wiir¬ 
de. wird es entweder kopiert 
oder von Volljahrigen gekauft 
und an Mmderjahrjge weiterge- 
geben. Raubkopierer werden 
unter Garantie sagen: *Um zum 
Beispiel an Silent Service heran 
zukommen. muB ich es kopie* 
ren. da ich es nicht kaufen darfl- 
-Green Beret* wurde iibrigens 
erst richtig beliebt, als es indi¬ 
ziert wurde 1 Oliver Lindau, 
4963 Fetershagen-Frille 

Zu wenig 

Indizierungen 

Ich finde, es sind noch viel zu 
wenig Spiele auf dem Index, 
Bei -Arkanoidi und »Krakout* 
werden Steine zertrummert. 
Dies kann den jugendlichen zu 
Rand ale hinreiBen. -Boulder 
Dash*, /They Stole a Million* und 
-Guild of Thieves* bereiten die 
Jugend auf ein spateres Diebes- 
leben vor, -Road Runner* und 
-Mario Bros* sind zwei klare Bei* 
spiels fiir TiermiBh and lung. Bei 
-Super Cycle* und -Endure Ra¬ 
cer* wird der Ifeenie zu schnel- 
lem Fahren auf FahrrSdern, Mo- 
fas oder ahnlichem verleitet. 

Markus Allgayer, 
7266 Neuweiler 2 

Praxis nicht 
nachvollziehbar 

Die Praxis der Bundespriif- 
stelle fur jugendgefahrdende 
Schriften ist rational nicht mehr 
nachvollziehbar. Wahrend eiwa 

Schiffchen-verse nken-Spisle 
wie Seafox auf den Index ka- 
men. blieb Castle Wolfenstein 
lange Zeit unbehelligt. Bei Cast¬ 


le Wolfenstein handelte es sich 
um ein Machwerk, in dem KZ- 
HSftlinge in Haftlingskleidung 
sich mit der Wachmannschaft. 
gekennzeichnei durch ein sei* 
tenverkehrtes Hakenkreuz, und 
der SS herumschlageu durften, 
wahrenddessen der Computer 
»Heil*-Rufe ausstieB. 

Die Praxis der BPS ist absolut 
uneinheitlich, Wiirde man den 
MaBstab. der gegenwartig anei- 
nige Computerspiele angelegt 
wird, auch auf and ere Spiele 
ubertragen. so miiBte Schach 
schon langst auf dem Index ste- 
hen, da ein -Bauernopfer* wohl 
nicht unbedingt ein Ausdruck 
der Menschenfreundlichkeit ist. 

Gunter Frhr. v, Gravenreuth. 
Rechtsanwalt, 8000 Miinchen 2 

Geistige Vorberei- 
tung auf den Krieg 

Es mutet schon seltsam an. 
wenn eine dem Pentagon ziem- 
lich nahestehende Softwarefir- 
ma ihre meist jugendlichen Kun- 
den mit Kriegsspielen versor0, 
Mil dem geschickten Vex- 
packen kriegerischer Inhalte in 
Computerspielen wie G unship. 
Silent Service oder F16 Strike 
Eagle wird beim Konsumenten 
zumindest eine unkritische Hal- 
tung gegenuber kriegerischen 
Aktionen erzeugt beziehungs- 
weise gefordert. Allein schon 
das Ausfiihren von Missionen 
gegen den Feind, die seine Ver* 
nichtung zum Ziel haben. laBt 
Vermchtung zur Selbst verst&nd- 
lichkeit werden und dringt ins 
UnterbewuBtsein des Spielen- 
den ein. Die dringenden Proble- 
me der Welt lassen sich nicht lb- 
sen. indem bestimmte Staaten 
als -Fblnd* angesehen werden 
Dies behindert oder verhindert 
sogar gemeinsame Problemlo- 
sungen, Insofem ist das Stilisie- 
ren anderei Nationen zu Feind- 


bildem nicht nur sinnlos. es ge- 
fahrdet den Fortschritt, 

Es wird oft argumentiert, Simu- 
lationen seien nicht so schlimm, 
weil in ihnen nicht gezeigt wird, 
wie Menschen vernichtet wer¬ 
den. Dies ist aber nicht ganz 
richtig: Mit dem Untergang ei- 
nes feindlichen Schiffes wild 
auch dessen Besatzung getotet. 
Es macht, moralisch gesehen. 
keinen Untersdned. wie die de- 
fmierte Vernichtung des Feindes 
gezeigt wird, die -indirekte* Art 
bei Simulationen ist meines Er- 
achtens gefahrlicher als die *di- 
rekte- Darstellung. verstellt sie 
den Blick auf das Wesentliche. 

Die Indizierung von Silent Ser¬ 
vice war daher nicht nur vbllig 
richtig, sie war unbedingt not- 
wendig. Gunship mufite dem- 
n^chst folgen. 

H Lundt. 1000 Berlin 62 

Warum nicht 
gleich alle? 

Ghosts'n Goblins auf den In¬ 
dex setzen zu wdlen. geht mei- 
ner Meinung nach entschieden 
zu weit. Ein deiart harmloses 
Spiel zu indizieren. ist wohl nicht 
mehr zu verantworten. Selbst bei 
•Silent Service* ist mil keine Stel- 
le im Spiel aufgefallen, bei der 
esbrutaler zugeht. alsbeispiels- 
weise bei *City Cobra*, das ja 
vbllig harmlos zu sein scheint, 

Es sollten sowieso alle Aaion- 
Spiele indiziert werden. Die ar- 
men Kinderchen kbnnten an der 
ewigen Ballerei seelischen 
Schaden erleiden und alles 
nachahmen. was dort auf dem 
Bildschirm zu sehen ist, 

Matthias Lang, 8600 Niirnberg 

lm Femsehen auch 

Warum werden eigentlich 
Spiele indiziert? Im Femsehen 
wird doch auch auf Menschen 
geschossen. G.Dt P 4920 Lemgo 

Antrag auf Indi- 
zierung der BPS 

Hiermit beantxage ich die In¬ 
dizierung der Bundesprilfstelle 
fur Video* und Computerspiele 
wegen ObeTalterung der Tbster 
Half Hoffmann, 6799 Altenglan 

Unmenschliche 

Programme 

Warum wird iiberhaupt zuge- 
lessen, daB Nazi-Simulationen 
wie ■ Beach-Head II* auf den 
Markt kommen? Piogrammierer 
sind doch auch nur Menschen, 
und solche Spiele sind keines* 
falls menschlich. Es gibt doch 
hoffentlich nur einige wenige, 
denen so etwas SpaB macht. 
Markus Stock, 5226 Reichshof 
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ATARI-NEWS 


1 


Furore aus Frankfurt: 
MS-DOS auf Atari ST 


TrSume werden oft mar lang- 
sam Realitat. Nichl wenige Her- 
steller, so auch Atari, haben sich 
in der Vergangenheit mil der 
Fortierung von MS-DOS auf den 
ST herumgeschlagen. Doch alle 
Soft- und Hardwareidsungen lie- 
ferten bisher nur halbherzige 
oder unbrauchbare Ergebnisse, 
Endgtiltige Abhilfe verspricht 
der HardwareMS-DOS-Emula- 
tor ^Supercharger* (wir berich- 
teten in der letzten Ausgabe). In 
den Entwicklungslabors der 
Beta-Systems Computer AG ha- 
ben wir uns fiber den Stand der 
Entwicklung infonmert. 

Die Entstehungsgeschichte 
des Supercharger nimmt sich 
ungewbhnlich aus, Entstanden 
ist er als Me bene nt wickl ung ei- 
nes GroGprojekts, Eigentlich 
wollte man in der kleinen Abiei- 
lung fUr Chip-Design, in der Na- 


Der Supercharger kommt 
hardwareseitig mit wenig Bau- 
teilen aus, Im Untersehied zum 
Prototypen im Bild, wird das Se- 
riengercft zudem ausschlieBIich 
in platzsparender SMD-Tbchnik 
gefertigl sein. Damit wird der 
Supercharger preisgunstiger 
und fmdet auf einer eirtfachen 
Europakarte Platz. 

Angeschlossen wird das Ge- 
r^t am DMA-Fbrt. NatHriich ist 
der Port durchgefiihrt, so da£ 
sich auch weiterhin Festplatten 
am ST verwenden lassen 

Die Schnittstelle zwischen 
Emulator und Alan ist in dem 
Gate-Array realisiert. Hier emu- 
liert der Supercharger eine 
Hard-Disk, bei Ausnutzung der 
maximaien Ubertragungsrate 
von 1 MByte/s. 

Ein weiterer wesentlicher Tteil 
des Gate-Arrays isl eine Schal- 



Eratatmlich klein: Der Supercharger Fmdet in einem Modem- 
Gehause Plate. Er besitzt dieselbe Grandfiache, wie die Atari- 
Floppy und laBt sich platesparend aof deren Gehause Brtelien* 


he von Frankfurt* integrierte 
Schallkreise fiir eigene Hochlei- 
stungscomputer entwiekeln, 
tLJnser Supercharger ist ein Ab- 
fallproduktf, so Gisbert Fischer 
Oinks). Vorsland der Beta AG 
rWichhgste Neuenlwicklung des 
Emulators und Kernstdck neben 
dem 808S-Prozessor ist unser 
Gate-Array mit liber 3000 logi- 
schen Gatterfunktionen* 

Neben Prozessor und Gate- 
Array fmdet sich auf der Platine 
des Supercharger (siehe Bild) 
ein Mikrocontroller und 1 MByte 
RAM. Dieser Speicher kann bei 
abgeschaltetem Emulator auch 
als RAM-Disk fiir den ST emge- 
setzt werden. Ein 8087-Copro- 
zessor soil sich auf einer Fas- 
sung nachrUsten lassen. 


lung, die Bildschirmzugnffe des 
PC-Emulatorskontroilieit. Diese 
Schaltung untersucht den ge- 
samten Bildschirmspeicher des 
PC zehnmal in jeder Sekunde 
auf Anderungen und teiit diesen 
m 2-KByte-Segmente auf Treten 
Anderungen des Bildschmns 
auf, so werden jeweils die eru- 
sprechenden Segmente zum 
Atari ilbertiagen. Im ST werden 
dies© Blocke in die eigene Gra- 
fLk konvertiert und angezeigt. 

Die Hardware des Emulators 
war bei unserem Besuch bereits 
fertig. Schwierigkeitenbereitete 
nochdie Software zur Grafikkon- 
vertierung. Dazu Wolfram 
Kreuzkamp (2. v. li), Soft war e- 
Spezialist: »Unser letztes Pro¬ 
blem ist die Programmierung 




der Grafikanpassung. Aber bis 
Ende September verdaut unser 
Supercharger Programme wie 
»Word«, -Symphony* oder auch 
den Flugsimulator und PC-Spie- 
le. Er ist bis dahrn voll CGA-fa- 
htg.* 

Doch das Gate-Array bietet 
noch weitere Finessen: Uber die 
spezielle Schnittstelle »Trol# er- 
laubt es den paraltelen Betrieb 


des Atari-Laserdruckers im 
Emulationsmodus 1st vorgese- 
hen. 

Auch Steckplatze werden 
kommen; Es soli eine »Steckbox* 
entwickelt werden, Sie wird di- 
rekl an den Supercharger ange¬ 
schlossen und bietet mehreren 
Erweiterungskarten Platz, 

Man will auch mit einem NEC- 
VSQ-Prozessor (optimierter 8086) 



Grappenbild mit Entwiddimgscomputer; Unset Redakteui 
Matthias Rosin im Gesprach mit dem Beta-Team, 


nahezu beliebig vieler Super¬ 
charger Trol ist mit 6 MByte/s 
libera us schnell und soil spelter 
einmal Parallelverarbeitung, 
Multitasking- und Multiuserbe- 
trieb gestatten, 

»Word und PC- 
Spiele werden 
laufen« 

Dariiber hinaus stellt der Mi¬ 
krocontroller eine serielle 
Schnittstelle zur Verfugung. Sie 
ist ebenfalls fiir den Multiuser- 
betrieb geeignet. 

Die Software isl kompalibel zu 
MS-DOS 3,2. AuBerder Nachbil- 
dung der Software-Funktionen 
eines IBM-PC werden auch die 
Hard war e-Eigenschaften von 
der Software emulierl. 

Selbstverstandlich lassen sich 
am Atan ST die 354-2oll-Lauf- 
werke weiterverwenden. Auch 
S'i-Zoll-Laufwerke werden un- 
terstiitzL Sogar die Verwendung 


bei 12,5 MHzTakt experimentie- 
ren, * Damit kann der Superchar¬ 
ger dann in Geschwindigkeits- 
bereiche eines IBM-AT vordr in¬ 
gen Auch eine 80286- und 
80386-Karte sind bereits im Ge- 
sprSch, doch das ist vorl^ufig 
Zukunftsmusik*, so Rainer Hoff¬ 
mann (2. v. rechts), Hardware- 
Designer des Beta-Teams, 

Bei unserer Visite haben wir 
uns davon tiberzeugt, daB ein 
groBer Ibil der MS-DOS-Soft- 
ware lauffahig ist, sofern auf 
GrafLk (noch) verztehtet wird. 
Turbo-Pascal beispielsweise 
bereitete keine Schwiengkei- 
ten. Die Geschwindigkeit ver- 
schiedener Benchmarks konnte 
im Vergleich zum IBM-Original 
iiberzeugen 

Der Preis ftlr den Superchar¬ 
ger wird sich laut Fischer zwi¬ 
schen 500 und 600 Mark ein pen- 
del n, Bei Erscheinen dieses Bei- 
trags sollen die letzten Proble¬ 
ms behoben sein. Mit der Aus- 
lieferung wird am Ende des Jah- 
res geredmeh (mr) 


Systems ’87 

Auch auf der diesjahrigen 
Systems, vom 19. bis 23, Okto- 
ber in Munchen, wird die 
H a ppy-Com puter vertreten 
sein, Sie fmden uns auf dem 
Stand des Marki St Technik 
Verlages A8/B9 in Halle 21. 
Hier wird das gesamte Buch- 
und Zeitschnftenprogramm 
pr^semiert. Auf dem Stand 
A8/B5 in Halle 9 haben Ste 
Einbhck in den Online- 
Service, (kl) 


Berichtigung 

Im 2, Atari XL/XE-Sonder- 
heft verwendeten wir auf der 
Seite 18 im Beitrag »Ein Lauf^ 
werk wird frohlich* eine miB- 
verst^ndliche Formulierung. 
Die Erweiterungen -Speed y 
1050 und iTurbo-Modul* 
sind kerne Nachbauten des 
»Happy-Enhancemenk Es 
handelt sich vielmehr urn ei- 
genst^ndige Neuentwicklun- 
gen, die zwa ngslS uftg ahniiche 
Funktionen ausfiihren. (hf) 
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Aktuelles 


SCHNEIDER-NEWS 


Disco-Feeling mit 
dem CPC 

Die Firma Alcomp bieiet ab 
sofort eine Reihe neuer Steuer- 
systeme fur die Schneider'Com* 
puter an. Da mil lassen sich bei- 
spiel sweise computeruntersKHz- 
te Light-Shows im Party kelier 
veranstalten. Im Gegensatz zu 
friiberen Produkten wurden die 
neuen Karten auf die Schneider- 
Busbelegung und nichi den 
ECB-Standard abgeshmml. Die 
Erweiterungen werden direkt 
an den Expansionsport ange* 
schlossen, Zm Zeii sind eine 
P10- . Relais- und TRIAC-Karte 
lieferbar. SSmfliche Emeiterun- 
gen werden im anschluSferti- 
gen Gehause und mu deutscher 
Anleitung verkaufl, Fur komple* 
xere Anwendungen ist auch em 
heiausgefuhrler Schneider-Bus 
mil vier Steckslots erhSltlich 
Der Preis fill die PIO Karte liegl 
beizirka 85 Mark. Sie liefert und 
verarbeitet TTLrPegel und dient 
beispielsweise dem AnschluS 
selbslentwickelter Peripherie. 
Die Relais- und TRI AC-Karte ko- 
sten jeweils etwa 130 Mark. Die 
Relaiskarte bietet achi dieser 
elektromagnetischen Schalier 
fur Spannungen biszirka 30 Volt. 
Zus&tzlieh stehen zwei Ports als 
TTLrEingSnge bereit Wer elek* 
trische Gerate mcht nur schal- 
ten, sendern auch regeln will, 
greift zur Tiiac-Karte. Sieerlaubt 
die Regelung von Spannungen 


bis zu 320 Volt So lai3t sich fast al- 
les steuern, was mit Netzspan- 
nung betrieben wird: von der 
Heizung bis zur Bohimaschina 
Um bei fehlerhaften Anschliis- 
sen die Zerstbrung des Compu¬ 
ters zu verhindern, sind die 
Tnacs durch Optokoppler gal- 
vanisch von der Computerhard- 
ware getrennl Nahere Informa- 
lionen gibt die Firma Alcomp in 
Bedburg. (R, Nifsche/rh) 

Hacker und 

Systembetreiber 

diskutieren 

Sie mtissen miteinander aus- 
kommen, ob sie mbchten Oder 
mcht; Auf der Systems '87 wollen 
Bet re i be r von GroBrechnem 
und Hacker miteinander reden. 
Um Wege zu finden weg vom 
Gegeneinander, bin zu einem 
Miteinander. Ober Datenschutz 
und *Wegerecht auf elektroni- 
schen Burgersieigen*. Das Ge- 
sprach fmdet auf Emladung der 
Zeitschrlften pHappy-Compulert 
und *Deckblatt« start. 

Am Dienstag, den 20. Oktober 
1987 um 18.00 Uhr in der*Messe- 
stube* der Gaslstalte -Pschorr- 
kelier* auf der Theresienhdhe, 
N&he Messeplatz, 

In einer unserer folgenden 
Ausgaben werden wir liber die 
Ergebnisse des Gesprachs be- 
richten 


COMMODORE-NEWS 


Commodore-Chef- 
entwickler geht 
zu Schneider 

Einen Wechsel ha! es an der 
Spnze des Gommodore-Ent- 
wicklerteams in Braunschweig 
gegeben, Wilfried Rusniok, bis¬ 
lang Chef der Cammed ore* Ent- 
wicklungsabteilung. hat semen 
Hut genommen und ist zu 
Schneider nach Tiirkheim ge- 
gangen. Seine Nachfolge tritt 
Dieter Preis an, der schon lange 
eine Stiitze des Entwicklungs- 
teams isl Er war an der Entwick 
lung der Commodore-PC-Linie 
und des Amiga 2000 beteiligt. 
*Mit Dieter Preis ist die Kontinui- 
tat in Braunschweig erhallen ge- 
blieben-, betont Pressespre- 
cher Gerald Hahn. Der Wechsel 
hal sich in Braunschweig ohne 
groBe Probleme vollzogen 

Weshalb Wilfried Rusmok 
Commodore verlassen hat, ist 


unklar Zumindesi scheini es so. 
als seien es personhche Griln- 
de. die ihn zu Schneider brim 
gen. Die Tlirkheimer freuen sich 
verstandhcherweise iiber den 
Neuzugang. SchlieBlich haben 
sie mil Wilfried Rusniok einen 
sehr erfahrenen deutschen Ent- 



Der neue Coxmziodore-Ent- 
wicklimgsleiter: Dieter Preis 


wickler gewormen, der jetzt die 
Schn eider-Entwicklungsablei- 
lung aufbaut. Bisher kamen alle 
Schneider-Computei a us Eng¬ 
land von Amstrad Jetzt will 
Schneider mit eigenen Enfwick- 
1 ungen mitmischen. »Nachdem 
wir nun schon auf Pi atz 2 bei den 
Verkaufszahlen sind, wollen wir 
jetzt die zweite Stufe ziinden*. 


erklart Fred Koster von Schnei¬ 
der die Aufgaben der Entwick- 
lungsabteiiung, Man darf also 
gespannt sem, was Schneider 
mit Rusniok auf die Berne stellen 
wird. Verraten wollte Fred Kei¬ 
ster nur zwei Dinge: der AT ist 
bereits fertig und eui 68000ei- 
Computer ist nodi unmer nicht 
in Planung. (gn) 


Top-Alctuell ••• Top-Aktuell 


Auch NASA und ESA betroffen: 


Deutsche Hacker 
knackten 135 
GroBrechner 



men Fehler m der ausge- 
heferten Version 4 A des 
j,I" Betriebssystems VMS ha- 
ben bundesdeutsche 
Hacker dazu benutzl GroBrech- 
ner des Typs *VAX>, wie sie von 
Digital Equipment hergestellt 
werden, zu knacken. Betroffen 
waren unter anderem Rechen- 
anlagen der Max-Planck-Ge* 
seilschaft. der ESA. der Deut¬ 
schen Forschungs- und Ver 
suchsansialt fiir Luff- und Raum* 
fahrt DFVLR sowie der NASA, 
Zugegnffen haben die Hacker 
uber das von der NASA betrie* 
bene »Space Physics Analysis 
Network (SPAN)-. Neben der 
weltwetten Kooperation bei Luff- 
und Raumfahrt bieiet SPAN Ver* 
bindungen zu anderen Netzwer- 
ken wie dem weltweiten *High 
Energy Physics Network (HEP- 
NET)*. 

Wie der *Chaos-Computer- 
Club* in Hamburg mitteilt, be- 
zieht sich das Sicheiheitsioch, 
iiber das die Hacker eingedrun- 
gen sind, auf den Systemaufruf 
$SETUAI und erlaubt alien — al¬ 
so auch unberechtigten — Se¬ 
ri utzern Schreibzugnffe auf die 
geschutzte Datei SYSUAEDAT. 
In dieser werden die Kermwbr- 
fer und Pnvilegien der Benutzer 
verwaltet. Immerhin wird der 
Versuch, uber die enisprechen- 
de Sysiemfunktion die Zugangs- 
kontrolldatei zu andern, mit ei¬ 
ner Fehlermeldung beantwor* 


Landem 

let. Durch den vorhandenen 
Soffwarefehler kann jedoch die 
Fehlermeldung ignoriert wer¬ 
den: Die Datei bleibt gebffnet 
und kann nach Belieben modifi- 
ziert werden. 

Die Hacker konnten mit Hilfe 
selbslentwickelter Programme, 
sogenannten iTrojanischen Pfer- 
den*, unbemerkt die betrofle- 
nen Systeme dffnen. Beim Login 
wurden von den trojanischen 
Pferden die PaBwdrter abgefan- 
gen und in freien Bereichen des 
Computersystems abgelegt. Je 
nach Belieben konnten die 
Hacker nun die so gesammelten 
Kennworre abrufen. 

Wahrend ihrei Qber Monate 
andauernden Versuche gelang 
es der Hackergruppe schlieS- 
lich, diese Manipulationen weit- 
gehend zu automatisieren. Die 
letzten Versionen ihrer trojani¬ 
schen Pferde liefen als Rechen- 
prozeB automatisch und unbe¬ 
merkt im Hintergrund ab. Eswt- 
re durchaus mdghch gewesen, 
alle Systeme ernes Netzes. die 
mit dem fehlerhaften Betriebs- 
system arbeitem automatisch mit 
einem trojanischen Pferd auszu- 
statten. Der 2eitaufwand betrug 
je System nur wenige Minuten 

Die fehlerhafte, im Mai 1986 
ausgelieferte Version 4.4 des 
V MS-Bet riebssystems, wurde 
im December 1986 durch die 
Version 4.5 ersetzt s die die glei- 
chen Fehler hat. (jg) 


Top-Aktuell • • • Top-Aktuell 
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Aktuelles 


COMMODORE-NEWS 


Gepackt und 
immer kiirzer 

Als Happy-Packer haben wir 
in Ausgabe 7/8 7 den damals be¬ 
aten Daten-Packei fur den C 64 


verdffentlicht, Doch rmttlerweile 
1st ex untei dem Namen Korn- 
prefimaster V3,Q vbllig neu 
Uberarbeitet warden. Bis zu 10 
Prozent ktirzer sind nun die mit 
dem Komprefimaster V3 ge- 
packten Programme. Selbstver- 
stSndlich verwenden wir fur un¬ 
sere Listings ab sofort den neu- 
en Packer. Der KompreBmastei 
wurde von Peter Arndt und Ul¬ 
rich Vdlker aus M6rfelden-Wail- 
doif entwickelt und kostet zirka 
60 Mark. (wo) 

Btx wird fur 
C 64-Benutzer 
erschwinglich 

Auf der Funkausstellung wur¬ 
de endiich das neue Btx-Modul 
fur den C 64 vorgestellt. Fur alle 
Besitzer eines C 64 oder C 128/D 
bietet sich damit eine in teres- 
sante, well auBerdem preiswer- 
te Alternative, um in die Btx-Welt 
einzusteigen. 

Btx (Bildschirmtext) ist eine 
Binrichtung dex Deutschen Bun- 
despost und ein Kommunika- 
tionsmedium ganz anderer Art, 
Neben geschaftlichen Einsatz- 
gebieten kann man auch lm pri- 
vaten Heimanwendungsbereich 
viele interessante Informationen 
iibex Btx abrnfen. Genannt sei 
hiex nur der Zugriff auf Telefon- 
Tfeilnehmerdaten wie Ttelefon- 
tiummem und Hausnummem. 
Aber auch Einkaufe und Bestel- 
lungen lassen sich fiber Btx be- 


quem vom heimischen $chreii> 
tiseh aus erledigen. 

Beider sind die Betriebsko- 
sten nicht ganz unerheblich, da 
alle Daten Uber Telefonleitun- 
gen iibertragen werden, 

Das Btx-Modul wild voraus- 
sichtlich 400 Mark kosten. (wo) 


Video total mit 
Videoscape 3D 

Wenn demnachst Raumschiffe 
uber eine realistisch wirkende 
Planetenlandschaft rasen, muB 
nicht iKrieg der Steme Teil 4* an- 
gelaufen sein. Mit Videoscape 
3D kann jetzt jeder Armga-Be- 
sitzer Trickfilme hdchster Gfite 
er^eugen, Frei definierbare Ob- 
jekte konnen aus verschiedenen 
Kamexapositionen aufgenom- 
men werden- Aus den euizelnen 
berechneten Bildem macht Vi¬ 
deoscape dann die Trickfilmse- 
quenz. Die Zusammenstellung 
der Objekte und der Kamera- 
flihrung dauert zwax ein we nig, 
das Ergebnis belohnt aber fur 
die Miihe, Die Filme haben eine 
erstaunliche Qualit&L Fur knapp 
230 Mark erhSlt man ein ausge- 
reiltes Programm, das die Gra 
fikfahigkeiten des Amiga gut 
ausnutzt. Exklusiv-Distributor 
Softwareland arbeitet momen- 
tan an einer deutschen (jberset- 
zung des Handbuchs (gn) 

Textverarbeitung 
in Perfektion 

Mil WordPerfect ftir den Ami¬ 
ga hat ein namhaftes Software- 
Haus den Weg zum Amiga ge- 
funden, Als Einstandsgeschenk 
bringt Wordpexfect auch die be- 
ste Tfextveraxbeiumg mit: das 
gleichnamige WordPerfect. 
WordPerfect ist eine der belieb- 


testen und exfolgreichsten Text- 
veraibeitungen fiii die PCs. Die 
langjahnge Erfahmng auf ande- 
ren Computem merkt man der 
Amiga-Version an. Es ist ausge- 
reift und prasentiert sich als 
Funktionskiinstlei. Alle Fahig- 
keiten atifzufiihren, wurde Ban¬ 
ds fullen, WordPerfect wird auf 
vier Disketten geliefert und die 
Anleitung ist daher auch ein 
dickes, knapp 600 Seiten starkes 
Werk, Es ist fast egal, was man 
sucht: WordPerfect hat es. So 
kann man beispielsweise aus ei- 
nem Text beliebige Ausschnitte 
herausnehmen und nicht nur zei- 
leuonentierte Textbiocke, w:e 
bei anderen ProgTammen Fur 
Tabellen ist das ideal. Befehls- 
makros, die eine Befehlsfolge 
automatisch ablaufen lassen, 
stellen auch kein Problem dar. 
Es fehlt nur die Funktion, um Sli¬ 
der in den Tfect einzubmden. 

Der Editor ist erne andere 
Starke von WordPerfect. Die 
Maussteuerung wurde ideal m- 
tegriert und alle Funktionen sind 
sowohl von der Thstatur aus als 
auch liber die Mans zu errei- 
chen. Beim Schreiben zeigt 
WordPerfect stets die Zeile und 
Spalte an, m der sich der Cursor 
befindet In dieser Anzeige 
kann man auch sehen, welche 
Schrift gerade emgestellt ist. 
denn sie wird immer nut der ak- 
tueUen Schriftait daigestellt, 
Beim Umformaheren und Blat- 
tem un Tfext ist der Editor auch 
schnell genug, Erst bei groBe- 
ren Ttexten wird er langsamer 

WordPerfect ist ein echtes 
Glanzstiick fur den Amiga, 
Wenn man ein wenig mit ihm ge- 
arbeitet hat. kann man sich vor- 
stellen, warum es auf dem PC so 
©rfolgteich ist Dieser Funk- 
tionskiinstler ist ein toller Part¬ 
ner zum Schreiben von Texten, 
Sehr anwenderfreundlich ist dex 
Verzicht auf den Kopierschutz, 
Bei WordPerfect arbeitet man 
sogar an einer deutschen Ver¬ 
sion mit einem deutschen Hand- 
buch und deutschem Spell¬ 
checker, die ab Oktober erhalt- 
lich setn soil Zwar ist es noch 


nicht ideal da die Grafikeinbin- 
dung fehlt schlagt aber alles, 
was es bisher an Ibxtverarbet 
tungen fiir den Amiga gibt. 
Selbst die meisten Programme 
fiii andere Computer miissen 
vor ihmkapitulieren. Viele aller- 
dings miissen auch vor dem 
Preis kapitulieren Denn nut 960 
Mark kostet es schon mehr als 
die Halfte des Amiga 500. (gn) 

Software-Hits: 

»64’er Extras* 

Ab sofon gibt es die Software- 
Hits der Zeitschnft 64'er gesam- 
melt untei dem Namen *64'er 
Extras*. Sortiert nach Anwen- 
dungsgebieten bieten sie Kir je- 
den Geschmack etwas und wer¬ 
den fortlaufend erganzt. Zum 
Preis von 49,90 Mark bietet das 
erste Programmpaket von Mark! 
und Tbchnik so beliebte Grafik- 
programme, wie Giga-GAD und 
Hi-Eddi neben vielen Grafik- 
U till ties Zum Lieferumfang ge- 
hdrt jeweils ein Handbuch mit 
Piogrammbeschre ibungen und 
Arbeitshilfen beim Umgang mit 
der Grafik des C 64, (wo) 

Commodore gibt 
den Ton an 

Commodore verst&rkt seine 
Zusammenarbeit mit der Pop- 
Gruppe *16 Bit*, lm Oktober wird 
die neue LP dieser Gruppe er- 
scheinen Sie entstand wieder- 
um in Zusammenarbeit mit Gom- 
modora Ein interessantes Er¬ 
gebnis dieses gemeinsamen 
Wirkens kann ein digitales Ma¬ 
ster- und Schnittsystem mit dem 
Amiga werden. Da der Amiga 
digitalisierte Sounds verarbei- 
tet f bietet er sich fiir die digitate 
Tbnbearbeitung nahezu an. Die 
Lieder werden dann digital aul- 
genommen, auf einer Hard-Disk 
gespeichert und im Computer 
bearbeitet Entwickeln sollen 
das System Michael Lamm und 
Oliver Dietz, die sich auf dem 



Amiga macht Pophits: M. Lamm, Q. Dietz, K. Rottger, G, Hahn 
nnd M. Munziiigei (von rechts nach links) 



Ein Raumschiff, wie man es mit Videoecape 3D erzeugen kann. 
Super sind Schatten und Perspektive, die Videoscape berechnet. 
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C 64 durch SpeedDOS und Pro- 
logic DOS einen Namen als 
Hardware-Speaalisten gemacht 
haben. 

Nachdem Commodore schon 
mit Bayern Miinchen fur sich 
Werbung macht, laufen jetzt 
Uberlegungen. auch als Spon¬ 
sor im Musikgeschaft aufzutre- 
ten. 16 Bit war der Anfang, aber 
vielleicht werden schon bald 
groBe Namen wie Madonna 
Oder Tina Turner folgen (gn) 

Commodore, Malta 
und Amiga 

Einen ungewohnlichen Ort 
hatte sich Commodore ausge- 
sucht, um die Zahlen des letzten 
Geschaftsjahres zu verkiinden. 
Auf der Miiteinieer-Insel Malta 
prase ntierte Geschaftsfiihier 
Winfried Hoffmann vor 40 gela- 
denen Fachjoumalisten folgen- 
de Bilanz; Commodore besitzt in 
Deutschland einen Marktanteil 
von 54 Prozent. Es wuiden liber 
720000 Computer verkauft, Das 
Sind mnd 2000 Gerate pro Tag. 
Insgesamt gibt es tiber 2.6 Mil- 
Lionen Commodore-Computer 
in Deutschland Der Umsatzstei- 
gene sich um 22 Prozent auf 
514,7 Millionen Mark. Nach der 
Durststrecke der letzten Jahre 
kann auch Commodore Interna¬ 
tional wieder zufrieden sein. Bei 
einem Umsatz von 806,7 Millio- 
nen Dollar erwirtschaftete Com¬ 
modore so einen Reingewinn 
von 28,6 Miilionen Dollar, 

Auf der sonmgen Insel Malta 
gab es aber mehr zu sehen und 
zu hdren, als nur nackte Zahlen. 
So wurde zum Beispiel der PC 1 
offiziell vorgesiellt. Er mUflte 
dieser Tage schon in den Ge- 
schaften erhaltlich sein. Der 
Amiga war ein anderer Schwer- 
punkt der Veranstaltung. Wich- 
tigsses Ergebnis hier: Es gtbt im- 
mer mehr Software fur den Ami¬ 
ga, doch auf die AT-Karte muB 
man noch warten. (gn) 

GEOS endlich in 
deutscher Version 

Die BenutzeroberDSche des 
C 64, die bei neuen Geraten mit- 
geiiefert wird, kann man nun 
auch einzeln nachriisten. 

In einer deutschen Version (V 
1.3} kommen endlich auch C 64- 
und C 128-Benutzer zu der ver- 
breiteten Benutzeroberflache, 
GEOS kostet 59 Mark (39 Mark 
fur ein Update) und wird ab Ok- 
tober erhaltlich sein 

ErhaHlich 1st Geos in Deutsch 
fiber die Markt & Technik AG in 
Haar Neben dem Hauptpro 
gramm konnen Sie auch die ge- 
samte GEOS-Progiammpalette 
mitzen. (wo) 



















Aktuelles 


MS-DOS-NEWS 


i 

C 64-Daten 
auf dem PC 

Es ist argerlich, wenn man mu- 
he veil gesammelte Daten auf ei- 
nem anderen Computer nicht 
mehr weiterverwenden kaim 
Fiir C 64-Bemitzer r die auf emeu 
PC umsteigen, hat GCS eine Lo- 
sung 

GCS bietet fur 340 Mark ein 
Komplettsystem fur die Daten- 
Cibertragung von C 64 auf den 
PC Es besteht aus der Software 
and einem Interface, das die 
Signale des C 64-Userports 
in RS232-SignaIe umwandelt. 
Obeitragbar sind Dateien im 
ASClI-Format und Basic-Pro¬ 
gramme. Dabei erfolgt eme au- 
totnatische Wandlung der Um- 
laute vom Commodore- in den 
IBM-Zeichensatz Die Basic-Pro¬ 
gramme werden dabei nicht 
verhndert, so daB ein nachtragU- 
ches Umschreiben notig wild. 

Hardware und Software sind 
auch getiennt erh&ltlich. Das In¬ 
terface kostet dann 130 Mark 
und das Programm 240 Mark. Ei- 


Es reicht nicht, nur das 
Mailbox-System zur Verfu- 
gung zu stehen, eine inhalth- 
che Systempflege tragt sehr 
zum Erfolg einer Mailbox 
bei, Dies war eines der Er- 
gebnisse des bundesweiten 
Sysop-Treffens, das am Ran- 
de der IFA in Berlin vom 
•Interpool-Net eV,*, einem 
Verein von Sysops, organi- 
siert worden war. 

Um fur Mail boxen interes- 
sante Tfexte bundesweit an- 
zubieten, wollen die Mail- 
box-Betreiber ein Informa- 
tionsnetz aufbauen, mit dem 
ein kostengiinstiger und 
schneller Nachrichtetiaus- 
tausch zwischen alien deut- 
schen Mailboxen verwtrk- 
licht werden soli, Zum einen 
soli damn die Attraktivitat 
und inhaltliche Qualitat des 
Mediums Mailbox gesteigert 
werden, zum anderen soil er- 
reicht werden. daB ein Be- 
nutzer nur noch in seiner 
Stammbox anrufen muB. um 
mdglichst viele aktuetle In- 
formationen zu erhalien. Die 
teuren Femtarife beim Itele- 
fonieren batten den Nach- 
dchtenaustausch bisher un- 
terbunden, da kaum ein Be- 
nutzer einer nichtkommer- 
ziellen Mailbox bereft war, 
fiir das Informationsangebot 
»seiner Hausbox* auBer den 
eigenen Tfelefongebiihren ir* 
gend etwas zu bezahlen. 


ne Version fur die C8M-30OQ- 
8000-Reihe ist ebenfalls erhalt- 
lich, Sie kostet 470 Mark als Kom- 
plettset. Die Hardware aheine 
2S0 Mark und die Software 240 
Mark. 0D 

Farbgrafik mit 
Monochromkarte 

Dawicontrol stellte kiirzlich 
ein Programm vor, das CGA- 
Grafik auf einer Herculeskarte 
emuliert. Dabei erreicht Vast- 
screen, so heiBt das Programm, 
eine hohere vertikale Aufldsung 
als die CGA-Karte; namlich 300 
Punkte statt 200. Die Grafik wirkt 
dadurch wesentlich schaifer 
Vastscreen ist ab sofort fiir 49 
Mark erMlthch. 

Vastscreen ist vollstandig in 
Assembler geschneben. Nach 
der Installation belegt es ztrka 2 
KByte und bleibt standig un Ar- 
beitsspeicher Dabei schutzt es 
sich selbstandig vor dem IJber- 
sehreiben durch nachgeladene 
Programme. 


Zwei Konzepte zur Vertiet- 
zung wurden in Berlin vor- 
gestellt: Vemetzung uber 
UUCP, ein bestehendes 
Unix-Metzweik, und ‘Btx- 
Net*. UUCP ist ein weltweites 
Netzwerk fiir (kommeraeiie) 
Unix-Gro&computerania- 
gen, Aber auch ernige nicht- 
kommerzielle Mailboxen, 
wie NETMBX Berlin sind an 
dieses Nets angeschlossen. 
Nach der Idee der Imtiato- 
ren soil in jeder gioBeren 
Stadt ein UUCP-Knotenrech- 
ner gesucht werden, Eine 
Firma Oder University die 
einen Tfeil der Kapazitat ihres 
UNLX-Rechners fiir diesen 
Zweck zur Veiftigung stellf, 
soli dann von einem lokalen 
Server sbgefxagt und be- 
dient werden, Der Server 
wiederum wird von den um- 
liegenden Mailboxen ange- 
mfen t die dann dort Nach- 
richten abholen Oder ern- 
spielen. Der Server spielt die 
empfangenen Nachnchten 
danach wieder in UUCP ein. 
wo sie an einen anderen 
UNIX-Knoten iibertragen 
werden. Btx-Net baut darauf 
auf. daB Bildschirmtext bun¬ 
desweit zum Acht-Minuten- 


Die Emulation erfolgt in Echt- 
zeil. daB heiBt die Programme 
iaufen in der gewohnten Ge- 
sehwindigkeit. 

In der Redaktion probierten 
wir einige Programme, die sonst 
nur unter CGA Iaufen, mit 
Vastscreen aus. Das Spiel 
Shanghai zum Beispiel lauft ohne 
Probleme, ebenso emige Gra- 
fikpakete, Problematisch wd 
es nur bei bewegten Grafiken, 
Das Public Domain-Spiel Striker 
zum Beispiel ist fur die Emula¬ 
tion zu schnell. So sieht man auf 
dem Bildschirm einige Dinge 
kurzzeitig doppelt. AuBerdem 
arbeitet Vastscreen unter MS- 
DOS 3.2 nicht richtig, Auch muB 
man aufpassen, daB keine resi- 
denten Programme, wie Side¬ 
kick im Speicher stehen, Nunmt 
man diese Nachteile in Kauf, 
kann man sich in den meisten 
Fallen eine CGA-Karte sparen. 

(rj) 

Blue Chip PC Jetzt 
auch in Deutschland 

Cetera hat einen neuen PC fiir 
1498 Mark im Angebot. Der 
Computer, der von dem koreani- 
schen GroBuntemehmen Hyun¬ 


I^kt giinstig zu eneichen ist. 
Der Chaos Computer Club in 
Hamburg, selber Btx-Anbie- 
ter, soli an die angeschlosse- 
nen Mailboxen Btx-Anbieter- 
Unterkenmirtgen verge ben. 
Erne BOdschirmtextkennung 
der Post oder ein Bildschirm- 
text-Decoder sind bei die- 
sem Verfahren nicht notwen- 
dig + die Sysops brauchten le- 
diglich einen 1200/75 baud- 
fahigen Akustikkoppler Die 
Kosten fiir das Speichem der 
Nachnchten in Btx wurden 
pauschal auf aiie ange- 
schlossenen Mailboxeii um- 
gelegt werden Je nach An- 
zahl der Tbilnehmer ist mit et- 
wa 20 DM pro Monat und 
Mailbox zu rechnen. Der 
Nachteil von Btx-Net: die 
Nachnchten mussen von den 
angeschlossenen Mailboxen 
tagiieh abgerufen werden, 
erne Auswahl ist nicht mdg- 
ligh, Vfeil Btx-Net so unflexi- 
bel ist, ist es fraglich, ob es 
sich durehssetzL 
Berichtet wurde auch ilber 
lokale Ansatze zur Vemet- 
zung, die es unter anderem 
bereits in Miinchen iiber die 
*L1 NKS«-Bgx und in Koin ftber 
den Mailboxserver der 


Bundesweites Sysoptreffen in Berlin: 
Bessere Inhatte und Vernetzung geplant 
via Unix und Btx 



dai hergestellt wird und in den 
USA unter dem Namen Blue 
Chip bekannt ist, wird in 
Deut^hland Cetera Super 16 
heiBen. Nach Angaben vod Ce¬ 
tera wurden wahrend der letz- 
ten Monate allein in den USA 
uber 100000 Snick von diesem 
Modell verkauft. 

Der Cetera Super 16 besitzt cf 
ne mit 4,77 MHz getaktete 
808B-CPU, 512 KByte Arbeits- 
speichei, sowie eine serielle 
und eine paiallele Schnittstelle 
Sechs freie Steckplatze verspre- 
chen gute Ausbaufahigkeit, zu- 
mal das 135-Whtt-Netzteil ausrei- 
chend Strom dafiir liefert. Im 
Liefemmfang befinden sich ei- 
ue Hercules-kompatible Grafik- 
karte; sowie ein Monitor, auSer- 
dent MS-DOS 3.2 und GW-Basic. 

Als Zubehdr ist ein numeric 
scher Coprocessor (Intel 8087) 
erhaltlich, der Berechnungen 
wesentlich beschleunigt. AuBer¬ 
dem ein Aufriistsatz, um den Ax- 
beitsspeicher auf 640 KByte aus- 
zubauen, sowie ein Monitor mit 
grdBerer Bildschirmdiagonale 

AusgeUefert wird der Cetera 
Super 16 in drei verschtedenen 
Konfigurationen: Mil einem 5i- 
Zoll-Laufwerk fur 1498 Mark, mit 
zwei Laufwerken fhr 1798 Mark 
und mit einer 20-MByte-Festplat- 
te fur 2398 Mark. (rj) 


iComputer Artists Cologne* 
(CAC) gibt. Der CAOServei 
ruft Nacht fiir Nacht die Mail¬ 
boxen im Kolnex Nahbereich 
an und tauscht Nachrichten 
automatisch aus. £r arbeitet 
Mailboxprogmmm-unab' 
hangig, fin ]ede angeschlos- 
sene Box muB ein eigenes, 
auf diese zugeschmtiene, 
Modul geschneben werden. 
Das hat den Vorteil, daB an 
den Mailboxprogrammen. 
zu denen oft kein Source- 
Code vorhanden ist, nichts 
geandert werden muB Dem 
CAC wachsen )edoch mo 
mentan die Kosten fur den 
Server iiber den Kopf: eine 
Telefonrechnung von zirka 
700 Mark im Monat ist fiir den 
Verein nicht mehr iange trag- 
bar. Ein weiteresThema war 
die rechtiiche Situation der 
Mailboxen. Viele Mailboxen 
werden mu mechanischen 
Abhebern betrieben, Diese 
Abheber sind mechanische 
Umbauten um das Ttelefon 
und damit verboten. Manch- 
mal werden sie ailerdings 
von der Post geduldet. Je* 
doch gibt es hier keine ein- 
hertlichen Richtlinen; die 
Mailbox-Betreiber sind auf 
die Gunst des zustandigen 
Femmeldeamtes angewie- 
sen (Daniel Trephn/ig) 

KontaicmdiBSse fiir Icterpod-Met 
SUNEr^iaiibaK 0221/387686 (Sy»p 
OmpA 
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8-Bit-Systeme Themq 



GroBer 8-Bit-Heimcomputer-Vergleichstest (Teil 1) 

8 Bit Kopf an Kopf 


W elche Griinde lassen ei- 
nen Kaufer zu einem 
Computer der 8-Bit-Ge¬ 
neration greifen? Gibt es neben 
dem niedrigen Anschaffungspreis 
andere wichtige Argumente? 

Um diesen Fragen auf den Grund 
zu gehen, untersuchen wir jetzt, 
nach dem groSen 16-Bit-Vergleichs- 
test, die erfolgreichen 8-Bit-Compu- 
ter von Commodore, Schneider und 
Atari. In diesem ersten Teil lernen 
Sie die Fahigkeiten der Hardware 
kennen. Ihre Bestiickung legt die 
Fahigkeiten der Computer fest und 
bestimmt somit die Obergrenze ih- 
res Konnens. 

Aber was ware ein Computer oh- 
ne Software? Die tiberlegenste 
Hardware liegt nutzlos brach, wenn 
die erhaltlichen Programme sie nur 
unvollstandig nutzen. Und was hat 
man von seinem Computer, wenn es 


Trotz der angeblichen techni- 
schen Uberlegenheit moder- 
ner 16-Bit-Computer finden 
auch 8-Bit-Systeme regen Zu- 
spruch. Die erfolgreichsten 
Vertreter dieser Gattung lie- 
fern sich in unserem Test ein 
spannendes Duell. 

ausgerechnet die Software nicht 
gibt, die man fur die angepeilte An- 
wendung benotigt? Also enthalt der 
zweite, abschlieftende Teil in der 
nachsten Ausgabe die Software-As- 
pekte der getesteten Gerate sowie 
eine Gesamtwertung. Dieses Kon- 
zept der zweigeteilten Tests erlaubt 
uns eine erheblich umfangreichere 
und damit detailliertere Betrach- 
tung der Probanden als das bislang 
der Fall war. Die Benotung einzelner 
Kriterien erlaubt einen klaren Ver- 


gleich der Computer. Da wir das 
gleiche Notensystem wie bei den 16- 
Bitern verwenden, erhalten Sie ei¬ 
nen Uberblick iiber den Markt. Da 
der Vergleich so unterschiedlicher 
Computer natiirlich nicht in alien 
Details sinnvoll ist, hangt Ihre indivi- 
duelle Entscheidung von personli- 
chen Vorstellungen ab. Deshalb fin¬ 
den Sie auf Seite 161 ein universelles 
kleines Basic-Programm, das Ihnen 
die Entscheidung erleichtern soil. 
Diese Version beriicksichtigt nur 
die Vertreter des 16-Bit-Tests. Im An- 
schluB an den zweiten Teil des 8-Bit- 
Vergleichs finden Sie dort auch ein 
zu den 8-Bit-Systemen passendes Li¬ 
sting. 

Sie selbst setzen also Prioritaten 
und erhalten automatisch die Aussa- 
ge, welcher Computertyp flir Sie in 
Frage kommt. 

(ja) 
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Thema 8-Bit-Systeme 


C 128: 

Der groBe 
Bruder 

Der C 128 sollte mit den Program- 
men des C 64 zusammenarbeiten 
konnen, aber benutzerfreundlicher 
sein. Das Basic sollte besser sein, 
aber zu dem des Vorgangers pas- 
sen. Preiswert sollte er sein und 
kompakt. Und die Softwarewelt des 
verbreiteten CP/M-Betriebssystems 
sollte ihm zu FuBen liegen. Der C128 
sollte aber seinen beliebten Vorgan- 
ger auf gar keinen Fall verdrangen 
oder gar ersetzen. 

So entstand eine Kombination 
mehrerer Computer, Der C 128 ent- 
halt einen kompletten C 64, einen 
CP/M-fahigen Computer und einen 
eigenen Arbeitsmodus fur Basic- 


C 64: 

Der Konig der 
Heimcomputer 

Wer kennt ihn nicht, den C 64? Als 
er im Jahre 1983 fur liber 1200 Mark 
auf den Markt kam, sprach man 
noch von einem Nachfolger des VC 
20. Heute spricht kaum noch jemand 
vom VC 20, dem damaligen Volks- 
computer*. Der C 64 hat in Windes- 
eile den Markt erobert und sich zum 
meistverkauften Heimcomputer ent- 
wickelt, Mehrfach wurde sein Ge¬ 
hause und seine Hardware gean- 
dert. Der Preis ist mittlerweile tief 
unter die 400-Mark-Grenze gesun- 
ken. Heute heiBt der 8-Bit-Volkscom- 
puter C 64, 

Weit liber eine Million Gerate sind 
in der Bundesrepublik verkauft und 


C 128D: 
im Prefi- 
Design 

Zuerst war es nur ein Geriicht, Bin 
neuer C 128 soil dem alten C 128 weit 
iiberlegen sein und keine seiner 
Nachteile (Kabelsalat, Heimcompu- 
terdesign) haben. Und als er dann 
tatsachlich kam, war die Fachwelt 
skeptisch, ob er zu dem werden 
wurde, was er heute ist: die Profi- 
Versicn des C 128. 

Er sieht aus wie ein PC, weil die ei- 
gentliche Rechnereinheit zusam- 
men mit dem Laufwerk in einem ro- 
busten Gehause steckt. Die Tastatur 
ist abgesetzt aber ein Spiralkabel 
mit dem C 128D verbunden. Der 
Monitor kann. ganz nach PC-Manier, 
auf dem Gehause des Computers 



Programme, da das Basic V7 we- 
sentlich komfortabler ist als das Ba¬ 
sic V2 des C 64, 


Das Gehause legt bereits Grund- 
ziige des neuen Computers offen: 
groBziigig angeordnete Tasten und 



noch immer erfreut sich dieser 
Computer gr&Bter Beliebtheit. Der 
C 64 bietet fur den Heimbedarf al- 
les, was das Herz begehrt: eine gute 



stehen. Der C 128D verbreitete sich 
wesentlich schneller als der C 128 
und ist daruber hinaus auch noch 
beliebter. Die Freunde des C 128D, 
die das »D« meist liebevoll als »Die- 


ein separater Ziffernblock, Ein 
Reset-Knopf und ein paar neue 
Schnittstellen zeigen auf den ersten 
Blick, daB der C 128 anders ist. Hier 
zeigt sich, daB der C 128 nicht nur 
zum Spielen, sondem auch fur 
»ernsthafte« Anwendungen taugt. 

Leider hat sich schon nach kurzer 
Zeit herausgestellt, daB zumindest 
die CP/M-Fahigkeit die Benutzer 
nicht ganz zufriedenstellt. Program¬ 
me werden sehr langsam abgear- 
beitet und dadurch wird die Arbeit 
oft zur Qua! 

Die 80-Zeichen-Darstellung ist gut 
leserlich, aber leider nur auf einem 
RGB-Monitor darstellbar. Das Fern- 
sehgerat kann man nur im 40-Zei- 
chen-Modus nutzen. Fur rund 600 
Mark ist der C 128 sicher im Ver- 
gleich zu den 16-Bitem zu teuer. 

(wo) 


Grafikauflosung mit alien Vorausset- 
zungen fur exzellente Spiele, einen 
hervorragenden Soundchip und 64 
KByte RAM. Aus der Hardware des 
C 64 wurden Programme after Gen¬ 
res entwickelt. Bei Spielen und An¬ 
wendungen hat dieser Heimcompu¬ 
ter die Nase weit vom. 

Seine weite Verbreitung ist der 
Garant fur viel Software. Der Strom 
an neuen Programmen verschie- 
denster Art reiBt seit Jahren nicht ab 
und kundigt sich auch nicht an. 

Der C 64 verfugt liber ein zwar ge- 
wohnungsbedurftiges Gehause, hat 
aber eine angenehme Tastatur. Um- 
standlich ist nur der waste Kabelsa¬ 
lat rund um den C 64, den er fur 
Netzteile, Diskettenlaufwerk, Moni¬ 
tor und andere Zusatzgerate 
braucht. (wo) 


sel« ubersetzen, wissen warum. 
Durch das integrierte Laufwerk hat 
man nur ein kompaktes Gerat auf 
dem Schreibtisch stehen. Die Tasta¬ 
tur ist abgesetzt und erlaubt ein we¬ 
sentlich angenehmeres Schreiben, 
da man nicht den ganzen Computer 
auf dem Schreibtisch umherschie- 
ben muB, Alles in allem ist der C 
128D nicht zuletzt wegen seines gu- 
ten Designs ein vielseitiges Gerat, 
noch dazu, weil er ja nebenbeieinen 
kompletten C 64 ersetzt. Leider ist 
der Preis von uber 1000 Mark noch 
immer wesentlich zu hoch, Der C 
128D wird auBerdem durch die Kon- 
kurrenz der 16-Bit-Computer ge- 
fahrdet. 

Als professionelle Alternative zum 
C 64 Oder C 128 hat der C 128D aber 
eine gute Chance, da er Leistung 
und gutes Design vereint, (wo) 
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EPSON. Der Unterschied 



Es war gar nicht so leicht, 
EPSON Qualitat zu so giinstigem Preis 
im neuen LX-800 zu verwirklichen. 


Jetzt kann sich wirklich jeder EPSON Qualitat 
leisten. Dafur sorgt unser neuer LX-Drucker 
mit seinem giinstigen Preis. Bei erstaunlich 
niedrigem Gerauschpegel erreicht erein Top- 
Tempo von 180 Z./Sek. Und auch in Schon- 
schrift (NLQ) bewaltigt er einen fur seine 
Klasse extrem hohen Text- 
durchsatz. Den Unterschied 
macht aber auch die Aus- 
stattung deutlich: Zwei 
Schonschriften. vielfaltige 
Schriftvarianten, voile Graf ik- 
fahigkeit, ubersichtliches 


Bedienerfeld. Endiospapier- und Einzelblatt- 
verarbeitung, Und auf Wunsch ein vollauto- 
matischer Einzelblatt-Einzug. Uber die parai- 
lele Schnittstelle laBt sich der LX-800 an 
aile gangigen PCs anschlieBen. Fur Com- 
modore-Anwender gibt es den LX-800 mit 
zusatzlich eingebauter 
C64/128 Schnittstelle. Er ist 
also ein ideales Aufsteiger- 
Modell. Und der Preis macht 
das Einsteigen leicht. 
Fragen Sie Ihren EPSON 
Fachhandler. 



EPSON 

Technologie, die Zeichen setzt. 



EPSON Deul sc bland GmbH Zulpicber 5-trafte 6 4000 Dussefdorf 11 Teldon 021U5603-0 


M. L&S 





Thema 8-Bit-Systeme 


Schneider CPC 

Das herausragende Merkmal des CPS ist ihr Gesamtkonzept. 
Mit eingebautem Massenspeicher und mitgeliefertem Moni¬ 
tor machett sie der Konkurrenz ganz schon zu schaffen. 


D er CPC 464 stellt mit einge- 
bautem Kassettenlaufwerk 
und mitgeliefertem Monitor 
ein einzigartiges Komplettsystem 
dar. Seine Speicherkapazitat von 64 
KByte RAM laBt unter Basic lmmer- 
hur noch 43 KByte zur freien Verfii- 
gung stehen. 

Gesteuert und verwaltet wird der 
464 von einem Z80-Prozessor. 4 MHz 
Taklfrequenz sorgen fur eine hbhe- 
re Geschwindigkeit gegeniiber sei- 
nen Konkurrenten. Wemger hat der 
CPC in puncto Sound zu bieten. Aus 
drei verfiigbaren Tonkanaien laBt 
sich nur sehr schwer ein schmissi- 
ger Sound herauskitzeln. Das liegt 
daran, daB der Sound-Chip keine 
synthetischen Range erzeugen 
kann. Ringmodulation und program- 
mierbare Filter gibt es nicht. Ver- 
sohnlich stimmen jedoch die Grafik- 
Fahigkeiten der CPCs, 27 Farben, 
davon 16 gleichzeitig darstellbar, 
bietet kein anderer Computer die- 
ser Klasse. Der Grunmonitor, mit 
dem das Geiat wahlweise start des 



Das alteste Kind der Schneider-Familie — 
der CPC 464 mit KasMttenrecordei 


Farbmonitors geiiefert wird, stellt 
die Farben in unterschiedlichen 
Helligkeitsstufen dar, Wie geschaf- 
fen ist der monochrome Bildschiim 
damit fiir die hbchste Auflosung von 
640x200 Punkten, In diesem Modus 
werden 80 Zeichen in einer Bild- 
schirmzeile dargestellt. Damit ist 
der CPC sowohl fiir Textverarbei- 
tung, als auch fiir Grafik pradesti- 
niert. DaB hardwaremaBige Sprites 
(bewegte Bildschirmobjekte) und 
Scrolling fehlen, 1st im Hinblick auf 


Spiele allerdings ein groBer Wer- 
mutstropfen. 

Dafiir laBt sich auf dem Schneider 
Grafik auf einfache Weise unter Ba¬ 
sic programmieren. Kcmfortable 
Befehle zur Soundprogrammierung 
fehlenebensowenig. Das eingebau- 
te Basic zeichnet sich durch viele, 
leistungsstarke Befehle und eine ho- 
he Geschwindigkeit aus. 

Um dem Anwender von vorneher- 
ein ein Speichermedium zu bieten. 
wurde dem CPC 464 ein Kassetten- 
iaufwerk eingebaut. Damit lassen 
sich Programme und sonstige Daten 
auf preisgunstige Weise speichern. 
Nachteilig ist die geringe Geschwin¬ 
digkeit und zuweilen umstandliche 
Handhabung. 

Mit einem Modula¬ 
tor sport man Geld 

Seit kurzer Zeit verkauft Schnei¬ 
der den CPC 464 alternativ mit Fern- 
sehmodulator start Monitor. Da der 
Modulator auch das Netzteii enthalt, 
laBt sich der CPC an einen Fernseh- 
apparat anschlieBen, Alle anderen 
Haidwareeigenschaften sind zum 
obengenannten 464 identisch, Die 
neue ^Configuration soli besonders 
Emsteigern einen preiswerten Blick 
in die farbige Computerweit erlau- 
ben, Einen Fiemdmonitor am CPC 
zu betreiben ist hingegen schwien- 
ger. Die Schneider-Computer ent- 
halten kein eigenes Netzteii, da die 
Stromversorgung fiber den Monitor 
erfolgt. 

Vergleicht man die Bildqualitat ei- 
nes Monitors mit der des Fernsehbil- 
des, ist das Monitorbild dem Fern- 
sehbild haushoch iiberlegen. Un- 
scharfe und Farbschatten pragen 
die Darstellung auf dem Fernseh- 
schirm. Vbllig unlesbar ist die 
80-Zeichen-Darstellung. 

Spielernaturen kommen jedoch 
hinreichend auf ihre Kosten. Oft lau- 
fen Spiele in den beiden niedrige- 
ren Auflosungen die wesentlich au- 
genfreundlicher sind. 

Es gibt zwei wesentliche Merkma- 
le, die den CPC 6128 von seinem 
kleineren Bruder 464 unterschei- 
den: Zunachst fallt auf, daB der im 
464 eingebaute Kassettenrecorder 
durch ein Diskettentaufwerk ersetzt 
wurde. Diskettenstationen bieten 


den groBen Vorteil einer sehr hohen 
Lade- und Speichergeschwindig- 
keit. AuBerdem gibt es auf einer Dis¬ 
kette keine Reihenfolge, in der Pro¬ 
gramme gespeichert und geladen 
werden. 

Der zweite Unterschied ist die er- 
hohte Speicherkapazitat des CPC 
6128. Mit 128 KByte RAM verfiigt er 
iiber einen doppelt so groBen Ar- 
beitsspeicher wie der 464. Auch mit 
der QWERTYTastatur tippt es sich 
beim CPC 6128 besser. Der Tasten- 
anschlag ist viel leichter und sorgt 
fur weicheres und ermudungsfreies 
Tippgefiihl. Um jedoch nicht nur die 



Der CPC 61£S mit elegantem Design und 
eingebautem Diskettenlaufwerk 


Eingabe von Programmer sondern 
auch das Programmieren an sich zu 
verbessern. wurde das alte Basic 
des CPC iiberarbeitet und um eini- 
ge Befehle erweitert. Das hat aller¬ 
dings zur Folge, daB Programme, 
die die neuen Befehle beinhalten, 
nicht auf dem CPC 464 lauffahig 
sind. Umgekehrt laufen abet alle 
Basic-Programme, die auf einem 464 
geschrieben sind, auch auf dem 
6128. 

In puncto Grafik und Sound blieb 
beim neuen CPC alles beim alten. 
Auch der Prozessor ist derselbe. 
Das fiihrt jedoch auch zu einem Han¬ 
dicap im Umgang mit den zusatzli- 
chen 64 KByte Speicherplatz. Da 
der Z80 nur 64 KByte gleichzeitig 
verwalten kann. wurde der Spei- 
cher in zwei Halften geteill. Unter 
Basic lassen sich die zwei Speicher- 
banke mit zusalzlicher Software 
zwardirekt ansprechen, leider aber 
nur umstandlich und unzureichend. 

Umsteiger, die vorher einen CPC 
464 besessen haben, kdnnen auch 
einen Kassettenrecorder an den 
6128 anschlieBen. Das gleiche gilt 
fiir jemanden, der sich Spiele lieber 
in der billigexen Kassettenversion 
start auf Diskette kauft. (rh) 
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8-Bit-Systeme Thema 


A tari stellte mit dem 800 XL im 
Jahr 1982 eine neugestalte- 
te 8-Bit-Computerserie vor. 
Wichtigste Merkmale des XL-Com- 
puters sind der 64-KByte-Speicher 
sowie das eingebaute Basic. Er be- 
sitzt zwei Joystick-Anschliisse an der 
rechten Seite sowie einen Modul- 
port auf der Oberseite der Konsole. 
Der Modulport nimmt Steckmodule 
mit bis zu 16 KByte ROM auf. An der 
Riickseite der Computerkonsole be- 
findet sich ein vollstandig herausge- 
fiihrter Systembus, an den selbstge- 
baute Erweiterungen anschlieBbar 
sind. Zusatzlich sind auf der Riick- 
seite Anschliisse fiir Kassettenre- 
corder, Diskettenstation, Drucker, 
Monitor, Fernsehgerat sowie fiir die 
Stromversorgung untergebracht. 

Weniger sein AuBeres als viel- 
mehr sein innerer Aufbau machen 
den XL interessant. Das beginnt mit 
einer extrem vielseitigen und wand- 
lungsfahigen Grafik. 



Elegantes Design: Der Atari 800 XL 

Sechs Text- und acht Grafikstufen 
stehen zur Verfiigung. Texte werden 
in 24 Zeilen zu je 40 Zeichen darge- 
stellt; spezielle Textstufen lassen 
Zeichen in doppelter Lange und 
doppelter Hohe zu. Die Grafikstufen 
des XL bieten Auflosungen von 40 
mal 24 Pixel bis zu 320 mal 192 Pixel. 
In den meisten Stufen sind dabei ins- 
gesamt vier Farben darstellbar. Le- 
diglich in der hochsten Auflosung 
steht nur noch eine Farbe in zwei 
Helligkeiten zur Verfiigung. Insge- 
samt besteht die Farbpalette aus 128 
Nuancen. 

Leider eroffnen sich die interes- 
santesten Eigenschaften des XL nur 
dem Programmierer, der Maschi- 
nensprache beherrscht. So besitzt 
der XL die Fahigkeit, in jeder Zeile 
die Farben umzuschalten, so daB al- 
le 128 Farben iiber den Bildschirm 
flieBen. Dazu bietet der Computer 
eine Grafik-Betriebsart namens 
»Player-Missile-Grafik«, mit der sich 
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Atari XL/XE: 
Die Einsteiger 

Die 8-Bit-Computer von Atari schienen 1982 schon fast vom 
Markt verschwunden zu sein, als Atari mit einer verbesserten 
Version einen neuen Anlauf nahm. Und so zieht er auch heute 
noch zahlreiche Anhanger in semen Bann. 


kleine Objekte wie Mannchen Oder 
Raketen ganz einfach iiber den Bild¬ 
schirm bewegen lassen. Diese Ob- 
jekte haben die maximale Hohe ei- 
nes Bildschirms, sind aber nur acht 
Pixel breit. In der Player-Missile- 
Grafik stehen maximal acht dieser 
voneinander unabhangigen Objek¬ 
te zur Verfiigung. 

Alle Eigenschaften des Atari 800 
XL finden sich bei dem gerade 
frisch auf dem Markt erhaltlichen 
800 XE wieder. Dadurch laufen alle 
Programme, die fiir einen XL ge- 
schrieben wurden, auch auf dem 
XE. Allgemein verfolgt Atari die be- 
griiBenswerte Strategie, Nachfolge- 
modelle aufwartskompatibel zu alte- 
ren Modellen zu halten. So erklart 
sich auch, daB alle Programme der 
alteren 400er/800er-Reihe auf dem 
XL und den neuen XE-Computern 
laufen. Diese Programm-Bibliothek 
umfaBt mittlerweile 5000 Titel. 

Die Unterschiede vom 800 XL zum 
800 XE betreffen in erster Linie das 
Gehause. War dies beim XL noch in 
Beige und Braun gehalten, so wurde 
das Design des 800 XE dem der ST- 
Computer angepaBt: Das Gehause 
ist aus grauem Kunststoff und die 
Funktionstasten wurden wie beim 
ST in einer Reihe oberhalb der Ta- 
statur angeordnet. 

Konnte auf einer XL-Tastatur noch 
verniinftig geschrieben werden, so 
ist dies mit der weitaus schwammi- 
geren Tastatur des 800 XE kaum 
noch moglich. Der Anschlag ist ein¬ 
fach nicht prazise genug, um ein an- 
genehmes Schreibgefiihl zu vermit- 
teln. Die Anordnung der Tasten und 
deren GroBe darf dagegen als ge- 
lungener KompromiB zwischen er- 
gonomisch giinstiger GroBe der Ta¬ 
sten und verfiigbarer Gehause- 
oberflache angesehen werden, so 
daB man beim Tippen nicht in ein 
Einfinger-Adler-Suchsystemverfallt. 

Der Modulschacht des 800 XL 
wurde beim XE auf die Riickseite 
des Gehauses verbannt und ist nun 
leider schwerer zuganglich. Warum 
diese Umgestaltung vorgenommen 


wurde, ist nicht ersichtlich. Weitaus 
sinnvoller ware es gewesen, den 
Modulschacht wie beim Atari ST an 
die linke Gehauseseite zu legen, wo 
er ohne Armverrenkungen und Ver- 
riicken des Computers zuganglich 
ware. Der Erweiterungsbus des XL 
wurde verkleinert, und fiihrt nur 
noch die Signale heraus, die nicht 
am Modulschacht vorhanden sind. 

Der 130 XE hat das gleiche Gehau¬ 
se wie der 800 XE. Er besitzt also die 
gleichen Anschliisse, die gleiche 
Anordnung der Funktionstasten und 
die gleiche Tastatur wie der 800 XE. 
Der einzige Unterschied vom 800 XL 
zum XE liegt in dem auf 128 KByte 
aufgestockten Speicher. Da das Ba¬ 
sic des 130ers jedoch ebenfalls 
identisch zu dem des 800ers ist, wer¬ 
den die zusatzlichen 64 KByte RAM 
nicht ausgenutzt. 



Ataris Neuer: Der 130 XE 

Die Atari-8-Bit-Computer sind fiir 
alle interessant, die einen Computer 
zum Tiifteln und Basteln haben wol- 
len, einen Computer, der nicht 
gleich alle Geheimnisse preisgibt, 
und der damit auch nach langerer 
Zeit interessant bleibt. Durch ihre 
grafischen Eigenschaften sind die 
Computer jedoch auch besonders 
zum Spielen geeignet. Zudem besit- 
zen sie ein leistungsfahiges Basic, 
mit dem auch Computer-Neulinge 
sehr schnell zu Erfolgserlebnissen 
gelangen. (hf) 
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Es ist 7 Uhr abends. Du bist gerade mit dem 
Essen fertig. Eigentiich muBtest Du jetzt Deine 
Hausaufgaben machen, aber irgendetwas ruft 
Dich aus der Garage. Etwas, das die Nachbarn 
furchterlich erschrecken wiirde. Etwas, das 
schnell, wendig und sehr gefahrfich ist. Das 
Tragflachen-Raketenboot Pegasus. Die Versuch- 
ung ist einfach zu grofi. 




Phantastisch realistische Steuerung 
der Tragflachen baole. 

Zur Verteidigung stetien such 76-mm- 
Kanonen und verschiedene Bord-Radar 
gesteuerte Raketen zur Verlugung 


■' , ica tint 12« 

KJi-t J2T 

SbMVJSHBP" 


9 realistische Missioned mit 
Umschaltmoglichkeit von 
Cockpitanzeige auf Lardkarte! 



IM1© is87 Lwasfflm Lid. (LFL) Ml rights reserved Electronic Arts, auiticnsed use 
Die Biidsciwmtiitos.siaminsn von tfer C64 Version Andere Versionen sind mcfil 
unMegt voflkomngn tEMsch 

Declromc Arts software is available m a wide range td home computers including 
Commodore CH Commodore Amiga. Atari ST, IBM, Spectrum and Amstrad 

Electronic Arts 1U9 Station fid Langley Slough Berkshire. SL3 8YN England. 












Thema 8-Bit-Systeme 



Auflosungen 

Punkte 

Farben 

Besonderheiten 

Atari 800 XL/XE/130X 



Textstufe 0 

320x192 

t aus 16 in 2 HeUigkeiten 

{40x24 Zeichen) 

Textstufe 1 

160x192 

5 aus 128 

(20x24 Zeichen) 

Textstufe 2 

160 x 96 

6 aus 128 

(20 x 12 Zeichen) 

Grafikstufe 9 

80x132 

1 aus 16 in 16 Helltgkeiten 


Grafikstufe 10 

80x192 

9 aus 256 


Grafikstufe 11 

80x192 

16 in einer Heiligkeil aus 16 


Grafikstufe 23 

160 x 96 

4 aus 128 


Grafikstufe 24 

320 x 192 

1 aus 16 in 2 Helligkeiten 


Grafikstufe 31 

160 x 192 

4 aus 128 


Commodore C 64 




High-Res 

320x200 

2 aus 16 


Multi-Color 

160x200 

16 aus 16 


Ttextmodus 

320x200 

16 aus 16 

(40x25 Zeichen) 

Commodore 12S/128D 



Monochrom 

640x 200 

Monochiom 


High-Res 

320x200 

2 aus 16 


Multi-Color 

160x200 

16 aus 16 


Texlmodus 

320x200 

16 aus 16 

(40x25 Zeichen) 

Schneider CPC 464/128 



Modus 2 

640x200 

2 aus 27 

(80x25 Zeichen) 

Modus 1 

320x200 

4 aus 27 

(40x25 Zeichen) 

Modus 0 

160x200 

16 aus 27 

(20x25 Zeichen) 


BOd 1, Auf dem Atari sorgt die 
Mischung mehrerer Anflosungen for 
ansprecherde Bilder 

BQd 2, Weniger farbenfroh prtisentiert 
sich auf dem Atari die Grafikstufe 31 
mit 160 x 192 Pnnkten Aoflosung 

Bild 3. Die hechste Auflnmmg des Atari 
bietet dem Auge we nig Reize 

Bild 4. TtoUe Effekte gestalte! die 
niedrigste AuHosung dee Atari in der 
Grafikstufe 9 

Bild 5. Der faxbenprachtige Ttextmodns 
auf dem Commodore Andel bei Spiele- 
Graftken haufig Verne ndung 

Bild 6. lm Higb'Ree-Modus bieten die 
Commodore-Computer mtr zwei Farben 

Bild I. Im Multi-Colour-Modus sind attf 
dem C 64/126 bis zu 16 Farben gieicfa- 
zeitig damtellbar 

Bild 8. Erst ein »afBgee« Bild bring! 
die Farben des Multi-Colour-Modus zur 
Geltung 

Bild 9, Faszinierend end farbenfroh kann 
die Grafik im Modus 0 der CPCs sein 

Bild 10, In der mittleren Anflosung gibt 
der Schneider nnt vier Farben zum beaten 

Bild 1L Bei 640 x 200 Punkten Anflosung 
mtscht der CPC in die Zweiforbigkeit 

Bild 12, bn Mode 0 kann das Testbild die 
Farbqualitat dee Schneiders nur anstatz- 
weise zeigen 
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Themq 8-Bit-Systeme 


Ergebnis des 8-Bit-Computer-Vergleichs 

Jeden Geschmack kann 
keiner treffen 


B evor Sie einen Heiracompu- 
ter kaufen, sollten Sie sich ei- 
ne Frage stellen: »Wozu brau- 
che ich einen Computer?*. Unserer 
Erfahrung nach gibt es praktisch 
nur zwei Anwendungsgebiete fur 
die Kleinsten der Gattung: Zum ei¬ 
nen bieten sie einen preiswerten 
Einstieg in die Welt der Computer, 
Zum anderen 1st ein Heimcomputer 
ein herrlicher Spielpartner. Und ein 
kleines Spielchen bringt jedem Ver- 
gniigen. 

Auf Fragen nach typischen An- 
wendungen fiir Heimcomputer fal¬ 
len zwar den meisten Anwendun- 
gen wie Textverarbeitung und Da- 
tenverwaltung ein, aber wer 
schreibt seine personlichen Briefe 
schon mit einer Textverarbeitung? 
Und ein kleines Notizbuch ist bei 
der Verwaltung der Adressen und 
Telefonnummem von Freunden 
und Bekannten wesentlich prakti- 
scher als eine Computer-Daten- 
bank. 

Das heiBt natiirlich nicht, daB mit 
Heimcomputem keine Briefe ge- 
schrieben werden konnen. Es gibt 
sogar genug Roman-Autoren, die ih- 
re Bucher mit einem XL, C 64 Oder 
CPC verfassen. Gerade hiex liegt 
die Starke des CPCs. Da er in einer 


Viel wurde auf den letzten 
Seiten fiber die drei meistver- 
breiteten 8-Bit-Heimcompu- 
ter-Systeme geschrieben. Vor- 
und Nachteile warden einan- 
der gegeniibergestellt. Wel- 
cher Computer eignet sich 
nun fur welchen Anwen- 
dungszweck? 

Bildschirmzeile 80 Zeichen unter- 
bringt, ist er unter den Heimcompu¬ 
tem am besten fiir sogenannte *em- 
ste* Anwendungen geeignet. Zu- 
dem besitzt er den Mikroprozessor 
Z80, auf dem das Betriebssystem 
CP/M lauft. Da dieses Betriebssy¬ 
stem sehr weit verbreitet ist, gibt es 
auch sehr viele Programme dafur, 
unter anderem Tbxtverarbeitungs- 
programme, Datenbanken und jede 
Menge Programmiersprachen. Als 
Einsteiger in die Computerszene 
wird man mit dem Schneider CPC 
auf jeden Fall richtig bedient sein, 
denn auch ohne CP/M ist der CPC 
mit seinem eingebauten Basic sehr 
leistungsfahig. 

Spielerisch mUssen beim CPC al- 
lerdings Abstriche gemacht wer¬ 
den, denn der Video-Chip ist 


schlichtweg zu langsam fiir flotte Ac- 
tionspiele Selbstverstandlich kann 
man auch mit dem CPC spielen, 
man darf jedoch keine action-reiche 
Ballerspieie mit rasender Grafik er- 
warten. Doch was die Schwache des 
einen Computers, ist die Starke des 
anderen. So ist der C 64 die Spiele- 
Maschine im Heimcomputerbe- 
reich. Die Grafik-Chips im C 64 sind 
speziell fur eine farbenreiche und 
schnelle Grafik geschaffen. Und 
der Soundchip des Computers be- 
steht aus einem echten kleinen Syn¬ 
thesizer, mit dem ahnlich phantasti- 
sche Klange wie mit einem richtigen 
Musiksynthesizer erzeugt werden. 
Will man also hauptsachlich spielen, 
ist man mit dem C 64 bestens bera- 
ten. Dafur ist es wiederum etwas 
schwieriger mit dem C 64 zu pro- 
grammieren. Durch seine 40-Zei- 
chen-Darstellung sowie eine gegen- 
iiber dem CPC schlechtere Tastatur 
eignet er sich weniger fiir Taxtverar- 
beitung. 

Und der Atari XL/XE? Wie der 
C 64 besitzt er eine sehr komplexe 
Hardware die speziell auf die Gra¬ 
fik und den Sound des Computers 
ausgelegt ist. Gerade wenn man 
sich in das Innerste des Computers 
hineinwagt, laBt sich aus dem Com¬ 
puter eine ganze Menge herausho 
len. Zudem ist der Atari durch sein 
Basic relativ einfach zu program- 
mieren, und gerade als Einsteiger 
wird man schnell erste Erfolgser- 
lebnisse haben. 

Den Computer fiir alle Anwen- 
dungszwecke gibt es nicht. Jeder 
hat seine Vor- und Nachteile Wel¬ 
chen Computer man bevorzugt, 
hangt zudem vom personlichen 
Geschmack ab. Nicht beachtet wur¬ 
de bisher die mitgeiieferte Software 
der Computersysteme, die zu einem 
entscheidenden Tail zui Leistungs- 
fahigkeit der Computer beitragt. 
Die Software der 8-Bit-Heimcompu- 
ter wird deshalb in der folgenden 
Ausgabe der Happy-Computer mit- 
einander verglichen. 

Dort wird sich auch eine Gewich- 
tung des Softwareangebots, lemst- 
hafte* Anwendung, Spiele Oder Un- 
terhaltung, fiir die jeweiligen Com- 
putermodelle ergeben. (hft 



Benotung wie in der Schule: Der langste Balkea steht for daB schlechteste Ergebnis 
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Trackerf f befindet $kh auf demWeg zurirde. Nach derfiinfjbhrigen Expedition freut sich die Be 
satzung ouf den Mutterplaneten. Die Meteorsturme bieten ein farbenprachti- w 
ges Schauspiel ... 

Doch plotzlich gerdt dbs Raumschjff aufier Kontrolle. 

Schneller end schneller rast es auf ein unbe- W A m 

stimmtes Etwaszu, Da-eine fciffnung w 1 ■ 

tut sich auf. Die Crew istwie A A ^ A % 

geldhmt, Es A ^ V A A ^ m 














»680GGer«, da* Mogazin der neuen Coma^ 
ter-Generation, bring! ausffthrlich lertchte. 
Test! und Beschreibungen von A 

* Hard-, Software und Peripberi# 

* Programmienprachen: Kurse in Sasic, C, 
Modulo 2 , Assembler und Pascal 

* Homeentertainmenh aktuelle Spiele, neue 
Grafikprogramme 

* Tips&Tricks und Bouanleitungen fur Hard¬ 
ware- E rweiteru ngen 

Machen Sie skh die Technologie des Amiga, 
Atari St und Qi sofort verfugbar - ngt^en Sie 
die Chance, mit emem kottenTosen Probeexem- 
plar das »660Q0er«-Magazin keitnenzulernen. 


MIT EINEM KOSTENLOSEN »68000*r«-PROBEEXEMPLAR 

JA, id* mBcfcf* *&8G0G*«, 

Sft-ndflfi Si* mir biH* di* a 1 
und ich *1 f*MlFFiafliQ w*i 

fr*iHouip*rPoit r Ayn*rdL _ 

DM ttoM 84,- Im Einz#lv*rtmif. 


MoMlin d*r n*u*n Compute Gonimrion, k*nrwil*r*«i. 
rrm «i« Ayjgobo koil*tilo* alt Prob**K*mplar. W*nn mlr * 6 B 000 or* goftill 

Lllid w*jiprb*iiib*n mbcht*, broncho ScK rwehrt tv hjr»: Ich orhotto *idanrt rogolmbllif 
torn nut zt kh do n Abonnomoflt, PrtiivOrttll voa 8 % u nd bozohl* pro J ohr mj r 77^ 


Nam*, Vorfiom* 


Datum, 1. Unlorichrift 


Mir Hit bflkcnrrf, dofi kH di*it 8*if ■Hung inrv# rh alb won 9 Tagon hoi dor 
boit&iigt di*t durth main* Untoricbrift- Zur Wohrung dor FHttj 
dot Widtrruh. Jh 


Mofki&Technllt Yeriag 


Aktlengpselfothoft 


Oorum, 2. Unltnchrlfi. 

GuUch*ir> cuifylkn. und abtendon on: Mar kt4 Toe hr 
8013 Haor boi M^nchtn, 


Hoftt-Pinsel-Sinofte 2 


&Tfechnik 


D 80*3 Hear bet Mflnchen Mai 


Sie haben einen Amiga, Atari ST odei 
Wir haben die Zeitschrift dazu! 


• Test: die besten Programme § 

• Einfuhrung: meisterhch malen 

• Program miemng; Blitter 


• Zum Mega-Amiga auhusten 

• Tolies DFU-Duo 


Atari ST 


Tempo fur Bask: 
Neuef Compile 


Hardware klar 
und verstcindlkh 

























8-Bit-Systeme Themg 


Bewertungskriterien 

Damit Sie die Beurteilung unseres 
Balkendiagramms auf Seite 34 nach- 
vollziehen kdnnen, wollen m r Ihnen 
hier unsere Kriterien darlegen. 

Aufgeteilt wurde das Diagramm in 
die beiden Punkte »Spielwert* und 
»Praxiswert«. Der Spielwert setzt 
sich prozentual gewichtet aus fob 
genden Kriterien zusaminen: 


Grafik 

CPU-Benchmarks 

Sound 

Arbeitsspeicher 
1 oystick-Anschlusse 


folgendermaBen zusammengesetzt: 


30% 

Originallaufwerke 

10% 

25% 

SchnittsteEen 

7% 

20% 

Prozessor 

5% 

15% 

Handbiicher 

4% 

10% 

Lieferumfang 

4% 


Tastatur 
Grafik 

Basic-Speicher 

Disketten-Benchmark 


25% 

20 % 

15% 

10 % 


Mit diesen Werien lessen sich oh- 
ne Probleme auch andere hier nicht 
getestete 8-Bit-Computer bewerten. 
Sie miissen nur far sich die einzel- 
nen Gewichtungen setzen und ent- 
sprechende Noten vergeben. 


G*tit*b*x*iclmiang 


Atari Commodore 

BOOXL/eOOXE/ Not* C 64 
130XE 


Commodore 
Not* C12S/C12SD 


Schneider 
Note CPC 484 


Not* CPC £123 


Not* 


Prowssor 6502 C 3 6610 3 Z80 + 8502 2,5 zeo 3 Z80 3 

Syatemtakt (MHi) 1,79 0,9Sfl l und 2 4 4 

- Arbeitwpetcher* 64/64/128 KByte 3/3/2 64 KByte 3 128 KByte 2 64 KByte 35 138 KByte 2 

-enter Basic nuebar 37 KByte 4/4/3,5 38 KByte 4 58 KByte (Or 2 43 KByte 4 41KByte 3 

Programme 
und £4 KByte 
ftti Daten 

Diskettenkufwerke:** 

- Oriflinaiiaufwerke BiZoll 3,6 SttZoli 3 BIZeU 2 3 ZoU 3 3 ZoU 3 

Ka P a2,t4t 90 bi* 130 KByte 170 KByte 340 KByte ISO KByte 180 KByte 

- FWdlaufwerke SKZoU 3 , 3 K und 3 ,und 

_ ZoU 5i Zoll 

180 bis 720 KByte 180 bis 720 KByte 180 bis 720 KByte 

Grafik ' 1 

AuflSsung Tlbelle E 3*5 Tahett* & 2 Tibelle SI 2 Tibelle & 2 8 Tabelle S 2 S 

, - Sprites 8 8 B 

— Hardware-Scrolling i* j« ja 

Sound: 

i 2,B ? li 3 U» 3 (Stereo) 3 3 (Stereo) 3 

Sf!? Ja . I® nein nein 

— Hflllkurven nem ja j a ^ ^ 

Monitor dabei: nein nein nein jaodor ja 

Modulator 

Lieferumfang Antennen- 5 Antennen- 4,8 Antennenka’ 5/2,5 Eassetten- 2,3 Monitor, CP/M 

kabei. Geos bel, Diskstten- recorder, und Dr Logo 

laufweik. Monitor Oder Diskettenlauf- 

{128D)CP/M Modulator warfc lfi 

C138D) 

HandiOcher; System (d) 4 System (d) 4 System (d) 2,5 System (d) 2 System (d) 3 

(d)» deutsch (e)a= englisch Basic (d) Ceosfd) CP/M (d) bei (mit Basic) (mit Basic und 

— 133D CP/M) 

GahSuseabmessunoen 37x14 * 38 cm 41*6x2Bcm 43 x 6 x 32 87 x 7 * 16 cm 52x5x17 cm 

(Bx H x T) 43 x 37 x 10 

SchnlttsteUen: 3 3 3 3 3 

— Centronics j * 

— s eh ell 111 

:£SL ! 1 ; 1 ! ' ' n 1 *® * 

— Erweiterungsport 1 1 1 1 l 

weitere Anschluss* 

— Audio nem ja ja ja ^ 

■ “ Monitor FBAS FBAS KG a FBAS RG& BAS RGB BAS 

Tastatur 3 / 4/4 3.5 2 3 .S^jB 

~ Anschlag Druckp/ weich, priatise weich. prszise Druckpunlrt weich, prtnse 

unpilzi&e 

— Umfang 62 68 92 74 f4 

— Aufteilung xukleme'fosten praktiaeh grofixtigig fl ng ena 

Gesc hwindigkeit CPU: 3 4 4 2 3 - 

Benchmark 1 [Sekunden) 3,4 8,3 g ,3 10 

Benchmark 3 (Sekunden) 18,8 19,8 19,5 30,5 30,5 

Geschwindigksit Diskettes 3,5 £ 5 3 2 

(10000 Daten sequential! 347 Sekunden 486 Sekunden 486 Sekunden 237 Sekunden 237 Sekunden 

schreiben und la sen) 

Praia (Mark) 150/199/380 298 598/1100 498/998 Oder 798/1298 

338 

Preifi'/Leistungsverhilmia 3/2,5/3 3 4 3 3 

(klassenbexogen) 

* In die Note fUi den Arbeitsspeicher ffieBt mit ein, wieviel Bildschirmspeicher abgeiogen wild. 

**ln die Bewertung der Laufwerke ging der Pie is der Disketten, sowie das Xriterium der Ein- Od er Beidwitigkeit mit ein. Die Geschwindigkeit wurde 
extra benotet 
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Schneider Hardware-Bastelei 


50/60 Hertz-Umschalter 

Flimmerfrei-Bastelei 


G ehoren Sie auch zu denen, 
die bei langerem Arbeiten 
am Farbmonitor des CPC 
Kopfschmerzen bekommen? Seien 
Sie sicher, daS Ihr Bildschirm der 
Urheber ftir dieses Ubel ist. Vor al- 
lem beim Farbmonitor ist das Biid 
namlich von einem permanenten, 
leichten Flimmern gekennzeichnet. 
Besitzer eines Griinmonitors haben 
es da entschieden besser, da ihr 
Bildschirm sich durch eine langere 
Nachleuchtdauer auszeichnet. Ein 
relativ unscharfes Bild, wie es der 
Farbmonitor erzeugt, hat jedoch Fol- 
gen, So veranlaflt es das menschli- 
che Auge, sich uberdurchschnittlich 
anzustrengen, um das Dargestellte 
klar sehen zu konnen, Besonders 
stark ist die Belastung beim lange- 
ren Arbeiten im 80-2eichen-Modus, 
beisptelsweise bei einer Textverar- 
beitung, Dart lassen nach einer ge- 
wissen Zeitspanne erste Folgeer- 
scheinungen nicht auf sich warten. 
Sie machen sich haufig mit Kopf¬ 
schmerzen oder Augenbrennen be- 
merkbar, und das ist auf Dauer nicht 
nur unangenehm, sondern auch 
schadlich fiir das Auge. Anhand ei¬ 
ner einfachen Kabelbriicke auf der 
Platine des CPC (Bild 2), laflt sich je¬ 
doch Abhilfe schaffen. Der kleine 
Eingriff bewirkt eine Erhohung der 
Bildfrequenz von SO auf 60 Hertz. 

Ein kleiner Eingriff 
schafft Abhilfe 

Daraus resultiert. dafl das Bild 
statt der voreingestellten 50 jetzt 
60mal in der Sekunde aufgebaut 
wird, Der Effekt ist ein nrhiger ste- 
hendes Monitorbild, dessen Be- 
trachtung leichter fhllt. 

Die Umschaltung wird durch eine 
Verbindung zweier Lotpunkte er- 
moglicht. Die beiden Lotpunkte tra- 
gen bei alien CPC-Modellen die Be- 
zeichnung »LK 4«. Bevor Sie sich 
aber ans Werk machen. stellen Sie 
sicher. dafl der gesamte Computer 
ausgeschaltet und der Netzstecker 
gezogen ist, DenkenSie auch daran, 
dafl beim Offnen des Gehauses der 
Garantieanspruch verlischt, Neben 
einem Schraubenzieher benotigen 
Sie ein zirka 30 cm langes, isoliertes 
Drahtsttick sowie einen Lotkolben. 

Zunachst Idsen Sie samtliche au- 
Beren Gehauseschiauben. An- 



Haben Sie Ihxem Farbmonitor 
schon einmal tief in die Matt- 
scheibe geschaut? Wenn ja, 
ist Dmen sicher auch schon 
das ewige, leichte Flimmem 
des Bildschirms aufgefaUen. 
Dafl es auch anders geht, 
zeigt diese kleine Bastelei. 



Bild 1. Dor LX 4 auf der Platine des 464 ... 


BUd 2.... und beim CPC 6126 



DeufUch eind die angelttteten Drahtenden 
zu eehen. Hilt man ale anelnander, wird 
die Bildfrequenz um 10 Hz erhdht. 


schlieflend heben Sie die obere Ab- 
deckung (auf der sich die Tastatur 
befindet) soweit wie moglich an und 
plazieren sie neben Ihrem CPC. Ge- 
hen Sie mit den Kabelverbindun- 
gen, die den oberen Gehhuseteil 
mit der Platine verbinden. bitte vor- 
sichtig um. Beim CPC 6128 verdeckt 
allerdings noch ein diinnes Ab- 


schirmblech die Sicht auf die griine 
Platine, Losen Sie vorsichtig die 
Schrauben und Kabelverbindun- 
gen, um das Blech abzunehmen. 
Nun miissen Sie die beiden mit LK 4 
bezeichneten Lotpunkte suchen. 
Beim CPC 464 kann Ihnen Bild 1 als 
Hilfe dienen, die Platine semes gro- 
flen Bruders 6128 ist auf Bild 2 zu se¬ 
hen, Schneiden Sie nun den isolier- 
ten Draht in zwei gleich lange Half- 
ften, Die eine Drahthalfte loten Sie 
am linken und die andere Halfte am 
rechten Punkt an. Achten Sie beson¬ 
ders beim CPC 6128 darauf. dafl 
wahrend des Lotens keine andeien 
Kontaktstellen berilhrt werden, 

Vorsicht vor dem 
Kurzschluft 

AnschlieBend sollten Sie die ge¬ 
samte bearbeitete Stelle unbedingt 
noch einmal optisch auf unbeab- 
sichtigt verlotete Kontakte untersu- 
chen. da diese einen Kurzschlufl mit 
fatalen Folgen veiursachen kdnn- 
ten. Um die beiden Drahtenden aus 
dem Inneren nach auflen zu fuhren, 
empfiehlt es sich. ein kleines Loch in 
eme Seite des Auflengehauses zu 
bohren. Es bietet sich an, die Draht¬ 
enden durch einen Schalter zu ver¬ 
binden, Mit dem konnen Sie zwi- 
schen den beiden Bildfrequenzen 
hin- und herschalten, Das Umschal- 
ten kann aber genausogut auch 
durch ein Aneinanderhalten der 
Drahte und anschlieflendes Ein- 
schalten des Computers erledigt 
werden, Wichtig ist nur, dafl der 
Computer w&hrend des Umschal- 
tens ausgeschaltet sein solltel Die 
veranderte Bildfrequenz bestatigt 
sich durch ein »Durchlaufen« des 
Bildes. Um das Geschehen wieder 
zu normalisieren, befindet sich an 
der Ruckseite des Monitors ein Ju- 
stierknopf, mit dessen Hilfe sich das 
Bild beruhigen laflt. Erwarten Sie 
bitte nicht, dafl das neue Bild sich 
deutlich von dem alten unterschei- 
det. Erst wenn Sie sehr nah an den 
Bildschirm herangehen, wird Ihnen 
die Veranderung auffallen. 

(Jbnger.s sollten Sie Ihren CPC 
nach diesem Eingriff in sein Innenle- 
ben auch wieder zusammenschrau- 
ben, falls Sie es noch nicht getan ha¬ 
ben, (rh) 
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Der Kesse Star 

mit der guten Presse. ND-10/15 







der ComputeiOrucker 


I”Weitere Informationen m\t Hantflernachweis. 
f wenn Ste urvs scfireiben: 

! Name:___ 

Firma: __ _ 

SfraBe:___ 

| ' PLZ/Ort:_. 

I TeJ.:__ 


i 


Mit seiner Schnelligkeit, sei- 
nem ansprechenden Schriftbiid, seiner 
praktischen Handhabung und seinem 
gunstigen Preis ist der ND-10/15eindeuti- 
ger Favorit unter den 9-Nadef-Druckern 
seiner Klasse, schrieben Fachjournaii- 
sten underklarten ihn nach eingehenden 
Tests zum Referenzmodell. 

Nichtzu Unrecht.DerND-10/15 
verfiigt iiber EDV- und NLQ-Modus, Ein- 
zelblatteinzug, Traktorfuhrung, Frontbe- 
dienung, einfaqh austauschbare Schnitt* 
stellenmodule und Textspeicher. Au8er- 
dem emuliert er ISM Proprinter, IBM 
Grafikdrucker und den ESC/P-Standard. 
Mit den Standard-Schnittsteflen von 
Star und denen des einschlagigen 
Fachhandels paBt er zu alien gangigen 
Computern. Fordern Sie Unterlagen an 

oder gehen 5i§ gtilch zum nichiten 

autorisierten Star-Fachhandler Es 2ahtt 
sich aus. 

Star Micronics Deutschland GmbH 
MergenthaleraHee 1-3 
D'6236 Eschborn/Ts. 
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Schneider Tips&Tricks 


E in Schneider CPC 464, der 136 
Farben gleichzeitig darstellen 
kann, 1st etwas Herausragen- 
des, Normalerweise nimmt sich die 
Farbenpracht namlich eher be- 
scheidener aus, denn die Computer 
der CPC-Serie verfiigen eigentlich 
nur fiber 27 Farben. Davon sind bei 
ruedrigster Anflosung maximal 16 
gleichzeitig darstellbar. Im Stan- 
dardmodus—Mode 1 — sind es vier 
und in Mode 2 lediglich noch zwei 
Farben. die gleichzeitig angezeigt 
werden. 

Solche Grafikfahigkeiten sind fur 
einen 8-Bit-Computer zwar eme 
durchaus respektable Leistung, 
aber angesichts der Farbqualitaten 
ernes Atari ST Oder Amiga mag sich 
der CPC-Besitzer eher vemachlas- 
sigt vorkommen, Unser Listing »Mul¬ 
ticolour* bereitet dem ein sicheres 
Ende. In Mode 02 aubert es bei einer 
Auswahl von 256(0 Farben problem- 
los bis zu 136 gleichzeitig auf den 
Bildschirm Ihres Computers. In Mo¬ 
de 1 sind es zehn (anstatt vier) und 
im hochstauflosenden Modus im- 
merhin noch vier Farben (statt zwei). 

All das bewirkt die abwechselnde 
DarsteUung von zwei Bildschirmen. 
Diese sprechen Sie mit dem RSX-Be- 
fehl »IPAGE,(l-3> einzeln an. Eine 
Eingabe von »IPAGE i 3« bewirkt die 
gleichzeitige DarsteUung beider 
Bildschirminhalte. Was sich Ihnen 
dann auf dem Monitor prase ntiert, 
speichem Sie mit der Eingabe »A$= 
Dateiname: ISSAVE,@AS« stark 
komprimiert auf Diskette bezie- 
hungfsweise Kassette, Im Durch- 
schnitt werden dabei nur 23 KByte 
auf dem Datentrager belegt. Den 



BUd 1. Ein Slid moI mehr , . . 




256 Farben auf 
dem CPC 464 

Weirn der CPC 136 Farben gleichzeitig auf den Bildschirm 
bringt, mussen andere Computer Fazbe bekermen. »Multico- 
lour« sorgt daftir, daft der CPC bei einer Auswahl aus 256 Far¬ 
ben nicht allzu eintonig wird. 



Ladevorgang eines auf diese Art ge- 
speicherten Bildes starten Sie mit 
»lSLOAQ@A$«, wobei Sie vorher 
(wie beim Speichem) den Dateina- 
men mit AS deCmert haben mussen. 

Die Auswahl des Farbstiftes PEN, 
der in einer der 256 verfiigbaren 
Farben zeichnet, erfolgt ebenfaUs 
per RSX-Befehl: »IPEN,(0-255),(0-1X 
Der erste Wert gibt die Zeichenfar- 
be an, der zweite die HeUigkeitsstu- 
fe. Letzteres bietet sich jedoch nur in 
Mode 2 an, andemfalls sollte hier 
der Standardwert 0 stehen. Die 
Farbauswahl an sich verlangt aller- 
dings ein wenig Rechenarbeit, da je- 
de der 256 Farben eine Mischung 
aus zweien der 27 vorhandenen ist 
(Ihr Benutzerhandbuch enthalt eine 
Farbwerttabelle — schauen Sie un- 
ter »Graphik* nach). Um in Mode 0 
beispielsweise Rot (Farbwert 3) mit 
Purpur (7) zu mischen, rechnen Sie 
folgendes: (7x16)+3 (=115), Siemulti- 
plizieren den hochsten Farbwert mit 
der Konstante 16 und addieren dazu 
den zweiten Wert, Also lautet Ihre 
Eingabe m diesem Beispiel *IPEN, 
119,0«, und Sie zeichnen in einem 
purpurroten Farbton (die NuU gibt 
den Helligkeitswert an). Beachten 


Sie bitte beim Berechnen der Far¬ 
ben, dafi in den verschiedenen Mo¬ 
di des CPC die Farbwerte mit dem 
INK-Befehl defmiert werden. Nahe- 
res erfahren Sie aus Ihrem Hand- 
buch. 

Der normale PEN-Befehl hat nach 
dem Start von Multicolour keine 
Wirkung mehr. Alle anderen Befeh- 
le lassen sich mit einer Ausnahme 
uneingeschrankt anwenden. Die 
Ausnahme bildet das Kommando 
SYMBOL AFTER. Es ist nur dann er- 
laubt. wenn die oberste Speicher- 
grenze iiber 4000 hex liegt und die 
Zeichen vor dem Setzen der Spei- 
chergren 2 e definiert wurden. 

Geben Sie zunachst den DATA- 
Lader (Listing 2) ein. Er erzeugt den 
Maschinencode zu Multicolour und 
speichert diesen als Binardatei. An- 
schlieBena tippen Sie Listing 1 ab 
und speichem es ebenfalls. Mit 
»RUN« starten Sie Multicolour. Falls 
Sie kein Laufwerk besitzen, muB die 
Binardatei hinter dem Basic-Lade- 
programm gespeichert sein. Die Li¬ 
sting 3 und 4 sind Demoprogram- 
me, die die neuen Fshigkeiten auf 
eindrucksvolle Weise demonstrie- 
ren sollen. (rh) 
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Tips & Tricks Schneider 


Multicolour ★ ★ 

Von Martin Rieck 

Computertyp: 

CPC 464 

Sprache: 

Basic 

Eingabehilfe: 

Explora/CPC 

Kurz- 

beschreibung: 

Befehlserweiterung, die 256 
Farben zur Verfiigung stellt 

Lange in Bytes: 

9397 (Listing 1 und 2) 

* ist scbn&IJ abgetlppi 

* ★ nelunefi Sie sich elvras Zeit 

* * * besaer am Wochenende 


10 MEMORY S3FFF I641R] 

20 LOAD "BILD1,BIN" [E0B2] 

30 CALL 67F8B [CABS] 

Listing 1. Sas Basic-Programm starlet »Molticoloar> 


100 ... 

101 '■ DATAS - DATA-Lader von 'CPC* • 

102 
1C3 ' 

104 DATA 7FBB,01,00.BC,3E,04,ED,79,04,1782 

105 DATA 7F93,3B,24,ED,79,05,3B,07,ED,@C03 

106 DATA 7F9B,79,04,3E,ID,ED,79,ED,73,3CB5 

107 DATA 7FA3,FE,7F,31,D0,7F,D1,C1,El,6A3F 
10S DATA 7FAB,CD,C8,7F,ID,20,F8,El,F9,596B 

109 DATA 7FB3,CD,F2,B3,21,AS,85,CD,DA,4E0C 

110 DATA 7FBB.BC,3E,03,32,EE,B1,32,Dp,57CD 

111 DATA 7FC3,B1,3E,01,18,38,3E,C3,77,5669 

112 DATA 7rCB,23,71,23,78,C9.0B,00.10,9389 

113 DATA 7FD3,82,3A,BP,24,83,D6,BD,F5,5CAF 

114 DATA 7FDB,81,E8,BD,5E,81,D3,BD,54,6EAA 

115 DATA 7FE3,80,CD.BD,54,80,D0,BD,D3,6748 

116 DATA 7FEB,80,EB.BD,35,ai,D9,BD,54,6972 

117 DATA 7FF3,81,5D.BB,36,82,96,BB.45,44BB 

118 DATA 7FFB,82,0E.BC,00,00,CD,0E,BC,5694 

119 DATA B093,CF,5C,06,21,A4,B5,01,00,6S66 

120 DATA 800B,BC,3E,0C,ED,79,04,3E.20,5054 
131 DATA 8013,AE,77,3A,CA,81,IF,B6,6D,4555 

122 DATA 801B,79,C9,E5,21,50,BC,18,04,1034 

123 DATA 8023,E5,21,44,BC,22,50,80,El,7831 

124 DATA 802B,CD,34,eB,3B,C0,32.C8,Bl,7FSF 
135 DATA B033,C9,32,4E,80,3A,AE,85,FE,6B5C 

126 DATA 803B,02,28,07,3E,C0,38,05,CD,0E37 

127 DATA 8043,47,80,3E,40,D5,E5,C5,32,04C4 

128 DATA 804B,CB,B1,3E,20,CD,02,04,18,4930 

129 DATA 8053,13,3A,BD,B2,E6,03,C0,D5,1B69 

130 DATA 805B,E5,C5,CD,6D,80,11,12,82,5852 

131 DATA B063,CD,61,81,Cl,El,D1iC9,CD,67E3 

132 DATA S06B,54,80,2A,85,B2,CD,93.85,0015 

133 DATA 8073,22,85,B2,D8,E5,31,8C,B2,3D86 

134 DATA 807B,78,87,3C,86,77,2A,88,02,1092 

135 DATA 8083,ED,5B,8A,B2,3A,87,B2,C6,784B 

136 DATA 808B,FF,3A,90.B2,F5,DC,ID,60,6C42 

137 DATA 8093,F1,D4,99,B0,B1,C9,4F,C5,52D7 

138 DATA 8098,06,F5,ED,78,IF,30,FB,C1,256F 

139 DATA 80A3,78,87,20,08,11,B0,FF,CD,163B 

140 DATA 80AB,BE,80,18,08,11,50,00,CD,7D85 

141 DATA 80B3,BE,B0,1E.B0,E5,21.8F,85 i 71F7 

142 DATA 80BB,C3,27,80,2A,C9,Bl,19,CB,7E95 

143 DATA 8CC3,9C,22 > C9,Bl,3B,C0,CD,IF,57C5 

144 DATA 80C8,BD,11,D0,FF,06.50,C9,21,4FF3 

145 DATA 80D3,SB,81,3A,C8,B1,FE,01,3E.6B4C 

146 DATA 80DB,02,28,0a,38,0D,36.E3,11,08A7 

147 DATA 60E3,00,00,3D,18,06,11,D8,81,0700 

148 DATA 80EB,18,04,11,98,85,87,36,CD,0035 

149 DATA 80F3,23,73,33,72,33,93,81,32,0CI8 

150 DATA 80PB,B0,81,E5 ( 21,9S,85,C3,37.61BD 

151 DATA 8103,80,FE,00,20,06,CD,6A,60,7F70 
153 DATA 810B,CF,33,95,FE,0C,28,93,CF,7609 

153 DATA 8113,27,94,2A,88,B3,23,85,B2,3FE0 

154 DATA eilB.ED,5B,8A,B2,3A,90,82,C3,7817 

155 DATA B123,33,80,4F,3A,93,B2,B7,79,3C87 

156 DATA 8128,28,10,21,23,82,22,E9.BD,13B7 

157 DATA 8133,CD,FC,BB,21,F5,81,22.E9,49F1 

158 DATA 813B,BD,C9,21,B8,62,46,78,FB.67E6 

159 DATA 8143.0A,38,04,AF,33,B8,B2,B7,0303 


[F930] 

[935A] 

[7934] 

EDSB6] 

[DDB6] 

[10BE] 

[AA1E] 

[D136] 

[C25C] 

[9534] 

[0D36] 

[0484] 

IHHi 

[093C] 
[3A62] 
[4302] 
[1E16] 
[29EC] 
[3304] 
[S930] 
[F7B8] 
[97E0] 
[233C] 
[CC1A] 
[DAE4] 
[1560] 
[285E] 
[F253] 
[3596] 
[BBSA] 
[B16E] 
[9DD4] 
T7F4CJ 
[AD80] 
[FF64] 
[5AEE] 
[94FA] 
[F3CB] 
EB6EE] 
[B3A8] 
[ED78] 
[EDBA] 
[EED6] 

[9FF0] 
[9FE2] 
[F2DA] 
[395CJ 
[552C] 
[9740 
[5F20] 
[E69C] 
[4C84] 
[56C0] 
[AB53] 
[02CE] 
[9F70] 
[EB4S] 
[6AB6] 
[C403] 
[0DB4] | 


160 DATA 814B,C2,04,81,79,FE,29,DA,94,7170 

161 DATA 8153,81,F5,CD,6D,60,F1,34,22,6S1E 

162 DATA 815B,85,B2,25,11,0B,82>ED,S3,6841 

163 DATA 8163.0C,82,DD,B5,E5,5F,2A,94,35B4 

164 DATA 816B,B2,CB,1C,30,BB,55,7B,92,6A28 

165 DATA 8173,38,06,2A,96,B2,5F,18,93,157F 

166 DATA 817B,21,00,38,16,00,EB,29,29,1537 

167 DATA 8183,29,19,11,98,B2,D5,06,08.1FA0 

168 DATA 818B,CD,D8,81,DD,El,El,06.04.49F4 

169 DATA 8193,5C,16,00,62,70,17,17,85,2EBF 

170 DATA 819B,17,6F,29,29,29.19,10,PD.1601 

171 DATA 81A3,ED,5B.C9,Bl,19,CB,9C,7C,70D0 

172 DATA 81AB,EE,C0,67,01,08,00,5D,C5,4BCF 

173 DATA 81B3,DD,4E,00,79,2F,E6,00.5T,7B37 

174 DATA 8IBB,CD,FS,81,CB.FC,2C,DD,2C.4196 

175 DATA 81C3,10,EE,6B,7C,C6,08,67,Cl,3F3F 

176 DATA 81CB,0D,20,B4.DD.El,U,1A,82,182 a 

177 DATA S1D3,ED,53,0C,82,C9,4E,2C,C5,6C0D 

178 DATA 81DB,3E,F0,A1,47,IF,IF,IF.IF,33F5 

179 DATA 8183,BO,13,1C,3E,OF,Al,47,17,5B85 

180 DATA 8IBB,17,17,17,B0,13,1C,Cl,10,06D2 
1B1 OATA 81F3,E4,C9,CD,03,S2,CB,BC,CB,SF5F 
1B2 DATA 81FB,5C,38,0B,3E,0F,C3,0B,82,2560 

183 DATA 8293,CB,5C,3E,OF,28,02,3S,P9,7474 

184 DATA 820B,C3,1A,82,A1.B2,77,C9,EE,7860 

185 DATA 8213,00,CF,74,8C,3A,90,62,47,3733 

186 DATA 821B,AS,Bl,A9,AS,77,CB,FC,C9,6545 
137 DATA 8223,30.D0,3E,n,32,0C,82,CD.22D9 

188 DATA 822B,PS.81,3E,1A,32,0C,82.C9.5CCD 

189 DATA 8233,CO,99,BB,CD,2C.BC,32,90,5814 

190 DATA 823B,B2,32,89.81,32,13,82.C3.4AAB 

191 DATA 8343,54,80,CD,A1,85.CD,3B,84,1E7E 

192 DATA 824B,18,S6,C5,D5,B5,ES,01,PF,2431 

193 DATA 8253,00,0C,7E,23,B7,20,FA,21,9AID 

194 DATA 82SB.00,88,77,97,2C,77,2C,77,4783 

195 DATA S263.E1,CD,AF,93,CS,E5,CD,9B,5AAD 

196 DATA 826B,85,E1,C1,CD,7B,B2,30,F4,6F5C 

197 DATA 3273,F5,CD,02,82,FI,El,Dl,Cl,5BCF 

198 DATA 827B,FE,FC,C9,FE,BO,28,65,FE,5154 

199 DATA 8383,OD,CA,CD,83.FE,FC,CA,D7,29D3 

200 DATA 828B,83.FE,11,38,05,FE,7F,DA,7C54 

201 DATA 8293,2F,33,FE,F8,D2,9E,85.FE,221C 

202 DATA 829B.F4,DA,9E,85,ES,2A,DB,88,5194 

203 DATA 82A3,57,7C,B5.CC,78,BB,7A,FE,2PC6 

204 OATA 82AB•F7,20,01,24,FE,F6,20,01,7589 

205 DATA 82B3,25,FE,P4,20,01,2D,FS,F5,3935 

206 DATA 82BB,29,01,2C,C5,CD,87,SB,30,1CA2 

207 DATA 82C3,9B,B5,CD,D2,82,81,22,DS,2P4E 

208 DATA 82CB,B8,CD,D2.82,C1,E1,C9,2A.7914 

209 DATA 62D3.DB,B8,7C,B5,C8,E5,CD,78,41E6 

210 DATA 82DB,BB,S3,CD,75,BB,CD,5A,80,7D68 

211 DATA 82B3,El,C3,75,BB.C5.S5,CD,78.410E 

212 DATA S2EB,BB,E8,2A,DE,B8.7C,B5,30,6A9A 

213 DATA 82F3,0C.78,B1,20,26,CD,78,BB.0E6F 
314 DATA 82FB,33,DE,B8,18,06,CD,75,BB,3355 

215 DATA 6393.CD,5A,80,CD,60,BB,FS,BB,6C3D 

216 DATA 830B,CD,75.BB,2A,DE.B8,24,CD,6A95 
317 DATA 8313,87,BB,39.03,22,DE.BE,CD,68A5 

218 DATA 831B,D2,82,FI,Bl,Cl,38,OD,16,5FSA 

219 DATA 8323,40,3E,CO,32,CB,B1,CF,C0,3163 

220 DATA 832B,93,CF,OB,AC,B7,CB,5F,3A.775C 

221 DATA 8333,DD,B8,B?,28,04,78,B9,30,5472 

222 DATA 833B.F0,79,FE,FF,CA,64,83,AF,7019 

223 DATA 8343,32.DC.BB,7B.CD.6B,83,0C,387E 
228 DATA 834B,E5,7E,73,5F,23,B7,30,F9,65ED 

225 DATA 8353,77,SI,04,33,CD,AF,83,3A,0498 

226 DATA 8358,DC,BB.B7,3E,F7,C4,9F,82,5014 

227 DATA 8363,C9,3S.07,CD,25,81,B7,C9,65BB 

228 DATA 836B,FS,C5,D5,K5,47,CD,78.BB,5877 
239 DATA 8373,4F,C5,CD,87,BB,Cl,DC,A6,09D2 
330 DATA 837B,83,F5,DC,D2,82,78,C5,P5,6ESF 

231 DATA 8383,CD,6D,80,FI,34,22,85,B2,62C0 

232 DATA S38B,25,CD,AC,83,Cl,CD,78,BB,3907 

233 DATA 8393,91,C4,A9,83.P1,30,07,9F,6349 

234 DATA 839B,33.DC,B8,CD,D2,82,S1,D1,30SB 
335 DATA 83A3,C1,F1,C9,CF.76,AC,CF,83,49@C 

236 DATA 83AB,AC,CF,44,93,C5,S5,EB,CD,6007 

237 DATA 83B3,7B,BB,4F,EB,7S,23,B7,C4,1746 
23B DATA 83BB,6B,63,30,F8,CD,78,BB,91,18AF 
239 DATA 83C3,EB,85,6F,CD,7S,8B,E1,C1,5SB7 
280 DATA 83C8,B7,C9,7E,23,B7,C4,6B,83,62CD 

241 DATA 83D3,20,FS,37,C9,F5,CD,CD,83,21F5 

242 DATA 83DB,31,EA,83,CD,CD,B3,CD,B7,33A9 

243 DATA S3E3,83,FI,37,C9,CF,52,AB,3A,71FC . 

244 DATA 83ES,42,73.65,61,6B,2A,00,01,34C1 

245 DATA 83F3.FB,83,21,AF.85,C3,D1,BC,55AA 

246 DATA 83FB,B3,85,C3,09,84.C3.58.88,6728 

247 DATA 8403,C3,9D,84,C3,A1,84,FB,02,5C96 


[D366] 

[357C] 

[0858] 

iBBCE] 

[2CA6] 

[BA4C] 

[9F0E] 

[3066] 

[44F2] 

(49721 

[5448] 

[C516] 

[52DB] 

[918E] 

[AB5C] 

[ECEE] 

[82B2I 

[9B04] 

[5DFA] 

[7696] 

[9542] 

CC860] 

[54A6J 

[2494] 

[F5C0] 

[3E5A] 

[DC34] 

[SABA] 

[FEE0] 

[B4EC] 

[997A] 

[99C4] 

[0CC4] 

[1063] 

[22C2] 

[296C] 

[6FFA] 

[672C] 

[1654] 

[A36B] 

[2EE8] 

fears] 

[D113] 
[AD46] 
[9F6C] 
[47A42 
[C3C0] 
[D09C] 
[81FC] 
[8442] 
[4D54] 
[49F4] 
[3B62] 
[6CD2] 
[53D8] 
[0C28] 
[5D36] 

[3AB4] 
[26B3] 
[388C] 
[5720] 
[6C66] 
[6114] 
[46B4] 
[1CDA] 
[5A32] 
[A4F6] 
[34D6] 
[5430] 
[6F16] 
[9728] 
[5F70] 
[9E00] 
[F963] 
[73EE] 
[9136] 
[9362] 
[4EF3] 
[BA12] 
[A932] 
[2E08] 
[94EE] 
[3A3B1 
[7C02] 
[3F34] 

[3S16] 
[BD90] 
[9EB2] 


Listing 2. Der DATA-Lader erzeugt dan Maschinencode 
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Precision 

Software 


Superbase - dal ralationale Datenbank-Svstem 

fiir den Sdmeider PC 1512 


Superbase verelnt als erites Pro- 
gramm elner neuen Generation von 
Datenbank-Syffemevi suwohl eine 
neuartlge, auBerat be niitzerf re tin ti¬ 
ll che Bealenung mlt Pull-down* 
Mentis, Fenitem und Mauute tie rung 
all auch die anomie Lelftuncs- 
fdhlglcelt elner relatlonolen Dotel- 
verwaltung* 

Einfacher Datenbank-Aufbau 

Mit den leschtveistandlichen Pull-down* 
Menus und KontrullfeSdem legen Sie in Minu- 
fen eine komplette Do ten bonk on. Sie konnen 
eine beraits festgelegte Struklyr [ederzeit 
andern, ohne Ihre Doten zu zerstonen. 

Verwaltung der Doten 

Superbose zeigt Ihre Doten auf versehiedene 
Arten an, beispielswelse als lobe lie odor als 
Formulor. Sind Index und Felder selektieft, 
kpnnen Sie I hie Doten wie bef einem Video* 
re coider anzeigen tassen. Schnellef VoHauf, 
ROcklouf, Pause und Stop - ein Recorder ist 
nicht einfacher zu bedienen. Ein einzigarttges 
Filtereystem wfihlt beliebige Oaten kategorien 
aus, mit denen Sie dann orbeften konnen. 

Die Starken von Superbose 

Dos Fastiegen von Obersichten und zusom- 
menhfingende Abtrogen uber mehrere ver- 
knupfte Ooteien sind ouch bei vercchtedenen 
Sortierkriterlen kein Problem. Doten onderar 
Dotenbonken oder Anwenderpnogramme im 
ASCII‘Format lessen sich ebenfoHs problem- 
tas verorbeltetL Binden Sie Doten in Ihre Text- 




iSi^SssSS! 


verarbeitung em t oder bilden Sie au$ verschie- 
denen Dateten eine neue Datenbonk! Die 
fortechrfttticbe Baumstruktur und die Disketten- 
Pufferung garontieren immer hochste leistengs- 
fdhigkeit - Superbose findet beisptelsweise 
einert besfimmten Dotensatz in einef Dates, 
die 100 Adressen umfoBt, in nur 0,5 Sekunden. 

Datenbonk mit BiJdern 

Superbose bretet neben den gdngigen 
Datenbonk-Funktionen die Moglicnkeft, Balder 
und Grafiken dorzustellen und zu verwolfen. 
Einzigortiqen Grafik-Doten bonken oder Dio- 
Shows stent also nichts im Wege. 

Wer braucht Superbose? 

Die Arrwendungsrndglichkeiten sind nabozu 
unbegnenzt* 

Hier einige Belspiele? 


Gesch 5 hEiches 

Professio nolle 
Anwend ungen 

kigerbestond 

Faliurierung 

Regsstratur 

Versand listen 
\terwoltung 

Adre$$en 

Design 

Fotogrofie 

Joumdismus 

Sam ml unge n 

Forschung 

Ausbildung 



Markt &Techn ik 

Zeitschriften ■ Bucher 
Soffwore ■ Schuiung 


Leistungsumfong 

Die Software: • bis zu 16 Milfionen 
Datensatze pro Dates • maximal 999 Indizes 
pro Dates • Speicherkopozitat pro Date], 
Anzdhl der geGfheten Dateten, Anzohl der 
Dote bn undAnzahl der Felder pro DatenscrrzT 
obbQnglg \on der Diskettefv bzw, Festplatten- 
kopcz’rtat. 

Die Datem # Text, Doten, nymerische 
Felder und externa Doteten e Qberpnufung 
bei der Eingabe • Formelfelder e Kofender 
der Jahre 1-9999, verschiedene Dotums- 
formen • verech redone Zahlenformate bei 
13ste1 Eiger Genauig kerf * Datensohutz per 
PoBwort 

Die Ausgabem e das Progromm 
beherrscht einen flex i Wen Etikettendruck und 
produzieit ubersichtlkrhe Listen mit dem 
Reportgenerator e bis zu 255 Spatters 
• mEt Tltel f Datum und Seitenzonl • Doten- 
sotz-Zahler^ Durchschnitt^ Zwischen* und End- 
ergebnls * Ausgobe von mehneren Doteten 
out Bildbchirm, Drucker, Diskette oder neuer 
Datei • mehrspaltiger Etikettendruck mtf 
voriobtem Format • SpeEcherung der Aus- 
gobe- und Abfrage-Formote zur spotenen Ver- 
wendung • vtelrolttge Sortierkritenen 

Hardware-Anfordorung 

Schneider PC 1512 

liefenimtangs * 5'A* Diskette # Hand- 
buch deutsch 

Beite-Nr 56131 

DM 249/-* [iPr t99^mi49Q^) 

' infcL Unworbir^jikl'w 


Morkt&Techmk V»rlo§ AG, Suchveitog. Hans-Rinwl-Stio&e 2, 8013 Hoof bei Mflnchen, Teleten (089) 4613-0 

BwteSlunoen im Ai^sbnd birte on: SCHWEIZ: MofkiATediflik W&rifiebi AG, ICaUenhOM 3, CH-63Q0 Zug, T&lebn (042| 415656 OSTERfiElCHp Rudolf Lecher i Soho, 
Helzw*rtetra&fl 10 4 A-1232 Wten, Tdebn [0222) 677S 26 Ueberrei/ier M«jia rr>bH (Gro&Kandel), Alter Stro&e 24 p A-1091 Wien, Tetetan (0222} 4S15 36*0, 






Tips&Tricks Schneider 


248 DATA 840B.C0, DD, 46,82,3B, 0F,A0, 32,5F1E 

249 DATA 8413,C6,85,A8,IF,IF,IF,IF,32,5638 

250 DATA 841B,C7,85,DD,7E,00,FE,01,3E,5D44 

251 DATA 8423,CC,28,02,3E,AA,32,C8,8S,6B2D 

252 DATA 842B,D5,C5,3A,C8,85,5F.3A,C7,55E7 

253 DATA 8433,85,CD,2C,BC,4F,B3,AB,47, 7E25 

254 DATA 843B,79,90,4F,3A,C6,85,CD,2C,1752 

255 DATA 8443,BC,57,B3,AB,5F,B1,32,FF,57B7 

256 DATA 844B,81,32,06,82,7A,93,B0,32,442E 

257 DATA 8453,0A,82,C1,D1,C9,3D,C0,DD,3751 

258 DATA 845B,7E,00,32,AE,85,21,A5,85,36C3 

259 DATA 8463,CD,DA,BC,3A,AE.85,21,FS,43F3 

260 DATA 846B,81,06,30,FE,02,20,85,21,485B 

261 DATA 8473,F8,81,06,10,FE,01,20.03,5A37 

262 DATA 847B,21,03,82,22,BC,81,78,17,0523 

263 DATA 8483,17,32,08,80,32,25,83,21,1623 

264 DATA 848B,A4,85,7E,B8,20,F9,3A,AE,753E 

265 DATA 8493,85,FE,03,D0.21,A5,85,C3,7235 

266 DATA 849B,DD,BC,3E,01,18,02,3E,00,46E4 

267 DATA 84A3,32,CS,85,3E,C9,32,D9,BD,3C8F 

268 DATA 84AB,32,D3,8D,DD,65,00,DD,66,351c 

269 DATA 8463,01,46,23,55,23,56,88,11,1107 

270 DATA 84BB,7B,9E,3A,C5,85,IF,38,2E,151A 

271 DATA 84C3,CD,77,BC,D0, CD,80,BC,F5,6425 

272 DATA 84CB,CD,5D,84,FI,21,00,C0,IF,6EC7 

273 DATA 84D3,F5,DC,FF,84.21,00,40,FI,5BS9 

274 DATA 84DB■IF,DC,FF,84,3E,C3,32,D9,2D61 

275 DATA 84E3,BD,32,03,BD,3A,C5,85,IF,4061 

276 DATA 84EB,DA,8F,BC,C3,7A,BC,CD,8C,5546 

277 DATA 84F3,BC,DO,3A,AE,85,5F,CD,95,63FB 

278 DATA 84FB,BC,7B,18,00,3A,05,85,IF,4D11 

279 DATA 8503,30,5E,01,00,9D,51,5E,ID,0AAD 

280 DATA 850B,CD,ID,85,7D,E6,80,B4,A5,724D 

281 DATA 8513,30,23,20,F4.CB.7A,28,2B.1A4B 

282 DATA 851B,20,0C,CB.7A,28,19,7E,BB,0CA3 

283 DATA 8523,20,0F,5F,14,00,15,7A,CD,1F0D 

284 DATA 852B,95,BC,7B.CD,95,BC,16,81,60C5 

285 DATA 8633,09,CD,29,85,0E,00,51 r 0C,5A6E 

286 DATA 853B,7E,BB,28,18,5F,02,14,CB,1753 

287 DATA 8543,7A,C8,15,7A,CD,95,BC,0E,BF4A 

288 DATA 354B,01,0A,CD.95,BC,0C,15,20,172A 

289 DATA 8553,F8,16,01,C9,7A,FE,01,28,7532 

290 DATA 855B,03,CD,45,85,16,81,18,BE,300A 

291 DATA 8563,CD,80,BC,47,CD,80,BC,CB,50AS 

292 DATA 856B,78,CB,BS,28,0A,CD,81,85,19A3 

293 DATA 8573,10,PB,18,EC,CD,80,BC,CD,3EDD 

294 DATA 857B,81,85,10,FB,18,E2,77,5F.6FB9 

295 DATA 8583,7D,E6,80,B4,AS,3C,CA,68,1864 

296 DATA 858B,80,7B,23,C9,CF,24,8E.CF,510B 

297 DATA 8593,DA,91,CF,F7,BA,CF,2B,8F,5865 

298 DATA B59B,CF,D9,AO,CF,C6,AA,CF,CA,4D5C 

299 DATA 85A3,8A,10,00,00,00,00,BB r 61,4181 

300 DATA 85AB,05.80,00,03,00,00,00,BB,2330 

301 DATA 85B3,50,45,CE,50,41,47,C5,53,274D 
303 DATA 85BB,53,41,56,C5,53,4C,4F,41,3C2? 

303 DATA S5C3.C4,00.60,03,01,AA,00,00,6090 

304 DATA *ENDE* 

305 adr-&7F8B:zeile-1020:MEMORY adr-1 

306 READ dS:IF dS-"*ENDE+"THEN 317 

307 pr=0 

308 FOR 1-1 TO 8 

309 READ a$:a=VAL("S“+aS) 

310 POKE adr,a:adr-adr+1 


[92BCJ 
[4696] 
[11D8] 
[70AC] 
[D9F6] 
E 9F00] 
[05B41 
[C104] 
[713A] 
[E1B4] 
[CP82] 
[0A22] 
[BF1C] 
[1428] 
[C710] 
[16DC] 
[91FE] 
[906E] 
[ODAE] 
[70FE] 
[FC14] 

[ AB28] 
[0SE0) 
[4420] 
(4 SEE] 

[6FC4] 
[0230] 
[B3D6] 
[6892] 
[B2583 
[F400] 

E1A7C] 
[F2E6] 
[8998] 
[06DE] 

(SFA0] 
[6CF2] 
[53A4] 
[0BA4] 
[C10C] 
[E29A] 
[2D7E] 
[CA72] 
[3230] 
[CADS] 
[9660] 
[C6C0] 
[69C6] 
[83FA] 
[5544] 
[87FA] 
[F6B8] 
[7E84] 
[5F50] 
[1572] 
[1CD6] 
[4DC2] 
[3EC8] 
[0592] 
[5412] 
[1168] 
[F746J 
[B710] 


311 pr=pr*2:IF pr>65535 THEN pr=pr-65535 [0690] 

312 pr*UNT[pr)XOR a:IF pr<0 THEN pr=pr+6553 

6 LA3A8] 

313 NEXT i [1EPE] 

314 READ prS:pr2“VAL("t"+prS):IF pr2<0 THEN 

pr2=pr2+65536 [A98A] 

315 IF propr2 THEN PRINT” Pruefsumnenfehler 

in Zelle”;z«ile:STOP [3D12] 

316 zeile=zeile+5:GOTO 306 [2E6A] 

317 SAVE 11 BILD1 ” ,B , S7F8B, S63D [C060] 

318 PRINT d$:END [8F04] 


Listing Z. "Multicolour,' (Sctalufi) 






3 INK 0,6:INK 1,2S:INK 3,4:INK 2,24 

[4E6E] 


5 o=~30 

[9322] 


1 10 SYMBOL 255,255,255, 255,255,255 ( 255,25 



5,255 

[7DA6] 


20 FOR t-C TO 3 

[C100] 


25 FOR z = t TO 3 

[ 4E9E] 


30 l FEN,t *16+z,0 

[CC28] 


35 o»o+40 

[DE64] | 


36 FOR m=0 TO 50 STEP 2 

[2BC0] 


40 PLOT l,o+m:DRAW 639,o+m 

[5348] 


45 NEXT m,2,t 

[6736] 


46 FOR t=l TO 3000:NEXT t 

[844C] 


47 a=INT{RND(1)*27} 

[CBBC] 


48 b^INT(RND(1> *3) 

[3154] 


50 INK b,a 

[A1EC] 


55 FOR t=l TO 200;NEXT t 

[0AEA] 


60 GOTO 47 

[2094] 


Listing 3, Einige Demo-Programme ■ . - 





1 MODE 0:PAPER 0 

[F490] 


3 FOR t*0 TO 15:INK t, t:NEXT 

[E19A] 


5 o-~30 

[9322] 


10 SYMBOL 255,255,255,255,255,255,255,25 



5,255 

[7DA6] 


20 FOR t—0 TO 15 

[DA66] 


25 FOR z=t TO 15 

[9304] 


30 1 PEN,t *16+z,0 

[CC28] 


35 o=o+4 

[7604] 


36 FOR m-0 TO 20 STEP 2 

[49BA] 


40 PLOT 1 t o+m :DRAW 639,o+m 

[5348] 


45 NEXT m,z f t 

[6736] 


46 FOR t=l TO 3000:NEXT t 

[8 4 4C] 


47 a=INT(RND(l)*27) 

[CBBC] 


48 b=INT(RND(11*15) 

[F5BA] 


50 INK b,a 

[A1ECJ 


55 FOR t=l TO 200;NEXT t 

[CAEA] 


60 GOTO 47 

[2094] 


Listing 4, , . . sorgen fur Staunen 



tainus 


von GUBA & LILLY 


D16SE KINDER MElNSOHH HAT SlCM 
pAS*AU2e MITSEIMEN 

TSRA2SLICHEH ftOCKMUSlKECN 
TAPE2IERT ! 


CAfiEW Sie BLOS ?, IHR 

HQSItOOS HAT StCH DAS 
2IMMEB AUCH MlT SGt- 

wen Stars uwd idolew 
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Commodore Grundlagen 


Amiga von Innen 


V iele Computer haben die 
schlechte Gewohnheit, dem 
Benutzer gerade die Dinge 
zu verheimlichen, die man jetzt ge¬ 
rade wissen mochte. Beim Amiga 
bekommt man sehr leicht viele In- 
formationen, doch nur durch genau- 
es Nachfragen. Die richtige Frage 
bring! in der Regel auch die richtige 
Antwort mit sich. 

Viele Funktionen und Eigenheiten 
scheinen aber so selbstverstand- 
lich, daB man sich gar nicht erst 
fragit, warum das so ist und was man 
dagegen unternehmen konnte. 
Wenn Sie die ersten beiden Teile 
des CLI-Kurses gelesen haben, be- 
herrschen Sie den Amiga schon so 
gut, daB Sie einen Blick hinter die 
Kulissen riskieren sollten. Also 
dann: den Amiga zum Kreuzverhor 
bitte! 

Wenn man sich ein Directory an- 
sieht, findet man eine Liste von Pro- 
giammen und Files, die einen mehr 
oder minder sinnvollen Namen tra- 
gen. Bei den Dateien mit der En- 
dung ».info« ist klar, was diese ma- 
chen. Beim Rest tappt man aber im 
Dunkeln. Programmierer und An- 
wender von Public Domain-Soft¬ 
ware stehen oft vor dem Problem, 
was in der Liste der Source-Code, 
was das Programm und was die Be- 
schreibungdazu ist. Von auBen sieht 
man es den Files leider nicht an. 
Was kann man tun? 

Das einfachste Werkzeug, um ein 
File zu untersuchen, ist der Befehl 
•TYPE*. Mit »TYPE read.me* zeigt 
der Amiga den Inhalt der Datei 
•readme* an. Ist es eine ASCII-Da- 
tei. wie es beim Source-Code eines 
Programms Oder bei einer Tfext-Da- 
tei der Fall ist, erscheint Zeile fur 
Zeile auf dem Bildschirm. 

Sie kbnnen die Datei auch aus- 
drucken. Mit *TYPE read.me to prt:« 
wird die Datei nicht auf dem Bild¬ 
schirm angezeigt, sondem ausge- 
druckt. In einigen Fallen ist es nlitz- 
lich, wenn der Ausdruck mit Zeilen- 
nummem versehen ist. Der TYPE- 
Befehl numeriert die Zeilen automa- 
tisch, wenn Sie am Ende des Befehls 
•OPT N« erganzen: »TYPE read.me 
to par: OPT n«. 

Was ist, wenn nur wirre Zeichen 
auf den Bildschirm oder auf den 
Drucker kommen? Dann ist der Text 
entweder verschliisselt — was un- 
wahrscheinlich ist — Oder Sie haben 
ein Programm erwischt — was sehr 


mnfh 



(Tell 3) 


Das Amiga-Betriebssystein. 
ist nispronglich fur GroB- 
rechner ausgelegt. Der inter¬ 
ne ftufbau ist dementspre- 
chend komplex. Mit den rich- 
tigen Befehlen macht man 
sich den Riesen aber gefugig, 
so daB der Amiga Dinen an£s 
Wort gehorcht. 

wahrscheinlich ist. Aber auch hier 
gibt Ihnen der TYPE-Befehl noch 
die Chance, einen Blick in das Pro- 
gramm zu werfen. Die Erganzung 
•OPT H« zeigt das Programm als 
Hexdump wie mit einem Disketten- 
monitor. Mit den meisten Angaben 
konnen nur eingefleischte Progiam- 
mierer etwas anfangen. Was auf 
dem Bildschirm zu sehen ist, eignet 
sich aber, um nach 'Itexten in einem 
Programm zu suchen. 

Verborgene Schdtie 

Das Durchsuchen einer langen Li¬ 
ste von Files ist sehr muhsam, da 
man immer wieder die Namen tip- 
pen muB, wobei man sich erfah- 
rungsgemafi jedes dritte Mai ver- 
schreibt. Der DIR-Befehl besitzt des¬ 
halb eine interessante Erweiterung. 
Den Interaktiv-Modus durch »DIR 
OPT I* haben wir Ihnen schon in der 
letzten Ausgabe vorgestellt. Wenn 
Sie hier »t« eingeben, wird die Datei 
auf dem Bildschirm angezeigt. 
Durch das interaktive Vorgehen 
wird Programm fiir Programm auf- 
gelistet und Sie konnen entschei- 
den, ob Sie es sich ansehen wollen, 
oder nicht. Bei »DIR OPT I* wird 
ubrigens kein Hex-Dump darge- 
stellt. 


Wie findet dei Amiga eigentlich 
einen Befehl? Der Amiga macht be- 
kanntlich keinen Unterschied zwi- 
schen Programmen und Befehlen, 
denn die CLI-Befehle sind nichts an- 
deres als Programme Normaler- 
weise findet der Amiga ein Pro¬ 
gramm nur, wenn es im aktuellen Di¬ 
rectory liegt, oder wenn man den 
Pfad zu ihm an gibt. Das ist aber nicht 
der Fall, wenn man einfach DIR ein- 
gibt, oder? 

Dafl der Amiga Befehle wie durch 
Geisterhand findet, ist eine Beson- 
derheit des AmigaDOS. Sie kennen 
sicher die beriihmte und argeriiche 
Meldung, wenn der Amiga will, daB 
Sie die Boot-Diskette wieder einle- 
gen. Beides hat den gleichen 
Grund. Der Amiga verwaltet be- 
stimmte Verzeichnisse als logische 
Gerate 

Hinter dem komplizierten Namen 
versteckt sich eine einfache Idee: 
Ein »normales* Gerat wie ein 
Drucker ist immer ein Drucker und 
arbeitet nie wie ein Diskettenlauf- 
werk. Der Drucker hat also eine fest- 
gelegte Aufgabe. Ein logisches Ge¬ 
rat hat auch eine spezielle Aufgabe 
(deshalb Gerat), ohne aber physika- 
lisch zu existieren {deshalb logisch) 
wie ein Drucker. Ein Beispiel fur ein 
logisches Gerat ist »C:«, denn hier 
sucht der Amiga die CLI-Befehle 
Normalerweise entspricht das logi¬ 
sche Gerat »C:« dem Unterverzeich- 
nis c, in dem alle CLI-Befehle ste¬ 
hen. Wie Sie gleich sehen werden, 
ist die Unterscheidung zwischen 
dem logischen Gerat »C:« und dem 
Subdirectory c sehr wichtig. 

Geben Sie den Befehl »ASSIGN« 
ein. Auf dem Bildschirm erscheint 
eine Liste, die angibt, welche Disket- 
ten der Amiga im Augenblick er- 
kennt (Volumes), welche logischen 
Gerate er in welchen Unterver- 
zeichnissen verwaltet (Directories) 
und welche extemen Gerate er an- 
sprechen kann (Devices). Bei den lo¬ 
gischen Geraten sehen Sie, daB je- 
dem ein Untezverzeichnis zugeord- 
net ist. ASSIGN zeigt nicht nur die 
Zuordnung an, er kann sie auch an- 
dem. 

Angenommen, Sie wollen den CLI 
schneller machen und kopieren 
durch .COPY DF0:c ALL TO RAM:* 
das gesamte Verzeichnis c in die 
RAM Disk. Wenn Sie danach DIR 
eingeben, wird der Befehl immer 
noch von Diskette geladen, statt 
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PC auffschiauben. 

Die Tandon BusmessCard macht aus Ihrem kompatiblen PC in 30 Sekunden einen XTmit 20-MB-Fesiplatte. 

895 Mark* rein- 

S/e brauchen mchts als emen Steckplatz.. --- Kein Extra-Netzteil, kein Extra-Kabe/, kein Extra - 


XT zuschrauben. 

Ihnen me btsherzurVerfiigung _*Unverbindliche Preisempfehlung. 


Mit der Tandon Business 
Card konnen Sie jetzf 
auch problemios alle 
XT-kompatiblen Compu¬ 
ter sefber aufrusten: Mit 
der zweiten Festplatte 
machen Sie aus Ihrem 
JO-MB-XT einen 30-MB- 
Computer oder aus 
einem 20-MB-XT ein 
40-MB-System. Fachli- 
chen Beistand brauchen 
Sie auch dazu nicht, 
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schnell von der RAM-Disk, Das ist 
auch verstandlich, da der Amiga die 
Befehle vom logischen Gerat »C:« 
holen mdchte und das ist fur ihn mo- 
mentan das Unterverzeichnis c, Sie 
mussen also dem CLI nur angeben, 
welches Veizeichnis er fur das logi- 
sche Gerat »C> nehmen soil. Nach 
»ASSIGN C: RAM:* benutzt er die 
Befehle in der RAM-Disk. 

Die allgemeine Syntax lautet: "AS¬ 
SIGN log.Gerat: verzeichnis.* Nach 
dem logischen Gerat muB ein Dop- 
pelpunkt stehen, genau wie das in¬ 
terne Laufwerk immer mit »DF0:« be- 
zeichnet wird. Der Doppelpunkt un- 
terscheidet fur das AmigaDOS ein 
Gerat von einem Unterverzeichnis. 
Man darf nie vergessen, daB der 
Amiga ein logisehes Gerat genau 
wie ein echtes Gerat, wie beispiels- 
weise das Diskettenlaufwerk. be- 
handelt. Um in das Verzeichnis zu 
verzweigen, das das logische Gerat 
»C:« verwendet, geniigt deshalb 
»CD Cx 

Wenn Sie wieder auf das Ver¬ 
zeichnis c auf der Diskette zuriick- 
stellen wollen, bekommen Sie bei 
"ASSIGN C: c* eine Fehlermeldung. 
Der Amiga will wissen, auf welchem 
Gerat das Verzeichnis liegt. Sie kon- 
nen also "ASSIGN C: DF0:c« verwen- 
den. Wenn Sie wieder zur Boot-Dis¬ 
kette umschalten wollen, aber nicht 
wissen in welchem Laufwerk Sie ge- 
rade liegt, geben Sie einfach "AS¬ 
SIGN C: SYS:c*ein »SYS:* istwieder- 
um ein logisehes Gerat, namlich die 
Boot-Diskette. 

Logiscke Wege 

Der Umgang mit den logischen 
Geraten ist auch der Grund, warum 
der Amiga immer die Workbench- 
Diskette braucht, von der gebootet 
wurde. Wenn Sie "ASSIGN* ohne Pa¬ 
rameter eingeben, sehen Sie, daB 
vor dem Verzeichnis der Disketten- 
Name steht. Solange kein anderes 
Verzeichnis gewahlt wurde, benutzt 
er immer das Unterverzeichnis c auf 
der Boot-Diskette. Daher will er im¬ 
mer auf genau dieses Verzeichnis 
zugreifen, selbst wenn auf einer der 
einliegenden Diskette auch ein c-Di- 
rectory existiert. 

Neben den logischen Geraten 
gibt es noch einen zweiten Weg, um 
den Amiga nach Befehlen oder Pro- 
grammen suchen zu lassen, die sich 
nicht im aktuellen Directory befin- 
den und nicht zu »C:« gehdren. Dazu 
ein Beispiel, das auch noch ein wich- 
tiges Hilfsprogramm vorstellt. 

Das Programm »SETMAP« stellt 
die Tastaturbelegung ein. Wenn Sie 
"SETMAP USA1« eingeben, verhalt 

a a 


OMiyrr 


sich der Amiga, als ob Sie eine ame- 
rikanische Tastatur hatten. Es fehlen 
also alle Umlaute, »Y« und »Z« sind 
vertauscht und so weiter. Der Amiga 
kann durch diesen Befehl alle natio- 
nalen Standards einsteilen, von 
Deutsch iiber Damsch bis zu Spa- 
nisch oder Griechisch. Alles was Sie 
verandem mussen, ist der Buchsta- 
be hinter dem Befehl. Alle erreich- 
baren Tastaturbelegungen finden 
Sie im Verzeichnis *devs/keyrnaps«. 
Die Abkiirzungen sind der jeweili- 
gen Landessprache entnommen, 
Daher stellt man mit "SETMAP d* (d 
wie Deutsch) die deutsche Bele- 


Voluraas: 

Extras [Mounted! 

Gregors Workbench 1.2 [Mounted] 

Directories’ 

S Gregors Workbench 1.2:s 

L Gregors Workbench 12:1 

C Gregors Workbench 1,2*c 
FONTS Gregore Workbench 1.2t fonts 
DEVS Gregors Workbench l, 2 *dev 5 
LIBS Gregors Workbench 1.2:libs 
SYS Gregor* Workbench 1.2: 

Devices* 

DF1 DF0 PRT PAR SER 
RAW CON RAH 


Die logischen Geiite helm Amiga auf 
einen Slick, ASSIGN macht's moglich. 

gung her. Das ist wichtig, wenn Sie 
den Amiga beim Booten mit < CON¬ 
TROL + D> unterbrochen haben 
und die Umlaute fehlen. Voreinge- 
stellt ist namlich die engiische Tasta- 
turbelegung. 

Warum versteht aber der Amiga 
diesen Befehl? Das Programm liegt 
im Subdirectory system und nicht in 
c (zumindest bis zur offiziellen Work¬ 
bench 33,56). Da er damit kein »offi- 
zieller* CLl-Befehl ist, sondem eben 
nur ein Programm, diirfte der Ami¬ 
ga SETMAP nicht auf Anhieb erken- 
nen. Aber auch hier ist keine Zaube- 
rei im Spiel. 

Beim Amiga kann man einen 
Suchpfad defmieren. Der Suchpfad 
ist eine Liste, in der steht, welche Un- 


terverzeichnisse der Amiga auf je- 
den Fall nachsehen soli, um den ein- 
gegebenen Befehl oder das Pro¬ 
gramm zu linden. 

Geben Sie "PATH* ein. Daraufhin 
sehen Sie eine Liste von Verzeichnis- 
sen, unter denen sich immer das ak- 
tuelle Directory (Current Directory) 
mid »C:* befinden. Was zwischen 
den beiden steht, ist veranderbar. 
Die Festlegung bei PATH ist der ei- 
gentliche Grand, warum der Amiga 
die Befehle im Gerat »C:* sucht. In 
diesem Fall fmden Sie auch den 
Pfad zu »system«, weshalb er an- 
standslos SETMAP verwendet. 


Zum Umgang mit Pfaden muB ge- 
sagt werden, daB jeder zusatzliche 
Pfad auch Speicherplatz ver- 
braucht. Der Amiga halt den Direc¬ 
tory-Inhalt aller angegebenen Un- 
terverzeichnisse namlich im Spei- 
cher. Dadurch kann er sehr schnell 
feststellen, ob der Befehl irgendwo 
zu finden ist. Das erspart Ihnen zwar 
lange Suchzeiten auf der Diskette, 
kostet aber auch Speicher. 

Der PATH-Eefehl besitzt zwei 
wichtigeErweiterungen;»ADD* und 
"RESETV. Mit "PATH DF1: ADD* defi- 
nieren Sie einen zusatzlichen Pfad 
zum externen Laufwerk. Mit "PATH 
DPI: RESET* loschen Sie diesen wie¬ 
der. Wichtig ist. daB der Pfadname 
zwischen PATH und der Erweite- 
rung steht. 

Wenn Sie den Amiga beim Booten 
unterbrechen, kann es ubrigens 
sein, daB der Pfad zum Verzeichnis 
system noch nicht definiert wurde. 
Beim Booten fuhrt der Amiga nam¬ 
lich automatisch eine Liste von Be¬ 
fehlen aus, doch dazu mehr in der 
nachsten Folge. Um SETMAP jeder- 
zeit gebrauchen zu konnen, sollten 
Sie das Programm in »C:« kopieren. 

liber den Befehl PATH schweigt 
sich das DOS-Handbuch leider aus. 
Das gleiche gilt fur das wohl niitz- 
lichste Hilfsprogramm: den "Disk- 
doctor*. Er priift eine Diskette auf 
eventuelle Fehler und rettet, was zu 
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Ein Ansschmtt aus dem DIR-Befehl mit Lnteressanten Meldungen 







Problem & Losung Commodore 


retten ist. Er ist die letzte Hilfe, wenn 
eine Diskette mechaniscb zerstdrt 
ist. Wenn der Amiga einen "Read/ 
Write«-Errqr angibt. heiBt seine Mel- 
dung »Use diskdoctor to correct itk 
Damit ist das Programm Diskdoctor 
gemeint, das man nur vom CLI aus 
aufrufen kann. 

Der Diskdoctor artaeitet vollauto- 
matisch, Man braucht lhn nur mit 
der Laufwerksbezeichnung zu star- 
ten. zum Beispiel "DISKDOCTOR 
DF1:« und er analysiert diese Disket¬ 
te. Wenn irreparable Fehler vorlie- 
gen, fragt er sogar, ob er die defek- 
ten Datei loschen soil, oder mcht. 
Die noch existierenden Files sollte 
man auf eine neue Diskette kopie- 
ren, da auf der kaputten Diskette 
noch weitere Datenveriuste zu be- 
flirchten sind. 

Ein weiteres sehr wichtiges Pro¬ 
gramm ist "Diskcopy*. Wie der Na¬ 
me schon sagt, kopiert eseine ganze 
Diskette. Wenn man genau hinsieht, 
erkennt man, daB es das gleiche 
Programm ist, das auch Intuition zum 
Kopieren von Disketten verwendet. 
Vom CLI aus raft man Diskcopy fol- 
gendermafien auf: "DISKCOPY lauf- 
werk TO laufwerk*. Im Gegensatz 


zum COPY-Befehl mussen Sie hier 
zwischen die Laufwerksangaben 
»TO* setzen! Die Diskette im intemen 
Laufwerk kopieren Sie auf das ex¬ 
tern© Laufwerk durch "DISKCOPY 
DFO: TO DF1:«. 

Nach dem Kopieren haben Origi¬ 
nal und Kopie den gleichen Namen. 
Mit Diskcopy konnen Sie gleich 
nach dem Kopieren die Diskette 
auch umbenennen. Setzen Sie an 
den SchluB des Befehls "NAME ti- 
tel«. Wenn der Name Leerzeichen 
enthalt, mussen Sie ihn in Anfuh- 
rungszeichen setzen. Ubrigens: 
Wenn Sie Diskcopy versehentlich 
aufgerafen haben, driicken Sie 
<CONTROL + C>, sobald der 
Amiga das Kopieren mit < RE¬ 
TURN > bestatigt haben mochte. 
Das Programm bricbt aber erst ab, 
nachdem Sie danach < RETURN > 
driicken und nicht schon bei 
< CONTROL + C> 

Diskcopy sollten Sie im Gegensatz 
zu SETMAP im Unterverzeichnis sy¬ 
stem lassen und nicht in »C;« kopie¬ 
ren. Die Workbench sucht den Be- 
fehl namlich dort. Und es ist etwas 
aufwendig, zum Kopieren extra in 
den CLI zu gehen, wenn man gera- 


de mit der Workbench arbeitet. In 
der letzten Folge sehen wir uns ge- 
nauer an, was der Amiga beim Ein- 
schalten macht und beginnen unse¬ 
re eigenen Befehle zu schreiben. 

(gn) 


_ CLI-Kurs _ 

Teil l Grundlagen, Pfadnamen, 
Joker _ 

Teil 2: Direkte Diskettenzugriffe 

Teil 3: ASClI-Dateien, log. Cera¬ 
te, Hillsprogramme _ 

Iteil 4: Eigene Befehle, Editoren 

Wenn Ihnen ein vorangegange- 
ner Kursteil fehlen sollte konnen 
Sie eine Kopie bei; 

Redaktion Happy-Computer 
Mark! & Techruk Verlag AG 
Kennwort: CLI-Kurs 
Hans-Pinsel-Str. 2 
8013 Haai bei Miinchen 
nachbestellen. 

Beacfoten bitte foigeiKiie Puukfe Gebert S& erne 
genaoe Brastfirturtg des Tfeiis, in m Be*- 

spiel CLi-Kuii Te-ti i Legen S-e bfti* e;n^n xt ! K 
Mark jtanfcieiten und anacis selbs? adiesaerten DIN- 
A4-UiE5ehIag bet. 


Alles ist relativ ...(Ten 2) 


R elative Dateiensind die rich- 
tige Losung, wenn man eine 
schnelle Dateiverwaltung 
braucht, die auch vor groBen Daten- 
mengen nicht kapituliert. Reine rela¬ 
tive Dateien haben aber auch ihre 
Tiicken. Mit einem Trick hingegen 
werden relative Dateien mcht nur 
schnell, sondern auch sehr einfach 
verwaltet, 

In der letzten Folge von Problem & 
Losung haben wir Ihnen die Grund- 
ziige der relativen Dateiverwaltung 
vorgestellt. Ein einfaches Listing 
legt eine relative Datei an und ver¬ 
waltet damit Namen und Adressen. 
In dieser Folge wollen wir das Pro¬ 
gramm verfeinern und so wesent- 
lich komfortabler machen. Fur die- 
sen Teil ist es sehr wichtig, daB Sie 
schon den ersten Teil gelesen ha¬ 
ben. Wenn Sie die letzte Folge ver- 
paBt haben, senden wir Ihnen eine 
Kopie gegen einen frankierten und 
an sich selbst adressierten Ruckum- 
schlag zu. 

Wenn Sie mit dem Grundpro- 
gramm etwas experimentiert ha¬ 
ben, haben Sie bestimmt einige 


Relative Dateien erlauben 
schnelle Zugriffe auf die ge- 
wiinschten Daten. Es geht 
aber noch schneller und kom¬ 
fortabler. 

Nachteile entdeckt. So konnen Sie 
zum Beispiel nicht einfach eine be- 
stimmte Adresse suchen. Und wenn 
Sie in der Lists blattem, sehen Sie 
zwar alle vorhandenen Adressen, 
"aber in unsoitierter Reihenfolge 

Hier haben relative Dateien auch 
eine groBe Schwacha Wenn Sie erst 
einmal auf Diskette geschneben 
sind, lassen sie sich nur unter gro- 
Bem Aufwand umstrukturieren. 
Beim Sortieren tauschen zwei Eintra- 
ge namlich ihre Position. Da man 
beim Lesen und Sortieren immer 
wieder schreiben muB, kann es bei 
tausend Adressen wegen des lang- 
samen Laufwerks des C 64 ohne 
weiteres einen halben Tag dauern, 
bis das Sortieren beendet ist. 

Das heiBt aber nicht, daB Ihre 
Adressen auf ewig unsortiert blei- 
ben mussen. Es gilt nur, erne Metho- 


de zu entwickeln, mit der man gro- 
Bere Datenbestande sortieren kann, 
ohne daB man die Daten deshalb 
selbst sortiert. Ein gutes Beispiel da- 
fur ist ein Tfelefonbuch. Hier sind die 
Namen auch sortiert. Doch niemand 
muB umziehen. wenn ein neuer Ein- 
wohner hinzukommt und alle Mul¬ 
lers mussen auch nicht nebeneinan- 
der wohnen. Das System ist eigent- 
lich ganz einfach. Im Tfelefonbuch 
steht dei interessante Tteil, der Na¬ 
me sortiert ganz vome Danach folgt 
die Adresse und die Ttelefonnum- 
mer. Der Trick besteht darin, daB 
das Ttelefonnetz zu jedem Teilneh- 
mer verzweigt. Die Tfelefonnummer 
zeigt individuell auf jeden Teilneh- 
mer. Das konnen wir auch mit der 
relativen Datei machen. 

Der Trick liegt in einer zusatzli- 
chen Datei, die nur den Namen und 
die dazugehorende Record-Num- 
mer enthalt. Die Variable, die die 
Recordnummer zum Namen enthalt, 
n ennt man einen Zeiger. Sie zeigt auf 
den richtigen Record und ist eine 
Hilfe, urn ihn in der Datei wiederzu- 
fmden. Sie hat die gleiche Wirkung 
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wie die Telefonnummer. Den Na- 
men nennt man emeu Schltissel, be- 
ziehungsweise emen Index. Der 
Ausdruck »SchliisseW kommt daber, 
weil dieser kleine Teil Ihnen den Zu- 
gang zur gesamten Adresse offrien 
wird. Diese Hilfsdatei nennt man ei- 
ne Index-Datei. 

Der Trick mil 
dent Zeiger 

Wie Sie wissen kann man em Va- 
riablenfeld sehi einfach und schnell 
sortieren, Auf alles, was im Speicher 
des Computers steht, kann man oh- 
ne lange Wartezeiten zugreifen. 
Durch den Trick mit dem Zeiger 
brauchen wir also nicht die relative 
Datei verandem, sondem nur die 
Index-Datei. Die Index-Datei darf 
naturlich ketne relative Datei sein. 
Sie wird beim Verlassen des Pro- 
gramrns als sequentielie Datei auf 
die Diskette gespeichert und beim 
Starten wieder geladen. Die Mi- 
schang aus sequentieUer und relati- 
ver Datei nennt man Index-sequen- 
tieile Dateiverwaltung. 

Wenn Sie eine neue Adresse ein- 
tragen, speichem Sie nicht nur die 
Adresse seibst im nachsten Ireien 
Record. Sie tragen auBerdem den 
Namen (den »Index« der Adresse) in 
die Index-Datei ein. Zusatzlich mer- 
ken Sie sich noch die Nummer des 
Records, in der sich die Adresse be¬ 
findet. Da sich die Index-Datei im 
Speicher befindet, konnen Sie sie 
ohne Probleme nach jedem Eintrag 
einer neuen Adresse sofort sortie¬ 
ren Sie enthalt also immer die sor- 
tierte Namensliste. 

Beim Blattem in der Datei hangelt 
sich Ihr Programm einfach an der Li- 
ste der Index-Datei entlang und gibt 
daher die Adressen automatisch 
nach dem Namen sortiert aus. 

Was heiBt es nun in der Praxis, im 
Speicher eine sequentielie Datei zu 
haben, die Namen und Recordnum- 
mem enthalt? Es bedeutet, daB Sie 
zwei Arrays benotigen. Das String- 
array < Name$ > fur die Namen und 
das numerische Array <Rec> zum 
Speichem der Recordnummem. 

Wir werden jetzt das Programm 
aus der letzten Folge erweitem, um 
es zu einer Index-sequentiellen Da¬ 
teiverwaltung zu machen. Zuerst 
miissen Sie die beiden neuen Ar¬ 
rays dimensionieren: 

90 DIM NAMES(500), REC<(500) 

Bei mehr als 500Adressen andern 
Sie den Wert 500. 

Kiimmem wir uns zuerst um das 
Eintragen neuer Adressen. Den ent- 
sprechenden Progiammteil fmden 



Sie ab Zeile 330. Das Programm 
fxagt nach der neuen Adresse die 
nun in den Variablen <N$> (Na¬ 
me), <W$> (Wohnort) und <T$> 
(Telefon) enthalten ist. Die Daten- 
satzanzahl < AD> wird erhoht, der 
Schreifch/Lesekopf des Laufwerks 
zum Record entsprechend der Va¬ 
riable <AD> bewegt (positioniert) 
und die Adresse in diesen Record 
geschrieben. Fiir die Index-Datei 
miissen Sie noch den Namen und 
die Record-Nummer in den entspre- 
chenden Variablen speichem. Fbl- 
gende Zeile iibemimmt das: 

375 NAKE?(AD)=N$: REC<(AD)^REC: 

GOSUB 950: REM INDEX SORTIEREN 

GOSUB 950 ruft ein Unterpro- 
gramm auf, das das Index-Array sor¬ 
tiert. Denn im Moment befindet sich 
der neue Name hinter alien bereits 
vorhandenen und muB noch einsor- 


tiert werden. Wir haben das ein- 
fachste Sortierverfahren gewahlt. 
Wenn Sie wollen, konnen Sie spatei 
ein schnelleres einbauen: 

940 HEM SORTIEREN 

950 FOR 1=1 TO AD-1 

960 : FOR J=1 TO AD 

970 : IF NAME$(I){=NAME*(J) 

THEN 1000 

980 : S$=NAME?(I):NAME$(I)=NAME$ 
(j) :NAME?(J)=S$ 

990 : S=RECJ(l):RECf(I)=REC*(J): 

REC<(J)=S 
1000 : NEXTJ 
1010 NEXT I 
1020 RETURN 

Eine ganz entscheidende Ande- 
rung gibt es im Teil »Blattem«. In der 
alten Version wird die aktueEe Re- 
cordnummer <REC> geandert. 
Diesmal blattem Sie nicht in der Rei- 
henfolge der relativen, sondem der 
Indexdatei. Dazu braucht man eine 


Variable, die jederzeit die aktueEe 
Position innerhalb dieses Arrays an- 
giht, <SNR>, die Satznummer, Er- 
ganzen Sie im Listing folgenden Pro- 
giammteil: 

420 REM *** BLAETTERN *** 

430 PRINT **BLAETTE3tN*' 

435 SNR=1: GOTO 475 
440 GET A$: IF A$="' 

THEN GOTO 440 

450 IF A?{)CHR$(29) AND A?()CHR$ 
(157) THEN RETURN 
460 IF A$=CHR$(29) AND SNR(AD 
THEN SNR=SNR+-1 

470 IF A$=CHR$(157) AND SNR) 1 
THEN SNR=SNR-1 
475 REC=flEC5f(SNR) 

480 GOSUB 880: REM P0SITI0NIEREN 
490 GOSUB 810: REM ADRESSE LESEN 
500 PRINT: PRINT N$: PRINT V|: 

PRINT T$: PRINT 
510 GOTO 440 


•SNR* enhaltdenStartwert L Dann 
geht es weiter mit Zeile 475. *REC< 
wird der Inhalt der Variablen 
»REC%(SNR)* zugewiesen, die Re- 
cordnummer des Namens Nummer 
1. Das Programm liest die in diesem 
Record enthaltene Adresse und gibt 
sie aus. Geblattert wird also nicht in 
der relativen Datei auf der Diskette, 
sondem in der Indexdatei im Spei¬ 
cher. In dieser alphabetisch sortier- 
ten Datei bewegen Sie sich vor und 
zuriick und das Programm 
•schnappt* sich immer den zugeho- 
rigen Satz aus der relativen Datei. 

Auch beim Punkt »Andem« ge- 
nugt eine kleine Erganzung. Bisiang 
wird nui der Eintrag in der relativen 
Datei geandert. Wir miissen aber 
noch den Inhalt der Indexdatei an- 
dem. »SNR« enthalt immer noch — 
vom Blattem her — die Satznummer 
dieser Adresse im Index-Array. Also 
iibeischreiben wir einfach den Na- 
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men Nummer »SNR« und die Re- 
cordnummer »SNR« mit den neuen 
Werten: 

575 NAMES (SNR) =N$; REC*(SNR)=REC: 
GOSUB 950: REM INDEX 
SORTIEREN 

GOSUB 950 ruft wieder das Sor- 
tierprogramm auf. Wenn Sie zum 
Beispiel »Amdt« in *Meier« andem, 
befindet sich nun »Meier* wait vome 
in der Index-Datei. Und das ist — al- 
phabetisch gesehen — eindeutig 
falsch! Daher wild die Indexdatei 
nach jeder Anderung neu sortieri. 

Das war’s an sich. >Eintragen«, 
»Blattem* und »Andem« verwalten 
nun auBer der relativen Datei auch 
unsere Index-Datei. Und bei *Eintra- 
gen* und »Andem« geniigte eine 
einzige zusatzliche Programmzeile 
Nur, nach dem Ausschalten des 
Computers ist die Indexdatei weg! 
Das heiSt, Sie miissen beim Been- 
den des Programms nicht nur wie 
bisher die Datensatzanzahl <AD>, 
sondem auch die beiden Arrays 
<Name$(..)> und <REC%(„)> in 
der sequenhellen Datei »INFODA- 
TEI* speichem. Der entsprechend 
erweiterte Programmteil muB so 
aussehen: 

280 PRINT #2, AD: REM ADRESSANZAHL 
SPEICHERN 
282 FOR 1=1 TO AD 
284 : IF NAME$(I)=" THEN 
NAMEJ(I)='*' 

286 : PRINT#2,NAME$(I): PRINT# 
2,RECJf(I) 

288 NEXT I 

Den Zweck von Zeile 300 kennen 
Sie vom letzten Mai. Sie verhindert, 
daB leere Zeichenketten gespei- 
chert werden, mit denen wir beim 
Einlesen Schwierigkeiten bekom- 
men. Wenn em Name leer ist. spei- 
chert das Programm statt dessen 
das Zeichen »*«. 

Nach dem Programmstart muB 
das Programm nun auBer der Da¬ 
tensatzanzahl auch das Index-Array 
einlesen. Dabei wird auch das Son- 
derzeichen »*• wieder in einen 
Leerstring »zuruckgewandelt«. 

130 IF A{) 0 THEN GOTO 140: REM 
JA, WEITER 

132 INPUT#2,AD: REM ADRESSANZAHL 
LESEN 

134 FOR 1=1 TO AD 

136 : INPUT#2,NAME$(I): INPUT# 
2,REC*(I) 

137 : IF NAME$(I)='*' 

THEN NAME$(I}=" 

138 NEXT I 

Ais kleine tZugabe* gibt es in der 
neuen Version noch eine Suchfunk- 
tion. Sie geben einen Namen ein. 
Das Programm durchsucht die In¬ 


dex-Datei und zeigt die entspre- 
chende Adresse an. Diese Such- 
funktion ist in der alten Version nicht 
zu verwirklichen. Stellen Sie sich 
vor, Ihre Datei enthalt 500 Adressen. 

Wer sucht, 
der lindet 

Sie suchen »Maier« und diese 
Adresse befindet sich im letzten Re¬ 
cord Nummer 500. Bis das Pro- 
gramm endlich alle 500 Records ge- 
lesen und untersucht hat, vergeht 
viel zuviel Zeit. In der neuen Pro- 
grammversion durchsuchen Sie ein- 
fach und schnell die Index-Datei im 
Speicher. Und Zugriffe im RAM des 
Computers sind blitzschnell im Ver- 
gleich zu Diskettenzugriffen. 

1050 REM ADRESSE SUCHEN 
1060 INPUT 'GESUCHTER NAME 'j N$ 

1070 FOR SNR=1 TO AD 
1080 : IF NAME$(SNR){) N$ 

THEN GOTO 1150 
1090 : REC=REC*(SNR) 

1100 : GOSUB 880: REM 
POSITIONIEREN 

1110 : GOSUB 810: REM SAIZ LESEN 
1120 : PRINT: PRINT N$; PRINT W$: 

PRINT T$: PRINT 
1130 : INPUT "WEITERSUCHEN 
(J/N) *;A$ 

1140 : IF AJ{) 'J' THEN RETURN 
1150 NEXT SNR 
1160 RETURN 



Der Ablauf ist allerdings etwas 
komplizierter als beim Eintragen 
oder Andem. Sie geben den ge- 
suchten Namen ein und das Pro¬ 
gramm speichert ihn in <N$>. Mit 
<SNR> als Schleifenvariable ver- 
gleicht es jeden Eintrag im Array 
<Name$(..)> mit dem gesuchten 
Namen. Wenn die Namen verschie- 
den sind, verzweigt es zum Schlei- 
fenende (siehe Zeile 1080) und der 
nachste Name wird verglichen. 


Wenn der gesuchte Name gefun- 
den ist, weist das Programm 
<REC> die zugehorige Record- 
nummer <REC%(SNR)> zu, liest 
die komplette Adresse ein und fragt 
danach, ob es weitersuchen soli. 
Denn die gefundene Adresse ist 
nicht unbedingt die richtige Viel- 
leicht enthalt Ihre Datei mehrere 
»Maier«. Dann darf das Programm 
die Suche nicht einfach abbrechen, 
nur weil der erste »Maier« gefunden 
ist. Wenn Sie auf die Frage »WEI- 
TERSUCHEN0/N)* ein »N« eintip- 
pen, ist die Suche beendet. Sonst 
wird die Schleife fortgesetzt und der 
nachste »Maier« gesucht. 

Eine feine Sache ist es, daB nach 
erfolgreicher Suche <SNR> die 
Satznummer des gefundenen Na- 
mens enthalt. Schauen Sie sich noch 
einmal »Andem« an. Diese Funktion 
andert genau diese aktuelle Adres¬ 
se Nummer <SNR>. In der Praxis 
heiBt das: Sie wollen die 'Itelefon- 
nummer von »Maier« andem. Zuerst 
suchen Sie »Maier«. <SNR> enthalt 
nun seine Satznummer in der Index- 
Datei. Nun wahlen Sie »Andem* an 
und geben die neue Adresse ein. 
Diese Methode ist erheblich einfa- 
cher, als sich mit »Blattem« in einer 
groBen Datei bis zur gesuchten 
Adresse durchzuwuhlen. 

Da es nun eine zusatzliche Pro- 
grammfunktion gibt, andert sich 
auch das Auswahlmenii. 

200 PRINT: PRINT ' 1=EINTRAGEN/ 
2=SUCHM/3=BLAETTERN/4=AENDERN/ 
5=ENDE": PRINT 

210 GET A?: IF A$= " THEN GOTO 210 
220 : 

230 IF A$< > '5' THEN ON VAL(A?) 
GOSUB 340,1060,430,550: GOTO 200 

Obrigens: Versuchen Sie nicht, ei¬ 
ne vorhandene AdxeBdatei mit der 
neuen Programmversion zu bear- 
beiten. Die Info-Datei enthalt nun an- 
dere Daten und ist zur alten Version 
nicht »kompatibel«. 

Mit den hier vorgestellten Ande- 
rungen steht jetzt die neue, schnelle- 
re Version unserer AdreBdatei. Sie 
ist bewufit sehr einfach gehalten 
und laBt Ihnen viel Freiraum, um die 
Fahigkeiten und Vorteile der relati¬ 
ven Dateien zu entdecken. 

Mit diesem Grundprogramm be- 
sitzen Sie die notigen Routinen, um 
eigene Programme zu schreiben, 
Sie konnen zum Beispiel die Menii- 
Struktur verbessem, zusatzliche 
Funktionen embauen oder ganz an- 
dere Daten damit verwalten. Durch 
neue Variablen wird das Programm 
schnell zur Schallplattenverwaltung 
oder zu einer Ligatabelle. 

(S. Balui/gn) 
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Commodore Listing des Monats 


Hero, 
Held im 
Amiga 


Em super Actionspiel macht 
Spiele-Fans auf dem Amiga 
Dampf: »Hero« mil 99 Levels. 
Eine Herausfoxderung fiir 
alle Spiele-Fans mit einem 
Amiga. 

H ero heiBt unser Listing des 
Monats fiir den Amiga. Ein 
Spiel fiir Computerhelden, 
und seiche, die es werden wollen. 
Steuern Sie Ihr Raumschiff gegen ei¬ 
ne riesige feindliche Armada. Sie 
haben nur die Raketen und Ihre Re- 
flexe, um die Angriffe zu iiberste- 
hen. In 99 Levels miissen Sie Ihr Kon- 
nen als Joystickkiinstler beweisen. 
Doch Vorsicht! Was anfangs ganz 
einfach aussieht, entpuppt sich als 
harte Aufgabe, an der selbst unsere 
Spieletester ein ganze Weile zu 
knabbern hatten. Mehr iiber die Au- 
toren von Hero steht auf Seite 142. 

Hero wird nur mit dem Joystick ge- 
steuert. Sobald das Titelbild er- 
scheint, geniigt ein Druck auf den 
Feuerknopf des Joysticks in Port 2, 
um das Spiel zu starten. Im Spiel 
heiSt es ausweichen und sehr genau 
schieSen. Denn um die Sache fiir Sie 
schwerer zu machert, kann immer 
nur eine Rakete unterwegs sein. Um 
Ihren Daumen zu schonen, besitzt 
Hero eine Dauerfeuer-Funktion. 
Wenn Sie den Feuerknopf gedriickt 
lassen, wird automatisch die nach- 
ste Rakete geschossen, sobald die 
vorherige getroffen hat Oder aus 
dem Bildschirm verschwunden ist, 
Sollten Sie abgeschossen werden, 
miissen Sie wieder am Anfang des 
Levels begmnen. 

Die feindlichen Raumschiffe brin- 
gen Ihnen unterschiedlich viele 
Punkte ein. Solange Sie in der For¬ 
mation fliegen, erhalten Sie fiir je- 
den AbschuS 10 Punkte. Bei einem 
Flugangriff gibt es fur einen blauen 
Jager 30 Punkte, einen gelben Bom¬ 
ber 50 Punkte und fur jedes der zwei 
Hauptschiffe 100 Punkte. Sie haben 
fiinf Schiffe zur Verfiigung und er¬ 
halten alle 3000 Punkte ein Extra- 
Schiff als Belohnung, 

a n l-riUWftv. 


FM'KJTEI 


Mit einer guten Punktzahl diirfen 
Sie sich am Ende des Spiels in die 
High-Score-Liste eintragen, Dazu 
brauchen Sie bloB mit dem Raum¬ 
schiff die entsprechenden Buchsta- 
ben abschiefien, Die Klammer 
rechts auBen dient als Backspace, 
der Strich als < RETURN > -Taste, 
Der High-Score wird auf Diskette 
gespeichert, Entriegeln Sie daher 
die Schreibschutzmarke an Ihrer 
Hero-Diskette und nehmen Sie die 
Diskette wahrend des Spiels nicht 
aus dem Laufwerk, 

Das Programm ist vollkommen in 
Assembler geschrieben und fiir 
den Amiga tiberraschend kurz, Da- 
mit Sie es abtippen konnen, haben 
wir fiir Sie ein Eingabeprogramm 
entwickelt. Das entsprechende Li¬ 
sting finden Sie auf Seite 62. Lesen 
Sie sich die Beschreibung zum »He- 


ICampfen Sie sick mil 
Hiram Raumschiff 
durch die Armaria der 
anstitrmenden Felnde. 

Konnen Sie Hero auf 
dem Amina meiatem? 


xer« gut durch, denn ohne ihn kon¬ 
nen Sie dieses Listing nicht einge- 
ben und verwenden! 

Wenn Sie das Spiel fertig abge- 
tippt haben, ist es 13900 Byte lang. 
Priifen Sie das bitte, bevor Sie spie- 
len. Wenn Sie das Programm laden 
wollen, bevor es fertig abgetippt ist, 
erhalten Sie eine Fehlermeldung. 
Hero laBt sich nicht von der Work¬ 
bench aus laden, wenngleich das 
AmigaBasic ein Icon erzeugt! Um 
Hero zu spielen, miissen Sie in den 
CLI gehen und dort den Programm- 
namen eingeben, Wenn Sie die Dis¬ 
kette mit Hero im extemen Laufwerk 
haben, miissen Sie also »DFl:HERO« 
eingeben. Um Hero zu verlassen 
miissen Sie den Amiga durch 
die bekannte Tastenkombination 

<CONTROL+COMMODORE+ 
AMIGA > zuriicksetzen. (gn) 
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Listing des Monats Commodore 


Hero ★★★ 

Von: 

Michael Gockel, Jens Meggers, 
Thomas Sikora 

Computer: 

Amiga 

Bytes: 

13900 

Lauffahig mit: 

Diskette 

Programmier- 

sprache: 

Assembler 

Eingabehilfe: 

Hexer 1.0 

Kurz- 

beschreibung: 

Spannendes Actionspiei und 
Automatenumsetzung 


★ 1st schnell abgetippt 

★ ★ nehmen Sie sich etwas Zeit 

★ ★ ★ besser am Wochenende 


Verwenden Sie zum Eingeben unbedingt den »Hexer« 


0001 

— 

03 

F3 

-7 

00 

02 

-7 

00 

01 

— 

0B 

24 

-3 

00 

0D4 

0002 

01 


03 

E9 

-- 

0B 

24 

13 

FC 

-4 

00 

2A 

AE 

13 

094 

0003 

FC 

00 

01 

-- 

2A 

AF 

13 

FC 

-4 

00 

2A 

A8 

42 

80 

12D 

0004 

' 2C 

79 

-3 

00 

04 

22 

3C 

00 

01 

00 

02 

20 

3C 

00 

00F 

0005 

01 

IE 

A8 

4E 

AE 

FF 

3A 

23 

C0 

— 

12 

9C 

06 

80 

03B 

0006 

-- 

DE 

A8 

23 

C0 

-- 

2A 

BA 

06 

80 

— 

10 

00 

23 

0D1 

0007 

C0 

-- 

2A 

F6 

4E 

B9 

-- 

26 

66 

06 

80 

— 

10 

00 

05B 

0008 

23 

C0 


2A 

B0 

4E 

B9 

-- 

24 

D4 

20 

39 

— 

12 

080 

0009 

9C 

20 

40 

22 

00 

06 

81 

-- 

29 

F3 

10 

BC 

00 

08 

05F 

0010 

D1 

FC 

-- 

28 

00 

10 

BC 

00 

08 

91 

FC 

-- 

28 

00 

0FE 

0011 

34 

39 

00 

DF 

F0 

06 

02 

82 

-3 

00 

FF 

D1 

C2 

B2 

034 

0012 

88 

62 

00 

FF 

DA 

20 

79 

-- 

12 

9C 

23 

C8 


12 

0DB 

0013 

4E 

D1 

FC 

-3 

00 

AA 

23 

C8 

-- 

12 

56 

D1 

FC 

-- 

057 

0014 

01 

49 

23 

C8 


12 

5E 

D1 

FC 

— 

50 

00 

23 

C8 

0BD 

0015 


12 

52 

D1 

FC 


28 

00 

23 

C8 

-- 

12 

5A 

D1 

08D 

0016 

FC 

— 

28 

00 

23 

C8 


2A 

96 

42 

80 

2C 

79 

-3 

189 

0017 

00 

04 

22 

7C 

-- 

12 

71 

4E 

AE 

FD 

D8 

23 

C0 

-- 

0EA 

0018 

12 

98 

2C 

40 

06 

80 

-3 

00 

32 

23 

C0 


12 

90 

0B3 

0019 

2C 

79 


12 

98 

20 

7C 


12 

3E 

20 

3C 

-3 

00 

05D 

0020 

02 

22 

3C 

-- 

01 

40 

24 

3C 

— 

01 

00 

4E 

AE 

FE 

0C6 

0021 

7A 

23 

F9 

— 

12 

52 


12 

46 

23 

F9 


12 

5A 

1E8 

0022 

— 

12 

4A 

2C 

79 


12 

98 

22 

7C 


11 

D0 

4E 

02B 

0023 

AE 

FF 

3A 

23 

FC 

-- 

12 

3E 

-- 

11 

D4 

4E 

AE 

FF 

0D1 

0024 

AC 

22 

00 

22 

7C 

— 

11 

D0 

20 

3C 

-4 

00 

4E 

AE 

042 

0025 

FF 

A6 

2C 

79 

-3 

00 

04 

4E 

AE 

FF 

7C 

2C 

79 

-3 

053 

0026 

00 

04 

43 

F9 

— 

12 

82 

42 

80 

4E 

AE 

FD 

D8 

23 

025 

0027 

C0 


12 

A0 

4E 

B9 


2B 

B8 

20 

79 

— 

12 

90 

04B 

0028 

23 

D0 

-- 

12 

94 

20 

B9 

-- 

2A 

F6 

13 

FC 

00 

64 

18F 

0029 


2A 

A4 

33 

FC 

-4 

00 

2A 

AC 

2A 

79 

-- 

2A 

BE 

1A1 

0030 

2A 

BC 

09 

82 

19 

06 

2A 

79 

— 

2A 

C6 

4E 

B9 

-- 

022 

0031 

1C 

A6 

2A 

79 

— 

2A 

CA 

4E 

B9 

-- 

1C 

A6 

2A 

79 

088 

0032 

— 

2A 

CE 

4E 

B9 


1C 

A6 

2A 

79 

— 

2A 

D2 

4E 

0AF 

0033 

B9 


1C 

A6 

2A 

79 

-- 

2A 

D6 

4E 

B9 

— 

1C 

A6 

08F 

0034 

2A 

79 

-- 

2A 

DA 

4E 

B9 

-- 

1C 

A6 

13 

FC 

00 

90 

115 

0035 

-- 

2A 

9B 

33 

FC 

00 

32 

-- 

2A 

7C 

13 

FC 

-4 

00 

050 

0036 

2A 

9A 

13 

FC 

-4 

00 

2A 

9D 

33 

FC 

F2 

82 

00 

DF 

2E4 

0037 

F0 

98 

4E 

B9 

— 

0E 

C4 

4E 

B9 


0B 

4C 

0C 

39 

0C5 

0038 

00 

01 

-- 

2A 

AF 

66 

00 

03 

46 

0C 

39 

-4 

00 

2A 

08D 

0039 

A8 

66 

00 

03 

3A 

2C 

79 

-- 

12 

98 

22 

7C 


11 

004 

0040 

D0 

4E 

AE 

FF 

3A 

23 

FC 

— 

12 

3E 

— 

11 

D4 

4E 

1B5 

0041 

AE 

FF 

AC 

22 

00 

22 

7C 

— 

11 

D0 

20 

3C 

-4 

00 

022 

0042 

4E 

AE 

FF 

A6 

13 

FC 

00 

05 


2A 

A8 

2A 

7C 


005 

0043 

2A 

0B 

2E 

3C 

-3 

00 

05 

22 

7C 


11 

D0 

2C 

79 

073 

0044 

— 

12 

98 

42 

80 

42 

81 

10 

ID 

12 

ID 

4E 

AE 

FF 

0A7 

0045 

10 

42 

80 

10 

ID 

20 

4D 

DB 

C0 

4E 

AE 

FF 

C4 

51 

06E 

0046 

CF 

FF 

DA 

4E 

B9 

-- 

0E 

F8 

4E 

B9 

-- 

23 

56 

2C 

00B 

0047 

79 


12 

98 

22 

7C 

-- 

11 

D0 

4E 

AE 

FF 

3A 

23 

001 

0048 

FC 

-- 

12 

3E 

— 

11 

D4 

4E 

AE 

FF 

AC 

22 

00 

22 

18C 

0049 

7C 

— 

11 

D0 

20 

3C 

-3 

00 

02 

4E 

AE 

FF 

A6 

4E 

075 

0050 

B9 

— 

22 

A4 

13 

FC 

00 

02 


2B 

18 

2C 

3C 

-3 

082 

0051 

00 

04 

2A 

3C 

-3 

00 

1C 

23 

FC 

— 

27 

EE 

— 

2B 

01D 

0052 

-2 

0C 

B9 

-6 

00 

2B 

10 

67 

00 

01 

64 

23 

F9 

-- 

19D 

0053 

2B 

10 


27 

EA 

06 

B9 

-3 

00 

0A 


27 

EA 

2C 

254 

0054 

79 

— 

12 

98 

22 

7C 

— 

11 

D0 

20 

06 

22 

3C 

-3 

091 

0055 

00 

C8 

4E 

AE 

FF 

10 

22 

7C 

— 

11 

D0 

20 

3C 

-3 

081 

0056 

00 

01 

20 

79 

— 

2B 

0C 

4E 

AE 

FF 

C4 

06 

86 

-3 

066 

0057 

00 

0B 

06 

B9 

-3 

00 

01 


2B 

0C 

51 

CD 

FF 

C0 

0A4 

0058 

30 

39 

00 

DF 

F0 

06 

0C 

40 

FF 

00 

63 

00 

FF 

F4 

175 

0059 

4E 

B9 

-- 

12 

A8 

2A 

79 

— 

2A 

Q 

ro 

0C 

2D 

00 

F9 

0FD 

0060 

00 

02 

66 

-- 

E6 

42 

80 

10 

2D 

00 

01 

04 

— 

3E 

1A0 

0061 

C0 

FC 

00 

02 

80 

FC 

00 

0B 

02 

40 

00 

FF 

06 

— 

1BE 

0062 

41 

20 

79 

— 

2B 

10 

0C 

— 

5C 

67 

-- 

40 

0C 


0C2 

0063 

5D 

67 

— 

BA 

0C 

— 

5E 

67 

— 

B2 

22 

39 

— 

2B 

178 


0064 

10 

24 

39 

— 

27 

EA 

B4 

81 

67 

— 

4A 

0C 

— 

5B 

020 

0065 

66 

— 

06 

10 

3C 

00 

A0 

10 

80 

06 

B9 

-3 

00 

01 

29F 

0066 

-- 

2B 

10 

60 

— 

2E 

20 

39 

-- 

2B 

10 

22 

39 

-- 

086 

0067 

27 

EA 

04 

81 

-3 

00 

0A 

B2 

00 

67 


16 

04 

B9 

2DB 

0068 

-3 

00 

01 

-- 

2B 

10 

20 

79 

-- 

2B 

-2 

10 

BC 

00 

083 

0069 

A0 

2C 

79 

— 

12 

98 

22 

7C 

-- 

11 

D0 

20 

3C 

-3 

130 

0070 

00 

A0 

42 

81 

12 

39 

— 

2B 

1A 

4E 

AE 

FF 

10 

22 

183 

0071 

7C 

— 

11 

D0 

20 

79 

-- 

27 

EA 

91 

FC 

-3 

00 

0A 

0D2 

0072 

20 

3C 

-3 

00 

0A 

4E 

AE 

FF 

C4 

13 

FC 

-4 

00 

2A 

11B 

0073 

75 

2B 

7C 

-6 

00 

33 

FC 

00 

07 

00 

DF 

F0 

96 

60 

20A 

0074 

00 

FE 

F6 

33 

FC 

00 

07 

00 

DF 

F0 

96 

2A 

79 

-- 

1E7 

0075 

2A 

BE 

2B 

7C 

09 

82 

19 

06 


2A 

79 

— 

2A 

C2 

149 

0076 

2B 

7C 

-6 

00 

4E 

B9 


2C 

1C 

2C 

79 

— 

12 

98 

0BF 

0077 

22 

79 

-- 

12 

46 

D3 

FC 

—— 

ID 

60 

20 

3C 


02 

00F 

0078 

58 

42 

81 

4E 

AE 

FE 

D4 

22 

79 

— 

12 

4A 

D3 

FC 

112 

0079 

— 

ID 

60 

20 

3C 

-- 

02 

58 

42 

81 

4E 

AE 

FE 

D4 

01D 

0080 

2A 

79 

-- 

2A 

C2 

IB 

7C 

-3 

00 

01 

13 

FC 

-4 

00 

00E 

0081 

2A 

75 

2C 

79 

-- 

12 

98 

22 

7C 


11 

D0 

4E 

AE 

086 

0082 

FF 

3A 

23 

FC 

-- 

12 

3E 

— 

11 

D4 

4E 

AE 

FF 

AC 

066 

0083 

22 

00 

22 

7C 

— 

11 

D0 

20 

3C 

-4 

00 

4E 

AE 

FF 

05A 

0084 

A6 

4E 

B9 

— 

23 

56 

2C 

79 

-- 

12 

98 

22 

7C 

— 

1C6 

0085 

11 

D0 

4E 

AE 

FF 

3A 

23 

FC 

-- 

12 

3E 

— 

11 

D4 

175 

0086 

4E 

AE 

FF 

AC 

22 

00 

22 

7C 

-- 

11 

D0 

20 

3C 

-3 

0EE 

0087 

00 

02 

4E 

AE 

FF 

A6 

13 

FC 

00 

04 

— 

2B 

18 

33 

0E6 

0088 

FC 

-4 

00 

2A 

A2 

02 

39 

00 

80 

00 

BF 

E0 

01 

66 

201 

0089 

00 

FF 

F6 

4E 

B9 

— 

0F 

E4 

2C 

79 


12 

98 

22 

003 

0090 

79 

-- 

12 

52 

20 

3C 

-- 

28 

00 

22 

3C 

-3 

00 

01 

06B 

0091 

4E 

AE 

FE 

D4 

2C 

79 

-- 

12 

98 

22 

79 

-- 

12 

5A 

06D 

0092 

20 

3C 

-- 

28 

00 

22 

3C 

-3 

00 

01 

4E 

AE 

FE 

D4 

003 

0093 

0C 

39 

-4 

00 

2A 

AE 

66 

— 

A2 

24 

3C 

-3 

00 

01 

0CB 

0094 

20 

3C 

-- 

09 

16 

28 

3C 

-3 

00 

03 

32 

3C 

00 

08 

050 

0095 

4E 

B9 


15 

34 

D0 

84 

51 

C9 

FF 

F6 

06 

80 

— 

0B0 

0096 

02 

8D 

51 

CA 

FF 

E8 

24 

3C 

-4 

00 

20 

3C 

-- 

06 

0CC 

0097 

49 

28 

3C 

-3 

00 

03 

32 

3C 

00 

06 

4E 

B9 

-- 

15 

02D 

0098 

34 

D0 

84 

51 

C9 

FF 

F6 

06 

80 

— 

02 

93 

51 

CA 

02A 

0099 

FF 

E8 

24 

3C 

-4 

00 

20 

3C 

— 

03 

2C 

28 

3C 

-3 

081 

0100 

00 

03 

32 

3C 

00 

04 

4E 

B9 

— 

15 

34 

D0 

84 

51 

097 

0101 

C9 

FF 

F6 

06 

80 

— 

02 

93 

51 

CA 

FF 

E8 

20 

3C 

091 

0102 

-3 

00 

AE 

28 

3C 

-3 

00 

08 

32 

3C 

00 

01 

4E 

B9 

0AA 

0103 

-- 

15 

2A 

D0 

84 

51 

C9 

FF 

F6 

20 

39 

— 

12 

52 

078 

0104 

06 

80 

-3 

00 

06 

23 

C0 

-- 

2A 

8E 

4E 

B9 

— 

17 

058 

0105 

B4 

2C 

79 

-- 

12 

98 

22 

7C 

-- 

11 

D0 

22 

7C 

-- 

1A4 

0106 

11 

D0 

2C 

79 

— 

12 

98 

20 

3C 

-3 

00 

04 

22 

3C 

01C 

0107 

-3 

00 

FA 

4E 

AE 

FF 

10 

22 

7C 

— 

11 

D0 

20 

7C 

013 

0108 

-- 

27 

D6 

20 

3C 

-3 

00 

05 

4E 

AE 

FF 

C4 

2C 

79 

0C2 

0109 

-- 

12 

98 

22 

7C 

— 

11 

D0 

22 

3C 

-3 

00 

FA 

20 

14B 

0110 

3C 

-3 

00 

88 

4E 

AE 

FF 

10 

2C 

79 

-- 

12 

98 

22 

0CA 

0111 

7C 

— 

11 

D0 

20 

7C 

-- 

27 

DB 

70 

05 

4E 

AE 

FF 

086 

0112 

C4 

28 

79 

— 

2A 

C2 

29 

7C 

-6 

00 

30 

39 

00 

DF 

053 

0113 

F0 

0E 

4E 

B9 

-- 

08 

AE 

4E 

B9 

-- 

24 

22 

4E 

B9 

190 

0114 

— 

09 

0A 

4E 

B9 


0E 

F8 

23 

F9 

-3 

00 

6C 


078 

0115 

0B 

48 

23 

FC 

— 

09 

66 

-3 

00 

6C 

06 

39 

00 

01 

0E4 

0116 

— 

2A 

9E 

0C 

39 

00 

09 

— 

2A 

9E 

63 

— 

0A 

13 

105 

0117 

FC 

-4 

00 

2A 

9E 

0C 

39 

00 

03 

— 

2A 

A7 

66 

— 

204 

0118 

16 

0C 

39 

-4 

00 

2A 

A8 

67 

-- 

20 

13 

FC 

00 

20 

056 

0119 

. — 

2A 

9D 

0C 

39 

00 

20 


2A 

9D 

67 

-- 

0C 

02 

136 

0120 

39 

00 

40 

00 

BF 

E0 

01 

66 

AE 

0C 

39 

00 

03 

— 

14A 

0121 

2A 

A7 

67 

-- 

D8 

06 

39 

00 

01 

— 

2A 

AF 

42 

82 

0AC 

0122 

14 

39 

-- 

2A 

AF 

04 

02 

00 

0C 

6B 

— 

24 

2A 

79 

004 

0123 

-- 

2A 

C6 

0C 

02 

00 

05 

63 

-- 

06 

14 

3C 

00 

05 

07A 

0124 

08 

ED 

00 

01 

FF 

F6 

DB 

FC 

— 

01 

00 

51 

CA 

FF 

10A 

0125 

F2 

42 

82 

14 

39 

-- 

2A 

AF 

04 

02 

00 

12 

6B 

-- 

1AC 

0126 

24 

2A 

79 

-- 

2A 

C6 

0C 

02 

00 

05 

63 

— 

06 

14 

0B1 

0127 

3C 

00 

05 

08 

ED 

00 

03 

FF 

F6 

DB 

FC 

— 

01 

00 

1C2 

0128 

51 

CA 

FF 

F2 

42 

82 

14 

39 

— 

2A 

AF 

04 

02 

00 

031 

0129 

18 

6B 


-2 

2A 

79 


2A 

C6 

0C 

02 

00 

05 

63 

013 

0130 


0C 

08 

AD 

00 

02 

FF 

F6 

60 

-- 

12 

08 

ED 

00 

12F 

0131 

02 

FF 

F6 

DB 

FC 

— 

01 

00 

51 

CA 

FF 

F2 

42 

82 

00D 

0132 

14 

39 

-- 

2A 

AF 

04 

02 

00 

06 

6B 

— 

24 

2A 

79 

008 

0133 

— 

2A 

CD 

O 

0C 

02 

00 

05 

63 

— 

06 

14 

3C 

00 

05 

084 

0134 

08 

ED 

-- 

FF 

F6 

DB 

FC 


01 

00 

51 

CA 

FF 

F2 

0B2 

0135 

13 

FC 

-4 

00 

2A 

A7 

23 

F9 

— 

0B 

48 

-3 

00 

6C 

1E6 

0136 

4E 

B9 

-- 

0F 

E4 

0C 

39 

00 

20 

— 

2A 

9D 

67 

00 

133 

0137 

F9 

14 

13 

FC 

-4 

00 

2A 

A8 

13 

FC 

00 

01 

-- 

2A 

112 

0138 

AF 

60 

00 

F9 

00 

22 

7C 

-- 

11 

D0 

2C 

79 

— 

12 

0E4 

0139 

98 

20 

3C 

-3 

00 

B4 

22 

3C 

-3 

00 

FA 

4E 

AE 

FF 

0CC 

0140 

10 

42 

80 

10 

39 

— 

2A 

A8 

80 

FC 

00 

0A 

06 

— 

007 

0141 

30 

13 

C0 

— 

27 

E0 

48 

40 

06 

— 

30 

13 

C0 

-- 

19F 

0142 

27 

El 

2C 

79 

— 

12 

98 

22 

7C 

-- 

11 

D0 

20 

7C 

0B4 

0143 

— 

27 

E0 

20 

3C 

-3 

00 

02 

4E 

AE 

FF 

C4 

4E 

75 

118 

0144 

22 

7C 

-- 

11 

D0 

2C 

79 

— 

12 

98 

20 

3C 

-3 

00 

09D 

0145 

F0 

22 

3C 

-3 

00 

FA 

4E 

AE 

FF 

10 

42 

80 

10 

39 

0CC 

0146 

-- 

2A 

AF 

80 

FC 

00 

0A 

06 

-- 

30 

13 

C0 

-- 

27 

090 

0147 

E& 

48 

40 

06 


30 

13 

C0 

— 

27 

E9 

2C 

79 

— 

19E 

0148 

12 

98 

22 

7C 


11 

D0 

20 

7C 

— 

27 

E2 

20 

3C 

008 

0149 

-3 

00 

08 

4E 

AE 

FF 

C4 

4E 

75 

48 

A7 

FF 

FE 

33 

111 

0150 

F9 

00 

DF 

F0 

0E 


2A 

7E 

33 

FC 

F2 

82 

00 

DF 

001 

0151 

F0 

98 

02 

79 

04 


DF 

F0 

16 

67 

00 

01 

BC 

0C 

0CA 

0152 

39 

00 

09 

— 

2A 

9E 

63 


0A 

13 

FC 

-4 

00 

2A 

198 

0153 

9E 

0C 

39 

00 

02 


2A 

A7 

66 

— 

2A 

06 

79 

00 

1EE 

0154 

01 

— 

2A 

AC 

0C 

79 

00 

3C 

— 

2A 

AC 

63 

-- 

16 

088 

0155 

0C 

79 

00 

32 

-- 

2A 

7C 

66 

-- 

0A 

13 

FC 

00 

03 

110 

0156 

— 

2A 

A7 

4E 

B9 

— 

14 

68 

0C 

39 

-4 

00 

2A 

A4 

085 
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Commodore Listing des Monats 


0157 

67 

_ 

0E 

04 

39 

00 

01 

_ 

2A 

A4 

60 

00 

01 

56 

0DB 

0252 

39 

00 

01 

_ 

2B 

02 

10 

39 

_ 

2B 

00 

El 

48 

10 

062 

0158 

4E 

B9 

-- 

12 

A8 

4E 

B9 

-- 

15 

6A 

0C 

39 

00 

01 

0B1 

0253 

39 

-- 

2A 

FF 

33 

C0 

-- 

0B 

92 

10 

39 

-- 

2B 

02 

0AE 

0159 

-- 

2A 

76 

66 

-- 

08 

4E 

B9 

-- 

16 

6E 

0C 

39 

00 

094 

0254 

El 

48 

10 

39 

— 

2B 

01 

33 

C0 

— 

0B 

96 

4E 

B9 

0DB 

0160 

03 

-- 

2A 

AF 

63 

— 

2C 

20 

7C 

-3 

00 

5A 

18 

3C 

090 

0255 

— 

26 

4E 

0C 

79 

2C 

81 

-- 

0B 

92 

66 

00 

FF 

6A 

25D 

0161 

00 

30 

2A 

79 

— 

2A 

D6 

16 

3C 

00 

02 

13 

FC 

00 

IDE 

0256 

0C 

79 

2B 

C9 


0B 

96 

66 

00 

FF 

5E 

13 

FC 

00 

061 

0162 

01 

-- 

2A 

A5 

4E 

B9 

V- 

19 

86 

13 

FC 

-4 

00 

2A 

0ED 

0257 

8C 

-- 

0C 

B4 

4E 

B9 

— 

26 

-2 

4E 

75 

13 

FC 

00 

162 

0163 

A5 

0C 

39 

00 

04 

-- 

2A 

AF 

63 

— 

2C 

20 

7C, 

-3 

1E4 

0258 

FA 

-- 

0C 

B4 

33 

FC 

2C 

81 

— 

0B 

92 

33 

FC 

2B 

15B 

0164 

00 

5A 

18 

3C 

00 

30 

2A 

79 

-- 

2A 

DA 

16 

3C 

00 

07C 

0259 

C9 


0B 

96 

13 

FC 

00 

81 

— 

2A 

FF 

13 

FC 

00 

195 

0165 

02 

13 

FC 

00 

02 

— 

2A 

A5 

4E 

B9 

— 

19 

86 

13 

106 

0260 

C9 

-- 

2B 

01 

13 

FC 

00 

2C 

— 

2B 

00 

13 

FC 

00 

1A0 

0166 

FC 

-4 

00 

2A 

A5 

0C 

39 

00 

02 

— 

2A 

AF 

63 

-- 

230 

0261 

2B 

— 

2B 

02 

30 

39 

00 

DF 

F0 

06 

0C 

40 

FF 

00 

227 

0167 

1C 

20 

7C 

— 

02 

EE 

18 

3C 

00 

40 

2A 

79 

— 

2A 

0AA 

0262 

63 

00 

FF 

F4 

0C 

39 

00 

FF 

— 

2A 

FF 

67 

— 

0A 

0AA 

0168 

C6 

16 

3C 

00 

01 

4E 

B9 

— 

19 

86 

0C 

39 

00 

01 

166 

0263 

06 

39 

00 

01 

— 

2A 

FF 

0C 

39 

00 

AF 

-- 

2B 

00 

2AF 

0169 

— 

2A 

AF 

63 

— 

1C 

20 

7C 

-- 

05 

46 

18 

3C 

00 

0B5 

0264 

67 

— 

0A 

06 

39 

00 

01 

— 

2B 

00 

0C 

39 

00 

40 

16D 

0170 

54 

2A 

79 

— 

2A 

CA 

16 

3C 

00 

01 

4E 

B9 

— 

19 

002 

0265 

— 

2B 

01 

67 

— 

0A 

04 

39 

00 

01 

— 

2B 

01 

0C 

001 

0171 

86 

20 

7C 

— 

09 

24 

18 

3C 

00 

77 

2A 

79 

— 

2A 

05E 

0266 

39 

00 

AF 

-- 

2B 

02 

67 

— 

0A 

04 

39 

00 

01 

-- 

2C5 

0172 

CE 

16 

3C 

-- 

4E 

B9 

— 

19 

86 

20 

7C 

-- 

07 

44 

1C2 

0267 

2B 

02 

10 

39 

-- 

2B 

00 

El 

48 

10 

39 

— 

2A 

FF 

065 

0173 

18 

3C 

00 

67 

2A 

79 

— 

2A 

D2 

16 

3C 

— 

4E 

B9 

036 

0268 

33 

C0 

-- 

0B 

92 

10 

39 

-- 

2B 

02 

El 

48 

10 

39 

1C8 

0174 

-- 

19 

86 

2A 

79 

-- 

2A 

BE 

0C 

2D 

— 

FF 

F8 

67 

046 

0269 

-- 

2B 

01 

33 

C0 


0B 

96 

4E 

B9 

-- 

26 

4E 

0C 

095 

0175 

— 

0E 

IB 

7C 

00 

03 

FF 

F9 

4E 

B9 

— 

1C 

CC 

4E 

038 

0270 

79 

AF 

FF 

— 

0B 

92 

66 

00 

FF 

6A 

0C 

79 

AF 

40 

24E 

0176 

B9 

-- 

IE 

26 

06 

39 

00 

01 

— 

2A 

79 

0C 

39 

00 

1A9 

0271 

— 

0B 

96 

66 

00 

FF 

5E 

13 

FC 

00 

8C 

— 

0C 

B4 

160 

0177 

01 

-- 

2A 

79 

66 

-- 

16 

13 

FC 

-4 

00 

2A 

79 

4E 

1CF 

0272 

4E 

B9 


26 

-2 

4E 

75 

01 

00 

01 

00 

03 

80 

01 

11D 

0178 

B9 

— 

24 

22 

4E 

B9 

-- 

18 

3C 

4C 

9F 

7F 

FF 

4E 

1AB 

0273 

00 

03 

80 

01 

00 

01 

00 

03 

80 

01 

00 

03 

80 

01 

284 

0179 

F9 

-4 

00 

20 

7C 

-- 

12 

4E 

22 

7C 

-- 

0B 

A6 

24 

1ED 

0274 

00 

01 

-F 

00 

-F 

00 

-F 

00 

-D 

00 

80 

-- 

01 

40 

119 

0180 

3C 

-3 

00 

04 

20 

18 

48 

40 

32 

80 

D2 

FC 

00 

04 

083 

0275 

00 

80 

02 

20 

01 

C0 

04 

90 

03 

E0 

09 

48 

07 

F0 

2DB 

0181 

48 

40 

32 

80 

D2 

FC 

00 

04 

51 

CA 

FF 

EC 

4E 

B9 

090 

0276 

12 

A4 

0F 

F8 

25 

D2 

IF 

FC 

48 

09 

3F 

FE 

60 

03 

214 

0182 

-- 

26 

-2 

4E 

75 

00 

96 

80 

20 

01 

08 

— 

01 

0A 

0E9 

0277 

6C 

IB 

60 

03 

60 

03 

30 

06 

30 

06 

30 

06 

30 

06 

2C8 

0183 

-3 

00 

92 

00 

38 

00 

94 

00 

D0 

00 

8E 

2C 

81 

00 

3C5 

0278 

-F 

00 

-5 

00 

C0 

03 


E0 

07 

-- 

F0 

0F 

03 

C0 

10A 

0184 

90 

2B 

C9 

01 

00 

54 

00 

01 

04 

00 

64 

01 

02 

-3 

1FC 

0279 

F8 

IF 

07 

E0 

72 

4E 

0F 

F0 

06 

60 

IF 

F8 

— 

3F 

119 

0185 

00 

E0 

-3 

00 

E2 

-3 

00 

E4 

-3 

00 

E6 

-3 

00 

E8 

02B 

0280 

FC 

39 

9C 

36 

6C 

3D 

BC 

30 

0C 

-4 

18 

-4 

00 

01 

327 

0186 

-3 

00 

EA 

-3 

00 

EC 

-3 

00 

EE 

-3 

00 

F0 

-3 

00 

0B3 

0281 

-3 

00 

01 

00 

02 

80 

01 

00 

02 

80 

01 

00 

06 

C0 

09D 

0187 

F2 

-3 

00 

F4 

-3 

00 

F6 

— 

01 

80 

-- 

01 

82 

05 

1AC 

0282 

41 

04 

06 

C0 

41 

04 

A6 

CA 

41 

04 

A6 

CA 

41 

04 

10C 

0188 

55 

01 

84 

07 

77 

01 

86 

07 

77 

01 

88 

09 

99 

01 

40F 

0283 

A6 

CA 

41 

04 

AE 

EA 

59 

34 

BE 

FA 

59 

34 

BE 

FA 

0CA 

0189 

8A 

09 

99 

01 

8C 

09 

99 

01 

8E 

09 

99 

01 

90 

0F 

48F 

0284 

51 

14 

B6 

DA 

40 

04 

A6 

CA 

40 

04 

A4 

4A 

-- 

A0 

142 

0190 

FF 

01 

92 

0B 

A4 

01 

94 

0D 

D0 

01 

96 

0F 

F0 

01 

5B2 

0285 

0A 

-- 

80 

02 

-F 

00 

-F 

00 

-F 

00 

-F 

00 

-F 

00 

15B 

0191 

98 

0F 

FF 

01 

9A 

0F 

FF 

01 

9C 

0F 

FF 

01 

9E 

0F 

5E9 

0286 

-F 

00 

-F 

00 

-6 

00 

28 

01 

-- 

05 

-F 

00 

-F 

00 

0FD 

0192 

FF 

01 

A0 

-- 

01 

A2 

0B 

A4 

01 

A4 

0D 

D0 

01 

A6 

0E6 

0287 

-4 

00 

73 

63 

6F 

72 

65 

6C 

69 

73 

74 

65 

00 

67 

0BF 

0193 

0F 

F0 

01 

A8 

— 

01 

AA 

0F 

50 

01 

AC 

0F 

A0 

01 

15D 

0288 

72 

61 

70 

68 

69 

63 

73 

2E 

6C 

69 

62 

72 

61 

72 

166 

0194 

AE 

0F 

F0 

01 

B0 

— 

01 

B2 

00 

IF 

01 

B4 

00 

7F 

0FF 

0289 

79 

00 

64 

6F 

73 

2E 

6C 

69 

62 

72 

61 

72 

79 

00 

22F 

0195 

01 

B6 

00 

CF 

01 

B8 

06 

00 

01 

BA 

0B 

A4 

01 

BC 

37F 

0290 

-2 

FF 

-F 

00 

-9 

00 

23 

CC 

— 

2A 

E2 

23 

CD 

— 

0C2 

0196 

0D 

D0 

01 

BE 

0F 

F0 

01 

20 

— 

01 

22 

— 

01 

24 

1BE 

0291 

2A 

E6 

28 

79 

— 

2A 

BE 

2A 

79 

— 

2A 

C2 

0C 

39 

034 

0197 

— 

01 

26 

— 

01 

28 

-- 

01 

2A 

— 

01 

2C 

-- 

01 

0BF 

0292 

-4 

00 

2A 

A7 

66 

00 

01 

-2 

02 

79 

02 

— 

DF 

F0 

087 

0198 

2E 

— 

01 

30 

-- 

01 

32 

-- 

01 

34 

— 

01 

36 

-- 

0F9 

0293 

0C 

66 

-- 

1C 

02 

79 

00 

02 

00 

DF 

F0 

0C 

66 

-- 

0A1 

0199 

01 

38 

— 

01 

3A 

— 

01 

3C 

— 

01 

3E 

-- 

43 

El 

02D 

0294 

10 

13 

FC 

00 

01 

— 

2A 

A0 

42 

39 

— 

2A 

A1 

10 

21A 

0200 

FF 

FE 

01 

92 

0F 

50 

01 

94 

0F 

A0 

01 

96 

0F 

F0 

2A3 

0295 

39 

-- 

2A 

A0 

02 

79 

00 

02 

00 

DF 

F0 

0C 

67 

— 

0DF 

0201 

68 

El 

FF 

FE 

01 

92 

00 

IF 

01 

94 

00 

7F 

01 

96 

206 

0296 

44 

4A 

39 

— 

2A 

A1 

6A 

— 

10 

42 

39 

-- 

2A 

A1 

0E1 

0202 

00 

CF 

8C 

El 

FF 

FE 

01 

96 

00 

52 

96 

El 

FF 

FE 

18A 

0297 

13 

FC 

00 

01 

-- 

2A 

A0 

06 

39 

00 

01 

-- 

2A 

A1 

072 

0203 

01 

96 

0B 

A4 

FF 

DF 

FF 

FE 

ID 

07 

FF 

FE 

01 

80 

0AA 

0298 

0C 

39 

00 

0F 

-- 

2A 

A1 

63 

-- 

0A 

13 

FC 

00 

02 

00B 

0204 

00 

02 

01 

82 

00 

02 

01 

84 

00 

02 

01 

86 

00 

02 

0C5 

0299 

— 

2A 

A0 

0C 

2C 

00 

D7 

00 

01 

62 

— 

06 

D1 

2C 

2D4 

0205 

01 

88 

00 

02 

01 

8A 

00 

02 

01 

8C 

00 

02 

01 

8E 

161 

0300 

00 

01 

02 

79 

02 

-- 

DF 

F0 

0C 

67 

-- 

44 

4A 

39 

017 

0206 

00 

02 

IE 

07 

FF 

FE 

01 

80 

00 

03 

01 

82 

00 

03 

022 

0301 


2A 

A1 

6B 

-- 

10 

42 

39 

— 

2A 

A1 

13 

FC 

00 

28F 

0207 

01 

84 

00 

03 

01 

86 

00 

03 

01 

88 

00 

03 

01 

8A 

152 

0302 

01 

-- 

2A 

A0 

04 

39 

00 

01 

— 

2A 

A1 

0C 

39 

FF 

028 

0208 

00 

03 

01 

8C 

00 

03 

01 

8E 

00 

03 

IF 

07 

FF 

FE 

038 

0303 

FI 

-- 

2A 

A1 

6E 

— 

0A 

13 

FC 

00 

02 

— 

2A 

A0 

299 

0209 

01 

80 

00 

04 

01 

82 

00 

04 

01 

84 

00 

04 

01 

86 

143 

0304 

0C 

2C 

00 

42 

00 

01 

63 

— 

06 

91 

2C 

00 

01 

0C 

0C7 

0210 

00 

04 

01 

88 

00 

04 

01 

8A 

00 

04 

01 

8C 

00 

04 

0D9 

0305 

39 

00 

01 

— 

2A 

75 

67 

— 

2E 

0C 

39 

-4 

00 

2A 

1BE 

0211 

01 

8E 

00 

04 

20 

07 

FF 

FE 

01 

80 

00 

05 

01 

82 

0A9 

0306 

A7 

66 


B0 

02 

39 

00 

80 

00 

BF 

E0 

01 

66 


092 

0212 

00 

05 

01 

84 

00 

05 

01 

86 

00 

05 

01 

88 

00 

05 

0CF 

0307 

A4 

4E 

B9 

— 

25 

CE 

2B 

6C 

-4 

00 

13 

FC 

00 

01 

06B 

0213 

01 

8A 

00 

05 

01 

8C 

00 

05 

01 

8E 

00 

05 

21 

07 

0C1 

0308 


2A 

75 

1A 

39 

— 

2B 

18 

9B 

2D 

— 

08 

2D 

00 

243 

0214 

FF 

FE 

01 

80 

00 

06 

01 

82 

00 

06 

01 

84 

00 

06 

0BE 

0309 

02 

00 

03 

66 

-- 

16 

0C 

2D 

00 

19 

-- 

62 


0C 

013 

0215 

01 

86 

00 

06 

01 

88 

00 

06 

01 

8A 

00 

06 

01 

8C 

15B 

0310 

4E 

B9 


26 

2C 

60 

-- 

14 

04 

79 

00 

01 

-- 

2A 

046 

0216 

00 

06 

01 

8E 

00 

06 

22 

07 

FF 

FE 

01 

80 

00 

07 

02B 

0311 

B8 

33 

F9 

-- 

2A 

B8 

00 

DF 

F0 

B8 

0C 

2D 

00 

F5 

06B 

0217 

01 

82 

00 

07 

01 

84 

00 

07 

01 

86 

00 

07 

01 

88 

14C 

0312 

— 

63 

-- 

-2 

06 

AD 

00 

02 

00 

03 

1A 

39 


2B 

020 

0218 

00 

07 

01 

8A 

00 

07 

01 

8C 

00 

07 

01 

8E 

00 

07 

0E3 

0313 

18 

9B 

2D 

00 

02 

0C 

2D 

00 

F5 

00 

02 

63 

-- 

-2 

19B 

0219 

23 

07 

FF 

FE 

01 

80 

00 

08 

01 

82 

00 

08 

01 

84 

09B 

0314 

08 

AD 

00 

01 

00 

03 

08 

2D 

00 

02 

00 

03 

66 


0CE 

0220 

00 

08 

01 

86 

00 

08 

01 

88 

00 

08 

01 

OA 

00 

08 

0D9 

0315 

22 

0C 

2D 

00 

06 

— 

62 

-- 

18 

13 

FC 

-4 

00 

2A 

2C3 

0221 

01 

8C 

00 

08 

01 

8E 

00 

08 

24 

07 

FF 

FE 

01 

80 

0AC 

0316 

75 

4E 

B9 

— 

26 

2C 

IB 

79 

-3 

00 

IE 

00 

01 

28 

1AD 

0222 

00 

09 

01 

82 

00 

09 

01 

84 

00 

09 

01 

86 

00 

09 

0CF 

0317 

79 

— 

2A 

E2 

2A 

79 

— 

2A 

E6 

4E 

75 

0A 

39 

00 

1C1 

0223 

01 

88 

00 

09 

01 

8A 

00 

09 

01 

8C 

00 

09 

01 

8E 

164 

0318 

FF 


2A 

74 

66 

-- 

32 

22 

39 

— 

12 

9C 

06 

81 

1A0 

0224 

00 

09 

25 

07 

FF 

FE 

01 

80 

00 

0A 

01 

82 

00 

0A 

01E 

0319 

-3 

00 

AA 

20 

39 

-- 

12 

56 

04 

80 

-3 

00 

28 

B2 

0B3 

0225 

01 

84 

00 

0A 

01 

86 

00 

0A 

01 

88 

00 

0A 

01 

8A 

155 

0320 

80 

6B 

-- 

0E 

20 

39 

-- 

12 

9C 

06 

80 

-- 

28 

83 

1D6 

0226 

00 

0A 

01 

8C 

00 

0A 

01 

8E 

00 

0A 

26 

07 

FF 

FE 

034 

0321 

23 

C0 


12 

56 

22 

39 


12 

9C 

06 

81 


01 

008 

0227 

01 

80 

00 

0B 

01 

82 

00 

0B 

01 

84 

00 

0B 

01 

86 

146 

0322 

F3 

20 

39 

— 

12 

5E 

04 

80 

-3 

00 

28 

B2 

80 

6B 

10F 

0228 

00 

0B 

01 

88 

00 

0B 

01 

8A 

00 

0B 

01 

8C 

00 

0B 

0E3 

0323 


0E 

20 

39 

— 

12 

9C 

06 

80 

-- 

29 

CC 

23 

C0 

0DF 

0229 

01 

8E 

00 

0B 

27 

07 

FF 

FE 

01 

80 

00 

0C 

01 

82 

09E 

0324 

-- 

12 

5E 

20 

79 

-- 

2A 

F6 

D1 

FC 

-3 

00 

2A 

20 

0F9 

0230 

00 

0C 

01 

84 

00 

0C 

01 

86 

00 

0C 

01 

88 

00 

0C 

0D9 

0325 

39 


12 

4E 

48 

40 

30 

80 

D1 

FC 

-3 

00 

04 

48 

089 

0231 

01 

8A 

00 

0C 

01 

8C 

00 

0C 

01 

8E 

00 

0C 

28 

07 

0BD 

0326 

40 

30 

80 

D1 

FC 

-3 

00 

0C 

20 

39 

— 

12 

56 

48 

IDA 

0232 

FF 

FE 

01 

80 

00 

0D 

01 

82 

00 

0D 

01 

84 

00 

0D 

0C1 

0327 

40 

30 

80 

D1 

FC 

-3 

00 

04 

48 

40 

30 

80 

D1 

FC 

18E 

0233 

01 

86 

00 

0D 

01 

88 

00 

0D 

01 

8A 

00 

0D 

01 

8C 

15E 

0328 

-3 

00 

0C 

20 

39 

-- 

12 

5E 

48 

40 

30 

80 

D1 

FC 

0AC 

0234 

00 

0D 

01 

8E 

00 

0D 

29 

07 

FF 

FE 

01 

80 

00 

0E 

027 

0329 

-3 

00 

04 

48 

40 

30 

80 

4E 

75 

20 

7C 

-- 

11 

10 

217 

0235 

01 

82 

00 

0E 

01 

84 

00 

0E 

01 

86 

00 

0E 

01 

88 

14F 

0330 

60 


08 

20 

7C 


11 

50 

24 

79 


12 

52 

26 

195 

0236 

00 

0E 

01 

8A 

00 

0E 

01 

8C 

00 

0E 

01 

8E 

00 

0E 

0ED 

0331 

79 


12 

5A 

D5 

C0 

D7 

C0 

2A 

3C 

-3 

00 

0F 

14 

18F 

0237 

2A 

07 

FF 

FE 

01 

80 

00 

0F 

01 

82 

00 

0F 

01 

84 

090 

0332 

D8 

14 

D8 

16 

D8 

16 

D8 

D5 

FC 

-3 

00 

26 

D7 

FC 

44B 

0238 

00 

0F 

01 

86 

00 

0F 

01 

88 

00 

0F 

01 

8A 

00 

0F 

0E3 

0333 

-3 

00 

26 

51 

CD 

FF 

EA 

4E 

75 

23 

CC 

— 

2A 

E2 

1F0 

0239 

01 

8C 

00 

0F 

01 

8E 

00 

0F 

-3 

FF 

FE 

20 

7C 


012 

0334 

23 

CD 


2A 

E6 

28 

79 

—: 

2A 

BE 

2A 

79 

-- 

2A 

0A3 

0240 

0C 

56 

22 

7C 

-- 

2A 

BE 

22 

3C 

-3 

00 

07 

20 

19 

0FC 

0335 

C2 

30 

39 

— 

2A 

7E 

08 

-- 

05 

67 

— 

D2 

4E 

B9 

030 

0241 

48 

40 

30 

80 

D1 

FC 

-3 

00 

04 

48 

40 

30 

80 

D1 

00A 

0336 

— 

26 

2C 

06 

79 

00 

01 

— 

2A 

A2 

13 

FC 

00 

01 

068 

0242 

FC 

-3 

00 

04 

51 

C9 

FF 

E8 

4E 

B9 


26 

-2 

4E 

0AA 

0337 

— 

2A 

9A 

42 

80 

20 

7C 

-4 

00 

10 

2D 


04 

-- 

281 

0243 

75 

13 

FC 

00 

FA 

-- 

0C 

B4 

33 

FC 

AF 

FF 


0B 

17F 

0338 

28 

0C 

-- 

4A 

62 

— 

54 

0C 

— 

3A 

62 

-- 

44 

0C 

22E 

0244 

92 

33 

FC 

AF 

40 

-- 

0B 

96 

13 

FC 

00 

FF 


2A 

0BD 

0339 

— 

28 

62 


34 

0C 

-- 

14 

62 

-- 

24 

10 

2D 

00 

244 

0245 

FF 

13 

FC 

00 

AF 

— 

2B 

00 

13 

FC 

00 

40 

-- 

2B 

263 

0340 

01 

B0 

39 


2A 

9B 

63 

— 

0C 

20 

3C 

-3 

00 

10 

0ED 

0246 

01 

13 

FC 

00 

AF 

— 

2B 

02 

30 

39 

00 

DF 

F0 

06 

2BB 

0341 

60 

-- 

52 

20 

3C 

-3 

00 

08 

60 

-- 

48 

30 

7C 

02 

312 

0247 

0C 

40 

FF 

00 

63 

00 

FF 

F4 

0C 

39 

00 

81 

-- 

2A 

157 

0342 

58 

60 

-- 

16 

30 

7C 

04 

B0 

60 


0E 

30 

7C 

06 

0F4 

0248 

FF 

67 

-- 

0A 

04 

39 

00 

01 


2A 

FF 

0C 

39 

00 

250 

0343 

CC 

60 

-- 

06 

30 

7C 

08 

AC 

42 

80 

10 

2D 

00 

01 

070 

0249 

2C 

— 

2B 

00 

67 

— 

0A 

04 

39 

00 

01 

— 

2B 

00 

225 

0344 

04 

— 

40 

36 

39 

-- 

2A 

7C 

86 

FC 

00 

02 

90 

03 

164 

0250 

0C 

39 

00 

C9 

— 

2B 

01 

67 

-- 

0A 

06 

39 

00 

01 

0CD 

0345 

C0 

FC 

00 

02 

80 

FC 

00 

18 

02 

80 

— 

-2 

FF 

C0 

049 

0251 

— 

2B 

01 

0C 

39 

00 

2B 

-- 

2B 

02 

67 

— 

0A 

06 

1BE 

0346 

FC 

00 

03 

D0 

88 

D0 

B9 

— 

2A 

96 

23 

C0 

— 

2A 

0C7 


50 
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Listing des Monats Commodore 


0347: 

82 

13 

FC 

00 

01 

_ 

2A 

76 

IB 

7C 

-3 

00 

01 

13 

206 

0391: 

4E 

B9 

_ 

19 

78 

33 

F9 

_ 

2A 

80 

00 

DF 

F0 

40 

1BC 

0348: 

FC 

-4 

00 

2A 

75 

28 

79 

— 

2A 

E2 

2A 

79 

— 

2A 

1C7 

0392: 

33 

FC 

-3 

00 

DF 

F0 

64 

33 

FC 

00 

0A 

00 

DF 

F0 

1D1 

0349: 

E6 

4E 

75 

06 

39 

00 

01 

— 

2A 

78 

0C 

39 

00 

03 

221 

0393: 

66 

23 

F9 


2A 

92 

-- 

2A 

8A 

23 

F9 

-- 

2A 

8A 

334 

0350: 

— 

2A 

78 

66 

— 

86 

4E 

B9 

— 

25 

*66 

13 

FC 

-4 

180 

0394: 

00 

DF 

F0 

54 

23 

F9 

— 

2A 

96 

00 

DF 

F0 

50 

33 

0E8 

0351: 

00 

2A 

78 

06 

39 

00 

01 

— 

2A 

77 

42 

80 

10 

3C 

12B 

0395: 

FC 

17 

8F 

00 

DF 

F0 

58 

4E 

B9 

-- 

19 

78 

06 

B9 

2A0 

0352: 

00 

0F 

20 

79 

-- 

2A 

82 

D1 

FC 

-3 

00 

78 

26 

48 

0E3 

0396: 

— 

28 

-3 

00 

2A 

8A 

23 

F9 

-- 

2A 

8A 

00 

DF 

F0 

078 

0353: 

D7 

FC 

-- 

0B 

04 

22 

79 

-- 

2A 

86 

24 

79 

-- 

2A 

0B0 

0397: 

54 

33 

FC 

17 

8F 

00 

DF 

F0 

58 

4E 

B9 

— 

19 

78 

376 

0354: 

86 

D5 

FC 

-3 

00 

02 

0C 

39 

00 

03 

— 

2A 

77 

62 

1CA 

0398: 

4E 

75 

08 

39 

00 

0E 

00 

DF 

F0 

02 

66 

00 

FF 

F6 

1A6 

0355: 

— 

3A 

06 

B9 

-3 

00 

40 

— 

2A 

86 

12 

19 

83 

18 

0BB 

0399: 

4E 

75 

4E 

B9 

-- 

21 

EC 

IB 

43 

FF 

F9 

0C 

2D 

-- 

20B 

0356: 

12 

19 

83 

18 

D3 

FC 

-3 

00 

02 

12 

1A 

83 

IB 

12 

12C 

0400: 

FF 

F8 

66 

00 

03 

34 

0C 

2D 

00 

01 

FF 

FE 

67 

00 

212 

0357: 

1A 

83 

IB 

D5 

FC 

-3 

00 

02 

D1 

FC 

-3 

00 

1C 

D7 

056 

0401: 

01 

3C 

0C 

39 

-4 

00 

2A 

77 

66 

00 

02 

C8 

04 

2D 

04F 

0358: 

FC 

-3 

00 

1C 

51 

C8 

FF 

D6 

4E 

75 

0C 

39 

00 

08 

19F 

0402: 

00 

01 

FF 

FA 

66 

00 

02 

BE 

30 

39 

00 

DF 

F0 

06 

142 

0359: 

— 

2A 

77 

67 

— 

32 

04 

B9 

-3 

00 

40 

-- 

2A 

86 

046 

0403: 

02 

— 

IF 

06 

-- 

05 

IB 

40 

FF 

FA 

IB 

7C 

00 

01 

127 

0360: 

10 

D9 

10 

D9 

D3 

FC 

-3 

00 

02 

16 

DA 

16 

DA 

D5 

05F 

0404: 

FF 

FE 

IB 

7C 

00 

01 

FF 

FD 

D1 

F9 

— 

2A 

96 

22 

156 

0361: 

FC 

-3 

00 

02 

D1 

FC 

-3 

00 

1C 

D7 

FC 

-3 

00 

1C 

260 

0405: 

3C 

-3 

00 

10 

3A 

39 

— 

2A 

7C 

E2 

4D 

06 

05 

00 

180 

0362: 

51 

C8 

FF 

DE 

4E 

75 

4E 

B9 

-- 

25 

BC 

06 

39 

00 

14B 

0406: 

44 

13 

C5 

— 

2A 

FC 

IB 

44 

-- 

06 

04 

00 

10 

IB 

184 

0363: 

01 

— 

2A 

9D 

20 

79 

-- 

2A 

82 

D1 

FC 

-3 

00 

78 

0AE 

0407: 

44 

00 

02 

0C 

39 

-4 

00 

2A 

A5 

66 

— 

12 

42 

80 

1D2 

0364: 

22 

48 

D3 

FC 

-- 

0B 

04 

20 

3C 

-3 

00 

0F 

10 

FC 

039 

0408: 

10 

39 

— 

2A 

9E 

C0 

FC 

00 

0C 

60 

— 

1A 

0C 

39 

182 

0365: 

— 

10 

FC 

— 

12 

FC 

— 

12 

FC 

— 

D1 

FC 

-3 

00 

22B 

0409: 

00 

01 

— 

2A 

A5 

66 

-- 

0A 

10 

3C 

00 

20 

60 


1B6 

0366: 

1C 

D3 

FC 

-3 

00 

1C 

51 

C8 

FF 

E2 

13 

FC 

-4 

00 

053 

0410: 

06 

10 

3C 

00 

40 

D1 

39 

— 

2A 

FC 

30 

39 

— 

2A 

06F 

0367: 

2A 

76 

13 

FC 

-4 

00 

2A 

77 

23 

FC 


29 

0B 

-- 

10E 

0411: 

7C 
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KEINE EXPERIMENTS 


karte kleben (Absender nicht vergessen! 
und an untenstehende Adresse senden: 


bteigen bie ein in die raszmie 
llU rende Welt des Experimentie 
** Tens. Erleben Sie, wie Motoren uber 
Computer angesteuert, wie Fahrroboter 
programmiert oder Meftdaten grafisch 
dargestellt werden. Mit Computing Expe 
rimental, dem System Baukasten von 
fischertechnik. Komplett mit Interface, 
Netzgerat, Software und ausfuhrlichem 


txperimentierhandbuch. bie konnen ins 
gesamt 16 verschiedene Modelle zu den 
Themen Messen, Steuern, Regeln und 
Robotik zusammenbauen. Also keine 
Experimente: Computing Experimental. 
Fordern Sie telefonisch ausfuhrliche Infor 
mationen uberalle Baukasten von fischer 
technik Computing an. 

Oder Coupon ausschneiden, auf eine Post 


Bitte schicken Sie mir Ihren Farbprospekt 
uber fischertechnik Computing und einen 
Handlernachweis. HC1187 


fischerwerke, 7244 Tumlingen/ 
Waldachtal, Telefon 0 74 43/12-3 11 0 

fischertechnik s 
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22 

7C 

— 

11 

1B5 

0481 

21 

54 

0C 

01 

-- 

67 

— 

30 

08 

B9 

-4 

00 

2A 

A9 

014 

0576 

D0 

20 

7C 

— 

27 

D0 

20 

3C 

-3 

00 

06 

4E 

AE 

FF 

20C 

0482 

4E 

B9 

— 

26 

2C 

28 

79 

— 

2A 

C2 

28 

BC 

-4 

00 

09E 

0577 

C4 

4E 

75 

20 

39 

— 

2A 

B0 

06 

80 

-- 

08 

00 

23 

21A 

0483 

13 

FC 

-4 

00 

2A 

75 

IB 

7C 

00 

01 

FF 

F8 

IB 

7C 

011 

0578 

C0 


2A 

EE 

06 

80 

-- 

10 

00 

23 

C0 

— 

2A 

F2 

18A 

0484 

00 

04 

FF 

FC 

08 

— 

0A 

67 


A2 

2A 

79 

-- 

2A 

072 

0579 

20 

7C 

00 

FE 

— 

22 

79 

— 

2A 

EE 

20 

3C 

— 

0F 

050 

0485 

CE 

0C 

2D 

— 

FF 

F8 

66 

-- 

46 

08 

F9 

00 

01 

— 

47C 

0580 

FF 

12 

D8 

51 

C8 

FF 

FC 

20 

79 

-- 

2A 

F2 

30 

3C 

403 

0486 

2A 

A9 

4E 

B9 

— 

21 

54 

0C 

01 

— 

67 

-- 

30 

08 

1B4 

0581 

00 

0F 

10 

FC 

00 

40 

51 

C8 

FF 

FA 

20 

3C 

-3 

00 

079 

0487 

B9 

00 

01 

-- 

2A 

A9 

28 

79 

-- 

2A 

C2 

28 

BC 

-4 

301 

0582 

3F 

10 

C0 

51 

C8 

00 

06 

30 

3C 

00 

8F 

10 

FC 

-- 

53A 

0488 

00 

4E 

B9 

-- 

26 

2C 

13 

FC 

-4 

00 

2A 

75 

IB 

7C 

0B5 

0583 

51 

C8 

FF 

FA 

20 

79 

-- 

2A 

B0 

26 

48 

30 

3C 

— 

230 

0489 

00 

01 

FF 

F8 

IB 

7C 

00 

04 

FF 

FC 

2A 

79 

-- 

2A 

113 

0584 

22 

3C 

-- 

01 

FF 

30 

C0 

42 

82 

34 

01 

84 

FC 

00 

440 

0490 

D2 

0C 

2D 


FF 

F8 

66 

-- 

3E 

4E 

B9 

— 

21 

54 

3C3 

0585 

03 

D0 

42 

51 

C9 

FF 

F2 

20 

43 

23 

C3 

— 

2A 

EA 

22D 

0491 

0C 

01 

-- 

67 

-- 

30 

08 

B9 

00 

01 

-- 

2A 

A9 

28 

101 

0586 

30 

BC 

9C 

64 

20 

03 

4E 

75 

23 

F9 

— 

2A 

F2 

00 

1DD 

0492 

79 

— 

2A 

C2 

28 

BC 

-4 

00 

4E 

B9 

— 

26 

2C 

13 

0BD 

0587 

DF 

F0 

C0 

33 

FC 

00 

80 

00 

DF 

F0 

C4 

33 

FC 

EA 

4D5 

0493 

FC 

-4 

00 

2A 

75 

IB 

7C 

00 

01 

FF 

F8 

IB 

7C 

00 

3F4 

0588 

60 

00 

DF 

F0 

C6 

33 

FC 

00 

40 

00 

DF 

F0 

C8 

23 

4FE 

0494 

04 

FF 

FC 

08 


0B 

67 

— 

A2 

2A 

79 

— 

2A 

D6 

289 

0589 

F9 

— 

2A 

EE 

00 

DF 

F0 

D0 

33 

FC 

03 

20 

00 

DF 

001 

0495 

0C 

2D 

-- 

FF 

F8 

66 

— 

46 

08 

F9 

00 

02 

— 

2A 

005 

0590 

F0 

D4 

33 

FC 

IB 

58 

00 

DF 

F0 

D6 

33 

FC 

00 

40 

06A 

0496 

A9 

4E 

B9 

— 

21 

54 

0C 

01 

— 

67 

-- 

30 

08 

B9 

193 

0591 

00 

DF 

F0 

D8 

33 

FC 

80 

04 

00 

DF 

F0 

9E 

33 

FC 

01B 

0497 

00 

02 

— 

2A 

A9 

28 

79 

— 

2A 

C2 

28 

BC 

-4 

00 

18F 

0592 

80 

0C 

00 

DF 

F0 

96 

4E 

75 

33 

FC 

00 

04 

00 

DF 

06C 

0498 

4E 

B9 

— 

26 

2C 

13 

FC 

-4 

00 

2A 

75 

IB 

7C 

00 

325 

0593 

F0 

9E 

33 

FC 

00 

0C 

00 

DF 

F0 

96 

4E 

75 

33 

FC 

059 

0499 

01 

FF 

F8 

IB 

7C 

00 

04 

FF 

FC 

2A 

79 

— 

2A 

DA 

1EF 

0594 

00 

40 

-- 

2A 

B8 

23 

F9 

-- 

2A 

EA 

00 

DF 

F0 

B0 

217 

0500 

0C 

2D 

— 

FF 

F8 

66 

— 

3E 

4E 

B9 

— 

21 

54 

0C 

0E1 

0595 

33 

FC 

00 

01 

00 

DF 

F0 

B4 

33 

FC 

01 

90 

00 

DF 

151 

0501 

01 

-- 

67 

-- 

30 

08 

B9 

00 

02 

-- 

2A 

A9 

28 

79 

273 

0596 

F0 

B6 

33 

FC 

00 

40 

00 

DF 

F0 

B8 

23 

F9 

-- 

2A 

023 

0502 

— 

2A 

C2 

28 

BC 

-4 

00 

4E 

B9 

— 

26 

2C 

13 

FC 

2A2 

0597 

B0 

00 

DF 

F0 

A0 

33 

FC 

00 

C8 

00 

DF 

F0 

A4 

33 

585 

0503 

-4 

00 

2A 

75 

IB 

7C 

00 

01 

FF 

F8 

IB 

7C 

00 

04 

0E8 

0598 

FC 

36 

B0 

00 

DF 

F0 

A6 

33 

FC 

00 

40 

00 

DF 

F0 

559 

0504 

FF 

FC 

0C 

39 

-4 

00 

2A 

A9 

66 

— 

04 

4E 

75 

28 

1B5 

0599 

A8 

33 

FC 

80 

03 

00 

DF 

F0 

96 

33 

FC 

80 

10 

00 

429 

0505 

79 

— 

2A 

BE 

0C 

2C 

-- 

FF 

F8 

66 

00 

FF 

F0 

2A 

118 

0600 

DF 

F0 

9E 

4E 

75 

33 

FC 

-3 

00 

DF 

F0 

A8 

33 

FC 

278 

0506 

79 

— 

2A 

C6 

4E 

B9 

— 

21 

54 

0C 

01 

-- 

66 

-- 

1FC 

0601 

-3 

00 

DF 

F0 

B8 

33 

FC 

00 

03 

00 

DF 

F0 

96 

33 

41B 

0507 

E2 

DB 

FC 

-3 

00 

44 

4E 

B9 

-- 

21 

54 

0C 

01 


27A 

0602 

FC 

00 

FF 

00 

DF 

F0 

9E 

4E 

75 

20 

7C 

-- 

0B 

7C 

4F5 

0508 

66 

-- 

CE 

2A 

79 

— 

2A 

CA 

4E 

B9 

— 

21 

54 

0C 

29C 

0603 

22 

79 


2A 

F6 

30 

3C 

03 

48 

12 

D8 

51 

C8 

FF 

35E 

0509 

01 

— 

66 

-- 

BA 

DB 

FC 

-3 

00 

44 

4E 

B9 

-- 

21 

273 

0604 

FC 

4E 

75 

23 

C0 

-- 

2A 

DE 

4E 

B9 

— 

26 

4E 

20 

305 

0510 

54 

0C 

01 

— 

66 


A6 

2A 

79 

— 

2A 

CE 

4E 

B9 

296 

0605 

79 


2A 

BA 

D1 

FC 

-3 

00 

80 

22 

7C 

— 

2A 

BE 

260 

0511 

— 

21 

54 

0C 

01 


66 

— 

92 

DB 

FC 

-3 

00 

44 

300 

0606 

30 

3G 

00 

07 

22 

C8 

32 

39 

00 

DF 

F0 

06 

11 

41 

179 

0512 

4E 

B9 


21 

54 

0C 

01 

— 

66 


7E 

2A 

79 

— 

2F2 

0607 

FF 

FA 

11 

7C 

00 

01 

FF 

FC 

11 

7C 

00 

01 

FF 

FD 

191 

0513 

2A 

D2 

4E 

B9 

— 

21 

54 

0C 

01 

-- 

66 

— 

6A 

DB 

10C 

0608 

11 

7C 

00 

IF 

-2 

FF 

D1 

FC 

— 

01 

00 

51 

C8 

FF 

020 

0514 

FC 

-3 

00 

44 

4E 

B9 

-- 

21 

54 

0C 

01 

-- 

66 

— 

2E1 

0609 

DA 

30 

3C 

00 

3F 

20 

7C 


11 

50 

22 

79 


2A 

322 

0515 

56 

2A 

79 

-- 

2A 

D6 

4E 

B9 

-- 

21 

54 

0C 

01 

— 

1BA 

0610 

C6 

24 

79 

-- 

2A 

CA 

26 

79 

— 

2A 

CE 

28 

79 

— 

380 

0516 

66 

— 

42 

DB 

FC 

-3 

00 

44 

4E 

B9 

-- 

21 

54 

0C 

248 

0611 

2A 

D2 

D3 

FC 

-3 

00 

04 

D5 

FC 

-3 

00 

04 

D7 

FC 

194 

0517 

01 

— 

66 

— 

2E 

2A 

79 

— 

2A 

DA 

4E 

B9 

— 

21 

1AF 

0612 

-3 

00 

04 

D9 

FC 

-3 

00 

04 

12 

D0 

14 

D0 

16 

D0 

053 

0518 

54 

0C 

01 

— 

66 

— 

1A 

DB 

FC 

-3 

00 

44 

4E 

B9 

246 

0613 

18 

D8 

51 

C8 

FF 

F6 

20 

7C 

-- 

11 

90 

22 

79 

— 

1B1 

0519 

— 

21 

54 

0C 

01 

-- 

66 

-- 

06 

60 

00 

FE 

FC 

13 

227 

0614 

2A 

BE 

30 

3C 

00 

3F 

D3 

FC 

-3 

00 

04 

22 

D8 

51 

1C4 

0520 

FC 

00 

01 

-- 

2A 

A7 

19 

7C 

00 

01 

FF 

F8 

4E 

75 

205 

0615 

C8 

FF 

FC 

20 

7C 


10 

D0 

22 

79 


2A 

C2 

30 

2D9 

0521 

42 

80 

42 

81 

42 

82 

42 

83 

42 

84 

42 

85 

10 

2D 

069 

0616 

3C 

00 

3F 

D3 

FC 

-3 

00 

04 

12 

D8 

51 

C8 

FF 

FC 

1D1 

0522 


08 

2D 

00 

02 

00 

03 

67 

-- 

-2 

06 

40 

01 

00 

194 

0617 

20 

' 7C 


11 

10 

22 

79 

— 

2A 

D6 

24 

79 


2A 

137 

0523 

12 

2D 

00 

02 

08 

2D 

00 

01 

00 

03 

67 


-2 

06 

225 

0618 

DA 

D3 

FG 

-3 

00 

04 

D5 

FC 

-3 

00 

04 

30 

3C 

00 

352 

0524 

41 

01 

00 

14 

2D 

00 

01 

16 

02 

06 

03 

00 

08 

18 

23F 

0619 

3F 

12 

D0 

14 

D8 

51 

C8 

FF 

FA 

32 

3C 

00 

03 

20 

48B 

0525 

2C 


08 

2C 

00 

02 

00 

03 

67 


-2 

06 

44 

01 

2B4 

0620 

3C 


01 

80 

20 

79 


2A 

C6 

22 

79 

— 

2A 

CA 

224 

0526 

00 

1A 

2C 

00 

02 

08 

2C 

00 

01 

00 

03 

67 

— 

-2 

1E4 

0621 

24 

79 

-- 

2A 

CE 

26 

79 

— 

2A 

D2 

28 

79 


2A 

1EB 

0527 

06 

45 

01 

00 

1C 

2C 

00 

01 

IE 

-2 

06 

07 

00 

08 

1D7 

0622 

D6 

2A 

79 

— 

2A 

DA 

D1 

FC 

-3 

00 

48 

D3 

FC 

-3 

32A 


52 
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0623 

00 

48 

D5 

FC 

-3 

00 

48 

D7 

FC 

-3 

00 

48 

D9 

FC 

202 

0718 

48 

_ 

08 

56 

_ 

08 

7A 

_ 

08 

80 

_ 

08 

8A 

_ 

345 

0624 

-3 

00 

48 

DB 

FC 

-3 

00 

48 

20 

C0 

22 

C0 

24 

C0 

0B7 

0719 

08 

92 

-- 

08 

9E 


08 

A6 

— 

08 

B0 

— 

08 

B6 

237 

0625 

26 

C0 

28 

C0 

2A 

C0 

51 

C9 

FF 

F2 

2A 

79 

-- 

2A 

03C 

0720 

— 

08 

CE 

— 

08 

DC 

-- 

08 

E8 

— 

08 

EE 

-- 

08 

2B3 

0626 

BE 

2B 

7C 

09 

82 

19 

06 

-- 

20 

39 

-- 

2A 

DE 

4E 

434 

0721 

F4 

-- 

08 

FA 

-- 

09 

0C 

-- 

09 

12 

-- 

09 

2A 

-- 

2EF 

0627 

75 

-6 

30 

53 

43 

4F 

52 

45 

53 

48 

49 

50 

53 

-2 

325 

0722 

09 

38 

— 

09 

44 


09 

4A 

-- 

09 

50 

-- 

09 

56 

297 

0628 

30 

4C 

45 

56 

45 

4C 

20 

-2 

30 

-4 

00 

41 

42 

43 

254 

0723 

-- 

09 

70 

— 

09 

8C 


09 

98 

— 

09 

A0 


09 

2A5 

0629 

44 

45 

46 

47 

48 

49 

4A 

4B 

4C 

4D 

4E 

4F 

50 

51 

26E 

0724 

AC 

-- 

09 

B4 

— 

09 

C0 


09 

CC 

— 

09 

D2 

— 

393 

0630 

52 

53 

54 

55 

56 

57 

58 

59 

5A 

20 

3C 

2D 

-F 

00 

2AC 

0725 

09 

DA 

-- 

09 

E6 

— 

09 

F0 

-- 

09 

F6 


09 

FE 

1F2 

0631 

-9 

00 

0C 

40 

0C 

40 

02 

A0 

02 

A0 

04 

A0 

04 

A0 

06E 

0726 

— 

0A 

08 

— 

0A 

10 

— 

0A 

24 

— 

0A 

30 

— 

0A 

2B7 

0632 

02 

A0 

02 

A0 

0C 

40 

0C 

40 

-F 

00 

-F 

00 

-E 

00 

0A8 

0727 

36 


0A 

3E 


0A 

46 

-- 

0A 

5A 


0A 

66 


322 

0633 

07 

20 

07 

20 

04 

50 

04 

50 

06 

50 

06 

50 

01 

50 

0CC 

0728 

0A 

6C 


0A 

74 


0A 

7C 


0A 

90 


0A 

9A 

264 

0634 

01 

50 

06 

20 

06 

20 

-F 

00 

-F 

00 

-E 

00 

11 

10 

ICC 

0729 

-- 

0A 

A2 

— 

0A 

B6 

-- 

0A 

C0 

— 

0A 

D0 


0A 

2AA 

0635 

11 

10 

32 

A8 

32 

A8 

12 

A8 

12 

A8 

12 

A8 

12 

A8 

0C8 

0730 

DA 

-- 

0A 

EA 


0A 

F4 

-- 

0A 

FA 


0B 

10 


2D4 

0636 

39 

10 

39 

10 

-F 

00 

-F 

00 

-A 

00 

26 

62 

— 

A8 

1C1 

0731 

0B 

16 

-- 

0B 

IE 

— 

0B 

26 

— 

0B 

32 

-- 

0B 

38 

2C2 

0637 

95 

— 

EC 

E5 

-- 

A8 

A5 

-- 

A6 

92 

-F 

00 

-F 

00 

30D 

0732 


0B 

3E 

-- 

0B 

4E 


0B 

54 

— 

0B 

76 


0E 

29B 

0638 

-9 

00 

20 

-6 

00 

03 

C0 

-- 

07 

F0 

01 

80 

07 

F0 

108 

0733 

C6 


0E 

CC 

— 

0E 

F2 


0E 

FC 

— 

0F 

04 

— 

2D1 

0639 

03 

E0 

07 

E0 

01 

C0 

03 

C0 

-- 

01 

A0 

-- 

01 

-F 

004 

0734 

0F 

0C 

-- 

0F 

14 

-- 

0F 

1C 

— 

0F 

24 

-- 

0F 

2C 

2D1 

0640 

00 

-F 

00 

— 

10 

-7 

00 

C0 

— 

07 

E0 

-- 

0F 

F0 

IDF 

0735 


0F 

42 


0F 

4E 

— 

0F 

56 

-- 

0F 

62 

-- 

0F 

2B7 

0641 

03 

C0 

0F 

F8 

07 

C0 

0F 

F0 

07 

C0 

0F 

E0 

03 

C0 

306 

0736 

6A 


0F 

76 

-- 

0F 

7E 

-- 

0F 

8A 


0F 

90 

-- 

359 

0642 

0F 

F0 

03 

80 

0F 

F0 

03 

80 

07 

C0 

-- 

01 

-8 

00 

0FD 

0737 

0F 

98 


0F 

9E 

— 

0F 

A4 

-- 

0F 

AC 


0F 

B2 

24C 

0643 

10 

-3 

00 

18 

-- 

04 

-3 

00 

06 

-3 

00 

0E 

-3 

00 

26E 

0738 

— 

0F 

B8 

— 

0F 

C0 


0F 

CC 


0F 

D8 


0F 

2 BE 

0644 

07 

E4 

-- 

0F 

FE 

01 

40 

IF 

FE 

07 

F8 

IF 

DE 

0F 

554 

0739 

DE 


0F 

E8 

-- 

0F 

F0 


0F 

F8 

-- 

10 

-3 

00 

2 CD 

0645 

F8 

IE 

1C 

0F 

F0 

1C 

38 

0F 

F0 

IF 

F0 

0F 

E0 

3F 

6BC 

0740 

10 

08 

— 

-2 

10 

-- 

10 

18 


10 

2E 


10 

3A 

2EA 

0646 

F8 

0F 

F0 

3F 

F8 

0C 

00 

IE 

30 

— 

08 

18 

— 

27 

4E7 

0741 


10 

42 

-- 

10 

4E 

— 

10 

56 

-- 

10 

62 


10 

2BC 

0647 

-3 

00 

IF 

C0 

03 

00 

4F 

F4 

07 

E0 

7E 

F7 

07 

E0 

0EA 

0742 

6A 

— 

10 

76 


10 

7C 

-- 

10 

84 

-- 

10 

8A 

-- 

35D 

0648 

3C 

7F 

IF 

C6 

78 

IF 

3F 

E6 

F9 

IF 

'7F 

FE 

El 

9F 

1ED 

0743 

10 

90 

— 

10 

98 

— 

10 

9E 

— 

10 

A4 


10 

AC 

259 

0649 

7F 

FE 

F0 

IF 

7F 

FC 

F8 

3E 

3F 

F4 

7C 

7E 

0F 

C4 

1AC 

0744 

— 

10 

B8 

-- 

10 

C4 


10 

CA 

-- 

12 

AA 


12 

2EB 

0650 

IF 

EC 

0F 

C0 

3F 

E0 

0F 

C0 

3F 

E0 

00 

80 

0D 

80 

IDA 

0745 

B0 

-- 

12 

B6 

— 

12 

BC 

— 

12 

C4 

-- 

12 

E8 

— 

3C4 

0651 

-- 

08 

-3 

00 

8A 

0F 

04 

48 

45 

52 

4F 

6E 

1C 

0D 

299 

0746 

12 

EE 

-- 

12 

F4 

-- 

13 

06 

— 

13 

10 

— 

13 

18 

2F5 

0652 

50 

52 

4F 

47 

52 

41 

-2 

4D 

45 

44 

20 

42 

59 

64 

228 

0747 


13 

20 

— 

13 

28 

— 

13 

34 

— 

13 

54 

-- 

13 

2AF 

0653 

2C 

0F 

4D 

49 

43 

48 

41 

45 

4C 

20 

47 

4F 

45 

43 

2CB 

0748 

5E 

— 

13 

66 

-- 

13 

6E 


13 

76 

-- 

13 

82 

— 

35F 

0654 

4B 

45 

4C 

64 

3C 

0F 

4A 

45 

4E 

53 

-4 

20 

4D 

45 

28D 

0749 

13 

98 

— 

13 

A4 


13 

BA 

-- 

13 

C8 


13 

CE 

24C 

0655 

-2 

47 

45 

52 

53 

64 

4C 

0E 

54 

48 

4F 

4D 

41 

53 

262 

0750 

-- 

13 

EC 

— 

13 

F8 

-- 

13 

FE 

-- 

14 

18 


14 

3B4 

0656 

-2 

20 

53 

49 

4B 

4F 

52 

41 

3C 

5C 

1A 

20 

28 

63 

224 

0751 

48 

-- 

14 

4E 

-- 

14 

5C 

— 

14 

62 

-- 

14 

6C 


350 

0657 

29 

20 

31 

39 

38 

37 

-2 

20 

48 

61 

-2 

70 

79 

2D 

232 

0752 

14 

76 

— 

14 

82 

— 

14 

94 

-- 

14 

A0 


14 

A6 

276 

0658 

43 

6F 

6D 

70 

75 

74 

65 

72 

20 

-6 

00 

-2 

FF 

00 

37E 

0753 


14 

B2 

— 

14 

C4 

— 

14 

D0 

— 

14 

D6 

-- 

14 

2C4 

0659 

32 

-A 

00 

29 

0B 

-F 

00 

— 

8C 

— 

-3 

01 

-3 

00 

347 

0754 

E2 


14 

FC 


15 

16 

— 

15 

2C 

— 

15 

36 

-- 

2F8 

0660 

64 

-6 

00 

4B 

-F 

00 

-F 

00 

-F 

00 

-F 

00 

-F 

00 

268 

0755 

15 

3C 

-- 

15 

42 

-- 

15 

6C 

— 

15 

72 


15 

78 

29C 

0661 

-3 

00 

-2 

FF 

-F 

00 

-D 

00 

04 

-4 

00 

07 

-4 

30 

142 

0756 


15 

7E 

-- 

15 

84 

— 

15 

92 

— 

15 

9A 

— 

15 

2D0 

0662 

37 

30 

-4 

A0 

-A 

2D 

00 

06 

-4 

30 

36 

30 

-4 

A0 

0EA 

0757 

A2 

-- 

15 

DC 


16 

20 

— 

16 

40 


16 

46 


2E1 

0663 

-A 

2D 

00 

05 

-4 

30 

35 

30 

-4 

A0 

-A 

2D 

00 

04 

14D 

0758 

16 

4E 

-- 

16 

5C 

-- 

16 

62 

-- 

16 

68 

— 

16 

72 

2AE 

0664 

-4 

30 

34 

30 

-4 

A0 

-A 

2D 

00 

03 

-4 

30 

33 

30 

159 

0759 

-- 

16 

7A 

-- 

16 

84 

-- 

16 

8C 


16 

94 


16 

2CE 

0665 

-4 

A0 

-A 

2D 

00 

02 

-4 

30 

32 

30 

-4 

A0 

-A 

2D 

0AF 

0760 

A0 

— 

16 

B4 

— 

16 

BA 

— 

16 

C8 


16 

D6 


3 AD 

0666 

00 

01 

-4 

30 

31 

30 

-4 

A0 

-A 

2D 

— 

2C 

79 

-3 

IDA 

0761 

17 

0C 

-- 

17 

1A 

— 

17 

46 

-- 

17 

4E 


17 

54 

2D2 

0667 

00 

04 

4E 

AE 

FF 

76 

2C 

79 

— 

12 

A0 

22 

3C 

— 

31B 

0762 


17 

90 

-- 

17 

98 

— 

17 

9E 

-- 

17 

A2 


17 

2D6 

0668 

12 

66 

24 

3C 

— 

03 

ED 

4E 

AE 

FF 

E2 

67 

40 

22 

313 

0763 

A8 

-- 

17 

AE 

-- 

17 

EE 

— 

17 

F2 

— 

17 

F8 

-- 

3EA 

0669 

00 

23 

C0 

— 

2B 

14 

24 

3C 


2B 

1C 

26 

3C 

00 

340 

0764 

18 

02 

— 

18 

14 


18 

IE 

— 

18 

24 

— 

18 

36 

2F6 

0670 

01 

-2 

FF 

4E 

AE 

FF 

D6 

22 

39 

— 

2B 

14 

4E 

AE 

3A6 

0765 

— 

18 

40 


18 

46 

-- 

18 

4E 


18 

58 

-- 

18 

2D4 

0671 

FF 

DC 

20 

3C 

-3 

00 

1A 

22 

3C 

-- 

-2 

FF 

51 

C9 

15F 

0766 

60 

— 

18 

6C 

-- 

18 

74 

-- 

18 

80 


18 

88 

-- 

36F 

0672 

FF 

FE 

51 

C8 

FF 

F4 

2C 

79 

-3 

00 

04 

4E 

AE 

FF 

14A 

0767 

18 

9A 

-- 

18 

A0 

— 

18 

B4 

— 

18 

E0 

— 

18 

F2 

257 

0673 

7C 

4E 

75 

2C 

79 

-3 

00 

04 

4E 

AE 

FF 

76 

2C 

79 

36C 

0768 

-- 

18 

F8 

-- 

19 

0A 

-- 

19 

10 

— 

19 

2A 

-- 

19 

3BB 

0674 


12 

A0 

22 

3C 

-- 

12 

66 

24 

3C 

-- 

03 

EE 

4E 

37A 

0769 

2E 


19 

34 


19 

3E 

-- 

19 

50 


19 

5A 


344 

0675 

AE 

FF 

E2 

23 

C0 


2B 

14 

42 

80 

22 

39 

— 

2B 

368 

0770 

19 

60 

— 

19 

72 

— 

19 

88 

-- 

19 

A8 

-- 

19 

DA 

273 

0676 

14 

24 

3C 

-- 

2B 

1C 

26 

3C 

-3 

00 

9A 

4E 

AE 

FF 

2C2 

0771 

— 

19 

E6 

— 

19 

F2 

— 

1A 

06 

— 

1A 

12 

— 

1A 

2D0 

0677 

D0 

2C 

79 

-- 

12 

A0 

22 

39 

— 

2B 

14 

4E 

AE 

FF 

267 

0772 

22 


1A 

38 


1A 

3E 

— 

1A 

54 

— 

1A 

5E 

— 

337 

0678 

DC 

20 

3C 

-3 

00 

26 

22 

3C 

— 

-2 

FF 

51 

C9 

FF 

3DA 

0773 

1A 

6E 


1A 

B2 

— 

1A 

CE 

-- 

1A 

D6 

— 

1C 

0C 

361 

0679 

FE 

51 

C8 

FF 

F4 

2C 

79 

-3 

00 

04 

4E 

AE 

FF 

7C 

480 

0774 

-- 

1C 

12 

-- 

1C 

40 


1C 

4E 

-- 

1C 

58 

-- 

1C 

2B1 

0680 

4E 

75 

-2 

47 

45 

53 

-2 

A0 


03 

EC 


02 

5E 

215 

0775 

D8 

— 

1C 

EE 

— 

ID 

54 

— 

ID 

60 


ID 

6C 


351 

0681 

-7 

00 

04 

-3 

00 

0C 

-3 

00 

14 

-3 

00 

32 

-3 

00 

27C 

0776 

ID 

74 

-- 

ID 

94 

— 

ID 

9C 

— 

ID 

A4 


ID 

D2 

27B 

0682 

3E 

-3 

00 

4A 

-3 

00 

50 

-3 

00 

5C 

-3 

00 

62 

-3 

2F7 

0777 

— 

ID 

DC 


ID 

E6 

-- 

ID 

F0 

— 

ID 

FA 

— 

IE 

2D6 

0683 

00 

68 

-3 

00 

A0 

-3 

00 

A6 

-3 

00 

B2 

-3 

00 

BE 

231 

0778 

04 

-- 

IE 

0A 

-- 

IE 

2A 

-- 

IE 

30 

— 

IE 

36 

-- 

335 

0684 

-3 

00 

CA 

-3 

00 

D6 

-3 

00 

E2 

-3 

00 

F0 

-3 

00 

28F 

0779 

IE 

44 


IE 

56 


IE 

5C 

-- 

IE 

6C 


IE 

72 

2D9 

0685 

FA 

— 

01 

08 

-- 

01 

0E 

-- 

01 

14 

— 

01 

30 

— 

3CA 

0780 

— 

IE 

7E 

— 

IE 

86 


IE 

98 

-- 

IE 

A8 

— 

IE 

2D5 

0686 

01 

34 


01 

3A 


01 

3E 


01 

44 


01 

4A 

271 

0781 

B8 

-- 

IE 

BE 

— 

IE 

C4 

— 

IE 

D2 


IE 

EC 

-- 

3E6 

0687 

-- 

01 

54 


01 

58 

— 

01 

64 

— 

01 

84 

— 

01 

289 

0782 

IE 

FE 


IF 

04 

— 

IF 

14 

— 

IF 

1A 

-- 

IF 

26 

212 

0688 

90 

-- 

01 

96 

— 

01 

9C 

-- 

01 

A2 


01 

A8 

-- 

34D 

0783 

— 

IF 

2E 


IF 

40 

— 

IF 

50 

— 

IF 

60 

-- 

IF 

2CD 

0689 

01 

B0 

— 

01 

B8 

— 

01 

BE 

-- 

01 

CA 


01 

D0 

1F6 

0784 

66 

-- 

IF 

72 

-- 

IF 

7A 

— 

IF 

94 

— 

IF 

A6 


391 

0690 


01 

D6 

-- 

01 

DC 

-- 

01 

E2 


01 

E8 

— 

01 

2A4 

0785 

IF 

AC 

— 

IF 

BC 

— 

IF 

C2 

-- 

IF 

CE 

— 

IF 

D6 

276 

0691 

EE 


01 

F4 

-- 

01 

FA 

— 

02 

-3 

00 

02 

06 


3B2 

0786 

-- 

IF 

E8 

— 

IF 

F8 

— 

20 

08 


20 

0E 

— 

20 

2DB 

0692 

02 

0C 


02 

14 


02 

1C 

— 

02 

24 

— 

02 

2C 

29A 

0787 

1A 

— 

20 

22 


20 

36 

— 

20 

42 

-- 

20 

52 

— 

352 

0693 

-- 

02 

3A 

— 

02 

40 

— 

02 

48 


02 

54 

-- 

02 

2A0 

0788 

20 

58 

-- 

20 

6C 

-- 

20 

7A 

— 

20 

80 

-- 

20 

94 

2 BA 

0694 

5E 

-- 

02 

64 

-- 

02 

6E 

-- 

02 

72 

— 

02 

7E 

— 

32B 

0789 


20 

A2 


20 

A8 

— 

20 

BC 

— 

20 

CA 

— 

20 

2E0 

0695 

02 

90 

— 

02 

96 

— 

02 

A2 

-- 

02 

A8 


02 

CA 

1FB 

0790 

D0 


20 

E4 

-- 

20 

F2 

-- 

20 

F8 

-- 

21 

0C 


308 

0696 

— 

02 

D0 


02 

D6 


02 

DC 

— 

02 

E6 

— 

02 

2A5 

0791 

21 

1A 


21 

20 


21 

34 

-- 

21 

48 

-- 

21 

DA 

278 

0697 

EA 

— 

02 

F6 


03 

06 

— 

03 

0E 


03 

20 

— 

2C5 

0792 

— 

21 

E6 

-- 

22 

A8 


22 

AE 

— 

22 

B4 


22 

32E 

0698 

03 

24 

— 

03 

2E 

— 

03 

38 

-- 

03 

3C 

-- 

03 

46 

285 

0793 

CA 


22 

DE 

-- 

22 

E6 

— 

23 

IE 

— 

23 

2A 

— 

3F8 

0699 

— 

03 

4C 

-- 

03 

52 

— 

03 

64 

-- 

03 

70 


03 

2A5 

0794 

23 

3A 

-- 

23 

50 

-- 

23 

5A 

— 

23 

60 

— 

23 

66 

2F3 

0700 

84 

— 

03 

9C 

-- 

03 

A2 

— 

03 

CC 

— 

03 

EA 

-- 

365 

0795 

— 

23 

72 


23 

80 

-- 

23 

8A 


23 

9E 

-- 

23 

2D5 

0701 

03 

F0 


04 

0E 


04 

18 


04 

IE 

— 

04 

34 

1B0 

0796 

AE 


23 

B4 

— 

23 

CA 

— 

23 

E0 

— 

23 

F6 

— 

3F7 

0702 


04 

3A 

— 

04 

44 

-- 

04 

4A 

-- 

04 

58 

— 

04 

2A1 

0797 

24 

0C 


24 

26 

-- 

24 

2C 

— 

24 

44 

— 

24 

4E 

325 

0703 

62 

-- 

04 

68 

— 

04 

80 

-- 

04 

A2 


04 

B0 


348 

0798 


24 

56 

-- 

24 

5C 

-- 

24 

66 

-- 

24 

6C 

— 

24 

2ED 

0704 

04 

BE 

— 

04 

C4 

-- 

04 

CA 

-- 

04 

E2 

-- 

04 

FA 

1E8 

0799 

76 

— 

24 

A2 

-- 

24 

A8 

-- 

24 

BE 


24 

C4 


3A2 

0705 


05 

08 

-- 

05 

0E 

-- 

05 

14 

-- 

05 

IE 

-- 

05 

2AB 

0800 

24 

D6 

— 

24 

E2 


24 

EE 

-- 

24 

FA 

-- 

25 

0C 

351 

0706 

22 

-- 

05 

2E 

— 

05 

3E 

-- 

05 

44 


05 

4A 


2FB 

0801 

— 

25 

36 

-- 

25 

5A 


25 

68 


25 

8A 

— 

25 

2B5 

0707 

05 

54 

-- 

05 

58 

-- 

05 

64 

— 

05 

76 

— 

05 

7E 

260 

0802 

D2 

-- 

25 

D8 

— 

25 

FA 

-- 

26 

50 

-- 

26 

56 

-- 

41D 

0708 

— 

05 

90 

-- 

05 

96 

— 

05 

9C 

— 

05 

B2 


05 

2A2 

0803 

26 

68 

— 

26 

6E 

-- 

26 

74 

-- 

26 

80 

-- 

26 

B6 

2A5 

0709 

B8 

-- 

05 

D0 

-- 

05 

F0 

-- 

06 

1C 

-- 

06 

48 


3CA 

0804 

— 

26 

BC 


26 

C2 

-- 

26 

C8 


26 

CE 

— 

26 

2F1 

0710 

06 

6E 

— 

06 

7A 


06 

86 


06 

8C 

— 

06 

92 

24C 

0805 

F8 

— 

26 

FE 

-- 

27 

14 

-- 

27 

1A 

-- 

27 

30 

-- 

349 

0711 

-- 

06 

98 

-- 

06 

9E 


06 

A4 


06 

BA 

— 

06 

2A4 

0806 

27 

36 

— 

27 

3C 

-- 

27 

64 


27 

6A 

— 

27 

70 

2E9 

0712 

C0 

— 

06 

D0 

— 

06 

D6 

— 

06 

EC 

-- 

06 

F2 

-- 

395 

0807 

-- 

27 

76 

— 

27 

7C 

— 

27 

82 

— 

27 

BC 

— 

27 

2BF 

0713 

06 

F8 

— 

07 

04 

— 

07 

18 

— 

07 

IE 

— 

07 

24 

1BD 

0808 

CA 

-- 

2A 

86 

— 

2B 

C4 

— 

2B 

CA 

-- 

2B 

DE 

-- 

444 

0714 


07 

2A 

-- 

07 

34 

— 

07 

3A 

-- 

07 

46 

-- 

07 

2AC 

0809 

2B 

E4 

-- 

2B 

F4 

-- 

2C 

28 

— 

2C 

2E 

— 

2C 

3E 

3 2D 

0715 

4E 

— 

07 

5A 

— 

07 

62 

— 

07 

6E 

-- 

07 

7A 


32E 

0810 

-- 

2C 

46 

— 

2C 

4C 

-- 

2C 

5C 

-- 

2C 

62 

-6 

00 

318 

0716 

07 

82 

-- 

07 

98 

— 

07 

A4 


07 

AC 

-- 

07 

BA 

237 

0811 

03 

F2 

-- 

03 

EB 

-3 

00 

01 

— 

03 

F2 

0- 

0- 

0- 

423 

0717 


07 

DE 

— 

07 

EC 

— 

08 

10 

— 

08 

IE 

-- 

08 

2A8 

Hero, das 

Listing des Monats fur den 

Amiga (SchluB) 



Ausgabe ll/November 1987 




;qmrjteri 


53 









Commodore Spiele-Listing 


Astropcmic: kurz und gut 


Astropanic ist schnell. Und nur wer gut mit seinem Joy¬ 
stick umzugehen vermag, kann sich hier lange behaup- 
ten. Sie leben in ferner Zukunft, wo nicht mehr Men- 
schen das Ziel jeglicher kriegerischer Aktivitat sind, 
sondern Computer und Elektronik. Die Menschen le¬ 
ben ein friedliches Leben mit viel Freizeit. Aber das 
funktioniert nur so lange, wie die Computer den Rest er- 
ledigen konnen. Doch seit geraumer Zeit bedrohen im- 
mer wieder feindliche Schiffe anderer Planeten dieses 
friedliche Dasein. Sie verteidigen Ihre Stadt. Wenn Sie 
schnell genug sind und den gegnerischen Angriffen 
durch geschickte Manover ausweichen konnen, hat die 
Stadt eine Chance. Das Programm muft mit dem MSE 
eingegeben werden. (wo) 


Name : 

astropanic 



cOOO c659 

c 108 

aa 

68 

40 

20 

03 

cO 

a9 

04 

df 

c220 s 

: dO 

29 

01 

fO 

03 

4c 

e6 

c3 

99 











cUO 

85 

f c 

aO 

00 

b9 

e2 

c4 

99 

34 

c228 

ad 

8d 

02 

dO 

fb 

20 

e4 

ff 

8b 

cOOO 

4c 

Ob 

cl 

78 

a9 

7 i 

8d 

Od 

38 

c 118 

00 

38 

cB 

cO 

08 

dO 

f 5 

aO 

9f 

c230 

c9 

88 

dO 

09 

a9 

20 

aO 

00 

bl 

c008 

dc 

a9 

01 

8d 

la 

dO 

a9 

e9 

4d 

cl 20 

00 

98 

99 

00 

39 

c8 

cO 

08 

cO 

c238 

91 

f b 

4c 

be 

c4 

ad 

58 

c6 

la 

cOlO 

Bd 

12 

dO 

a9 

lb 

8d 

11 

dO 

14 

cl28 

dO 

i 8 

aO 

00 

b9 

ea 

c4 

99 

d6 

c240 

dO 

03 

4c 

lb 

c3 

aO 

00 

a9 

9d 

c018 

a9 

24 

Bd 

14 

03 

a9 

cO 

Bd 

55 

cl 30 

00 

3a 

cB 

dO 

f 7 

a9 

e8 

8d 

25 

c248 

20 

91 

fb 

38 

a5 

fb 

e9 

28 

69 

c020 

15 

03 

58 

60 

ad 

12 

dO 

c9 

lb 

c 138 

f 8 

07 

aO 

07 

a9 

e9 

99 

f 8 

ff 

c250 

85 

fb 

85 

fd 

a5 

fc 

e9 

00 

de 

c028 

e9 

dO 

If 

a9 

00 

8d 

12 

dO 

cd 

cl40 

07 

88 

dO 

fa 

a9 

ff 

8d 

lc 
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Astropanic fur den C 64: Verteidigen Sie die Stadt gegen die hinterhaltigen Angriffe 


Manche Listings sind schon deshalb gut, weil 
man sie in sehr kurzer Zeit abtippen kann. 
Dali es sich bei»Astropanic« noch dazu urn ein 
sehr actionxeiches Spiel handelt, erhoht den 
Reiz. Die 1625 Byte sind schnell abgetippt. 


M an muB schon sehr gut programmieren kon¬ 
nen, um ein lauffahiges Maschinensprache- 
Programm zu programmieren. Wer dazu noch 
moglichst wenig Speicherplatz verbraucht, kann sich 
schon zu den Kennern des C 64 zahlen. 
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1500 
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500 

0 

■I Gepackt S3 Ungepacfct 

Durch unseren Packer miissen Sie selbst bei so kurzen 
Programmen weniger abtippen. 



Astropanic ★ 

Von R. Schoul 


Computertyp: 

C 64 

Bytes: 

1625 

Blocke auf 
Diskette: 

7 

Lauffahig mit: 

Diskette, Kassette 

Eingabehilfe: 

MSE 

Kurz- 

Actionreiches Weltraumspiel. 

beschreibung: 

Feindliche Raumschiffe greifen 
Ihre Basis an. 

★ ist schnell abgetippt 

★ ★ nehmen Sie sich etwas Zeit 

★ ★ ★ besser am Wochenende 
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Spiele-Listing Commodore 
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Der groBe Bilderklau 


Computerspiele haben oft wundezschone 
Grafiken. Leider kann man diese nur axisehen 
und sie nicht selbst verandem oder verwen- 
den. Unser »Graphic-Freezer« hilft hier weiter. 


V iele Spiele besitzen tolle und farbenspriihende 
Bilder, die eine echte Augenweide sind. Die klei- 
nen Kunstwerke in den Programmen sind ge- 
naugenommen zu schade, um nur als Erganzung zu ei- 
nem Spiel zu dienen. In einigen Fallen sind die Bilder so- 
gar besser als das Spiel. Viele wiirden die Bilder daher 
lieber einzeln haben, statt extra das Spiel laden zu miis- 
sen. Fiir Dia-Shows, Hardcopies Oder einfach zum Sam- 
meln der Bilder ware es notwendig, die Bilder aus den 
Programmen herauszunehmen. Dazu miiBte man die 
Bilder im RAM suchen und separat speichern. Mit ei- 
nem gewohnlichen Maschinensprache-Monitor ist das 
daher kaum zu machen. Sie brauchen aber trotzdem 
nicht darauf zu verzichten. 

Nur leider lassen sich diese Grafiken nicht so einfach 
aus den Programmen herauskitzeln. Unsere drei klei- 
nen Zusatzprogramme helfen Ihnen bei dieser Aufgabe, 
sind schnell abgetippt (Eingabehinweise beachten) und 
leicht zu bedienen. 

Laden Sie zuerst den eigentlichen Freezer mit »LOAD 
"NMI/C.OBJ",8,l«, um die Grafik aus dem Programm 
heraus auf die Diskette zu bannen. Mit den beiden Be- 
fehlen »POKE792,60« und »POKE793,3« setzen Sie den 
»Restore-Vektor« auf die nun im Speicher stehende Routi¬ 
ne. Diese unterbricht spater, wahrend die gewiinschte 
Grafik auf dem Bildschirm zu sehen ist, durch Driicken 
von < Restore > das Programm, um die Grafik auf Dis¬ 
kette zu speichern. 
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Wie sieht das Arbeiten mit dem »Grafic Freezer« in 
der Praxis aus? Zuerst wird das Programm, in dem sich 
die Grafik noch befindet, geladen und gestartet. Wenn 
das gewiinschte Bild zu sehen ist, drtickt man < Resto¬ 
re > und der Freezer speichert drei Programme mit den 
Informationen zu der Grafik auf Diskette (auf geniigend 
Platz auf der Diskette achten). So einfach ist das. Die drei 
Programme teilen sich den Speicher des C 64 wie folgt 
auf: 

— MAP: ($2000-$4000) enthalt die Bitmap der Grafik. 

— Cl: ($D800-$DC00) enthalt die Farbinformationen aus 
dem Farbspeicher 1. 

— C2: ($0400-$0800) enthalt die Farbinformationen aus 
dem Farbspeicher 2. 

Nun hat der eigentliche Freezer seine Arbeit getan 
und man kann die Grafik mit dem Basic-Programm »Mu- 
tator« weiterbearbeiten. 

Mit dem Grafik-Mutator kann man die Daten der Gra¬ 
fik wieder zusammenfassen und in ein fiir die gangig- 
sten Grafikprogramme verwertbares Format wandeln. 
Der Grafik-Mutator besteht aus einem Basic-Programm 
und dem Maschinenprogramm »mut.obj« und erklart 
sich durch seine Meniistruktur von selbst und ist des- 
halb besonders leicht zu handhaben. (wo) 


So gibt man die Programme ein: 

Fiir alle drei Listings benotigt man zur Erleichte- 
rung und Fehlervermeidung unsere Eingabehilfen 
Checksummer und MSE. Das Programm Grafik-Mu¬ 
tator wird mit dem Checksummer V3 eingegeben 
wahrend die anderen beiden mit dem MSE eingege¬ 
ben werden miissen. Beide Hilfsprogramm sind mit 
Beschreibung in dieser Ausgabe abgedruckt. (wo) 
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Commodore Spiele-Listinq 


Graphic-Freezer ★ * 

Von Dieter Schmalstieg 

Coraputertyp: 

C 64 

Lange in Byte: 

2712+232+195 

Blocke auf 
Diskette: 

11+1+1 

Lauffahig mit; 

Diskette, (Kassette) 

Eingabehiife: 

Checksummer V.3, MSE 

Kuiz- 

beschreibung: 

Grafiken aus anderen 
Programmen herausschneiden 
und weiterverwerten. 

* ist schnell abgetippt 

* * nehmen Sie sich etwas Zeit 

* * * besser am Wochenende 


Nani! ‘ ; 

run i 

i/c. 

ob j 



033u 03ff 

033i: : 

78 

uO 

37 

85 

01 

ft9 

3c 

8d 

71 

0344 : 

fu 

ff 

a9 

03 

8d 

fb 

ff 

ad 

Id 

034c : 

00 

dd 

29 

03 

43 

03 

On 

Oft 

cf 

0354 : 

Oa 

Oa 

Ou 

Oa 

85 

02 

»d 

IB 

77 

035o ; 

dO 

85 

aO 

29 

oa 

Oa 

Oft 

05 

81 

0384 : 

02 

aO 

20 

ft2 

20 

20 

dt; 

03 

97 

036c : 

a5 
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29 

fO 

4ft 

4a 

05 

02 

5d 

0374 : 

nO 

04 

a2 

04 

20 

dc 

03 

a9 

98 
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37 

85 

01 

20 

od 

03 

a9 

02 

5a 

0384 : 

fiZ 

d? 

aO 

03 

20 

hd 

ff 

&9 

de 

038 c ; 

dB 

85 

q8 

a9 

a7 

a2 

00 

aO 

57 

0394 : 

dc 

20 

d8 

ff 

20 

cd 

03 


86 

039c : 

02 

a2 

da 

aO 

03 

20 

bd 

ff 

&2 
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a9 

04 

65 

aft 

a9 

&7 

a2 

00 

28 

03nc : 

aO 

08 

20 

d8 

ff 

20 

cd 

03 

b2 

03b4 : 

a9 

03 

a2 

db 

aO 

03 

20 

bd 

21 

03 be : 

rr 

a 9 

20 

85 

38 

a9 

h7 

a2 

04 

03c 4 : 

00 

aO 

40 

20 

dB 

ff 

4c 

«2 

ad 

03cc i 

fc 

hO 

OB 

a2 

08 

aO 

ff 

20 

b9 

03d4 : 

ba 

ff 

60 

43 

31 

43 

32 

4d 

ar 
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41 

50 

85 

a8 

84 

ff 

a9 

OO 

ab 
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85 

a7 

85 

fii 


34 

85 

01 

d2 

Q3ec : 

aO 

00 

b» 

a7 

91 

fe 

88 

dO 

c2 

03f4 . 

F9 

c6 

aB 

e6 

ff 

Cft 

dO 

ro 

e0 

03 fc - 

60 

01 

08 

00 

20 

20 

20 

4e 

ff 

So kuxz ist 

der Freezer 






5 IF A=0 THEN 1: LOAD' MLIT.OBJ",6,1 

6 POKE 55*255:POKE 56*31 

1® POKE 532S0,0:POKE 53201,0 
20 00=37213 

100 PRINT"<CLR*LIG-BLUE3- GRAPHIC—MUTATOR 
- CC? 1987 BY D*S*P -<DOWW>" 

110 FORINT" 1 - LADEN" 

120 PRINT f 2 - 5PE1CHERN" 

130 PRTNT"3 - BILD DAPSTELLEN" 

135 PRINT"4 * ENDE" 

140 PRINT" <DOWN>>3P n 

150 BET At; IF Af<"I”OR A*>"4’THEN 150 

155 IF A*="4"THEN END 

160 ON VALIA*)GOSUB 1003,2000*3000 

170 GOTO 100 

1000 PRINT"<CLR}- LADEN 

1030 GOSUB 4000 

1020 ON vAL (A*) GOSUB 2100*2200,2300*2400,2 
500,2600 
1030 RETURN 
1100 INPUT"NAME";N* 

1110 SYS 00,6192,16363,16364 
1120 SYS CD,35640,36340,24576 
1130 POKE 243B4,C 
1140 SYS 37120,N»,8,16270,25600 
1150 RETURN 

1200 TNPUT"NAME (OHNE ?PIC X ‘)";N* 

1205 N*=LEFT*<"{ORANGEIP10 A "+N*+"{9SPACE 
}",15) 

1210 SYS CO,0192,16383,24576 
1220 SYS 00,35840,36840,32576 
1230 SYS CO,34816,33816,33576 
1240 POKE 34576,0 


1250 SYS 37120,Ml,B,24576,34577 <095> 

1260 RETURN <046> 

1300 INPUT"NAME' P ;N* <056> 

1310 SYS 00,35840,36863,16384 <197> 

1320 SYS 00,34816,35639,17408 <221> 

1330 POKE 12160,0 <195> 

1340 SYS 37120,Nf,B,6192,1B431 ^064> 

1350 RETURN <13fi> 

1400 I NPUT ,p NAME "; N* <156> 

1410 SYS 37120,Nt,B,3192,16384 <010> 

1420 RETURN <208> 

1500 INPUT "NAME -1 ; Nf <0®0> 

1510 SYS 00,35840,36940*16384 <201> 

1520 SYS 37120,Nf,6,8192,17406 <160: 

1530 RETURN <062> 

1600 INPUT”NAME BITMAP<2£PACE}MAP ISLEFTI*’* 

M* <071> 

1610 INPUT"NAME FARBE 1 {3SPACE>C 1 I4LEFT>**j 

Cl* <210> 

1620 INPUT"NAME FARBE 2 I3SPACE>02{4LEFT>": 

C2* <254> 

1630 SYS 00,34816,35816,55296 <145> 

1640 SYS 00,35840*36839,1024 <199> 

1650 SYS 37120,M*,0,8192,16384 <250> 

1660 SYS 37120*0It,8,55296,56320 "043> 

1670 SYS 37120,02*,6,1024,2047 <!27> 

1680 RETURN <214> 

2000 PRINT 11 <CLR>“ SPEICHERN -** <062> 

2010 GOSUB 4000 <212> 

2020 ON VAHA*)GOSUB 1100,1200,1300,1400,1 

500,1600 <031 > 

2030 RETURN <054: 

2100 INPUT"NAME"sNf <H94> 

2110 SYS 37176,Nt,8,16270 <106> 

2120 SYS 00,16384,24576,8192 <001> 

2130 SYS 00,24576,25600,35840 <113> 

2140 SYS 37300,PEEK(24387) <217> 

2150 C-PEEKt24384) t RETURN <03t> 

2200 INPUT"NAME (QHNE ?P1C X ')"?N* <!76> 

2210 Nf^LEFTtr^PIC 7 f, +M*+ ,> {9SPACEI" , 15) <10S> 

2220 SYS 37176,Nt,8,24S76 <050> 

2230 SYS 00,24576,32768,8192 <136> 

2240 SYS 00,32576,33576,35840 <B55> 

2250 SYS 00,33576,34576,34816 <250> 

2260 C=FEEK<34576)I RETURN <2i3> 

2300 INPUT"NAME"j Nt <038> 

2310 SYS 37176,Nt,8,40960 <247> 

2320 SYS 00,40960,49152,8192 <054> 

2330 SYS CO*49152,50176,35840 <254> 

2340 SYS 00,50176,51200,34816 <200> 

2350 OPEEK(16256 )* RETURN <171> 

2400 INPUT"NAME"{Nt <140> 

2410 SYS 37176,Nf,8,8192 <020> 

2420 SYS 37300,3 <040> 

2430 SYS 37325,240 <131> 

2440 C=0sRETURN <04l> 

2500 INPUT"NAME H ;Nf <240> 

2510 SYS 37176,Nf,0,0192 <120> 

2520 SYS 00,16384,17408,35840 <106> 

2530 SYS 37300,0 <144> 

2540 0=0:RETURN <141> 

2600 INPUT"NAME BITMAP<2SPACE>MAP<5LEFT>"$ 

Mf <055> 

2610 INPUT"NAME FARBE 1{3SPACE>01C4LEFT}"j 

Clt <194> 

2620 INPUT"NAME FARBE 2<3SPACE>C2{4LEFT)"; 

C2f <238> 

2630 SYS 37176,Mt,8,8192 <240> 

2640 SYS 37176,01*,8,34816 <021> 

2650 SYS 37176,02*,0,35940 <B00> 

2660 C=0:RETURN < 007 > 

3000 PRINT"<2DQWN>BITTE BEI GRAPHIC HINTER 

GRUNDFARBE," <177 > 

3010 PRINT"FALLS NOETIG, MIT F3/F4 E1NSTEL 

LEN," <094> 

3015 PR I NT "FI - UM5CHALTUNS MUUT1/HIRES" <041> 
3020 PRINT"RETURN BRINGT INS MENUE ZURUECK 

" < 012 > 

3030 PRINT"TASTE*■." <1B6> 

3040 POKE 190,0:WAIT 198,1:POKE 198,0 <093> 

3042 SYS 37213,34816,35840,55296 <17S> 

3044 SYS 37213,35840,36863,1024 <®23> 

3050 POKE 53281,Cl POKE 53265,59iPOKE 53270 

,216:POKE 53272,24 <164> 

3055 GET A* * C=C+ (A*** <F4>") — < A* =l * CF3>”) 1 0* 


< 252 > 
<007> 

< 138 > 

< 169 > 

< 254 > 

< 104 > 
< 027 > 
< 199 > 
<1B0> 

< 149 > 
< 066 > 
<I28> 
< 165 > 

098 > 
< 136 ^ 
<22S> 

< 158 > 

<0?2'> 

<110> 

< 095 > 

< 116 > 
<228> 
< 003 > 
< 192 > 
< 192 > 

< 218 > 

< 253 > 
< 204 > 
C212> 

< 090 > 


Mutator verwandelt die Bilder in die Formate verschiedenei Grafik-Programme 
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Spiele-Listing Commodore 



C AND IS: POKE 53261*0 


<076 > 

4000 

PRINT- tDCJHNH - PAINT MAGIC 1 ' 

<133> 

3057 

IF A*= rt CFI>"AND PEEK(53270)=216 

THEN 


4010 

PRINT 41 2 - 

KOALA PAINTER" 

<075> 


POKE 53270 T 2001GOTO 3055 


<217> 

4020 

PRINT"3 - 

BLAZING PADDLES 11 

<000> 

3050 

IF At=-CF1> H AN0 PEEK(33270)=200 

THEN 


4030 

PRINT"4 - 

HI-EDDI BITMAP 11 

<0S4> 


POKE 53270,216 


<103> 

4040 

PRINT"5 - 

HI-EDDI FARBBILD" 

<159> 

3060 

IF fl*OCHR» (13)THEN 3055 


<163> 

4050 

PRINT 41 6 - 

EXTRA-FORMAT 1 * 

<074 > 

3090 

POKE 53261,0:POKE 53265,27:POKE 

33270 


4060 

PRINT" {DOWfO>^(20DWN> M 

<207> 


,200s POKE 53272,21 


<232> 

4070 

ser a*s if 

A*< " 1 "OR A*>"£ H THEN 4070 

<138> 

3100 

RETURN 


<110> 

4080 

RETURN 


<072> 


Name : 

nut. ob j 
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20 

fa 

9198 : 

06 
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fe 

fO 

Of 

e6 

ea 
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20 
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20 
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20 

fd 
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9150 

. f7 

b? 

a9 

00 

a6 

14 

a4 

15 

55 

9I&G : 

fb 

dO 

02 

e6 

fc 

e6 

14 

dO 

5a 

9103 : 

ae 

20 

9e 

h7 

aO 

00 

20 ba 

65 

9158 

: 20 

d5 

ff 

&e 

60 

78 

£0 

fd 

b4 

9Sa8 : 

e6 

e6 

15 

4c 

8f 

91 

a9 

37 

6b 

9110 

ff 

20 

fd 

a? 

20 

3a 

ad 

20 

c2 

9160 

: ae 

20 

Sa 

ad 

20 

f 7 

b7 

&5 

62 

9lb0 : 

35 

01 

58 

60 

20 

fd 

ee 

20 

e5 

9116 : 

f7 

b7 

48 

93 

43 

20 

fd 

ae 

eb 

9163 

: 14 

65 

ft 

a5 

15 

05 

fe 

20 

*4 

9lb8 ; 

3e 

b7 

3b 

a2 

00 

9d 

oo 

68 

27 

912.Q ; 

20 

S4i 

ad 

20 

f7 

b7 

43 

93 

34 

9170 

: fd 

ae 

20 

Ba 

ad 

20 

f7 

57 

49 

9 IcO : 

3d 

00 

89 

3d 

00 

Ba 

9d 

OO 

3e 

9123 : 

aa 

63 

as 

66 

35 

H 

33 

35 

e3 

9170 

: a5 

14 

35 

fd 

a5 

15 

85 

fe 

5f 

91c8 : 

6b 

ca 

dO 

fl 

60 

20 

fd 

ae 

87 

9130 : 

15 

3& 

14 

20 

d8 

ff 

5B 

60 

d3 

9 ISO 

: 20 

fd 

ae 

20 

3a 

*d 

20 

f7 

d5 

9ld0 : 

20 

9e 

b7 

3a 

a2 

00 

9d 

00 

If 
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20 

fd 

ae 

20 

57 

e2 

20 

fd 
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aQ 

00 

bl 

cb 
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Weltneuheit- Weltneuheit * Weltneuheit 

ECHT ZEIT | 
ECHT STARK■ 

Sind Ihnen herkommliche 
Echtzeit-Digitizer zu teuer? 

Die Anwenrfung zu begnenzt? 

Dann: DVS 2000 

Das Novum auf dam Kardware-Sektor 
mit einmaligen LeislungsmerkmaSent 
DVS 2000 Real-Time Fixing 
Amiga Realtime Digitizer 
D igl ta I - V Ide o rec o refer 
s/w und color Software 


Powerprelsi 


ink! MwSL 


Information: HVS, Tel. 0661/61426 
Weiherweg 2, 6415 Fetersbeng 1 

weffneuheit - Weltneuheit - Weltneuheit 



STEUERN MESSEN REGELN 

mil C 64/C 1 28 Oder PC i&bJari i987j 
liir Hobby. Ausbildtifig u profession Elnsstzf 

Mutter S--^ ihren Cc^-p 14r ? T ETn-siiec ^ d’Cr 
AbTDmatiS'^njngsiC-C^r.iSi Oder sts pCfifSACrfC: 
Alternative zu leuren Stuueruogs- libei ttHihungi;- 

vrai MeBfVerterfjssungs Syslernco 
Wir lieFcm itiflcfi ml Lnserem vi&isuiliy^u lutai^cf! 
Syslem V1& die riji^eir Hardware Module und 
inrfssse-^d^ SeHtwarouhlerstutzung 
Von dci eipfarjien AfUfiC^idung [zB Alartnantego'] 
Hl-izuig f/odohbuu Labon ars Eifiiuno uie /uni 
Einsalz m ktthplczieflg incln^lriiHk* AnlRden 
ftSdsluiSj erwwtertHir uikj vje!fallifi ivsros.ntf.H'-Ej.ar 
Vc-dugbai sind Delate Emgart^c .« 
fU^una wt;n Psi: : .iSe™ Digital? Ausgange 

128 1 'Tint fleia=5 Qdc-r Tr^r:s;slt>‘ Analog? 
Emgange •.•?-=* -? H-' Asillos i r l'Ss’I:..’':. 
ur r Analogs Ausgange „-ii> AusgKtiR 1 i 
■AOiteri vc-^cn Soliwaio-ModjI+j: 

Fcrdtrn S*e fcosleiuose lintcrtauvi: r= r ; 

MANFRED KUHN djpl.-no. 

Ingcnieurburo lur Mikf oeluklrorik - Anw^nduniJ 

FFtedHch-Eberi-ftliee cl 3 D 0 O Sth^neJeid 
Tetelon 040 030 67 36 


aSs SteckmoduT im Expansion sport 

- fur C64 t SX64, C128 P C128D 

- neuer Frets: nur noch DM 178,- 

- erzeugt echten Stereosound, kein 
Pseudostereo 

- Verdopplung von 3 auf 6 Slim men 

- je 3 fur den linker) und rechten Kanal 

- in BASIC und Assembler (64©r% 128er- 
und CP/M-Modus} program mierbar 

- kein einziger neuer Befehl kommt hinzu 

- einfach in den Ex-Port sleeken 
kein L&ten - kein Schrauben 

- mit einge&autem Veratarker 
Lautspr.(box) o. Stereoanl. anschlieBen 

- 4 Demoprogramme mit Super-Stereo- 
Sound und Prog rammierbelsp tele n 

- jetzt auch mit durchgeschleiftem Ex-Port 
{Aufprers DM 20,-} 

KBL-Elektronik Konrad BlaB 

MulinerstraBe 28 1 8500 Numberg 80 
TeJefon 0911/263262 


SOFT- HARD-WARE SOFT- HARD WARE [ 

zu Superpretsen!!! 

.. ... 

TOP AKTUELL TOP AKTUELL TOP AKTUELL | 

C 64 DtEk: Defender of Hie Crown 

52.90 DM 

WoTKlertwv - Road Sumter 

E& 42.90 DM 

Barbaiiaa - Hades Nebula 

fe 42.90 DM 

AMIGA: G a rear.an; 

64.90 DU 

Karate Kid 2 - Goidrunne^ 

p 74.90 DM 

The Guild oi Thieves 

59,90 DM 

ATARI ST; eari^rian - Gauntfel 

je 54,90 dm 

Hades Nebula 

59.90 DM 

The Gufld 01 Thieves 

69,90 DM 

Dtuektr S!a«r NMO in M.\ Inledace 

&69.M DM 

Deia MFW180 

699,00 DM 

Jidti 5510 Centronics 

UZ2,00 DM 

Zubeh6rt 


Motise fC 64 - C l2fl « Schneider CPC) 

79,90 DM 

Abdccfthauben (C64 - C12B - ATARI ST) 

19.90 DM 

DnjCtertsabel CeniranKS (ATARI ST - AMSSA) t9,M DM 

1 DrucKErimeriaco serielf (C 64 - C12B) 

7 9 , 90 DM 

Super Hard- und Software fur fast alle SysTem-e. 

GeM-rni-PressSis-leri rv 2 x BO Pf. in- BhefmaiXen 

ifribedingl Compulersyslefn ahgeben' 

Compuler Verlfteb Di?tmar Gwenner i 

Aspersehtag^tr. 30 5010 Bergheim 4 

Service- uhd VertragshantileJ von vieien 

bEkanrsien HerEtellem? 

_ 


INTTERNATIONAL A 



{i 

|0 SOFTWARE 

V 

KOELN 

Inh,: Elke Heidmuiler 



AMIGA 

ST 

iCtth Frame 

59- 

sa- 

Autodueli 

5b,— 

84 — 

Barbarian 

59- 

84- 

Hardball 

59.— 

59.— 

Garrison 

58,- 

— 

Gauniret 

58— 

* — 

Gofdrunnar 

sa- 

sa— 

Karate Kid II 

&a- 

59— 

SOI 

59,— 

69 r — 

Super Huey 

49,- 

64 — 

Vbrsand plus 650 DM 



# 24 Std. Bestellannahme automatisch 

★ Gessmtfiste gegen 80 Pf. Brief- 

marken — Com pule rtyp angeben 

Computer Softwarevertrieb 

Heidennchstr. 10 

^ 5000 Koln 80 

Tel. 0221/604493 
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Commodore Tips&Tricks 


Von uns fur Sie: 

Checksummer & MSE 


In jeder Ausgabe der Happy-Computer verof- 
fentlichen wir listings fur den C 64 und den 
C 128. Daznit Sie weniger Miihe haben, even- 
tuelle Abtipp-Fehler zu beseitigen, gibt es 
zwei wichtige Zusatzprogramme: Checksum- 
mer und MSE. 

S patestens, wenn Sie eines unserer Listings aus der 
Happy-Computer abtippen, kommen Sie an zwei 
Programmer: nicht vorbei: Checksummer und 
MSE. Diese beiden Programme sind zwei sehr niitzliche 
Werkzeuge, die Tippfehler verhindern. 

Es kann ja sehr schnell passieren: da wird aus einem 
Komma ein Punkt oder ein Sonderzeichen des C 64-Zei- 
chensatzes nicht eindeutig erkannt. Schon arbeitet das 
abgetippte Programm nicht mehr einwandfrei Oder 
geht sogar verloren. Aber das muB nicht sein. 

Geben Sie als erstes Listing 1 ein und speichem Sie es 
sofort nach dem Eintippen auf Diskette Oder {Cassette. 
Nun konnen Sie es mit *RUM+RETURN* starten, Der 
Checksummer installiert die eigentliche Eingabehilfe. 
Sollten Sie einen Tippfehler gemacht haben, wird der 
Checksummer darauf hinweisen, wahrend er sich in¬ 
stalliert. Fehler treten besonders haufig in den DATA- 
Zeilen auf. Nun geben Sie »New* ein, urn den Checksum- 
mer zu loschen. Keine Angst, er ist fest im Speicher ein- 
gebaut und geht nicht verloren. Nachdem Sie dieses 
Programm gestartet haben, miissen Sie nie wieder ohne 
Eingabehilfe Programme abtippen. 

Probieren Sie doch Ihr neues Zusatzprogramm einmal 
aus: Tippen Sie eine Basic-Zeile ein und driicken Sie 
< Return >. Sie sehen nun in der rechten oberen Bild- 
schirmecke eine dreistellige Zahl. Diese Zahl ist die so- 
genannte Checksumme (Prufsumme). 1st der Check- 
summer aktiv, bildet er sofort. nachdem eine Basic-Zeile 
eingegeben wurde eine Priifsumme (ahnlich einer 
Quersumme). Im Listing in Happy-Computer steht die 
Prufsumme in eekigen Klammem hinter der Basic-Zeile. 
Vergleichen Sie nach dem Eingeben einer Zeile die 
Prufsumme mit der Zahl, die wir abgedruckt haben und 
Sie sehen sofort, wo sich ein Fehler eingeschlichen hat. 

Der Checksummer hat aber noch einen Vorteil: alle 
Sonderzeichen, wie zum Beispiel kleine Buchstaben 
oder die Cursorsteuerzeichen, werden vom Checksum¬ 
mer iibersetzt. Die vielen Sonderzeichen des C 64 sind 
so schwer zu erkennen und zu unterscheiden, daft es 
beim Abtippen unmoglich ist. sie auseinanderzuhalten 
und das jeweils richtige zu treffen. In der Tabelle unten 
sehen Sie. was die Ubersetzungen bedeuten. AuBer- 
dem erscheinen nun alle Zeichen, die iiber eine Tasten- 
kombination mit der Taste <Shift> erreicht werden, un- 
terstrichen und jedes Zeichen, das mit der Commodore- 
Taste (links unten} erreicht wird, erscheint uberstrichen. 

Der Checksummer ist eine Eingabehilfe die bei Ba¬ 
sic-Listings eingesetzt wird, Die zweite Eingabehilfe ist 
die MSE (Maschinen-Sprache-Eingabehilfe). Damit 
werden alle Maschinenspraehe-Listings eingegeben. 
Die MSE mufl zuvor ebenfalls installiert werden. Das ge- 
schieht folgendermafien: Geben Sie vor dem Abtippen 
des zweiten Listings die Zeile »PQKE 44,32: POKE 8192.0: 


NEW* ein. Nun konnen Sie den MSE-Lader eingeben. 
der spater auf Diskette Oder Kassette den eigentlichen 
MSE erzeugt. Das Listing des MSE-Laders ist bereits mit 
den Priifsummen versehen und muB mit dem Check- 
summer eingegeben werden. 

Nach dem Abtippen wird der MSE-Lader mit »Run« 
gestartet. Das eigentliche MSE-Programm steht danach 
auf Diskette oder Kassette. Nachdem Sie den MSE gela- 
den und gestartet haben, mochte der MSE den Namen 
des zu bearbeitenden Programms wissen Den Namen 
fmden Sie in der Kopfzeile des Listings. AnschlieBend 
sind Start- und Endadresse einzugeben, die ebenfalls in 
der Kopfzeile des Listings stehen. 

Wenn Sie bereits mit dem Abtippen eines Programms 
begonnen haben und Ihre Arbeit unterbrechen muB- 
ten, kann das bisher Eingegebene mit »1« von Diskette 
(D) oder Kassette (T) geladen werden. 

Bei langeren Listings empfiehlt es sich, ab und zu eine 
Pause zu machen. Mit <CTRL+S> wird gespeichert, 
mit <CTRL+L> spater wieder geladen. Mit <CTRL+ 
N> konnen Sie bei emeutem Tippbeginn die Zeile an- 
wahlen(aufschreiben), bei der Sie aufgehort haben. Die 
Kombination <CTRL+M> listet das Programm und 
man kann so noch einmal vergleichen, ob man alles 
richtig eingegeben hat. Wenn Sie iiber einen Drucker 
verfugen konnen Sie sich das Programm mit < CTRL+ 
P> auf dem Drucker ausgeben Iassen. (wo) 
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Tips&Tricks Commodore 


CTRL steht far Control-Taste, so 

[SHIFT-Spacej Shift-Taste & Leertaste 

bedeutet jCTRL-t A], da£ Sie die 

[FI] bis (FflJ 

Funktionstasten 

Control-Taste und die Taste »A« 

[RETURN! 

Return-Taste 

drncken miiasen. Im folgenden steht: 

[BLACK] 

Control-Taste & I 



[WHITE] 

Control-Taste & % 

[DOWN! 

Taste neben rechtem 

[RED] 

Control-Taste & 3 


Shift, Cursor unten 

[CYAN] 

Control-Taste & 4 

m 

Shift-Taste & Taste neben 

[PURPLE] 

Control-Taste & 5 


rechtem Shift; Cursor 

[GREEN! 

Control-Taste & 6 


hoch 

(BLUE! 

Control-Taste & 7 

[CLR] 

Shift-Taste & 3 + Taste 

[YELLOW] 

ControLTaste & 8 


ganz rechts oben 

[RVSON] 

Control-Taste & 9 

[INST] 

Shift-Taste & Taste 

(RVOFFj 

Control-Taste & 0 


ganz rechts oben 

(ORANGE] 

Commodore-Taste & ] 

[HOME] 

Z. Taste von ganz rechts 

[BROWN] 

Commodore-Taste & Z 


oben 

[L1GRED] 

Commodoie-T^ste & 3 

[DEL) 

T^ste ganz rechts oben 

[GREY Ij 

Commodore-Taste & 4 

[RIGHT] 

Taste ganz rechts unten 

[GREY 2] 

Commodore-T^ste & 5 

[LEFT] 

Shift-Taste & Taste unten 

[LIGGREEN] 

Commodore-Taste & 6 


rechts 

[UGBLUE1 

Commodore-T^ste & 7 

(SPACES 

Leertaete 

[GREY 3] 

Commodoie-Tkste & 8 


So warden die Steuerzeichen vom Checksnmmex obeiutzt 


1 REM ******************************* 

2 REM * * 

3 REM * CHECKSUMHER 64 V3 * 

4 REM * * 

5 REM * WRITTEN MAERZ 1865 BY * 

6 REM * * 

7 REM * FRANK LONCZE1SKI * 

8 REM * * 

8 REM ******************************* 

10 PRINT"CCLR,1ISPACE.RVSON>CHECKSUMMER 64 

V3CRVOFF3" 

11 PRINT"C2DOWN.9SPACEDEINEN MOMENT, BITTE 

12 FOR 1=828 TO 064:READ A:POKE I,A=PS=PS+ 
A+1:NEXT I 

13 IF PSO5802 THEN PRINT "PRUEFSUMMENFEHLE 
R IN ZEILEN 20-22"=END 

14 SYS 820:PS=0:FOR 1=58464 TO 58583:READ 
A-POKE IiA:PS=PS+A+1:NEXT I 

15 IF PS016267 THEN PRINT" PRUEFSUMMENFEHL 
ER IN ZEILEN 22-30"=END 

16 POKE 1,53= POKE 42288,96=POKE 42290,228 

17 PRINT‘C4D0WN,9SFACE>CHECKSUMMER AKTIVIB 
RT.' 

18 PRINT"<2DOHN>AUSSCHALTEN = POKE1.55" 

19 PRINT * <DOVNDANSCHALTEN'C2SPACED; POKE1.5 
3“:NEW 

20 DATA 169,0,133,254.162,1,189,93.3,133.2 
55,160,0,177,254 

21 DATA 145.254,136,206.248,230,255,165,25 
5,221,95,3,208,238,202 

22 DATA 16,230,96.160,224,192,0,160,2,169, 
0,170,133,254,177 

23 DATA 95,240,40,201.32,208,3.200,208.245 
,133.255,138.41,7 

24 DATA 170,240,14.72,165,255,24,42,105,0, 

202.208.249.133.255 

25 DATA 104,170,232,165,255,24,101,254.133 
,254,76,111.228,192,4 

26 DATA 46,219.198.214.165,214,72,162.3,16 
9,32.157.1.4,189 

27 DATA 212,22B,32,210,255,208,12,0,92.72, 
32,201,255.170,104 

28 DATA 144.1.138,96.202.16.228,166,254,16 
9,0,32.205,189,169 

29 DATA 62,32.210,255,104.133.214,32.108.2 

29.169.141.32.210.255 

30 DATA 76,128,164.9,60.18.18 

Listing Nnnunei 11st der Checknnmer. Nie wieder ohne! 


100 BEN DIESES FROGRAMK ERZEUGT DEN <Z10> 

110 REM USE Vl.l AUF DISKETTE. <038> 

120 REM BESITZER EINER DATASETTE <178> 

130 REM HUESSEN DIE : 8’ AM ENDE VON <145> 

140 REM ZEILE 343 IN SINE ‘l* AENDERN! cl76> 

150 REM <212> 

230 IP PEEK!44)<>32 THEN PRINT"CCLRDSIE KA 
BEN VESGESSEN. DIE POKES EIN2UOE- BEN! 

’ : 'END <050> 

240 PRINT *CCLRD";= DIM HI 75) = FOR 1=0 TO 9 <042> 

250 H(48tI)=I:H(65+1)=1+10 : NEXT : 2=1000 <136> 

260 FOR 1=2048 TO 3755 STEP 20:PRINT"CHOME 

JICH LESS ZEILE:‘2 <253> 

261 FOR N=0 TO 1B:READ AS:IF LEN(A*><>2 TH 

EN 900 <062> 

262 IF PEEK! 63 >+FEEK< 64>*256 0 2 THEN 800 <011> 

270 H=ASC(LEFTS(AS.1> > = L=ASC(RIGHTi(A#,1)) <189> 

280 D=H(H)*16+H(L> : S=S+D : POKE I+N.D <1E5> 

£90 NEXT:READ V = IF SoV THEN 900 <139> 

3 00 S=0:Z=Z+1:NEXT:E=PEEK<2111):H=PEEK(210 

6) <126> 

301 POKE 53200.R:POKE 53281.H:POKE 646,R:P 
RINT-CCLR5DIE DATA-ZEILEN SIND FEHLERF 

REI!“ <080> 

302 PRINT"SIE KOENNEN NUN DIE FARBEN DES M 

SE“ < Z09> 

303 PRINT" EINSTELLEN. PE I NT 11 C 2 DOWN .SPACE. 

RVSON>DRUECKEN SIE <1>, <2> ODER <9> <205> 

304 PRINT”< DOWN,2SPACEJ<1> - RAHHEN-/SCHRI 

FTFARBE <013> 

305 PRINT"C2SPACEX2> - HINTERGRUNDFARBE <233> 

306 PRINT“(DOWN,2SPACED< 9 > - FARBEN UEBERN 

EHMEN <158> 

307 PRINT"{2D0WNDFARBE <1> = "R = PRINT"FARBE 

<2>:"H <066> 

308 GET A:IF A=0 THEN 308 <210> 

309 IF A=1 THEN R=(R+1>AHD 15 <098> 

310 IF A=2 THEN H=(H+1>AND 15 <086> 

311 IF A=9 THEN 340 <217> 

312 GOTO 301 <034> 

340 POKE 2106.H ; POKE 2111,S <153> 

342 POKE 631•19 : P0KE 632,13=POKE 198,2 <135> 

343 PRINT"CCLR>SAVE , CHRS(34)"MSE V1.1"CHRS 

(34)“,0 <091> 

344 POKE 43,1= POKE 44,8:POKE 45,172:POKE 4 

6,14:END <140> 

800 PRINT"CCLR,RVSONDSIE HABEN ZEILE"Z“CLE 

FT,SPACEDVERGESSEN=“:A=PEEK(646!AND 15 <124> 
610 POKE 646.PEEK!53281>AND 15:PRINT'LIST" 

Z-2“-”Z+ 2:POKE 646,A <224> 

820 GOTO 920 <082> 

900 PRINT"CCLR,RVSONDSIE HABEN EINEN TIPPF 

EHLER GEMACHT:“:A=PEEK(646)AND 15 <154> 

910 POKE 646.PEEK!S328DAND 15:PRINT"LIST" 

Z:POKE 646,A <173> 

Listing 2 ist der M5E-Lader, der den MSE auf Datentrager 
erzengt 
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Commodore Tips&Tricks 


020 POKE 631■19:POKE 632,17=POKE 633,13:00 

KE 198 > 3 : END <126> 

1000 DATA 00,0B,08,0A,00,9E.32,30.36,31,00 

,00.00,A2,08,A6,36.65,A4 > A9. 1247 <119> 

1001 DATA 08.85,A5,A0,00,85,A6,A8,B0.95,A7 

,A0,00>B1,A4,91,A6iC8>D0,F9, 2886 <0S4> 

1002 DATA E6,AS.E6,A7,CA,D0,F2,AS,36,65,01 

,4C>00,B0,20,D1,B1,AS,00,8D, 2781 <0S6> 

1003 DATA 21,D0>AS,0F.8D,20,D0,8D,86,02,A0 

,B3,A9i74,20,FF,Bl>A0,B3.AS, 2679 <089> 

1004 DATA B0,20,FF,B1.A0p 00,20,CFiFF,9B.01 

>02iC8,C9,0D>D0,F5,68,F0.D2, 2912 <217> 

1005 DATA C0,11•90,02,A0.10.8C,00,02>20.EA 

.B1,A0,B3,A9iCF>20,FF.B1,20, 2327 <045> 

1006 DATA BE.B4.85,FC,85.62,20,B£,B4.85,FB 

.85.61,20,A7.B4.D0.20,A0,B3, 2864 <199> 

1007 DATA A9,E5,20.FF,B1,20,BE,84,85,60.20 

,8E.B4,65,5F,20,A?,B4,D0.0A, 2624 <091> 

1008 DATA AS,61,C5,5F,A5,62.E5,60,90,06.20 

,43,B3,4C,3A,B0,A9,AA,A0.00. 2379 <167> 

1009 DATA EA.EA.E6.FB,D0,02.E6,FC,20,3F> B2 

<90.EF.4C.FB,B4,A2,02,86,58, 3190 <041> 

1010 DATA A9,A6,A0,9D,20,F2.B1,20.E4.FF,F0 

,FB.C9,30.S0,0C,C9,47,B0.08, 2970 <23l> 

1011 DATA C9.3A,90.0B.C9.41,B0,07,C9.14.D0 

,0F,4C,0B,B1■20■D2.FF,A6,58• 2322 <121> 

1012 DATA 95,F?,C6,58.D0.T2.60,AE.BD.02,F0 

.26,C9,0C,D0.0314C>0B,B6,C9, 2685 <057> 

1013 DATA 13,D0,03,4C,8B,B5.C9,0D,D0.03.4C 

,BA.B4,C9.10.D0,03,4C,68,B5, 2262 <225> 

1014 DATA C9,0E,D0,06,20,5F.B4i4C,64,B1,4C 

.92.B0,A5,F9.20.02,B1,0A,0A. 2132 <208> 

1015 DATA 0A.0A.85,F9,A5,F8,20,02,B1,05,F9 

,60,C9,3A,90,02.69,06,29 >0F, 1950 <092> 

1016 DATA 60,A6,59.E0.08,90.IF,A6,56,E0,02 

,B0,06,20.D2,FF,4C,BE.B0,C6, 2509 <188> 

1017 DATA 59,A0.14,A9,92.20.F2,B1,CA,D0,FA 

■84,57,68.66,4C,89,B1,A6,D3, 2891 <197> 

1018 DATA E0,08,B0,03i4C,92,B0,20,D2,FF,A6 

.58.E0.02,90,09,C6.50,20,D2. 2468 <049> 

1019 DATA FF, C6,581D0, F9.4C ,.8E, B0,48,4A, 4A 

,4A.4A.20,59,B1,68,29,0F.C9. 2419 <035> 

1020 DATA 0A,90,02,69,06,66,30.4C.D2,FF,A2 

.FC,9A,20.D1,B1,20,48,B2,20, 2261 <073> 

1021 DATA EA.Bl,20,9F>B2,A5,FC,20,4E,B1,A5 

,FB,20.4E.B1,20,ED,B1,A9,3A, 2860 <148> 

1022 DATA A0,20,20.F2iBl,A9.00.05.59,20.8E 

,B0.20,ED.B1.A4>59.20.EFiB0> 2530 <Z33> 

1023 DATA 91,FB.C6i84.se.C0,06,90.EC.20.10 

,B2,A9.12>20,D2,FFi20.8E.B0, 2657 <105> 

1024 DATA 20.EF.B0.C5,FFpF0.0D,20,43,B3,A9 

.14,A0.14.20,F2.B1.4C.A2.B1, 2665 <034> 

1025 DATA A9.92.20.D2,FF.20,33,B2> 20.E0.B2 

,20.3F.B2.90,9F> 4C,8B.BS,AB, 2648 <123> 

1026 DATA 93.20,D2,FF,A2.00.A9•03,9D,00.D8 

,9D.00.D9„SD.00.DA.9D.00.DB. 2476 <237> 

1027 DATA E8,D0,EF,60■A9,0D.2C,A9.20.4C,D2 

,FF,20iD2,FF,98.4C.D2,FF.20, 2965 <160> 

1028 DATA E4.FF,F0.FB,60 p 84,5D,85,5C,A0.00 

,B1i5C.F0.06,20.D2.FF.08.D0. 3100 <077> 

1029 DATA F6.60.AS,FB.85.5A,A0.00.04,5B,B1 

,FB,10,65.5A.85,5A,90,02.E6p 2606 <156> 

1030 DATA 5B.06,5A,26.5B,C8.C0,08,90.EC.A5 

.5A.65.SB.65.FF.60.18,A5.FB, 2467 <219> 

1031 DATA 69.08,85.FB.90,02.E6.FC,60,A5,FB 

,C5.5F.AS,FC,E5.60,60.A0.B3, 3106 <183> 

1032 DATA A9.FB,20,FF.B1.A0.01,89,00,02.20 

,D2,FF.CC.00.02,C8i90,F4.A9, 2692 <098> 

1033 DATA 14.ED,00.02iAA,20,ED,B1,CA.D0,FA 

.A5,62i20.4E.B1>AS,61,20,4E, 2457 <060> 

1034 DATA B1p20pED.B1.A5.60,20.4E,B1.A5.5F 

,20.4E,B1,EA,EA,EA,EA.EA.EA, 3122 <190> 

1035 DATA EA.EA,24.5E,10,01.60.A9,12,20,D2 

,FF,A2.28,20,ED.B1,CA.D0.FA. 2703 <087> 

1036 DATA A9,92.4C.D2,FF,A5.D6,C9,16.B0.01 

,60.A9.A0.85,A4,A9,78,85,A6 > 2945 <204> 

1037 DATA A9,04,85.A5,85,A7,A2,13,A0,27.B1 

■A4,91iA6,98,10.FB,CA,F0,19, 2671 <208> 

1038 DATA 18,AS,A4,69.28,85,A4.90,02,E6.AS 

.18,A5,A6,69>26.85,A6,90.E0, 2503 <2S1> 

1039 DATA E6,A7,4C.B6,B2,A9.91,4C,D2,FF,A9 

,0F.8D.18.D4pA9100i8D.0S,D4. 2776 <000> 

1040 DATA A6,F7,8D,06,D4>A9,11,8D,04,D4,A9 

.32.6D.01,D4.A9,00,8Dp00,D4, 2413 <126> 

1041 DATA A0.80.20,09.B3.A9,10,8D.04,D4,60 

,A2.FF.CA.D0,FD,Sa-.D0.F8,60, 2914 <240> 

1042 DATA A9.0F,8D.18.D4.AS,2D.BD.05,D4,A9 

.AS.8D.06.D4.A9.21,80.04,D4. 2385 <119> 


1043 LATA A9,07,80.01,D4,A9,05,8D,00,D4.A0 
,FF,20,09,B3,A9.20.BD,04,D4, 2250 

1044 DATA A9,00,60.01,D4,8D,00>D4,60.38,20 
.F0,FF,0A,48.98.48.18,A0,06, 2179 

1045 DATA A2,18.20 > F0,FF,A0,B4.A9.0A,20.FF 
.B1.20,12,B3.20,E4pFF.F0.FB, 2931 

1046 DATA A2,ID,A9,14,20,D2,FF,CA,D0■FA.68 
.A8.66iAA,18■4C,F0.FF > 00,0D, 2704 

1047 DATA 0D,20,20.20,20,20.20.20,40.41,53 
,43,48,49,4E,45,4E,53,50,52, 1144 

1048 DATA 41,43.48,45,20,20,20,45,44,49,54 
,4F.52,20.00,00,20.29.20.20, 1023 

1049 DATA 20,20,20■20,56,4F,4E,20,4E,2E,4D 
,41i4E,4E)20p2£,20p44,2E,57, 1120 

1050 DATA 45,49,4E,45,43.4B.00,0D,0D,0D>20 
,20,20.59,52.4F,47,52,41,40, 1102 

1051 DATA 4D.4E.41,4D,45.20.3A,20,00,0D.0D 
,20,20,20,53.54,41.52,54.41, 1073 

1052 DATA 44.52,45,53,S3,45.20.3A.20.24.00 
,0D,0D.20.20,20,45.4Ei44.41, 1014 

1053 DATA 44.52,45.53.53,45.20,20.20.3A.20 
,24,00.92,01,01,50,52,4F,47, 1136 

1054 DATA 52.41.4D.4D,20,3A.20,00,12,20.20 
,2A,2A,2A.20,46,41.40.53,43. 1024 

1055 DATA 48,45,20,45,49,4E,47,41,42,45,20 
,2A.2A.2A.£0.20.92,00.0D,0D, 1058 

1056 DATA 2A,2A,2A,20,45,4E,44,45.20,2A,2A 
,2A,00,13,01,20,20.12,44,92, 916 

1057 DATA 49.53.4B,20.4F.44,45,52,20,12,54 
,92,41,50,45,0D,00.13,20,20, 1151 

1050 DATA 49,2F.4F,20,2D,20,46,45.48,40,45 
,52,00.20>D1,B1,20.48,B2,A0, 1606 

1059 DATA B3,A9.CF,20,FF.B1,20,8EiB4,85,FC 
,20.8E,B4.85,FB.C5■61,A5.FC, 3207 

1060 DATA E5,62.90,23.A5.FB.C5,5F.AS,FC,E5 
,60,B0.19.20,A7.B4,D0,14,60, 2860 

1061 DATA 20,A7.B4,F0,0C,8S.F9,20.A7.B4,F0 
,05,85•F8,4C,EF,B0,68,68,20> 2749 

1062 DATA 43.B3,4C,5F.B4.20,CF,FF.C9i4C,D0 
,09,20.D1,B1,20,48,B2,4C,0B, 2372 

1063 DATA B6,C9,0D,60,A0.00,85,5E,20,5F.B4 
,20,EA,B1i20.0D,B5,24,5E.30, 2042 

1064 DATA 05,20,E4,FF.F0.FB,20,El.FF,F0,26 
,20,9F,B2.24.5E.10.09,20,4E, 2435 

1065 DATA B5,20.0D,B5,20i60iB5.20,33,B2,20 
,3F,B2,90,D7,A0.B4.A9.28,20, 2190 

1066 DATA FF.B1,20.E4,FF,C9,0D.D0,F9,A9,00 
185,5E > A5■61,85,FB > AS,62,85, 3056 

1067 DATA FC.20,E0,B2,4C.64,B1,AS.FC,20.4E 
,B1,A5.FB.65,FF.20,4E.B1.A9. 3003 

1068 DATA 20,A0,3Ai20.F2.B1.A0.00.20,ED,B1 
,81,FB.20,4E,B1,C6,C0.08.90, 2566 

1069 DATA F3.20,ED,B1.24,5E,30.03.AB.12,2C 
,AB,20,20,D2,FF.20,10,B2.A5, 2190 

1070 DATA FF.20.4E.B1,A9.92,20,D2,FF,4C,EA 
,B1,A9.FF.8S,B8.B5,B9,A9,04, 3073 

1071 DATA 85iBA,20.C0,FF,A2.FF.4C.C9,FF,20 
,CC.FF.AS,FF,4C.C3.FF> 20,5F, 3315 

1072 DATA B4.AS,80,85,5E,20,4B.B5.20.48.B2 
.A2i24,A9.2D.20 iD2,FF,CA,D0, 2596 

1073 DATA FA.20.EA.B1,20.EA,B1,20i60,B5.4C 
,Cl,B4,20.B8,B5.A6,5F.A4.68, 2812 

1074 DATA A9,61,20.D8.FF.B0,0A.20.B7,FF,29 
,BF.D0.03.4C.FB.B4,A9.01,20, 2577 

1075 DATA C3.FF.20.68.B6,A0.B4,AB,4F.20,FF 
,B1,20,F9,B1,4C,FB,B4,20.68. 2921 

1076 DATA B6.A9,37.A0,B4,20,FF.B1.20.F9.B1 
,A2.08.C9,44.F0,06,A2.01.CS. 2717 

1077 DATA 54.D0.F1.A9,01iA8,20,BA,FF,A0.00 
.E0.01.F0.1A,A9.40.8D.20.02, 2403 

1078 DATA A9,3A,8D,21,02.B9,01,02■99,22,02 
,CB.CC,00.02.90.24,08,08,00. 2182 

1079 DATA 0C.BS,01.02.89,20.02.C8.CC,00,02 
,D0,F4.98,A2,20.A0 < 02,4C,BD, 2018 

1060 DATA FF,20.B8.B5.A5.BA.C9.0B.90,33,A6 
,B9>86.57,A9.01•20.C3,FF,A9, 2800 

1081 DATA 60.85,B9,20,C0,FF,80.28,A5,BA.20 
,B4,FF,AS,B9,20,96,FF,20.A5, 2911 

1082 DATA FF.85,61,A5,90,4A.4A.80,13,20.AS 
.FF,85.62,20,AB,FF.A5,57,85, 2663 

1083 DATA B9,A9,00,20,DS.FF,90.03,4C,A3,B5 
,86.5F.64,60.A5,BA,09,01,D0, 2639 

1084 DATA 0A,AD,3D,03.85,61,AD.3E.03,85.62 
,4C,FB,B4,AB,13.20iD2,FF,A2. 2300 

1085 DATA 1C.20,ED,B1,CA,D0,FA.60,00.00,00 
.00.00,00,00,00,00.00.00.00, 1230 
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[Q'M pjjTE: 


<076> 
<175> 
<093> 
<068> 
<216> 
<038> 
<206 > 

<09 5 > 
<129> 
<22Q> 
<027> 
<09B> 
<153> 
<035 > 
< 012 > 
<251 > 
<U2> 
<088> 
<048 > 
< 120 > 
<190> 
<207> 
<240> 
< 221 > 
<070> 
<059> 
< 020 > 
<169> 
<|11> 
<015> 
< 201 > 
<237> 
<213> 
< 101 > 
<127> 
<025> 
< 022 > 
<053> 
<214> 
< 131 > 
< 120 > 
<143> 
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Tips&Tricks Commodore 


Der Apfelsee liegt 
auch im C 128 


Unser Listing zur Heise durch die fantastische 
Landschaft des Apfelsees in Ausgabe 6/87 
war und ist der Kniiller. Jetzt kommt eine 
komfortable Basic-Version fur den C 128, die 
im schnellen Basic V 7.0 geschrieben wurde. 

M il den BefehlendesC 128 kann man nicht nur 
komfortabler programmieren, sondern auch 
noch einige Geschwindigkeitsvorteile aus 
dem urspriinglich recht langsamen Apfelseeprogramm 
herauskitzeln. 

Das Programm mull mit dem MSE im C 64-Modus ein- 
gegeben werden; man kann es anschlieBend von Dis¬ 
kette oder Kassette im C 128-Modus wieder laden und 
starten. 

Nach dem Starten mit < RUN > gelangt man in ein Me¬ 
nu, in das auch nach Ausfuhrung jedes Unterpro- 
gramms wieder verzweigt wird, Wahlen Sie hier zwi- 
schen: 

— Neues Bild: Nach Eingabe der Koordinaten und Da- 
ten fur das zu berechnende Bild wird die Landschaft, 
auf dem Bildschirm sichtbar, berechnet. 

— Bild Laden; Bereits berechnete Grafiken (beginnen 
mit itfrac.O konnen geladen werden. 

— Bild ansehen: Das Programm, das momentan im Spei- 
cher steht, wird gezeigt. 


—Bild speichem: Das Bild im Speicher wird auf Diskette 
unter einem frei wahlbaren Namen mit dem vorange- 
stellten Kurzel »frac.* gespeichert. 

Die Bedienung des Progiamms ist sehr einfach, da 
sich »Apfel 128« selbst erklart. 

Als besonderes Bonbon ist eine Abfrage eingebaut, 
ob man sich das Bild als Nachtlandschaft (mit romanti- 
schen Sternen) oder als Taglandschaft (mit Wolken) an¬ 
sehen mochte. (wo) 


Apfel 128 ★ 

von Wolf Wobbe 

Computertyp: 

C 128 

LSnge in Byte: 

1569 

Blocke auf 
Diskette; 

7 

Lauffahig mit; 

Diskette, (Kassette) 

Eingabehilfe: 

MSE 

Kurz- 

beschreibung: 

Apfelsee bereisen mit dem C 128 
im Basic 7.0 des C 128 

* isl schnell abgetippi 

* * nehmen Sie sicli eiwas Zeit 
** * besser am Wocfcenende 
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al 

2191 

; 

30 

2c 

50 

37 

31 

36 

38 

a4 

cl 

2199 

; 

50 

31 

36 

33 

38 

33 

3a 

89 

Bf 

2lal 

■ 

39 

00 

be 

21 

46 

14 

de 

33 

14 

21a9 

* 

2c 

31 

3a 

e? 

31 

2c 

32 

3a 

ab 

21bl 



30 

2c 

31 

3 a 

e7 

34 

2c 

ee 

2lb9 

; 

31 

33 

00 

20 

22 

50 

14 

Bl 

80 

21cl 

; 

49 

b2 

33 

a4 

39 

37 

3a 

4a 

90 

21c9 

; 

h2 

49 

ac 

4a 

ad 

39 

37 

3a 

0a 

21dl 

; 

41 

b2 

bb 

28 

bb 

26 

30 

2$ 

6f 

2ld9 

; 

29 

ac 

31 

35 

39 

3a 

42 

31 

lc 

Zlel 

; 

b2 

bb 

28 

bb 

26 

30 

29 

29 

ed 

21e9 

; 

ac 

39 

36 

3a 

e5 

31 

2c 

41 

22 

21fl 

; 

Zc 

42 

31 

3a 

e5 

30 

2c 

39 

<J5 

2lf9 

; 

37 

ab 

4a 

2c 

31 

35 

39 

ai 

09 

2201 

: 

39 

37 

ab 

4a 

2c 

33 

3a 

82 

54 

2209 

; 

3a 

e? 

32 

2c 

31 

3 a 

e5 

32 

2a 

2211 

; 

2c 

30 

2c 

39 

37 

o4 

31 

35 

4f 

2219 

: 

39 

2c 

39 

37 

3a 

Be 

00 

00 

b6 

2221 

; 

00 

ff 

ff 

ff 

ff 

ff 

ff 

ff 

21 


Listing nApfei 128* {SchlnB) 


Der Hexer 

Viele gute flmiga-Programme sind nicht in 
Basic geschrieben, sondem in Maschinen- 
sprache. Dei »Hexer« hilft Ihnen nicht nur, die- 
se Programme richtig und schnell einzuge- 
ben, er raacht sie auch kiirzer. 

W er schnelle Spiele schreiben will, benutzt frii- 
her oder spate r Maschinensprache. Nur so 
kann man das Letzte aus einem Computer 
herausholen. Damit Sie in den GenuB der schnellen Pro¬ 
gramme kommen, haben wir den »Hexer« entwickelt. Er 
ist Ihr Programm, um unsere Maschtnensprache-Pro- 
gramme auf dem Amiga einzugeben, Das kurze Basic- 
Listing kann aber noch mehr: Durch ein einfaches Ver- 
fahren macht der Hexer die Eingabe nicht nur sehx be- 
quem und sicher, sondem verringert auch die Menge 
zum Abtippen! 

Das Programm ist in Amiga-Basic geschrieben. Um es 
einzugeben oder zu benutzen, miissen Sie das Amiga- 
Basic laden. Geben Sie das Listing sehr sorgfaltig ein 
und speichem Sie es auf eine neue, formatierte Diskette. 
Achten Sie darauf, daB auf der Diskette noch viel Platz 
fur Programme ist! 

Wenn Sie den Hexer starten, fragt er Sie zunachst 
nach dem Progxammnamen. Geben Sie hier den Na- 
men aus dem Steckbrief zum Listing ein oder verwen- 
den Sie einen anderen, der Ihnen besser gefallt. Diesen 
sollten Sie sich besser notieren. Als nachstes mochte 
das Programm wissen, ob Sie ein altes Listing weiter ein- 
geben wollen oder nicht. Geben Sie»]«fiir Ja und »N« fiir 
Nein ein und driicken Sie die < RETURN >-Taste. Da- 
nach gelangen Sie in den Editor. 

Der Editor 

Im Editor sehen Sie links die aktuelle Zeilennummer. 
Geben Sie die Zahlenund Buchstaben ein, die im Listing 
in der entsprechenden Zeile stehen. Auf die Zwischen- 
raume brauchen Sie nicht zu achten, denn das erledigt 
der Editor. Wenn Sie die Zeile komplett mit der dreistel- 
ligen Checksumme eingegeben haben, priift der Hexer 
automatisch die Checksumme und springt in die nach- 


ste Zeile, wenn sie richtig ist. Falls nicht, ertbnt ein Wam- 
ton und die Checksumme wird geloscht. Pnifen Sie 
dann Ihre Eingabe auf einen Tippfehler. Haben Sie den 
Fehler entdeckt, konnen Sie die Zahlen mit der Back- 
space-Taste loschen. Achten Sie in jedem Fall darauf, ob 
Sie auch die richtige Zeile eingegeben haben. Der He¬ 
xer bemerkt vertauschte Zeilen und eine scheinbar 
richtige Zeile wird von ihm nicht angenommen. 

Damit Sie es beim Eintippen leichter haben, sind die 
Funktionstasten < FI > bis < F6 > mit den Buchstaben A 
bis F belegt. So konnen Sie die Hexadezimal-Zahlen be- 
quem ohne langes Suchen auf der Tastatur eingeben. 
Der Bindestrich ist eine Besonderheit der Hexers. 
Durch ihn werden Programmteile zusammengefaBt, wo- 
durch Sie weniger eingeben miissen. Der Hexer er- 
kennt diese Tfeile und setzt sie korrekt in das Maschinen- 
sprache-Progiamm ein. 

Lutings werden kiiraer 

Das Programm akzeptiert nur sinnvolle Eingaben. 
Wenn Sie zum Beispiel versehentlich die Taste <S> 
statt < A> driicken, ignoriert das Programm diese Ein- 
gabe, denn ein <S> kommt in einem Listing rue vor. 

Wenn Sie das Abtippen unterbrechen wollen, 
driicken Sie einfach < RETURN > am Anfang einer neu- 
en Zeile. Sie diirfen in dieser Zeile noch nichts eingege- 


Wichtig! 

Beim Arbeiten mit dem Hexer sind vier Dinge un- 
bedingtzu beachten, damit Ihre Daten nicht verloren- 
gehen. Denken Sie beim Eingeben von Programmen 
mit dem Hexer an folgende vier Punkte: 

1. Auf der Diskette mit dem Hexer sollten mindestens 
50 KByte frei sein, wenn Sie mit dem Eintippen ernes 
Listings beginnen. 

2. Nehmen Sie die Diskette wahrend des Eingebens 
nie aus dem Laufwerk. 

3. Verlassen Sie den Hexer nur durch Druck auf 
< RETURN > am Anfang einer neuen Zeile! Wenn Sie 
den Computer einfach ausschalten, ist all es verloren, 
was Sie bis dahin eingetippt haben! 

4. Der Hexer arbeitet nur mit 80 Zeichen pro Zeile. 
Stellen Sie also den 80-Zeichen-Modus im Preferen- 
ces-Progiamm ein. 
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ben haben, sonst weigert sich das Programm, Beim Ver- 
lassen legt der Hexer eine Hilfsdatei an, in der er die ak- 
tuelle Eingabezeile speichert, Sie diirfen diese Datei 
unter keinen Umstanden loschen. Man erkennt sie am 
Programmnamen mit der Erganzung».check*. Wenn Sie 
das Programm weiter eingeben wollen, weiB der Hexer 
sonst nicht mehx, bei welcber Zeile das Eingeben unter- 
brochen wurde. Verlassen Sie den Hexer nur auf die- 
sem Weg, sonst verlieren Sie alles, was Sie schon abge- 
tippt haben. 

Der Hexer denkt mit 

Wir haben diesen Weg gewahlt, damit Sie sich die Zei- 
lennummer nicht iigendwo notieren miissen. Denn er- 
fahrungsgemaB verschwinden solche wichtigen Zettel 
immer auf geheimnisvolle Weise. Der Hexer besitzt 
noch eine letzte Besonderheit. Er erkennt automatisch 
das Ende des Programms und schreibt die endgiiltige 
Version auf Diskette, sobald Sie die letzte Zeile des Li¬ 
stings eingegeben haben. 

Das Programm, das der Hexer erzeugt, kann nur vom 
CLI aus gestartet werden. Das Amiga-Basic erzeugt 
zwar ein Icon fur die Datei, wenn Sie dieses aber von der 


Tips & Tricks Commodore 

Workbench aus zweimal anklicken, erhalten Sie eine 
Fehlermeldung. Sie miissen also in den CLI gehen. Im 
CLI ladt man ein Programm, indem man einfach Lauf- 
werkbezeichnungund Namen angibtund <RETURN> 
driickt. Um das Programm »test« vom intemen Laufwerk 
aus zu laden, gibt man »DF0:test«. Liegt die Diskette mit 
dem Programm im zweiten, dem externen Laufwerk, 
ladt man das Programm durch »DFI:test*. (gn) 


Hexer ★ 

Von Gregor Neumann 

Computertyp: 

Amiga 

Byte; 

2849 

Besonder- 

heiten: 

80-Zeichen-Modus 

Programmier- 

sprache: 

AmigaBasic 

Kurz- 

Eingabehilfe fiir Maschinenspra- 

beschreibung; 

che-Programme auf dem Amiga 

* isl sctuiell Abgetippt 

* * nehmen Sie sich emas Zett 

* * * besser am Wochenende 


1 

DIM hf*(20),wo(20) 

42 

IF nu>0 THEN nu=nu~l: hf*(al) = “":hl=hl-l:*=*- 

2 

nu-0 : gn= 1* teile=l. al = I 


8: GOTO BackS 

3 

fuel 1$ = "00000" : bs = 3: hl=7: Xl=150iyl=l 

43 

ol=al-l: hf8(al)=LEFT8(hf*tal),l):nu=l:hl=hl- 

4 

WINDOW l/'Hexer ¥1.0 (c) 1987 Happy^Computer 


2;x=x-16 


, Markt St Technik Verlag AG' 1 , , 2 

44 

BackE = 

S 

CLS: PRINT :PRINT "Der Hexer Y1\0 von Gregor 

45 

LOCATE bs,hi:PRINT ‘ “t GOTO Eingabe 


Neumann** 

48 

Schreiben: 

6 

PRINT STRING$(33 * “-'*) 

47 

mult=-l:wg= sella 

7 

PRINT ■PRINT 'Die Funktionatasten FI bia FB s 

48 

FOR 1 = I TO 14 


ind mit den Buchstaben A bis F" 

49 

vo( i )=VALr4h’*hf$( i)) 

a 

PRINT "belegt. Druecken Sie RETURN am Anfang 

50 

IF LEFT$(hfS(i),l)=”-" THEN woU)=(-l)*VAL< 

9 

einer neuen Zeile, um das" 

PRINT "Programm zu speichern und spaeter weit 

51 

'Ah ' +RIGHTS (hfS{i),1) } 

IF hf$(iTHEN vo(i)=-l 


er einzugeben. 41 

52 

IF hf$(i}=”0-" THEN vo(i)=-16 

10 

PRINT: PRINT "tfiehtige Eingaben:"*PRINT STRI 

53 

wo=wo(i): rault=mult*-l: wg=wg+(wo*mult) 


m$ {18 

54 

NEXT i 

11 

INPUT "Wi© heiast das Program®";dateiS 

55 

IF wg<0 THEN wg= wg*-l 

12 

d$=datei$+".check” 

56 

Reehnan: 

13 

Entl: 

57 

IF wg> AHFFF THEN wg= wg- 4HFFF: GOTO Rachnen 

14 

LOCATE 13*1: INPUT "Altes Program® waiter ein 

5B 

17 wgoVAH '&H0"+hf$(15)) THEN BEEP: hl=hl-2:h 

1& 

geben 

a$=UCASES(a&)r IF a$="N" THEN OPEN datei$ FOR 


f3(15)="":LOCATE bs.hi:PRINT " ":»sx-18:nu=0 

:GOTO Eingabe 

OUTPUT AS 1: GOTO Ent2 

59 

FOR sc—1 TO 14 

16 

IF a$ <>"J" THEN BEEP: GOTO Entl: 

60 

IF hf$(sc)="0-" THEN Ende 

17 

OPEN d$ FOR INPUT AS 1: INPUTltl, zeile: INPUT# 

61 

gn=gn+l: IF «o(sc)s -1 THEN wo(sc)=0:gn=-l: 

18 

1,gn: CLOSE 1 

OPEN dateit FOR APPEND AS 1 

62 

wh=2 

IF «o(scl< -1 THEN gn=-2: wh={-1)*wo(se) 

12 

En t2: 

63 

IF gn=-l THEN PRINT #1,STRING* (wh,wo{sc)); 

CLS: PRINT "Programm: ‘datei$:PRINT “.. 

64 

IF gn >-l THEN PRINT *1, CHRS(wotsc)); 


-™--GOSUB Aufbau 

65 

NEXT sc 

21 

Eingabe: 

68 

al= 1: nu=0: solle=Eeile+l: hi=7 

22 

LOCATE bs,hi : GOSUB Cursor 

67 

Aufbau: 

23 

Einl : 

B& 

zeil*=STRS(zeile ): IF bs=20 THEN bs=2: CLS 

aS=INKEYS: IF bS- THEN Einl 

89 

nu$=RIGHTS ( fuell*,5-LENf sail* ))+ RIGHTS { seilS 

It 

a=ASC(a$): IF a>128 AND a<136 THEN a=a-64 

IF a>96 AND a<103 THEN a=a-32 

70 

, LEN(seilS)-l)+": " 
bs= bs+1: y=bs*B: x={hl-l)*8 

27 

IF a= 8 THEN Back 

71 

FOR lg=l TO 15: hf$(lg}="“: NEXT lg 

23 

IF a=13 THEN Schluss 

72 

LOCATE bs.l: PRINT nuS: GOTO Eingabe 

29 

IF a=45 THEN Ein2 

73 

Cursor: 

30 

IF a<S6 AND a>47 THEN Ein2 

74 

LINE (xl,yl)-(xl+8.yi), 0: LINE {x,y)-Cx+8,y 

31 

IF a>71 OR a<84 THEN Einl 


) .3 : xl=x: yl=y:RETURN 

32 

Ein2: 

7$ 

Schluss: 

33 

a*=CHR*(a) : PRINT aS 

76 

IF alol OR nu<>0 THEN BEEP: GOTO Ein2 

34 

hfS(al)=hfS(al)+a$ 

77 

CLOSE 1 

35 

IF al=15 THEN Ein3 

78 

OPEN d$ FOR OUTPUT AS UPRINT #1,seile:PRINT 

36 

IF nu= l THEN al=al*l: hl=hl+2:nu= 0:x=x+16: 


#l,gn:CLOSE 1 


GOTO Eingabe 

79 

CLS: PRINT “Dss war es fuer haute !': END 

37 

Ein3: 

80 

Ends: CLOSE 1:PRINT "Listing ist fertig eingeg 

38 

nu= nu+1*. IF nu=3 THEN Schreiben 


eben!”: END 

39 

40 

hl=hl+l: *=x+8: GOTO Eingabe 

Back: 

Mit dem Hexer gibt man Maschinensprache- Listings fix 

41 

IF nu=0 AND al=l THEN Eingabe 

den Amiga ein 
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Schneider Listing 


Der Star-Kopierer 


Sicherheitskopien sind fur viele Hersteller ein 
Fremdwort. Doch Disketten-Kopierprogram- 
me, die vor professionellen Schutzmechanis- 
men keinerlei Respekt haben, schmalem in 


der Regel gehorig den Geldbeutel.Unser Li¬ 
sting »Starcopy« kostet Sie nur die Zeit zum Rb- 
tippen, nm eben die Sicherheit zu haben, daB 
Ihr Programm nicht verloren geht. 


U nbeabsichtigte Formatiervorgange, Magnetfel- 
der oder heftige Temperaturwechsel sind des 
Disketteninhalts argster Feind. Wer da keine 
Chance hat, Sicherheitskopien der kostbaren Daten an- 
zufertigen, steht im Falle eines Verlustes recbt hilflos vor 
seinem Ungluck. Mit .Starcopy* * gehoren diese Proble- 
me auf jedem CPC-Modell der Vergangenheit an. Un- 
ser Programm iiberwindet den Kopierschutz einer statt- 
lichen Menge von professionellen Programmen. Starco- 
py funktioniert leider nur mit mindestens einem Lauf- 
werk, da es in seiner Funktionsweise ausschlieBlich die 
Arbeitsweise des Floppy-Controllers ausntitzt (eine 
Kassetten-Version 1st somit nattirlich nicht realisierbar). 
Fur Laufwerkbesitzer gehbit es jedoch zu den unent- 
behrlichen Utilities. 

Starcopy macht es dem Benutzer denkbar einfach. Er 
muB lediglich den wenigen Anweisungen des Pro¬ 
gram ms folgen. So verlangt es zunachst einmal eine Mit- 
teilung dariiber, ob ein oder zwei Laufwerke an Ihrem 
CPC angeschlossen sind. Auch wenn Sie mehr als zwei 
Laufwerke an Ihrem Computer betieiben, geben Sie 
bitte *2* ein. da Starcopy nur A und B imterstiitzt. An- 
schliefiend werden Sie aufgefordert, Ihre Quell-Disket- 
te (englisch .Source*; Diskette von der kopiert werden 
soil), in Laufwerk A einzulegen. Nach einer Tastenbesta- 
tigung analysiert Starcopy die eingelegte Diskette. Da- 
nach legen Sie zum Formatieren die Ziel-Diskette (»De- 
stination*) ebenfalls in A ein. AnschlieBend beginnt 
das eigentliche Kopieren der Daten. Falls Sie nur mit 
einem Laufwerk arbeiten wechseln Sie, den Anweisun¬ 
gen folgend, mehrere Male Quell- und Zieldiskette in 
Laufwerk A. 

Ein Zweitlaufwerk spar! Zeit 
und Arbeit 


Sind Sie Besitzer einer Zweitfloppy. bleibt Ihnen diese 
Arbeit nattirlich erspart, Starcopy ubemimmt dann die 
alleinige Organisation und Durchfuhrung des Kopier- 
vorganges. Nach dessen Beendigung haben Sie die 
Moglichkeit, die Quell-Diskette noch einmal zu duplizie- 
ren (Sie sparen so den Anaiysedurchgang). 1st das nicht 
in Ihrem Sinne, mochte Starcopy wissen, ob noch eine 
andere Diskette kopiert werden soil. Vemeinen Sie 
auch diese Frage, wird ein Reset (Neustart) des Compu¬ 
ters ausgelost. 

Bei der Eingabe des Programmes sollten Sie zuerst 
den DATA-Lader (Listing 1) abtippen und vor dem Start 
unbedingt speichem. Der Lader erzeugt das Maschi- 
nencode-Programm zu Starcopy und sichert es an- 
schlieBend selbstandig auf der Diskette. Listing 2 ist das 
Startprogramm fiir die Aktivierung des Maschinenco- 
des. Sie starten es wie gewohnlich mit »RUN«. 

Bitte vergessen Sie bei aller Kopierfreudigkeit nicht, 
daB die Erzeugung von Sicherheitskopien einzig und al- 
lein fiir den Eigenbedarf gestattet ist. (rh) 


Starcopy ★★ 

Van Ingo Kubilhm ____ 

Computertypi CPC 464/664/6128 

Sprache; Basic _ 

Eingabehilfe: Expiora/CPC _ 

Kurz- Disketten-Kopierprogramm 

beschreibung: ____ 

L£nge in Bytes: 12S86 (Listing 1 u» 2) _ 

Besonderheiten: Nur mit Diskette lauffahig 

* ist schneli abgelippt 

* * taehmen Sie sich etwas 2sii 

* * * hesser am Wbchenende 


Ifll **STARCOPY.DAT - DATA^Lader von 'CPC* 
102 * 

103 1 

104 DATA 800®,31,00,80,DF,07,80,C9,0A,06D0 

105 DATA 8008 ,, B®,07, CD t 4E , BB ,CD,BA,SB, 5BA3 

106 DATA 8010,CD,00,BB,CD,DD,C5,3B,02,7862 

107 DATA 8018,32,66,BE.3B,FF,32,78,BE,13DE 

108 DATA 6®20,3E,®2,CD,0E ( BC,AF.01,1A,0184 

109 DATA 8028,1A,F5,C5,CD,32,BC*C1,C5,3617 

110 DATA 803®,CD,38,BC,Cl,PI,3C,CD,32,75C0 

111 DATA 8038,BC,21,01,01,CD,75.BB,21,509B 

112 DATA 8040,76,84»CD,60,84,21*19,03, 01E5 

113 DATA 8048,CD,75,BB,21,C9,84,CD,6D,6B1F 

114 DATA 8050,84,11,0*r00r21f18x00»CD,47E5 

115 DATA 8058 *EA,BB,11,7F,02„21,18,0®,5EB4 

116 DATA 8060,CD,P6,BB,11,7F,02,21,75,4EB7 

117 DATA 8068,01 r CD,F6,BB,11,00,00,21#2619 

118 DATA 8070,75,01,CD,F6,BB,11,0&,00,299C 

119 DATA 8078,21,18,00,€D.F6,BB,11,01,1F2P 

120 DATA 8080,00,21,18,00,CD,EA,BB,11,0FE7 

121 DATA 8088,01,00,21,75,01,CD,F6,BB,019B 

122 DATA 8090,11,7E,02,21,18,00,CD,£A,14E0 

123 DATA 8098,BB,11,7B,02,21,75,01,CD,5633 

124 DATA 80A0,P6,BB,CD,62,84,21,02,01,4EE1 

125 DATA 80A8,11,16,4E,CD,66,BB,CD,67,0831 

126 DATA S0B®,84,21,40,86,CD,6D,84,30,4CCA 

127 DATA 8008,01,01,00,0®,CD,32/BC,3B F ®726 

128 DATA 80C0,4®,CD,1E,BB,20,®9,3E,41,1A29 

129 DATA 80C8,CD r lE,SB,20,&B,18,Ffl,AF,7517 

130 DATA 80D0,32,89,86,32,A1,87,18,SB,2F8F 

131 DATA 80D8,3E,01,32,89,86,32,Al,87,14AD 

132 DATA S0E0,32,8A,86,CD,67,84,CD,SE,277C 

133 DATA 8088,84,21,19,®3,CD,75,BB,CD,4F57 

134 DATA S0F0,9C,BB,21,16,85,CD,6D,84,62C2 

135 DATA 80F8,CD F 9C,BB,CD,67,84,21,45,5B1F 

136 DATA 8100,85,CD,6D r 84 r CD,03,9B,CD,73FF 

137 DATA 8108,18,BB,CD,67,84,AF,32,5C,3&B4 

138 DATA 811®,86,06,20,21,5D,86,C5,E5,448P 

139 DATA 8118,3A h 5C,86,57,1E,00,CD,63,1EB9 

140 DATA B120,C7 r lE,00.CD,5D,C5,3A,4C,6914 

141 DATA 8128,BE,87,20,14,3A*51,BE,67,760F 

142 DATA 8130.2E,01,1E,0®.CD,5D P C5,3A,122C 

143 DATA 8138,51,BE,BC,28,08,20,18,F2,1232 

144 DATA 814®,El,36,PF,18,03,7D,El,77,6339 

145 DATA 8148,23,Cl,3A,50,86,30,32,5C,27B8 

146 DATA 8150,66,10,C3,CD,DD,C5,3B,FF■56CF 

147 DATA 8158,32,78,BE.3E,32,32,66,BE,120A 

148 DATA 8160,AF,32,5C,86,21,89,88,22,SAFE 

149 DATA 8168,SB,86,21,50,86,06,20,05,6145 


[ 3 ID 4 ] 
[C4F8} 
[A3D8] 
[PEBb! 
[C51E] 
f 7530] 
[70EAJ 
[DCE6J 
[F096] 
[39C8] 

[48CC] 
[246®] 
[722E] 

[ 3202] 
[65DE] 

[2E7 2 3 
[4EAAJ 
[F028] 
[A958] 
[507A] 
[3E74] 
[DB4C] 
C2A3E] 
ID2 4 2] 
[D&8CJ 
[6FB0] 
[46B4] 
[A238] 
[AD8C] 
[09E8] 
[C562] 
[5158] 
[AFD2] 
[41C4] 
[18BA] 
1550C] 
[F31C] 
[8EDC] 
[656E] 
[6BA4] 
[DA9A] 
C698E] 
[5176} 
[1868] 
[5B6E] 
[CC7C] 
[E726] 
[D578] 
IAJ9AJ 
[3560] 
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Listing Schneider 


150 RATA 8170.£5 r 2A,eB,e6,Ei,E5,7E,FB,659E 

151 DATA 8178,FF,28,44,F5 F 2A r 86,86,23.7003 

152 DATA 8180,77,2B,3A,5C,36,77,23,23,3640 

153 DATA 81Bg,57,lE,00,CD r 63,C7,lE,00.20E8 

154 DATA 8190,CD,5D,C5,3A,51,BE,77,23,6A7D 

155 DATA &13&,3A,52,BE,77,23,3A,5C,86 P 1SF£ 

156 DATA 81A0.57.1E.00,CD,63,C7,F1,4?,2171 

157 DATA 81A8,C5 J 1B,00,CD,5D,C5,3A,51,6809 

158 DATA 81B0,BE,47,3A,4D,BE,CB,47,2d,4B2A 
153 DATA 81&&,0B,36 r FF,23,70,18,0C,2A,14B2 

160 DATA 8100,86.86.36^,23,18,08,36,6C6E 

161 DATA S1C8,00.23,78,23,Cl,10,D9,22,0328 

162 DATA 8XD0,8B,86,3A,5C.86,3C,32,5C,627B 

163 DATA 8IDS t 86,El,23,Cl,10,91,CD,DD,70B3 

164 DATA 81E0,C5,11,00,00,CD,63,C7,01,60AB 

165 DATA 81E8*7E,FA,3E,01.ED,79,01,FF,§B21 

166 DATA aiF0 r FF,0B,00 P 00.00.76,Bl r 20,7DE2 

167 DATA S1F8 f FS F 01.7E,FA,AF,ED.73,CD,7AD3 

168 DATA 0200p5E,84,21,19,03,CD,75,BB r eSCD 

169 DATA 8208,21,16.85 ,CD.&D r 84,CD,DD,094F 

170 DATA 82l0 t C5,CD,5E,84,21,19,21,COp53A3 

171 DATA 8218,75,CD r 9C.&B,21,2A,85,01AD 

172 DATA 6220 , CD.6D. 84 . CD, 9C.. BB.CD, 67, 6661 

173 DATA 8228,64,21,74,85,CD,60.84,CD,4AS9 

174 DATA 8230,03,BB,CD,18 *BB,CD.67,84,31C6 

175 DATA 8238,21,89,38,86,2C,AF,32,5C,2044 

176 DATA 8240,86,05,E5,7E,F£,FF,20.05.&D49 

177 DATA 8248,El,23,E5,IB,62,23,7E P 32,6632 

178 DATA 8250.A0,A8,23,23,7E,FE,06,D2 r 7C86 

179 DATA 8258.42,68,32,A4,A& ,3A r 5C,86.0A9S 

180 DATA 3260.32,8D,66,AF,32,BE,86.3A,22EE 

181 DATA 8268,A4, A8,32,90,86,3A,A0,A3,7270 

182 DATA 8270,47,11,08,AS,El,E5,23,23,2969 

183 DATA 8278,23,23,23,C5/D5,E5,7E.32,1482 
134 DATA 8280,8F,86,21,80,86,01,04,00,6EGC 
185 DATA 8288.ED,B0,El,23,23,01,13,13. 4&F9 
166 DATA 8290pl3 r 13 r Cl f 10,E6,El x E5 I 56,1148 

187 DATA 8298,23,23,4E.IE,00,21,00,A5,1141 

188 DATA 62AC,CD,52 r C6,El,E5.23,46,23,63DB 

189 DATA 82A8,23,23,23.23,10,FC,E3,El,1D47 

190 DATA 32B0,Cl,3A r 5C r 86 r 3C ,32,5C,36,6CF6 

191 DATA 82BQ,05,78,B7,C2.41,82,CD,5E,0784 

192 DATA 82C0 r 64,21,19 F 21 r CD r 75,BB,21 r 4D9& 

193 DATA 82C8,2A,85.CD,6D,34,CD,67,84 r 2C6E 

194 DATA 82D0,CD,5E,84,21*19.21,CD,75,§233 

195 DATA 82DS,BB,21,2Ap85pCD,6DpB4,CD r 5BC9 

196 DATA 82EB,67,84.3E,2C.32,91,36,AF,15F7 

197 DATA 8288,32,92,86,11,69,SB,21,00,2A7A 

198 DATA 82F0,96, 1A,FE,FF,20.0D,3A r 91,5C61 

199 DATA 82F8,86.3D,32,91,66,B7,28,31,459D 

200 DATA 8300,13,18,EE.13,1A,ID,37,C6,1204 

201 DATA 8308,04.F5,4F,06,00,D5,E5,EB,34B5 
203 DATA 6310,£D.B0,El,D1,FI,4F.06. 00 , 4D08 

203 DATA 8318,09.E5.SB,09,EB,61,3A,92,240A 

204 DATA 6320,86,30,32,92.86,3A.91,86,461C 

205 DATA 8328,3D,32,91,86 r B7,28,02,13,0D44 

206 DATA 6330,CO,3A r 92.86,6?,26,00,11,7751 

207 DATA 8338,05,00,CD,95,86,D5,B5,CD,1413 

208 DATA 6340,00,05 r 21.00,96.22,E7.8?,5E91 

209 DATA 8348,22,E9,87 r El,Dl r 7B,32,El r 325B 

210 DATA 6350.&7,7D r B7,28,56,47,05,CD,4A4B 

211 DATA 6358,5E,84,CD r 9C,BB,21,19,36,IB38 

212 DATA 8360,CD,75,BB, 21,35,85,CO r 60.6CFB 

213 DATA 8368,84, CD,9C .BB,CD,EF,87,CD,6D67 

214 DATA 8370,07,&6,CD,5E,84,21 J 19,36,52E0 

215 DATA 8378,CD,75 f BB,31,35,85,CD,6D,6CFB 

216 DATA 8380, 84,CD,9C,BB,21,19,48,CD,6841 

217 DATA 8388,75,SB,21,3D,85,CD,6D,64,14F2 
216 DATA 8390,CD,9C,BB,CD,27 r 88,CD,55,58E7 

219 DATA 8398,87,CD,5E r 84,51,19,46,CD,7271 

220 DATA S3A0,75,BBp2l,3D,85,CD,6D,84,14F2 

221 DATA 63A8,Cl,10,AB r 3A,EB,87,B7,28,7642 

222 DATA 83B0,51,CD,5E,84 r CD r 9C,BB,21,1D0F 

223 DATA 83B8,19,36,CD,75,BB,21.35,65,1A43 

224 DATA S3C0,CD,6D,8 4,CD,9C,BB,CD,EF,66E9 

225 DATA 63C6,67,CD,C9,87 r CD F 5E,84,21,67A9 

226 DATA 83D0,19,36,00,75,86,21, 35,85,1A43 

227 DATA 83DB,CD,6D,84,CD,9C,BB,21,19,67C7 

228 DATA 83E0,46 r CD,75,BB,21,3D r 85 ( CD.126B 

229 DATA 63E6.6D,04,CD,9C.BB.CD,27,88,01CA 

230 DATA 83F0,CD,08,67,CD,5E,84,21.19.4C0B 

231 DATA 83F8,48,a> r 75,BB r 21 F 3D r 85 r CD,X26B 

232 DATA 6 400,6D r S4,CD,£7,84,21,AS,85 r 0021 

233 DATA 8408,CD,60,84,CD,DD.C5.CD,03,65F5 

234 DATA 6410.BB,CD,18,BB,FE,59,28,0E,60BA 

235 DATA 8418,FE,79,28,0A,FE,4E,28 r 0F,6277 

236 DATA 84 20,FE,6E,28,0B,18,E8,31,00.6232 


[4B021 
[9970] 
[AF32J 
[9972] 
[9FE0] 
[53BC] 
[6C6AJ 
[3EB8] 
C760E) 
[CA78] 
C6C92] 
[15ECI 
[F790] 
[52B0] 
E0C5A] 
[7SDA] 
[6360] 
[0FS6J 
[2C96] 
[OADC] 
[6782] 
[1FE4] 
E&50E3 
[91AC] 
[DBCE3 
[304A] 
[E6E6] 
E4D30] 
[FBAS] 
[9462] 
[FBAE] 
[9060] 
[5312] 
[FA4A] 
[ 8868 ] 
[E57E] 
[81323 
[61F4] 
[66B8] 
[B26E] 
[FBC0S 
tB394] 
[21903 
[AA0A] 
[3880] 
[9D36] 
[1FA 41 
[CC3A] 
[7DE6] 
[8E803 
[1B24] 
[F386] 
[3586] 
[CFAAJ 
[CF2A] 
[9D20j 
[540C] 
[ 0580] 
ED668] 
[2CAA] 
[65AC] 
[2CA6] 
[32FA] 
[326E3 
[666E] 
[66123 
[FCB0] 
[E5B8] 
[4S2C] 
[9B96] 
[SCAB] 
E7FAB] 
[D502] 
[267A] 
[9598] 
[6FFA] 
f2F74] 
[ 0620 ] 
[CCDC] 
[E53A] 
[77E2] 
[83E2] 
[2A5E] 
[F32C] 
[B90A] 
[00CA] 
[6D503 
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Schneider Listing 


237 DATA 8428,80,CD,DD,C5,C3,0E,82,3E,63AA 

238 DATA 8430,0A,CD,SA,66,CD,5A,BB,3E*30F8 

239 DATA 3438,0D,CD,5A,BB,21,D6,05 f CD,36A7 

240 DATA B440,6D,84,CD,03,BB,CD,18, BB,0877 

241 DATA 8448,FE,59,CA,00,80,FE,79,CA r 77C0 

242 DATA 8450,00 ( 80 P FB,4E,CA,00 r 00 * FE,3DBE 

243 DATA 8458,6E,CA,00,00,18,E4,AF,C3,074D 

244 DATA 8460,B4,BB,3E,01,C3,B4,BB,CD,7663 

245 DATA 8468,62,84,C3,6C,BB,7E,B7 r C8,0B26 

246 DATA 8470,CD P 5A,BB,23,18,F7,18,20,665C 

247 DATA 8478,20,20,20 f 20 f 20,20,20,S3,1F93 

248 DATA 8480,20,20,20 * 54,20,20,20,41,18C1 

249 DATA 8488,20,20,20,52,20,30,20,43,18X3 

250 DATA 8490,20,20,20 P 4F,20,20,20,50,i960 

251 DATA 8498,20,20,20,59,20,20,20,20,1870 

252 DATA 64A0,20,20,20,20,A4 r 20,48,61,1B51 

253 DATA 84A8,70,70,79,20,43*6F,6D,70,2A2E 

254 DATA 84B0,75,74,65,72,20,4D,43,4D,2CFF 

255 DATA 84B8,4C,58,56,58,56,49,49,20,3DA6 

256 DATA 84C0,20,20,20,20,20,20,20,18,1FD8 

257 DATA 84C8,00,52,65,61,64,69,6E,67,1C0F 

258 DATA 84D0,20,73,65,63,74,6F,73,20,0488 
359 DATA 8408,49,44,27,73,20,20,20,20,3700 

260 DATA 84E0,20,20,20,20,3® , 20,20,46,1F86 

261 DATA &4E8,&F,72,6D,61,74,74,69,6E,227C 

262 DATA 84F0,67^20,20,20,20,20,20,20,3C60 

263 DATA 84F8,20,20,20 * 20,52,65,61,64,1DA2 

264 DATA 8500,69,6E,67,20,20,20,20,20,2000 

265 DATA 8508,20,20,20*20,30,20,57,72,1F5C 

266 DATA 8510,69,74,69,6E,67,00,52,65,31B9 

267 DATA 851B,61,64 r 69,6E,67,20,73,65,2170 

268 DATA 8520,63,74,6F,72,20,49,44,27,26CB 

269 DATA 8528,73,00,46,6F/72,6D,61,74,3522 

270 DATA 3530,74,69,6E,67,00,52,65,61,2A13 

271 DATA 8538,64,69,6E,67 ( 00,57,72,69,2221 

272 DATA 8540 ( 74,69,6E,67,00,50,6C,65,2A0D 

273 DATA 8548,61,73,65,20,69,6B,73,65,2093 

274 DATA 8550,72,74,20,53,4F,55,52,43,26FB 

275 DATA 8558,45,20,64,69,73,63,20,61,22A5 

276 DATA 8560,6B,64,20,70,72,65,73,73,2F91 

277 DATA 8568,20,61,6B,79,20 *6B,65,79,020F 
276 DATA 8570,3A,20,SF,00,50,6C,65,61,1D7B 

279 DATA 8578,73,65,20,69,6E,73,65,72,2054 

280 DATA 8580,74,20,44,45,53,54,49,4E,3DC4 
361 DATA 8588,41,54,49,4F,4£,20,64,69,3A01 

282 DATA 8590,73,63,20,61,6E,64,20,70,2184 

283 DATA 8598,72,65,73,73,20,61,68,79,2931 

284 DATA S5A0,20,SB,65,79,3A,20,5F,04,001E 

285 DATA 85A8,44,6F,20,79,6F,75,20,77,38CB 

286 DATA 85B0 t 61,6E,74,20,74,6F,20,63,25BF 

287 DATA 85B8,6F,70,79,20,74,68,69,73,2401 

288 DATA 65C0,20,64,69,73,63,20,61,67,002D 

289 DATA 85C8,61,69,6E,30,28,59,2F,4E,2534 

290 DATA 8SD0,39,20,3F,20,5F,00,44,6F,1B7P 

291 DATA 85D8,20,79,6F,75,20,77,61,6E,0480 

292 DATA 85E0,74,20,74,6F,34,63,6F/70,3A52 

293 DATA 05ES,79,20,61,6E,6F,74,68,65,3C&D 

294 DATA 85F4,72,20,64,69,73,63,20,28,396C 

295 DATA 85F8,59,2F r 4B,29,20,3F,20,5F,2DF3 

296 DATA 8600,00,50,60,65,61,73,65,20,1DFE 

297 DATA 8608,69,6E,73,65,72,74,20,53,2563 

298 DATA 8610,4F,55,52,*3,45,20*61,6E,3BB4 

299 DATA 8618,64,20,44,45,S3,54,49,4E,35C4 

300 DATA 8620,41,54,49,4F,4E,24,64,69,3A01 

301 DATA 8628,73,63,20,61,6E,64,20,70,2180 

302 DATA 8630,72,65,73,73,20,61,6E,79 ( 2931 

303 DATA 8638,20,66,65,79,3A,20,5F,00,001B 

304 DATA 8640,4F r 6E P 65, 20,6F, 7 2 ,, 20,74,3024 

305 DATA 8648,77,6F P 20,64,72,69,76,65,20BD 

306 DATA 8650,73,20,28,31,2F,32,29,20,3652 

307 DATA 8658 r 3F,20,5F,00,45,00,0C,00plE50 

308 DATA 8660,3A,11,01pC0 P 53,55,42,20,1608 

309 DATA 8668,43,00,0Dp00,3F,11,01|C0,215E 

310 DATA 8670,4C,44,20,45,2C,41,00,0C P 3738 

311 DATA 8678,00,44,11,01,00,49,4E,43,14CB 

312 DATA 8680p30,4C,00,14,00,49,11,01,0347 

313 DATA 8688,C0,4E,45,58,44,49,35,20,7DSE 

314 DATA 8690,50,4F,50,20,41,C5,EB„06,330C 

315 DATA 8698,01,7C,B7,20,09,7A,BD,38,0B82 

316 DATA 86A0,05,6S l 2E,00,06p09,7B,95,lE77 

317 DATA 86A8,7A,9C,38,05 + 04,29,30,F6,1D42 

318 DATA 86B0,3F,3F,78,44,40,21,00,00,19EC 

319 DATA 86B8,30,20,03,18,17,29,F5,78,16EE 

320 DATA 86C0plFp47,79,lF,4F,7B,91,7A f 125C 
331 DATA B6C8,98,38,05*57,70,91,5F,2C,46DE 

322 DATA 86D0,FI,3D,20,E9,37.Cl,C9,06,7E78 

323 DATA &6D8,05,21,00,01,22,SB,86,C5,8825 

324 DATA 86E0,2A*B7,87,B5,23,46,23,23,3215 

325 DATA &6E8,23,23,23,10,FC,22,E7,87,1A01 


[09FE] 
[733CJ 
L&204] 
[6704] 
[DFF4] 
[2FBC] 
[DAAA] 
[83E43 
[D7D8] 
[4EA0] 
[C8AE] 
[539E] 

[4EB0] 

[099A] 

[928E] 

E8CCE] 

[3266] 

[24881 

[57763 

[67D8] 

[E45E] 

[39163 

[59F4] 

[4DB8] 

[3698] 

[85B2] 

[D1FC] 

[E8A4] 

[1DD0] 

[DF26] 

E&92C] 

[71363 

[5816] 

CE102] 

[C408] 

[1048] 

[160C] 

[1F2A] 

[6DF0] 

[9120] 

[1244] 

[ED54] 

[D61C] 

16430] 

[4938] 

[E0DA] 

[7C1&) 

[A43C] 
[8292] 
[F46A] 
[A238] 
[2404] 
[D176] 
(6272] 
[0546] 
[B1441 
[D2A2] 
[6F20] 
[4FC4] 
[3B38] 
[BF16] 
[9E4A] 
[5D28] 

[480E] 
[AFCE] 
[44EE) 
12322] 
[F818] 
[1C4CJ 
[9FCC] 
12B10] 
[92D0] 
[360A] 
[6CF6] 
[421A] 
[C99C] 
[E982] 
[DF3C] 
[3984] 
[2440] 
[C66A] 
[AF70] 
[2A7C] 
[21AA] 
E4BB0] 
[F8B0] 
[DS0&] 
[453C] 
[AB4C] 


326 DATA 86F0,El,56,23,46,23,23,7E,32,645A 

327 DATA 86F8,A4,AS,23,C5,D5,E5,23,4E,7504 

328 DATA 8700,2A,SB,86,3A,A4,AS,FE,06,22DA 

329 DATA 8708,30,40,C5,D5,E5,CD,66,06,19E6 

330 DATA 8710p3Ap4EpBE,CB,77,28,lB,ei,163F 

331 DATA S718,D1pC1,C5 # D5,E5,ED,73,EC,49A6 

332 DATA 8720,87,CD,76,C9,ED,7B,EC,87,754B 

333 DATA &72S,3E,4C,CD,6B,C6,2A,B7,67,1401 

334 DATA 8730,36,FF,El,D1,Cl,3A,A4,AS,32F0 

335 DATA 8738,21,80,00,B7,28,04,47,29,3A07 

336 DATA 8740,10,FD,EB,2A,8B,86,19,22,2ED0 

337 DATA 874a,eB,86,Elp23,23pDi,Cl,10,79DE 

338 DATA 8750,AA,Cl,10,8B,09,06,05,21,698B 

339 DATA B758,00,01,22,8B,86,C5,2A,E9,0B29 

340 DATA 8760,67,B5,23,46,23,23,23,23,7831 

341 DATA 8768,23,10,FC,23,E9,87,E1,56,0CE0 

342 DATA 8770,23,46,23,21,7E,32 p A4,A&,0488 

343 DATA 8778,23,C5,D5,E5,7E,23,B7,28,360A 

344 DATA 8780,08,3E r 49,4E,2A,SB,86,18,0428 

345 DATA 8788,06,3E,45,4E,2A,8B,86,ID*025D 

346 DATA 8790,73,EC,87,32,EE,87,3A,A4,14FC 

347 DATA 8798,A8,FE,06,30,21,3A,EE,87 r 66FB 

348 DATA 87A0,IE,00,CD,54,C6,ED,7B,EC,167E 

349 DATA S7A8,87,3A,A4,A8,21,80,00,B7,&0BF 

350 DATA 87B0,28,04,47,29,10,FDpEB,2A,1DF8 

351 DATA 87B8,85,86,19,22,SB,86,El,23,62X1 

352 DATA 87C0 r 33 *Dl,Cl,10,B4,Cl,10,95,3AF1 

353 DATA B7C8,C9,3A,EB,87,32,D8,86,CD,7C21 

354 DATA 87D0,D7,86,3E,05,32,D8* 86,C9,4EA5 

355 DATA 87D8,3A,EB,87,32,56,87,CD,55,3563 

356 DATA 87E0* 87 *3E,05,32,56,87 t C9,48,4EF6 

357 DATA 87ES,4C,00,0D,00,B7,11,01,CD,2293 

358 DATA 87F0,67,84,3A,89,86,FE,01,20,1ABA 

359 DATA 8?F8,1C,3A,8A,86,B7,C8,CD,67,1EC5 

360 DATA 8800,84,21,01,86,CD,6D,84,CD,4419 

361 DATA 8808,03,BB,CD,18 p BB,CD,67,64,31C6 

362 DATA 8810,AF,32,8A,86,C9,CD,67 p 84,4716 

363 DATA 8816,21,45,85,CD,6D ( 84,CD,03,1051 

364 DATA 8820,BB,CD,18,BB,C3,67,84,CD,6031 

365 DATA 8828,67,84,3A,89,86*FE,01,C6,1A52 

366 DATA 8830,CD,67,84,21,74,85,CD*6D,6093 

367 DATA 8838,84,00*03,06,00,18,68,03,7020 

368 DATA 8840,67 P 84 P 2B,2B,2B,E5,7E,23,1743 

369 DATA 8848,23,23,4E,21,00,A5,06,28,1020 

370 DATA 8850,77,23,36,00,23,36,00,23,3463 

371 DATA 8858,71,23,10,F4,El,23,46,23,3A2B 

372 DATA 8860,23,23,EB,21,02,A5 ( 1A,77,04F7 

373 DATA 8868,23,23,23,23,13,10pF7,3E,1E18 

374 DATA 887*,09,32,A0,AS,3B,02,32 P A4,17BB 

375 DATA 8878,AS,21,00,AS,56,23,5E,23,5483 

376 DATA 8880,4E,2B,3B,CD,52 P C6,C3,A3,24DD 

377 DATA 8888,82,5*,0* ( 00,00,00,®0.5500 

378 DATA *ENDE* 

379 *dr=t8000:zeile=104:MEMORY tTFFF 

380 READ dS:IF d$“"*ENDE*"THEN 391 

381 pr-0 

382 FOR i-1 TO 8 

383 READ a$:a-VAL{"&"+aSJ 

384 FORE adr,a:adr*adr+l 

385 pr-pr*2:!F pr>65535 THEN pr*pr-65535 

386 pr^UKTtprJXOR a:IF pr<0 THEN pr-pr+6553 
6 

387 NEXT i 

388 READ ptS :pr2-VAL {"Jt”+prS):IT pr2<« THEN 

pr2*pr2+6S536 

389 IF ptopr2 THEN PRIMT"Pruefaunmienfehler 

in Zeile”;zeile:5T0P 
398 2 eile"*ieile+l :OOTO 380 

391 SAVE"STARCOFY.OBJ" , B f S8000,E890 

392 PRIHT dS:END 


Listing 1. »Starcopy« (ScMnB) 


[D040 j 
[7AB4] 
[39D2J 
[7A9C3 
CA6CC] 
[SB10] 
EB412J 
[ADBC] 
ID2C6] 
ICEFC] 
[1BB6] 
[15923 
[E678] 
[A568] 
(FFF6] 
[F68B3 
15E22] 
[A19B] 
[5160] 
(D9C0] 
[7 5E2] 

[3BEE] 
[6722] 
[26A0] 
[86B61 
[46763 
[DB6A3 
[9308] 
[0ACA] 
[2CB2] 
[31A0] 
[1A5S] 
[B7B4] 
(B3321 
[E566] 
{78E0] 
[07A6] 
[04BC] 

[2ADA] 
[C294] 
[7BB4] 
[612C] 
[7B743 

[42E6] 

[52A81 

[6630] 

[B44A] 

[FD1C] 

[F2521 

[C946] 

[97FCJ 

[FBS0) 

[S6D9] 

[0D583 

[5F9A] 

[6A16] 

[376C3 

[CB4A] 

[2D26] 

[6CA63 

[DSBE] 

[37141 

[C6A0] 

[CF2B] 

[C06A] 

[2B52] 

[49081 


[0936] 

[813C] 


10 REM --- - 

20 REM * STARCOPY 1.0 
30 REM *(c) Happy Computer MCMLXXXV1I* [20B2] 
,**•«***»*****•**» [C23C] 

[90SA] 

',68000 [4304] 

[6562] 


40 REM ****•*•»***»*■ 
50 MEMORY &7FFF 
60 LOAD"STARCOPY.OBJ” 
70 CALL 68000 


Listing 2. Mit dem Basic-Lader geht ea an den Start 


66 £ 


iWRJTt 


Ausgabe ll/November 1987 


li 






























Leser-Statistik 


Spiele-Statistik 

Ein Jahr Spiele-Sonderteil in Happy-Compn- 
ter, in dem 169 Spiele bewertet wurden — Zeit 
fur einen statistischen Riickblick. 


D ie letzten zwolf Monate 
sind to uns schnell ver- 
gangen; so k&nnen wir 
selbst immer noch nicht 
glauben, daB wir schon ins zwei- 
le Jahr des Spiele-Sonderteils 
gehen. Ein wichtiges Detail un- 
serer Arbeit in dieser Zeit waren 
die Wertungen, In langen Konfe- 
renzen haben wir jeden Monat 
far jedes Spiel die *drei magi- 
schen Zahlen* ausdiskutiert, 
GJuckhcherweise verwalten 
wir schon seit langem unsere Be- 
wertungen mit einem Daten- 
bank-Programm auf einem PC. 
Dies hilft uns einerseits, neue 
Spiele zu bewerten, da wir mit ei¬ 
nem Handgriff ein Programm 
mitalteren, ahnlichen Titeln ver- 
gleichen korrnen. AuBerdem er- 
laubt uns dieses System P einen 
Blick zuriiek zu werfen, aus dem 
sich auch Trends to die Zukunft 
ablesen lasses 
In den letzten zwdlf Monaten 
(den Ausgaben 11/86 bis 10/87) 
haben wir insgesamt 169 Com- 
puterspiele getestet. Wie sich 
dies© Spiele auf die einzelnen 
Genres aufteilen, zeigt Bild L 


Der liberwiegende Tbil allei ge- 
testeten Programme waren 
Action- und Baller-Spiele. Aber 
auch jeder andere Bereich 1st 
stark vertreten. Unter Sportspie- 
len haben wir hier alle Sport-, so- 
wie die diversen Kampf- und Ka- 
rate-Spiele zusammengefaBt. 
Geschicklichkeits-Spiele sind 
alie Programme, bei denen es 
auf die Reaktion des Spielers an- 
kommt, aber kaum geballert 
wird. Die AbkQrzung *RdW* 
steht to »Rest der Welt*-Spiele. 
die sich in kein bekanntes Sy¬ 
stem einordnen lassen. 

Betrachtet man die durch- 
schnitUichen Gesamt-Wertun- 
gen, die in den einzelnen Gen¬ 


res vergeben worden sind (Bild 
2), findet man wenig Uberra- 
schungen Der Gesamt-Schnitl 
uber alle 169 Spiele liegt etwa 
bei 68 Punkten. In diesem Be- 
reich sind auch fast alle Genres 
zu finden. Einzige AusreiBer (in 
positivem Sinne) sind die Simula - 
tignen sowie die Adventures und 
Rollenspiele. 

Schautman sich unsere durch- 
schnittlichen Wertungen fur die 
einzelnen Ausgaben an (Bild 3), 
dann erhalten wir wiedemm er- 
staunlich konstante Zahlen. Fast 
immer pendelten sich unsere 
Wertungen um Oder knapp un- 
ter 70 ein. Auch hier gab es zwei 
AusreiBer, die Ausgaben S/87 


und die 6/87, Die erne dieser 
beiden Ausgaben wimmelte von 
Taste guter Spiele, inderzweiten 
hingegen testeten wir auBerge- 
wdhnlich viele schlechtere Pro¬ 
gramme. Es isi tatsachlich nur 
ein Zufall, daB in den entspre- 
chenden Zeitraumen Spiele so 
unterschiedlicher O^alilat er- 
schienen sind. 

Eines l&Bt sich an der Tbbelle 
aber auf jeden Fall ablesen: Es 
gibt keme groBen Schwankun- 
gen. Die durchschmtUiche Qua- 
litat der Computerspiele bleibt 
fast gleich, egal ob im *Soiumer- 
Ioch« Oder wahrend des WeLh- 
nachtsgeschafis, 

Ein Mysterium bleibt ailer- 
dings noch offen: Waxum pen- 
del t sich unser Durchschnitt 
nicht bei 50 ein? SchlieBlich be- 
tonen wir ja immer wieder, daB 
eine Wertung von 50 ein Spiel als 
Kiurchschnittlich* charakteri- 
siert. Noch seltsamer wird die¬ 
ses Ratsel. wenn man sich Bild 4 
ansieht, Hier haben wir angege- 
ben, wieviele Prozent der Spiele 
welche Wertungen erhalten ha- 
ben. Mit einem Bbck erkermt 



Bild 1. Die Verteilung der Sptoletests auf die einzelnen Genres 
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OFU-News/Clobs 


man. daB mehr als diei Viertel 
allex Program me Weitungen 
iiber 50 erhielten. Dasliegt aber 
nicht daran, daB wir die Spiele 
iibeibewerten. Wii picken uns 
fur die Teats in Happy-Computer 
natUtlich meist die iiberdurch- 
schmttHchen Spiele heraus. die 
wir unseren Lesein vorstellen 
wollen Wenn war wissen. daB 
ein Spiel eine Wertung uber 70 
erhalten wfirde, wird es auch in 
Happy getestet Bei einem Spiel, 
das mir 40 ader 30 Punkte be- 
kommen wfiide fell* es uns we- 
semlich leichter, auf einen Test 
mi verzichten. Leider ist es uns 
aus Platzgriinden nicht mbghch, 
wirklich jedes Spiel zu testen. 

Noch etwas anderes f&lH an 
Bild 4 auf. Wahrend fast ein V ler- 
tel a Her Spiele Wertungen zwi- 
schen 80 und 89 bekam, haben 
nur diei Prozent den Sprung in 
die Spitzengmppe von 90 bis 100 
geschafft, Diesliegteinfachdar- 
am daB wir SOer-Weriungen nur 
an Spiele vergeben. die echte 
Spitzenklasse sind, Eine 90 (Oder 
mehr) ist also als eine Auszeich- 
nung fur besonders gute Spiele 
zu verstehen, (bs) 



DFfj-Lexikon: 


fllles genormt 

Im ZeitaUer der Kommunika- 
hon zwischen Datenpioduzen- 
ten der ganzen Welt ist die Eini- 
gung auf eine geme insame 
Sprache der Computer element 
tar wichtig. Denn Computer. 
Netzwerke und Modems kbnnen 
nicht wie Menschen mit »H£n- 
den und FiiSen reden*, wenn sie 
sich nicht verstehen. VieleOrga- 


nisationen befassen sich welt- 
weit mit Normung, um den Com¬ 
puter n eine gemeinsame Spra¬ 
che beizubringen, 

ISO: 

In der ISO {International Stan¬ 
dards Organization) sind Her- 
steller und Anwender durch ih- 
re nationalen Norma usschiisse 
vertreten. Das ist DIN (Deut¬ 
sches Institut fur Normung) in 
der Bundesrepublik, BSI m Eng¬ 
land und ANSI in den Vereintg- 
ten Staaten. 

CCITT: 

Internationale Vertretung der 
Postverwaltungen und Herstet- 
ler, CCITT (Comit Consuitatif In¬ 
ternational Tfeiegraphieque et 
Telephonique) befaBt sich iiber- 
wiegend mit der Standardisie- 
rung von Datennetzen, speziell 
fur die Obertragung liber groBe 
Entfernungen. Hier wurden un- 
ter andeiem Belegungen der se¬ 
ll el len Schnittstelle (RS232C be- 
ziehungsweise V.24) und andere 
Standards defimert, 

IFIP: 

Die IFIP (International Federa¬ 
tion for Information Processing) 
ist kein formeller Normenaus- 


schuB. Eine Expertengruppe 
befaBt sich standig mil dem Ver- 
gleich von verschiedenen Netz- 
weTkkonzepten. Die erarbeke- 
ten Ergebnisse werden dann 
den einzelnen Noimengremien 
zugeleitet. 

IEEE: 

Obwohl diese Emrichtung (In¬ 
stitution of Electncal and Elec¬ 
tronic Engineers) kein Normem 
institut ist. hat sie sich am mei- 
sten mit Normungsfragen fur 
Netzwerke beschhftigt. Die 
lEEE-Empfehlungen zur Stan- 
dardisierung gehen sogar so- 
weit, daB Hersteller entspre- 
chende Bauteile entwickeln 
koimten. 

CEPT: 

Das CEPT (Commitee of Euro¬ 
pean Fbst and Telecommunica¬ 
tions) befaBt sich wie das CCITT 
schwerpunktmaBig in n&chstex 
Zukunft mit ISDN. 

ECMA: 

Die ECMA (European Compu¬ 
ter Manufacturer's Association) 
ist ein ZusammenschluB von 30 
europaischen Computer herstel- 
lern. Sie arbeiten eng mit dem 
IEEE zusammen, (rz) 



Nam© * 

Frank© nsioin- 
Computercliib 

Computer : 

C 64 

LeUtung : 

viettolj&hrlichs 
Ciubaeitschrift mit 
Spiel©-Tests, Pro- 
grammbibiicthek:. 

Software- Ausiausch. 
Beratung bei jog- 
lichen Problemen 

Beittag : 

3 Mark monatlich 
plus 6 Mark Auf- 
nahmegobilhr 

Kontakt : 

[an Schuhmann, 
Posifach 1301, 

3723 Schee&sel 



Nam© : CC Magic Key 
Compote r; Schmnder- 
Computer 

Leistung : regelmSBig© Club- 
tretten. Erfahnmgs- 
austausch, Pragiam- 
mierkunse in Pascal 
und Z-80. gemeinsa- 
me Bestellung von 
Hard- und Software, 
Projektgruppen zur 
Ldsung von Pro¬ 
biomen 


Beitrag : 4 Mark monatlich 
Kontakt : Michael Hollmann. 

Sternberg© r Str. 46, 
280Q Bremen 1 


[ 2900 Oldenburg 1 

Name 

Computer Club 
Oldenburg (CCO) 

Computer : 

syst emu nabhangig 

Leishing : 

Exta hrungsaus- 
tausch, Kurse in Ba¬ 
sic, Assembler und 
ST* Hardwaie-Baste- 
ioion, Mailbost in 
Vorbereitung. 

Hsc kor-Stanumisch 

Beitrag : 

5 Mark monatlich. 

1 Schnuppermonai 
£rei 

Kontakt t 

Computer Club 
Oldenburg. Postla- 
gerkaite 1239T7 C, 
2900 Oldenburg 

I 3110 Uelzen E 

Name : 

Softwareclub 

Computer: 

CB4.C 123 

Lekttong t 

monaUicho Clubzeit- 
schrift auf Diskette 
mit aktivar Mit- 
arbeit t Software- 
bibliothekt Tips 4 
Tricks. Erfahrungs- 
austausch, Ldsung 
von Adventures. 
Spietetips und 

FOKEs 

Beitrag 

20 Mark Ehrlich 

Kontakt ; 

Stefan Bela, 
Hajubrock Sa h 

3110 Uehen 1 

1 3100 Celle 

Name t 

Atari-Club Celle 

Computer: 

nur Atari XL/XE 


Lobttmg : Clubzeilung, Public 
Bomain-Softwai©- 
tausch, Clubtiolfen 
nach Lum und Lau- 
no, Special-Disks. 
Tips & Tricks 

Beitrag : 10 Mark vioitoljahr- 
Uch plus 10 Mark 
Aufnahmegebiihr 
Kontakt : Atari-Club Celle, 
Lessingsm 3, 

3100 Celt© 


I 4100 Duisburg 

Name t 

Hambomer Compu¬ 
ter Club 

Computer: 

bevoizugr 

Commodore 

LeUnmg : 

zwei monadic he 
Clubzehschrift, Soft- 
warebibliothek, 
Freizeitabende, 


Clubmeisterschaf- 
len und Erfahxungs- 
austausch 

Beitrag t 

1 Mark monatlich 

Kontakt i 

Frank Hernnann, 
Markgrafenstr 64, 
4100 Duisburg 11 

1 4300 Essen 1 I 

Name : 

AUgameiner 

Essener Computer- 
club (AEG) 

Computer; 

Atari, Commodore, 
Schneider, IBM- 
Kompadbl© 

Leistung ; 

eigen© Compuierbi- 
bliothek und Club- 
zeitung, Public 

Do mainrSoItwar©, 
Messefahnen, Com- 
puterkur&e, Erfah- 
rungsaustausch, 
u.v.m* 

Beitrag i 

36 Mark j&hrlich 


Kontakt : 

Allgemeiner Esse- 
ner Computerclub, 
Gladbeckerstr. 4, 

4300 Essen 1 

4156 Willich 

Name : 

OSABA-Computer 

Club 

Computer : 

G 64. Amiga, IBM, 
Schneider CPC 

Lebtung : 

monatlich© Club- 
zeimng mit aktiver 
Mitarbeit und Club- 
Diskette, Software- 
Vertrieb, Z©^ 
schriften- und Buch- 
verleih. Mailbox in 
Planung, monatliche 
Cewinn&piele. Ein- 
kaufsrabatto, u,v.m. 

Beitrag X 

keiner 

Kontakt x 

Andreas Pohl, 
Siedleralle© 41 f 

4166 WiUich 3 

I 5750 Menden _l 

Name : 

CCH-Computer 

Club Haling©n 

Computer : 

C 64, C 126, Amiga 

Leirttmg : 

ausgiobiger Brief- 
kontakt, CCH-Soft- 
ware, eigene Club- 
zeitschrift mit Tips 
und Tricka ffir 2 

Mark monatlich, 
Hardware-Seme©, 
u.v.m. 

Beitrag i 

keiner 

Kontakt J 

Uvre Krumscheid, 
Aidre sweg 4. 

6759 Menden 1 


Wir mBchten nochmals dai- 
auf hiiiweisen, daB Ihre Anfra- 
gen an die Clubs grBBere 
Chancen auf schnelle Antwoit 
haben, wenn Sie ausreichend 
Riickporto belle gen. 
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Mailbox mit 
heiBem Dzaht 

Nachtelange Datenreisen 
brachten wieder einmal eine 
Mailbox ans Tageslicht, bei der 
sich ein Anruf lohnt Die Siadtha- 
gener Mailbox im Fostleitzahl- 
gebiet 3000 ist mil der Rufnum- 
iner 05721/73087 sett einem 
Jahr aktiv und hat schon einigen 
Arger gehabt. Vbr einigen Mo- 
naten gland namlich plotzlidl die 
Fbsl vor der Till und wohte die 
Mailboxeinnchtung sehem Lei- 
der lief das System zu diesem 
Zeitpunkt mit einem nicht post- 
zugelassenen Modem, Kurzer- 
hand schraubten die Beamten 
das Tfelefon (Posteigentmn) ab 


Hacker’s Comer 


Datex-P bleibt billig 

Das*alte« System der Datex-P- 
Zugangsmimmem wild minde- 
stens bis zum Jahreswechsel gtil- 
tig sein. Das bestaligte das Bun- 
despostmuusferium auf eine 
Nachfrage von Happy-Compu- 
ter. 

Die Deutsche Bundespost hat 
te zum 1 April 1987 die Datex-P- 
Zugangsnummern, verteilt Qber 
die Ballungsgebiete dei Bun- 
desrepublik, auf erne bundes- 
einheUliche umgestellt. Auf- 
grand verschiedener Problems 
muBie zum L August wieder auf 
die alien Zugangsnummmem 
umgestellt werden. 

Wie unsere Recherchen wei- 
teihin eigaben, wird eine enten¬ 
te Umstellung auf die bunder 
einiieitliche Zugangsnummer 
mil den fpost-)ublichen Vbrlauf- 
zeiten verbunden sein. In der 
Praxis wild es so aussehen, daS 
die Umstellung bereits ein hai¬ 
des Jahr vorher bekannt wird. 

/Itechmsche Problems* waxen 
nach Auskunft der Post an der 
RucksieUung auf das alte System 
schuld. Erst genauere Nachfra- 
gen brachten die Details arts 
TagesJicht: Die lechnischen 
Schwierigkeiten waien in erster 


und nahmen es mit. Zum Gluck 
blieben schlimmere Folgen a us, 
lediglich eine Verwamung wur- 
de ausgesprochen. 

Die MaUbox blieb online, Sy- 
sop Stephan verwendet jetzt eb 
nen Akustikkoppler Dataphon 
S31-23, der mil einem C 64 ver¬ 
bunden ist. Als Massenspeicher 
diem erne SF 1001 demnachst 
komixit nooh erne Doppelstation 
8260 mit 2 MByte Kapazitat dazu. 
Das Progtamm wurde von Ste¬ 
phan selbst geschrieben. Das 
Progiamm ist in Assembler, so 
da£ es kerne langen Wartezeiten 
gibr 

Die Mailbox ist — veigleich- 
bar mit Bildsdurmtext — seiten- 
orientiert, Neben den ublichen 
Seiten wie *elektromscher« Post 
oder Informationen fiber ver- 
schiedene Computer bietet die 
Stadihagener Mailbox einen be* 
sonde ren Service an, Der Annr- 
fer kann Klein anseigen aufge- 
ben. die m zwei verschtedenen 
regionalen Zeitungen (ein Jur 
geudmagazin und ein Kleman- 
zeigenblatt) verdffentlicht wer- 
den. Dieser Service ist kosten- 
los. In deT Rubrik NUAs werden 
fast tagiich neue Datex-P-Num- 
mem dazugefugt Oder ungtiltige 
gelbscht Mil politisehen The- 
men befassen sicb weilere Ru- 
briken. die ebenfalls tagiich 
uberarbeitei werden Selbst re- 
gionale "Weranstaltimgen und 


Neuigkeiten. unter anderen 
auch das aktuelie Kin opto- 
grainm, kann man in der Rubnk 
»KinO“PTogramm* abrufen. Der 
Sysop stebt ebenfalls mit Rat und 
zur Seile r will man Urn direkt 
sprechen. lafit er sicrn ans Ifermi- 
nal holen t sofem er anwesend 
ist. 

Auf alle Falle lohnt sich ein 
Login in dieser Box. am besten 1st 


sie in den Morgenstunden zu er- 
reichen. Denn zu diesem Zeit- 
punki hat man die beste Chance 
durchzukommen, abends wird 
die Box aus dem regionalen 8e- 
reich stark belastet Ansonsten 
ist die Box rund um die Uhr m Be- 
trieb, mit der Barametereinsiel- 
lung 7E1 und 3(30 Baud steht ae 
alien Datenreisenden offem 

(tz) 


Herzlich willkommen in der ESM! 

Eiste Stadthager Mailbox 

O&uingszeiten: 24 h onime 

SlMaiiekfcei: 

Abbruch 

7 (TTRIrX 

Ubeispringen 

: CTRL-C 

ArthaRen 

1 CtRIrS 

Forisetxen 

: CTMi-Q 

Timeout 

: 1 min. 

Zeidimit 

: 25 nun. 

Haupt-Menu 

01 System-Infos 

02 Green-Peace 

03 Eino-Progiamm 

04 NtJA’s Inland 

08 Nahbemich ESM 

06 Hotlines 

07 Foimel-B Info 

08 Post-Story 

09 Private Modems 


10 Amiga — Atari 

11 Wahien!987 

20 Osergmup 

30 Allg. Mailbox 

40 Person!, Mail 

30 MB-Nummem 

55 HeiBer Diahi 

36 Formel-B Ans. 

60 Hard-, Software 

70 Disktissionsecke 

80 68QQ0 T ei-Ecke 

90 Progiamm-Box 

96 Ze it/Datum 

98 Sysop rufen 

99 Logoff 



Linie Ubenxagungsprobleme 
Diese wiedemm lieBen sich auf 
die langen Kabelstrecken zu- 
ruckfiihren Die langen Leitun- 
gen zum zentraien PAD (dem 
KommunikationscomputeT der 
Post) batten recht hohe Verluste, 
das heiBt T die Signalstarbe 
nirrmt mit zunehmender Lei- 
tungslange stark ab In solch ei¬ 
nem Fall spncht man auch von 
Dampfung. Aufgrund der 
Dampfung kamen die Signals 
beuri Tbilnehmer teilweise nur 
noch sehr schwach an, Wenn 
das Signal jetzt erst noch durch 
eine Telefonanlage zum Endge- 
r^it geschickt vruide, kamen alle 
ungliickhchen Umstande zu- 
sammen: Die Ubertragung funk- 
tionieite nichl me hi einwand- 
fret Haufig traten Datenfehler 
auf. Weiterhin passierte es F daS 
aufgrund von F^ntatsfehlern ein 
undderselbe Datenblock mehr- 
msls angeforden wurde. 

Dadurch shegen die Kosten 
fiir die Benuizung von Datex-P 
nicht nui durch den neuen Tanf, 
auch die Kosten fur die Ubertra- 
gung erhohien sich. Sokonnte ei- 
ne Veibindimg. fur die man nach 
dem alien System 30 Pfennig 
zahhe. leicht das Zehnfache ko- 
sten. 

Mit der Ruckstellung auf die 
alien FAD-Nummem wurde 
gleichzeitig das PTZ in Darm¬ 
stadt beauftragt, Altemativen 
oder Ldsungen zu den bestehen* 


den Ifechniken zu linden, Konn- 
te man beieits v/emge Tage 
nach der Umstellung auf die zen- 
tiale Ruhiummer einen deutli- 
chen Riickgang der Benutzung 
von Datex-P feststellen, so wax 
der entente Zuwachs an Ted- 
nehmerzahlen nach der zweiten 
Umstellung untibersehbar Da- 
tenbanken und Kbmmunika- 
tionssysteme, die vier Monate 
lang brachlagem erfreuen sich 


(wieder) eifrigen Zuspruchs. 
Denn gerade fiir private Anwen- 
der steht das System der deeen- 
tralen PADs, verteilt in den Bal- 
lungsraumen der Bundesrepu- 
blik, ein ideales Sprungbrett fiir 
Datenreisen in die gauze Welt 
dar. 

So kann man nur hoffen. dafi 
sich das PTZ in Darmstadt nicht 
zu sehr beeilt mit der Bereitsteh 
lung von Altemativen. (rz) 


giTEX'P: Yerblndung ji-h Lt lit > 219* Jill! 

(i7lC> [I, n, TllAq dtddhltj iihlt, Nkat- Hi) 

%C E222 PLEASE LOGOS IT V219HM 

* IJJ3 LOSOW ACCfifTIEl fROM LIHi V219Hfl , P AT 0431 OS B?- 

03-14. T3H 5934 

A331GMB 

HK50] 4 4 E?29 L0BS6 LOGGED OH LIHE /A1C29941 

**** u6 LCOHe to echo 

4 D533 

4 HIS 

-■-******»* HIUEOHHSH IM ECHO *»*i**»^'"**«**** 1 

- :,1E TS JC HT 1*352 AT EHfiAHK F DIE SIE HIT OEM PASSWOST * 

* TAAIHQ * 

^ H l EH ACJPGERyFEH SAaEK, IST NUR SIMWDLL in bIHOT- * 

- 1EH,H1HH SIE SIME BfioSCHOEHE ION SELBSTLERHIM 1 
^ KEBEN DR tt TIHHIHAL LIEGSH RABIH.HII SEKDMHtM SIR * 

* diese aaoscHotRR ? 

* sckeeisen srR oebeh hiilsox eine bibtelldhg an 

* PMS- MIT DRH bEFEPL I MM Bfllir^ A5TKM 

* EHHALTCH SIE RIME ERKLAERaH&,HII DAS GBHT 3 I 1 I I E - 

* VIIL EftFDLG- IHft ECHO-TEAM IH LdKUbDRG 


TOO ARE HOY ACCIPTEO RT GRIPS YEHSION 3.49 
ENTER BASE COHNAND 
HTJHSRR. OF REPLIES : 2 
SA'S'R LES2 

ban 

41* Bind, nun is der CCL-D»* ■nbii 11; bltt* b*flnncn Si* IhrB Much* 
? 

find noclBtr *taa 

i.flt MDHSKR OT NITS IS 5 
? 

then 

Kostenloses Training bietet die Datenbask ECHO 
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Echo: Europa gibt 
Antwort 


Echo ("European Commission 
Host Organisation*) ist ein ko- 
stenloser Datenbankdienst der 
Europ&ischen Gemeinschaft, 
der 1980 von der Europ&ischen 
Kommission zur Fordemng der 
Online-Information in Europa 
geschaffen wurde. Angeboten 


Btx-THx 


*655321#, das Chaos 
stellt sich vor 

Wenn ein Oberpostrat seinen 
potent iellen Kunden zeigen wilL 
was mit seine m Hsischelkind 
Bildsctnrmtext alles machbar 
ist, dann ruft er die Mummer 
*656321 # (die Gefangenenmim- 
mer aus Clockwerk Orange) 
auf. Dann wird auf dem Btx-Ge- 
rat alles schwarz. Nur in der un- 
tersten Zeile ist zu lesen; *U Inter 
Leitzentrale Handbetrieb*. be- 
vor die professionell gesta listen 
Seiten des Chaos-Computer- 
Club aus Hamburg auf dem Ter¬ 
minal erscheinen. Untei dem 
Mendpunkt 5 (»Btx-Spielwiese«) 
findet der Oberpostrat animier- 
te Grafik via Btx — etwas, woven 
die Ftjst jahrelang behauptete, 
daB so etwas mcht moglich sei, 
Fur jeweils fUnf Mark Gebuhren 

iPr r: ^' „'i-r 

Nutzen Sie Btx in Ihrer Frei- 
zed? Kennen Sie Tricks und 
Kniffe, mteressante Program 
me und Seiten, die wii unse- 
ren Lesem nicht vorenthal¬ 
ien sollten? Haben Sie Erfah- 
ruhgen gerhacht mit dem An* 
schlu&von Heim-Oder Perso¬ 
nal Compute™ an Bix? 

Dann schrelben Sie uns, 
VeTdftentlichungen in der 
Rubrik »BtxTrix« werden 
selbstversikndlich hononerl 
Redakiion Happy-Computer 
Verlag Markt & 'Ifechnik 
Btx-Tm 

Hans-Pinael-StraBe 2 
8013 Hsar bet MUnchen 



werden verse hie dene Daten- 
banken zu meist Europa-spezL 
fischen Themen wie beispiels- 
weise Texte des Europ&ischen 
Parlaments Oder wissenschaftlL 
che Untersuchungen aus dem 
EG-Bereich. Aber auch medizi- 
nische, chemische oder allge- 
mein techmsche Stichworte sind 
in ECHO m findem 

Wer sich fur diese Datenban 
ken interessiert, kann von ECHO 
eine eigene, kostenlose Ken- 
nung anfordem Oder mit den 
Gast-Kennungen DIANED und 
TRAIND einfach mal ausprobie- 
ren, wie es in einem professio- 
nellen Datenbanksystem aus- 
sieht. SchlieBlich kosten solche 
Datenbanken normalerweise 
mehreie hundert Mark die Stun- 
de. Wer sich eine eigene Ken- 
nung bestellt, bekommt einen 
Satz (allerdmgs englische) 
HandbUcher und das viertel- 
jUhrlich erscheinende Informa- 
tionsblatt "ECHO NEWS* frei 
Haus zugeschickt. 

ECHO ist timer der MUA 
0270448112 liber das DATEX-P 


an den Chaos-Club kann jetzt 
der Oberpostrat seinen poten- 
ttellen Kunden den Btx-Film 
"Chaos-Movie 'Raumpflegefe (Ei¬ 
gen wer bung; "der erste Btx- 
Film, in dem Fosthbinchen zer- 
bombt werden*) vorfiihren. 
Oder das *Chaos-Movie Bild- 
schirmpeslk vor dem der 
Chaos-Computer-Club mit dem 
Hinweis warm, daB *bei SchS- 
den an Btx-Geraten und/oder 
Btx-Teilnehmern keine Haftung 
Ubernommen* wird, 

Diese CCC-Seite gilt inzwi- 
schen nicht nur in Pbstkreisen 
als H&rletem Mr Btx-Decoder, 

Neueste Errungenschaft der 
frechen Hackerclubs; *Raster- 
fahndung, das ulitmative Spiel 
des BkA* ist seit der Funkaus- 
stellung in Berlin zu spielen 

Hemmungslos und frech hat 
das iChaos-Tteam*, denen via Btx 
vor einigen Jahren bekanntlich 
auch die Plhnderung der Ham¬ 
burger Sparkasse gelang, inzwi- 
schen alien Anstand uber Bord 
geworfen Btx- Systemmel dun- 
gen kann man mcht tiberschrei- 
ben, sagt die Post. Der CCC 
kann es. und darum steht als Sy- 
stemmeldung halt ab und zu 
iflbilnehmerkennung ausgele- 
sen* Oder "Ulmer Leitzentrale 
Handbetrieb*. 

Die Post stellt mit *<such- 
wort > # einen Service zur Ver- 
fhgung, der den Teilnehmern 
helfen soil, Anbieter zu findem 
deren Nummer sie nicht ken¬ 
nen. Der Chaos-Computer-Club 
war allerdings schneller, als die 
Post erlaubt: *Hilfe#, *Telex# 
und *Post^ fuhren nicht dahin, 
wo man denkt, Sondern auf die 
Seiten des CCC. Genau wie der 
Stichworteintrag *Hacker # 
oder *BKA# 


Metz zu eneichen, eine eigene 
NUI, also eme DATEX-P Tsilneh- 
merkennung, ist Grundvoraus- 
setzung fur eine Datenreise in 
die Luxemburger GroBrechen- 
anlage. 

Nach dem Herstellen der Ver- 
bmdung mit dem ECHO-Rech- 
ner gibt man emfach ernes der 
beiden Gast-PaBwdrter oder 
seine eigene Kennung ein. Die 
PaBwbrterlauten "DIAMED* und 
sTRAIND*, die Endung *D* 
schaltet ins Deutsche^ *E* bei- 
spielsweise (»DIANEE«) ms Eng- 
lische, AUe anderen europai- 
schen Sprachen sind ebenfalls 
mbglich, Schon ist man im Sy¬ 
stem Unter der Kennnng DIA¬ 
MED hat man Zugriff auf zwei Da- 
tenbanken: "Mailbox* und "Dia- 
neguide*. 

Dianeguide ist sozusagen eine 
Datenbanken-Datenbank, hier 
kann man abrufen, welche Infor- 
matidnen in welchen Datenban¬ 
ken zu finden sind, Uber die 
Mailbox kann man Nachrichten 
an die Systembetreiber schik- 
ken. ein *Briefverkehr* swischen 


Reichlich unverfroren waren 
die Hacker, die dem *Giib* den 
Kampf angesagt haben, auch 
beim neuesten PR-Gag der Bun- 
despost. Bei der Btx-Hitparade 


den Benutzern ist nicht moglich, 
fJber das zweite Gast-PaBwort 
(TRAIND) gelangt man in eine 
Trainings-Datenbank Sie soil 
helfen, die alien ECHO-Daten- 
banken gemeinsame, stand ardi- 
sierte Abfragesprache CCL zu 
lernen. 

Mit einer eigenen Kennung 
(die genauso kostenlos zu bean- 
tragen ist wie das umfangreiche 
CCLr und ECHO-Handbuch), 
kann man auf eine Vielzahl wei- 
terer Datenbanken zugreifen, 

Der Befehl BASE bringt eine 
Lists aller verftigbaren Daten¬ 
banken , mit BASE (name) w^hlt 
man eine Datenbank aus. Mit 
FIND (text) sucht man Informa- 
tionen zu einem bestimmten 
Stichwort, SHOW gibt dann die 
gefundenen Informationen aus, 
Und sollte der Datenreisende ir- 
gendwann einmal nicht mehr 
weiterwissen: mit HELP gibt es 
meistsns Hilfe. 

(Daniel Treplin/jg) 

Konlaktadrasse ECHO Customer Service 
ITT, route d'Esch, LrH7l Luxembourg 


des posteigenen *Bildschirm- 
text-Magazins* belegten die Sei- 
ten des CCC im letzten Monat 
tibngens den zweiten Platz, 
Mach denen der Post. Oo) 


Die wichtigsten Btx-Kommandos 
auf einen Blick 

Schneiden Sie Sich diese Befehlslifite aue und Ideben Sie sie au! 

I hr Btx-GerSt. 

*0# 

*(Seiten- 

GesamtUbersicht 

nummer) * 

bekannte Seilennummer aulmfen 

*(Nacnel# 

Alphanume rise he Suche nach (Name) des Anbismnt 

*# 

Zurtickbmnern aur vorheriusm Seite 

** 

Falsche Eingabe Idschen 

*00# 

Seile neu seigen lassen 

*08# 

Dat&nfeidinhalt© zmgen 

*09# 

Aktualisierte Version einer Seite ilbeitragert 

*1# 

BedienungshiUe filr Btx 

*11# 

SchlagwortveiseichmB A-Z 

*12# 

AnbieterverMichnis A-Z 

*01# 

Kurzwahl (Speichem) 

*22# 

Kurzwahl (Abrufen) 

*59# 

sum voxherigen Anbieterbereich 

*7# 

T&ilne hmerverwalt ung 

*71# 

Vet^eichnis der Bereichskennzahlen 

*72# 

Aedem des I^ilnehmer-PaBwortfi 

*73# 

Mitteilungsempfang ^tidem 

*74# 

Andem der AnschluBEraiziigigkeit 

*7S# 

Andem der T&ilnehnierfeeisUgigkeit 

*76# 

Mitbe nuiaerverwaltung 

*77# 

Andem dea Btx-Nutsungflketmwcrts 

*78 # 

Wechuel des Regionalbereicha 

*79# 

Taschengeldltonto fur Tteilnehmer 

*8# 

Mitteilungsdienst 

*81 # 

Abruf von MiteilungsseilOii 

*82# 

Abruf von Antworteeiien 

i *8B# 

Abruf never Mitteilungen 

*89# 

Abruf gespoieherter Mitteiluitgen 

*9# 

Btx bee nd en 

*90# 

Nutzungsdaten 

*90# 

Kosten filr die laufende Verbindung 

*93# 

Daten der BttAfermittlungsEteUe 

*1040# 

Btx kermenlornen 

*1041 # 

Informationeti zum Btx-Dienst 

*1047# 

Eriauleningen zur Tbilnehmer/Mitbenutzerverwaltung 

*1080# 

Zugang xum Ttelex-Netz 
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"Computer, Cracker and Ko- 
pierer«, (Happy S/Bl Seile 13) 


Originale billiger 
als Raubkopien 

Die Raubkopiererszene wird 
es solange geben, wie es 
Cracker giht end die Spiele 
nicht fiir jedermanns Geldta* 
sche erhaltlich sind. 

Mich stdren die Leute, die ge~ 
crackle Software verkaufen. Zu- 
gegeben, ich habe dies auch 
schon getan, aber zu sehr fairen 
Preisen, Der Cracker iHead- 
bangert zum Beispiel vetlangt 5 
Mark pro Diskettenseite oder 
fur ein Monatsabonnement 100 
Mark. Das 1st der reinste Wu* 
cherund werm man genau rech- 
net, kommt man bei manchen 
OriginaLSpielen billiger weg. 

Trackhunter, 6200 Wiesbaden 

Spiele nicht zu teuer 

Ich fmde nicht, daS Spiele zu 
teuer sind. Die teuren Spiele 
sind meistens sehr komplex und 
es dauen bestimmt lange, bis 
diese vollst&ndig programmiert 
sind, AuBerdem haben solche 
Spiele meistens noch eine sehr 
aufwendige Verpackung, 

Oliver Lindau, 
4953 Petershagen-Frille 

Rauber von damals 
sind Kirnden von 
heute 

Ich bin bald SO Jahre alt und ar- 
beite mit teurer, professioneHer. 
legal erstandener Software, Ich 
war einmal genauso wie der 
minderjihrige Spielfreak, des- 
sen Leserbrief Sie abgedruckt 
haben. Nur ging es damals nicht 
rnn Computer-Software, sondern 
um Schallplatten. Mil 17 wurde 
ich glucklicher Besitzer eines 
Tbnbandger&tes. Den ersten 
mahnenden Zeigefmgei sah ich 
schon beim Handler, der nur mit 
ernsten Worten kund tat. daB ich 
mich mit dem Erwerb des Cera¬ 
tes kiinftig hart am Rande der 11- 
legalitat bewegen wfirde. Kopie- 
ren von Schallplatten sei verbo- 
ten und ich durfe Kopien nie ei- 
nem weiteren Ffersonenkreis zu- 
ganglich machen. Doch schon 
bald packte ich das Tbnbandge- 
m auf den Gepfiektrfiger mei- 
nes Fahrrades, radelte zu mei- 
nem Freund und kopierte samtli- 
che Schallplatten, die auf meine 
zwei Bander paBten. Mit etwas 
schlechtem Gewissen und unge* 
heurer Befriedigung. Und heu* 
te? Die gauze Musik-Raubkopie- 


rerei war doch letzten Endes die 
eigentliche Ursache fiir die im¬ 
mense Entwicklung auf diesem 
Sektor, Sie hat den gan2en Boom 
erst ennoglicht. Aus den *Rau- 
bem* von damals sind die Kun- 
den von heute geworden. 

Peter Althaus, CH-3005 Bem 

Zu wenig 
Taschengeld 

Wir waren in der Lage, einige 
Freaks dazu zn bewegen, nicht 
mehr zu knacken and zu kopie* 
ren. Wir sehen aber nicht ein, 
warum Schiller sich Programme 
oder Spiele fiir 39 Mark bis hin 
zu 180 Mark kaufen sollen. Mit ei- 
nem Taschengeld zwischen vier 
und zehn Mark kann man sich 
Spiele in diesen Preisklassen 
einfach nicht leisten. 

Wuschel und Dosko, 
8263 Burghausen 

Softwarehanser 
betreiben Betmg 

Ich besaB fniher emen C 84 
und bin kurzlich auf emen Atari 
ST umgestiegen. Fiir beide 
Computer sind Raubkopien in 
groBer Zahi im Umlauf. Sicher- 
lich verringem die Raubkopie- 
rer den Profit der Software- 
Firmer aber was dort manch- 
mal geboten wird. ist schlicht 
und ergreifend Betrug. Auf der 
Verpackung befinden sich re- 
gelrechte >3iegek ohne die 
Software nicht umgetauscht 
wird. Im Laden lafit man den 
Kunden oft nur die Verpackung 
betrachten, nicht aber das Pro- 
gramm auspiobieren. 

Fiir mich ist das so, als wenn 
ich emen Schrottwagen mit ei- 
nem Materialwert von 20 Mark 
fur 2000 Mark verkaufen will und 
ihn deshalb in die Garage steile 
und das Tbr neu streiche. Der 
Kunde darf die Garage natiirlich 
nicht offiien! 

Stefan Tiaden, 2300 Kiel 


Cracker wollen 
kein Geld 

Sie und einige Leserscheinen, 
es immer noch nicht kapiert zu 
haben, daB es einen Unter- 
sctued zwischen Raubkopierem 
und Crackem gibt. Die Raubko* 
pierer kopieren die Spiele, um 
Geld zu machen. Cracker hinge* 
gen nicht. Wir sind Jugendliche 
mit kleinem Taschengeld und 
deshalb gezwungen, gecrackte 
Spiele zu tauschen und selbst zu 
cracken. 

The Hexei. 2330 Eckernforde 


Sauber bleiben 
zu teuer 

Die Software ist viel zu teuer. 
derm fiir ern gutes Spiel fiir den 
Amiga muB man heute noch 100 
bis 270 Mark bezahlen. 100 Mark 
sind mir das iSauber bleiben* 
einfach mcht wert. 

Tweety-Soft, 4000 Diisseldorf 


Wie eine Sucht 

Das Raubkopieren und 
Cracken ist wie eine Sucht. Wer 
einmal damit angefangen hat. 
kann nicht mehr aulhoren, Ich 
besitze bestimmt schon fiber 
35000 Kopien. aber tausche die 
Software nur und verkaufe sie 
nicht Ich kenne einen Cracker, 
der seme Raubkopien verkauft. 
Dieser Junge ist gerade erst 13 
Jahre alt und sagt, wenn er straf* 
mfindig sei, wolle er aufhoren. 

Wenn die Softwarehauser gu- 
te Programme fur zwei bis drei 
Mark verkaufen wfirden, kdnnte 
mich dies und sicher auch viele 
andere Kopierer vom *Software- 
Diebstahl* abhaiten, 

Sitkick cracking service inc. , 
4210 Dinslaken 

Vor der eigenen 
Tore kehren 

Wie kann die Bundespriifstel- 
le Spiele auf den Index setzen, 
die es nur in Raubkcpiererkrei- 
sen gibt? Vier Spiele, von 
Crackern programmiert bezie- 
hungsweise verbessert, in der 
Liste der staatlichen Institution, 
sind ein biBchen viel 

Ich furchte, daB Diskussiouen 
fiber Kopieren gar keinen Sinn 
haben, solange der Staai zwei 
sich ausschlieBende Beamten- 
apparate unterhhit, Zum einen 
die Fblizei (sie setzt die Cracker 
am Ende fest) und zum anderen 
die Bundesprfilstelle (die an- 
schemend selbst fleiBig ka¬ 
piert) 

Es sollte erst einmal vor der ei- 
genen Tfir gekehrt werdenl 

Obi Wan's Copy Service, 
3000 Essen 

Taste and try before 
you buy 

Auch ich habe viel Schrott auf 
metnen Diskettes den ich mix 
ein- oder zweimal angesehen 
habe und dann nie wieder. 

Jeder Anbieter schildert sein 
Programm als das beste oder 
neueste, noch nie dagewesene 
Programm, Man liest die Anzei- 
gen, glaufot, dasgefunden zu ha¬ 


ben, was man sucht, doch beim 
Tfesten zu Hause kommt die kalte 
Dusche: Der Glanz ist ab, die 
Lobpreisung total uberzogen 
und das Programm hfilt nicht im 
entferntesten das, was es ver- 
spricht. Was bleibt, ist der Ver- 
such, das Original-Programm 
weiter zu verkaufen, um den Ver- 
lust einzudSmmen. 

Solange nicht das Prmzip von 
*Taste and try before you buy* 
auf den Software-Marki kommt, 
muG es Raubkopierer geben. 

hig, £000 Hamburg 

Lieber auf Raub- 
kopie warten 

Ich besitze fur meinen Atari XL 
ziika 550 Spiele und viele An* 
wendungsprogramme. Ich ko- 
pjere diese Programme, weil sie 
mir zu teuer sind, wenn ich sie 
kaufe, Ich gehore aber nicht zu 
denen, die diese Programme 
dann weiterverkaufen, 

Billigspiele gibt es nur auf Kas- 
sette! Auf einem C 64 ist es wahr- 
scheinlich kein Problem, Kassel- 
ten-Software auf Diskette zu 
ubertragem Auf dem Atari XL 
aber schon. Da warte ich lieber. 
bis ich es als Raubkopie und 
geknackt auf Diskette erhalte. 

Florian H, 8035 Stockdorf 


Ungespielt in die 
Diskettenbox 

Kein Programm ist 40 Mark 
oder mehr wert. Wir haben zirka 
2500 Programme und konnen 
aus eigener Erfahrung sagen, 
daB 98 Prozent nach einem Fro- 
belauf ungespielt in die Disket- 
tenboxen wandern. Wenn wir 
ein Spiel fiir 50 Mark kaufen wur- 
den. ware das totes Kapital. Die 
Spielmotivation ist auch nicht ho* 
her als bei einem gekauften Pro- 
gramm, denn ein schlechtes 
Programm bleibt immer ein 
schlechtes Programm. 

Software Dealing Cooperation, 
4690 Heme 2 

1st den Anfwand 
nicht wert 

Wir wissen, daB viele Billig- 
Spiele von Raubkopierem ko- 
piert und auch getauscht wer- 
den. Bei uns wird aber auch 
Billig-Software geschStzt und ge- 
kauft. Das illegale Tauschen von 
10-Mark-SpieIen ist den Auf- 
wand nicht wert. well die Kosten 
(Porto, Verpackung, DatentrS- 
ger) dann auch bei 10 Mark lie- 
gen. Half Schikora, 

Game Over Club, 4370 Marl 
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Zu viele Reinfalle 
erlebt 

Es 1st ein Wahnsinn, ein Spiel 
zu kaufen, bevor es getestet 
wird. Ich habe schon viele Rein¬ 
falle erlebt and gebe deshalb 
mein Geld nur ftir wirklich gute 
Spiele, ftir die man unbedingt ei- 
ne Anleitung braucht, aus. 

Maxi Hochtritt. 3100 Celle 

Duxch Reinfall zum 
Dieb geworden 

Ich kopiere selbst und knacke 
auch Spiels Ich bekam meinen 
Computer vor zwei jahren. Nach 
zwei Monaten hatte ich endlich 
das Geld fur ein Spiel. Ich be- 
zahlte 39 Mark da to, doch es 
war sein Geld nicht wert! Seit- 
dem kopiere ich nur noch. Ich 
bin durch einen Reinfall mm 
Dieb gewordenl 

KCS„ 4440 Rheine 11 

Schaden nicht am 

Originalpreis 

messen 

n23 Millicnen Mark Schaden 
durch einen Raubkopierer* - 
diese Aussage von Herrn Gra¬ 
ve nreuth isl unwahr. Man darf 
den Schaden nicht am Original 
preis messen, sondern da ran , 
wie viele Originate man statt 
dessen hatte kaufen kOnnem 

Thomas Schrder, 
6791 Steinbach/Gian 


Disketten fur Soft- 
waremiill zu sc hade 

Der springe nde Punkt bei 
Raubkopien ist, da (3 man vieles 
von dem, was man bekommen 
hat. wieder lOscht. Fllr Software- 
mtlll, den ich nie benutze, sind 
mir meine Diske tten zu sc hade. 

p.H,i 8000 MUnchen 


Eher vom Blitz 
erschlagen, als beizn. 
Raubkopieren 
erwischt 

In meinem Freundeskreis isl 
fast jeder Butter eines Compu¬ 
ters und es gibt niemanden. der 
keine Raubkopien hat, Ich habe 
auch noch nie von einem priva- 
ten Computerbesitzer gehOrl. 
der nur Or iginal programme 
sein eigen nennt. Wievjel Millio- 
nen Cracker und Kopierer muB 
es dann geben? 

Im letzten ]ahr sind 299 er- 
wischt worden. Ich glaube nicht, 


daB man bei diesem geringen 
Risiko auch nur einen kleinen 
Prozentsatz der Kopierer dazu 
bewegen kann, mit dem Kopie- 
ren aufzuhdren. In Deutschland 
wird man eher vom Blitz erschla¬ 
gen. als beim Raubkopieren er¬ 
wischt! 

Grago, 8090 Wasserburg 

Mit Anleitung 
besser 

Erst auf die Raubkopie warten, 
anschauen und dann (vielleicht) 
kaufen. Spiele mit Anleitungen 
sind immer besser. 

Capt. Hirni — a member of the 
ICS, 4100 Duisburg 

Raubkopien 

legitimieren 

Wenn Ihr schon Raubkopien 
mit Raubdrucken von literari- 
schen Werken vergleicht, dann 
sollte auch erwahnt sein, daB 
der Besitz und somit auch das 
Lesen beziehungsweise die Be- 
nutzung von Raubdrucken nicht 
bestraft wird, was somit auch 
den Besitz und die Benutzung 
von Raubkopien mmindest legi¬ 
timieren wiirde. 

Bernhard SchloB. 

8034 Germering 

Gelhmgssucht keine 
Entschuldigung 

Me in es Erachtena sind nicht 
nur die *groBen Pische* Verbre- 
cher. Geltungssucht oder ahn It¬ 
ches ist keine Entschuldigung 
fhr Diebstahl. 

Es ist doch undenkbar, ein Au¬ 
to zu stehlen und falls es einem 
zusagt, Qberweist man dem Her- 
steller einen dem Einkommen 
angemessenenBetrag. Das wiir¬ 
de die Prinzipien unserer freien 
Marktwirtschaft auf den Kopf 
stelten. 

Ich bin der Ansicht, daB ge- 
gen Raubkopierer mit alter H&r- 
te vorgegangen werden sollte, 
Patrick Schmitz, 
5480 Remagen-Unkelbach 


uMlt einer Programmzeile 
zum g la semen Burgee, 
(Happy 6/87 Seite 10) 


Mit mir nicht 

Dieser Bencht ist auch von ak- 
tiven VolkszShlungsgegnern, 
die die BOgen eingesammelt 
und zu einem Rechtsanwalt ge- 
bracht haben, gelobt worden. 
Ein Leser jedoch meinte, daB 


schon von zu vielen Seiten an 
dieser Zahlung herumkritisiert 
wird, als daB Sie nun auch noch 
ins selbe Horn stoSen, Dabei ist 
eine Zeitschrift Ihres Ranges da¬ 
rn beiechtigt, ja sogar verpflich- 
tet, die Nachteile dieser Zahlung 
zu nennen, da das Ganze eine 
Menge mit EDV und ahniichem 
zu tun hat. Und gerade weil so 
viele *ins selbe Horn stoBem 
und Kritik tiben, sollten sich vie¬ 
le sagen: »Nem — nicht mit mir!< 
Christian Biithe, 3807 Achim 3 


Schon groB genug 

Wir und noch einige andere 
tegen mehr Wert auf Listings als 
auf Spiele. Wir linden, daB der 
Spieleteil schon groB genug ist, 
eher sollte man ihn verkleinem 
Dominique Alessandri und 
Daniel Happier, 
CH-5610 Wohlen 


Verbessem, 
nicht vergroBem 

Ich bin zwar ein riesiger Spie- 
lefreak, aber Euer Spieleteil ist 
jetzt groB genug, Ihr solltet Euch 
darauf beschr^inken, ihn zu ver- 
bessern und nicht waiter zu ver- 
gxOBern Es konnte sonst sein, 
daB Ihr Euch zu sehr auf Joy¬ 
sticks spezialisiert und das Key¬ 
board ganz auBer acht laBt Ihr 
worn doch nicht als bUliges 
Spiele-Magazin abgestempelt 
werdon, oder? 

Hubert Rosicka jum, 
A-2511 Pfaffstatten 


Spieleteil nicht 
groRer 

Meine Vbrschltge fllr die 
n^chsten Ausgaben: 

Spieleteil nicht noch grbBer 
werden lassen, mehr fUr Amiga, 
nicht nur Einsteigerkurse, auch 
etwas fUr Fortgeschrittene (zum 
Beispiel Programmierung eines 
Strategiespiels). Oder wie w^re 
es mit einer Rollenspielecke? 

Stefan Aust, 2300 Kiel 


Nicht nur Amiga 

Ich besitze einen Amiga 1000, 
ich bin * Au fsieiger* vom C 64 Zu- 
vor machte ich erste Gehversu- 
che auf einem Spectrum, Ich 
mbchte weiterhin erfahren, was 
es fhr diese und meinen jetzigen 
Computer gibt, Mich interessie- 
ren aber auch Schneider, Atari 
und Sharp, Deshalb lese ich das 


►Amiga«-Magazin und das 
»68000er", Aber ich habe keine 
Scheuklappen und erwarte 
nicht von jeder Zeitschrift, daB 
sie sich nur *meinem* Computer 
widmet. Mich mteressiert auch, 
was sich bei der Konkurrenz tut, 
Deshalb hoffe ich, daB Ihr auch 
in Zukunft uber alles berichtet, 
was im Heimbereich lauft, 

Olaf Winkler, 
7889 Grenzach-Wyhlen 

Mehr uber den 
Spectrum 

Warum tun alle Computerzeit- 
schriften so, als gabe es (fast) 
keine Spectrum-Besitzer mehr? 
Naturlich verstehe ich, daB Sie 
andere Computer wie den Ami¬ 
ga ins Frogramm aufnehmen. 
aber ein Spectrum-Tei! sollte 
doch nicht fehlem Wenigstens 
eine ganz kleine Ecke sollte sich 
regalmaBig mit diesem Compu¬ 
ter beschaftigen, 

Pieter Kohl, 6650 Hombwg 


Keine Exoten 

Den Amiga und den ST kdnn'.e 
man wirklich in eigene Zeit- 
schriften verbannen. Auch Qbei 
den C 64 sollten Sie nicht so viel 
berichten. Ei ist doch wirklich 
veraltet. 

Exoten wie Shaip oder Dra¬ 
gon wtirde ich sowieso nichl 
bTingen. 

Bernd Schmidt, S1O0 Aachen 


Mehr uber den C 64 

Der redaktionelle Teil leidet 
sehr unter dem Spieleteil Ein 
grOBerer Spieleteil ist zwar nicht 
schlechl, aber wo sind Tips und 
Tricks und Tests? Von fUnf Be- 
richten flir Commodore sind 
zwei filr den Amiga. Bringt doch 
bitte mehr iiber den C 64 wie 
den Beiicht fiber die Benutzung 
des SID 

Oliver Sandte, 6070 Langen 

Happy-Computer 

Commodore-lastig? 

In der August-Ausgabe be- 
schweien sich zwei Leser mit 
Recht iiber die ungleiche Be- 
handlung von Atari ST und 
Amiga. 

Mit dem ST sprechen Sie si- 
cher eine grOBere Leserschicht 
an ais mit dem Amiga, Oder muE 
man zu dem SchluB kommen, 
daB Ihre Redaktion etwas ^Com¬ 
modore-last ig« isl? 

Werner Ftihringer, 
7140 Ludwigsburg 
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Spiele Leserbriefe 



Leserbriefe 


Kleines Jubilaum 

Na, mal ganz ehrlich: Wer 
hat dran gedachi? Wir feiern 
in dieser Ausgabe ein klei¬ 
nes, aber femes luMSum. 
Unsei Spiele-Sonderteil ist 
n&mlich genau ein Jahr alt! 
Zum ersten Mal war er in 
Happy-Computer 11/86 zu 
finden und zierte seitdem 
Monat fur Monai die Mitte un- 
seres Magazins. Die Spiele- 
Redaktion mochte sich bei 
alien Lesem herzlich bedan- 
ken, ohne deren Interesse 
und kritisches Engagement 
unsei Spiele-Sonderteil kein 
so grower Erfolg geworden 
w^re, 

Em ebenfalls freudigei An- 
laB sollte auch das Ersch ei¬ 
nen un seres neuen Spiele- 
Sonderheftsseim das jetzt an 
jedem Kiosk erhaltlich ist. Im 
Mittelpunkt stehen wieder 
kritische Tests von aktuellen 
Programmen und ein grofler 
Hallo Freaks-Teil mit neuen 
Tips. Wir besprechen eine 
groSe Anzahl von Spielen, 
die noch me in Happy^Com- 
puter getestet wurdem 
Schaut also mal rem: visi¬ 
le icht habt ihx beim Lesen 
des Sonderhefts genauso 
viel Spate wie wir beim Te¬ 
ste n dei Programme, (hi) 


a 





Hallo Freaks anbieten: Es ist je¬ 
dem selber iiberiassen, ob er 
ein Spiel allem schaffen will 
Oder ob er sich einer Hilfe be- 
dient Es gibt viele Spieler, die 
oft wochenlang an einer Stelle 
festhcingenund nahezu verzwei- 
feln. Da ist ein POKE oder ein Lo- 
sungshmweis natiiilich sehr will- 
kommen^ 

Wir sind uns dieser Problema- 
tik aber durchaus bewuBt und 
verdffentlichen deshalb kerne 
Schritt-fur-Schritt-Lbsungen fur 
Adventures und auch keine Hil- 
fen zu brandneuen Spielen, 
Dank vieler schneller Laser bat¬ 
ten wir schon eme Ausgabe 
nach dem Test von -The Bard's 
Tale II* die ersten Dungeon- 
Plane veroffentlichen kdnnen. 
haben sie aber dann eimge Mo- 
nate auf Eis gelegt, Wenn ein 
Spiel schon eine Welle auf dem 
Markt ist, kann es wohl kaum 
schaden T ein paar Tips m verdf- 
fentlichen, (W) 


Dann werdetihrfeststellen, daB 

sie nur 50 bis SO Punkte ver- 
dient. Werdet ihreigentlich von 
Soft ware-Firmen (wie Ocean) 
furiiberbeweriete undschlecht 
gemachte Spiele bezahlt? 

(Michael Budde, Heme) 

Es wird immei wieder vor- 
kommen, daB ein Leser eine an- 
deie Wertung fur ein Spiel ge- 
ben wfirde als unsere Tester. 
Das laBt sich einfach nicht ver- 
hindern, da hier viele subjektive 
Gesichtspunkte eine Rolle spie- 
len, Und die Gesamtwertung 
von Defender of the Crown ist 
auf das langf ristig gesehen dun- 
ne Spielprindp zuruckzufuhren, 
das rasch langweilt. Da kann 
auch die bombastische Grafik 
nicht daruber hmwegtauschen, 
DaB man ausgerechnet uns 
vorwirfl, von Firmen bestochen 
zu werden. hat mich sehr fiber- 
rascht, Uberleg mal. Michael, 
wie viele Ocean-Spiele wir 



1 Jahr Spiele-Sonderteil — ein Ende tot nicht abzntehen 

Wizball-Kontroverse 


Ungerecht 

Vor etwa 14 Tagen habe ich 
The Bard's Tale gelost — oJuie 
Editor. Dam mochte ich anmer- 
ken, daB die Sac he mit dem Edi¬ 
tor ungerecht denjenigen ge- 
geniiberist, die sich Monate ab- 
gemuht haben t urn ihre Charak- 
tere zu verbessem. 

(Sven, Peine) 

Sven meint den Bard's-Tale- 
Charakter-Editor. den wn im 3. 
Spiele-Sonderheft verdffentlicht 
hatten, Mit ihm ist es wohl wie mit 
alien Tips und Hilfen, die wir bei 


Ich halte ^Wizball# auch fur 
das absolute Supers pie!. Ei- 
gentlich jrr iiBte jemand mal 
Ocean sagen> daB sie wieder 
den Durchblick haben, denn 
»Mutants« war ja auch nicht zu 
verachten. Und noch was muB 
ich loswerden: Ich kann iruch 
anhand eurer Zeitschrift recht 
gut orientieren* Tutalles, daB es 
so bleibtl (Bodo Badrei. Berlin) 

Vielen Dank fQr das Lob, Date 
man bei Wizball aber auch an 
deter Meinung sein kann, zeigt 
der folgende Brief: 

Als ich ^Defender of the 
Crowm bei meinem Freund auf 
dem Amiga 'zocktel fragte ich 
mich, wamm dieses Spiel nicht 
mehr als 47 Punkte in der Ge¬ 
samtwertung erreichte . Nach 
meiner Meinung miiBten es 
mindestens 80 Punkte sein. Da- 
nach las ich auch den Wizball- 
Test in Ausgabe 8/81. Nachdem 
ich mirdas Spiel angesehen hat- 
te. war ich sehrempdit iiber eu- 
re Bewertung. Vergleicht doch 
einmal die WizbalFGrafik mit 
der Grafik von vThe Pawn« f »Uri- 
diumK »Delta# uncf so weiter. 


schon als schlecht bewertet ha¬ 
ben. ^Knight Rider- wuide gar 
von unserer Redaktion zum 
grbBten Flopdesjahres 1986 ge- 
wahlt. Spatestens hier wmrkt Dein 
Vorwurf ein wenig unlogisch- 

Wir nehmen unsere Aufgabe 
bei den Spiele- Bewertungen 
sehr emst. Deshalb hat uns die- 
ser Vorwurf beTiihrt Aber gera- 
de bei Wizball sind wir uns si- 
cher, das Spiel kemesfaUs ubei- 
bewertet zu haben. Wir haben 
im Redaktionskreis noch einmal 
iiber die Wertungen diskutiert 
und halten die 92 fur die Grafik 
der C 64-Version nach wie vor fur 
berechtigt, Dazu noch ein paar 
technische Anmerkungen von 
unserem G B4”E3cperten Boris 
Schneider: 

Wei sich mil dem C 64 aus- 
kennt und auch schon mal pro- 
giammiert hat. wird den Wiz- 
baH-Autoren seine Anerken- 
nung aussprechen miissen 
Schlietelich sind die Grafiken al- 
ler acht Level sowie Hunderte 
von Sprites stets im Speicher, oh- 
ne daB ein einziges Mal nachge- 
ladert werden mute, Alleine die 
Animation zu Begum des Spiels, 
bei der der Wizball scheinbar 
aus dem Nichts auftaucht, beno- 


tigt fiber ein Dutzend Sprites und 
damit schon bemahe ein KByte 
Speicher. Dazu kommen einige 
der besten Melodien und 
Soundeffekte, die je fur den C 64 
programniiert warden {schon 
mal die Musik bei der High- 
Score-Liste gehdrt?) und die 
auch staoelweise Speicherplatz 
schlucken. Zusatzlich muSte 
auch noch das Programm selbst 
Platz finden. das dank des kom- 
plizierten Spielpnnzips und vie- 
ler technischer Tricks (zahlrei- 
che Rasterinterrupts, Sprites im 
BUdschimrahmen. Soft-Scrol¬ 
ling) sehr umfangreich ausgefal- 
len ist. Ich glaube^ date sich aus 
dem C 64 techmsch nicht mehr 
herausholen laBt, (hl/bs) 

Billigspiel- 

Diskussion 

Zum Thema .Billigspiele. ha- 
ben uns eine Reihe mteressanter 
Zuschriften eneicht. Nachfol- 
gend fmdet ihr Auszuge aus den 
ersten Leser briefen zu diesem 
Thema. Vielen Dank an alle, die 
uns deswegen geschrieben ha¬ 
ben. 

Da ich grundsatzlich keine 
Raubkopien benutze , kaufe ich 
mir manchmal ein BilUgspiel, 
da mir fur die wenige Zeit r die 
ich spiele, die normalen Pro¬ 
gramme zu teuer sind. Dabei 
achte ich drauf, moglichst vor 
dem Kauf einen Vestbericht 
iiber die entspiechende Soft¬ 
ware gelesen zu haben , Ich ko- 
piere allerdings die gekauften 
programme auf Diskette urn, um 
nicht jedesmal die langsame 
Datasette benutzen zu miissen. 
Ich finde die Idee der BUligspie- 
le sehr gut, weil mart sich doch 
leichtermal etwas Neues kaufen 
kann, als bei den normalen, teu- 
ren Spielen, AuBerdem sind die 
meisten mir bekannten Billig- 
spiele auch nicht unbedingt 
schlechter als ihre teuren Ge- 
genstiicke. Was mich stort t ist 
die Kassette , Ich persdnlich 
wiirde geme 5 Mark mehr aus- 
geben, wenn ich dafur eine Dis¬ 
kette bekame. 

(Thorsten Simons , 
Markgrdrungen) 

Ich stehe Billigspieien eigent- 
lich posiliv gegenuber, nur 
muB halt auch die Qualitat stim- 
men; das ist fur mich der wich - 
hgsie Faktor Ich erwerbe die 
Billigspiele in den Computer- 
Abteilungen der groBen Kauf- 
hausen ich sehe mir die Bild- 
schirmfotos auf der Riickseite 
der Spiele an und kaufe dann ei- 
nes, das mir zusagt. Einen gro- 
Ben Nachteil haben die BiUig- 
spiele fur meinen CPC: Sie sind 
ausschlieBlich auf Kassette zu 
haben, mit zum Teil unertragli- 
chen Wartezeiten. Deshalb 
kann ich verstehen, wenn man 
die Software von einem Fteund 
kopiert t der sie auf Diskette haL 
(Roland Kleef t fuchen) 
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Preview Spiele 


Action-Spiele 
setost gestrickt 

Die Schopfer von »Wizball« haben an alle 
Nicht-Programmierer gedacht, die geme mal 
ein Action-Spiel selber machen wo lien. 


bgektirzt nennt sich das 
■■ neue Projekt -SHUCK*. 
■■ ein Name, der eher an 
B ■ ein herzhaftes Schluchz- 
GerSusch als an ein Computer- 
Programm erinnert. Ausge- 
schrieben nennt sich das guts 
Sttlck »3hoot 'em up Construc¬ 
tion Kit-: Eine Art Baukasten, mit 
dem jeder rassige Action-Spiele 
selber entwerfen kann. Das 
Construction Kit soil Ende Okto- 
ber in einer deutschen Version 
fur den C 64 erscheinen, die et- 
wa zwischen 50 Mark (Kassette) 
und 65 Mark (Diskette) kosten 
wild, Zu RedaktionsschluB lag 
uns leider noch nicht das fertige 
Programm, abereine Demo-Ver¬ 
sion vor, die einen vielverspre- 
chenden Eindruck machte. 

Dank vieler Menus und Joy- 
stickSteuerung ist das Con¬ 


struction Kit recht benutzer- 
freundlich. Das ist auch nur lo- 
gisch K denn schlieBlich ist es filr 
alle gedacht, die selber keine 
sehi guten Programmier-Kennt- 
nisse haben — Einsteiger inbe- 
gxiffen. Man wird mit dem Pro¬ 
gramm scrollende SchieBspiele 
im Stil von *Xevious* f #SIap Fight* 
Sc Co. selber gestalten kfinuen. 
Dazu gibt es verschiedene Pro- 
gramm-Tbile: Editoren fur 

Sound-Effekfe, Sprites, Zeichen- 
satz und Hintergrundgrafik sind 
mit von der Partie, Diverse Spiel- 
Parameter (wie viele Punkte gibt 
es Fiir das AbsehieSen ernes 
Sprites, in welchen Formationen 
greifen die Raumsehiffe an etc.) 
kdnnen auch beliebig manipu- 
liert werden, Neben dem Con¬ 
struction Kit findet man auf der 
Kassette beziehungsweise Dis^ 
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Action-SpaA im Eigetiban: Ein erates Bild vom nShoot 'em up 
Construction KiU 


kme vier Demo-Spiele. die alle 
mit diesem Programm geschrie- 
ben wurden. 

Alle Spiele, die mit dem Con¬ 
struction Kit generiert werden, 
sind alleine lauffahig. Das Copy 
right des Spiels liegt auch beim 
Anwender, Einzige Einschran- 
kung von seiten der Autoren des 
Construction Kits: Es soli im Pro- 
gramm erwShnt warden. daB es 
ain »S£UGK*-Zogling ist. War al¬ 
so ein kerniges Bailerspie] mit 


dam Construction Set schreibt. 
kann es dann an eine Software- 
firma verkaufen. 

Leider stand noch nicht fest. 
ob man in die Spiele auch Extra- 
Waffen einbauen Oder High- 
Score-Listen nach eigenen Wun- 
schen gestalten kann. Weitere 
Emzelheiten folgen in unsere m 
'Ifest-Bericht Dieser erscheint, 
sobald die Programmierar mit 
dam Construction Kit fertig sind. 
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Spiele Test 
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C 64 (Atari ST, Schneider CPC, Spectrum) 

34 Mark (Kassette), 49 bis 79 Mark (Diskette) 


GRAF1K 

SOUND & MUSIK 
HAPPY-WERTUNG 


Bei emigen Strecken kann 
man Abkiimngen nehmea Es 
gib! sogar Schleichwege, die un¬ 
met nur fur ein paar Sekunden 
lang passierbar sind, bevor sie 
von einer Barriers wiedei ver- 
schlossen werden. Wasserpfiit- 
zen verlangsamen die fahrt el¬ 
ites Rennwagens und Ollachen 
bringen ihn ganz schon ins 
Schleudem Nun m den erfreuli 
chen Ubenaschungen; Ab und 
zu taucht erne Zahl auf der Piste 
auf. Fahren Sie einfach fiber sie, 
um entsprechend viele Punkte 
zu kassieren. Goldene Schiau- 
benschKissel sind nocb prakti- 
scher Wenn Sie mindestens 
drei Stuck aufsammeln, diirfen 
Sie nach dem Rennen Ibren Wa- 
gen besser ausrusten. Als Ex¬ 
tras stehen schnellere Beschleu- 
nigung, hohere Geschwfndig- 


Ein antes Bild der Atari ST-Umsetzuitg, von dei uns bis 
zum RedaktionsschluB noch kelne fertige Version votlag 


Brrrrrum! Ein Wagen erreicht bei der C 64-Vemon von -Super Sprint- das Ziel 


keit und eine empfindlicheie 
Leaking zur Auswahl Jede Ver- 
besserung steht in fiinf Quabtats- 
stufen zur Verfiigung. Wer 
glaubt bereits ein gut ausgerii- 
stetes Auto zu haben, kann sich 
sta tt sines Zusatzteils auch omen 
Punktebonus schenken lassen. 

Beim Spielautomaten wird Su¬ 
per Sprint mil Gaspedal und 
Lenkrad gesteuert. Auf solchen 


Lums muB man bet den Compu- 
ter-Umsetzungen leider verach- 
ten. Die C 64-Version unter- 
schlagt auBerdem den vierten 
Wagen. Es konnen auch nur zwei 
Spieler gleichzeitig gegen einen 
Computer-Gegner antreten. Bei 
der Atari ST-Umsetzung konnen 
drei Rennfahrer gleichzeitig ge¬ 
gen ein Computer-An to um die 
Wette ftitzen. (hi) 


Heinrich: *Haf was fur sich« 

Auf den ersten Blick sah mix 
Super Sprint nach einer klei- 
nen Karastrophe aus* Tech- 
nisch ist das Programm auf 
dem C 64 nicht alizu gut gelun- 
gen. Die Grafik 1st ahenfells 
befriedigend und der Sound 
kiagUch, Das unkomplirieite 
Programm spielt sich aber 
ganz gut Die Rennen veriau- 
fen sehr diamatisch* die Extras 
fiii das Auto machen sich deut- 
lichbemerkbai und wenn man 
alle Strecken gemeistert hat 
geht es wesentlich schwieri- 
ger wieder von vome los. 

Vor allem, wenn zwei Leute 
gleichzeitig spielen, 1st Super 
Sprint eine spaBige Sacha 
Auch alleine kann das Pro- 
gramm unterhalten, doch die 
langMstige Motivation ist 
dann etwas dBrftig. Sehr ge- 
spannt bin ich auf die ST-Um- 
setzung, deren Vorab-Version 
bereits sehr gut aussieht 


Boris: wAbgefahren* 

Sind wir aBe doch ma! ganz 
ehrlich: Das Sptelprinzip von 
Super Sprint ist nicht das intel- 
Egentesta Immer geht es im 
Ereis herum, zur Auflocke- 
rung gibt as noch ein paar Ex¬ 
tras. Spielt man alieine, ist das 
Gauze ein auf Dauer langwei- 
liger Geschicklichkeits-Tfest, 
Wenn aber zwei oder gar drei 
(STVersion) Fersonen gegen- 
einander fehren,, macht auch 
ein einfaches Spiel wie Super 
Sprint einen HeidenspaB 
Die C 64-Veision ist tech- 
nisch keine Glanzleistung. 
Grafik und Sound hatten 
durchaus etwas besser ausfal- 
len kdnnen; auBerdem sind 
die Autos bei der C 64-Version 
zu grofi geraten. Die Demo 
Version der ffT-Umsetzung 
konrue uns in grafischer Hin- 
sicht jedoch begeistem; man 
kann sie fast mit dem Automa- 
ten verwechsela __ 
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Super 

Sprint 

Ein heiBes fliitoren- 
nen aus der Spielhalle 
gibt jetzt auch auf 
Heimcontputezn Gas; 
Steigen Sie ein bei 
»Super Sprint«. 

D er ehemallge dstenei- 
chische Forme 1-I-Welt- 
meister Niki Lauda erlm:- 
te einst seinen Ruckzug 
aus dem Rennsport damit, dafi 
es ihm zu dumm sei, dauemd mit 
einem Auto im Kreis zu fahren. 
An diesen Satz muB man unwilh 
kUriich denken, wenn man den 
Spielautomaten siSuper Sprint* 
zum ersten Mai sieht, dessen 
He imcomputer umsetzungen 
jetzt voriiegem Bis zu drei Spie¬ 
ler gleichzeitig kdnnen hier ihi 
Grand-Prix-Talem auf Rennpi- 
sten erproben. Da man die 
Rennpisten uur von oben sieht, 
sind die Autos zwangsl&uhg 
xecht klein geraten. Ein compu- 
tergesteuertes Auto fahrt auch 
mit. Finden sich weniger als drei 
Spieler ein, iibemhnmt der 
Computer auch die restlichen 
Wagen. 

Super Sprint bietet acht ver- 
schiedene Rennstrecken, Alie 
Spieler bleiben solange im Ren¬ 
nen, bis ein Computer-Auto ein 
Rennen gewinnt. Dann heiBf es 
»Game over* und man darf sich 
in dei Bigh-Score-Liste eiutra- 
gen. In erster Linie geht es dar- 
um, einen Computer-Sieg zu ver- 
hmdern Wer auBerdem vor sei¬ 
nen menschtichen Kontrahenten 
ms Ziel kommt, kassiert eine 
Handvoll Extra-Punkte 



Ausgabe 11/Moveniber 1981 
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Wir schreiben das Jahr 2379. 

Die Energieversorgung der Erde kann nur muhsam aufrechterhalten 
werden. Die Katastrophe ist nahe... 

Doch die Weltraumforschung 
gibt nicht auf. 

Sie bekommen den Auftrag, 
die 5 Ebenen des kosmischen 
Stromgitters zu vernetzen 

3 ZMX-Allzweck- 
robotersind 
Ihre einzige 
d Hilfe... 
















Spiele Tfest 


Druid II: Enlightenment 


C 64 (Schneider CPC, Spectrum) 

29 Mark ((Cassette), 39 bis 49 Mark (Diskette) 



K| a, wer kennt noch den 
Wkm Druiden HasiinaxX' Vor 

111 ziemhch genau einem 

I m Jahr gab er als Hauptfi- 
gur bei »Drmd* sein Computer- 
spiel-Debut. Und da dieses 
Action-Spiel das entfernt an 
iGauntlet* erirmert, sehr erfolg- 
reich wax, ist jetzt ein Nachfolger 
erschienen. Bei *Dnud II: En¬ 
lightenments kehrt der Oberda- 
mon aus dem ersten Tteil zurilck, 
gegen dessen Scheigen unser 
Held erneut antritt 
Auf den ersten Blick gibt es 
kaum Unterschiede zwischen 
Vorganger und Nachfolger, Der 
Drmde wird vom Spieler durch 
verschiedene Landschaften ge- 
steuert und da bei dauernd von 
Monstern angegriffen, die man 
mit msgischer Enexgie abschie- 
Ben kann. Es gibt aber beson- 
ders harte Brocken, die erst 
nach mehreren Treffem aufge- 


ben. Der Monstemachschub 
halt slandigam so daB man kaum 
einen AugenblickJang Ruhe hat, 
Der wesentlichste Unter- 
schied gegeniiber Druid ist das 
eiheblich erweiterte Magie-Sy- 
stem. Bei Druid II gibt es 32 ver¬ 
schiedene Zauberspruche, die 
man lm Lauf des Spiels aufsam- 
mein kann. Einige Beispiele: 
Herbeizaubem von Feuer- und 
Wasserwanden, alle Monster 
werden bei Beriihrung eme Zeit- 
lang vemichtet, der Dmide wird 
eine Weile unsichtbar oder er- 
hSlt emen Panzer, kann telepor- 
tieren oder einen Heifer herbei- 
beschwdren und zwar ernes von 
vier Elementaiwesen. Diese 
Heller kbirnen auch von einem 
zweiten Spieler gesteuert wer¬ 
den und blocken Angriffe auf 
den Dnnden ab, Zu zweit wird 
das Programm leichter und un- 
terhaltsamer. (hi) 
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Heinrich: wDi© Magie macht 1 !* 

Die Ahnlichkeiten zwischen 
Druid und Druid II sind wirk- 
lich ficappierend. Doch zum 
Gliick hat sich der Program- 
mierer ein paar tolle Zauber- 
spruche ausgedachi, die die- 
sem Bailerspiei eine strategi- 
sche Note geben. Spielt man 
zu zweit, macht das Programm 
besondeis viel SpaB. Alt© 
Druid-Fans werden nicht ent- 
t&uscht sein, obwohl der Gra- 
fik ein paar Verschdnerungen 
nicht geschadet hatten. 


Anatol: Wer schafft das?” 

Bezaubemdes ftir alle Freun¬ 
ds von Druid: Der Nachfolger 
ist ein flottes Sehieflspiel mit 
verschiedene n taktischen Ele- 
menten. AuBerdem ist das 
Magie-System bei Druid H we- 
senllich verbessen worden. 
Schleierhaft ist mir allerdings, 
wie man das Spiel alle in schaf- 
fen soil. Es wild in hdheren Le- 
vein demit schwer und hek- 
tisch, daS man ahe guten und 
bdsen Geister beschwbren 
muB, urn zu iiberleben 



Martin: »Reife Leistungn 

Endlich ein toller Flipper fur 
den Amiga. Die Simulation der 
Kugelbewegungen ist dem 
Programmierer ziemlich gut 
gegliickt und mit den gelun- 
genen und vor allem passen- 
den Soundeffekten kommt 
beim Spielen richtig Stinv 
mung auf. Zwar verdrtngt Pin¬ 
ball Wizard meinen Lieblings- 
Gipper ^David's Midnight Ma¬ 
gic« nicht vom ersten Plate, 
doch was ntitzt einem Amiga- 
Besitzer schon ein C 64-Spiel. 


Heinrich: * FI otter Flipper^ 
Computer-Flippem stehe 
ich eigenilich sehr skeptisch 
gegeniiber, well der Spiel- 
ablauf grdBtenteils vom Zufall 
abhangt. Pinball Wizard ist 
aber so clever gemacht, daB er 
mich zu langeren Flipper-Ses¬ 
sions verfiihren kann. Die 
schbn gezeichnete Giafik und 
die Digi-Sounds kbnnen iiber- 
zeugen. Schade, daB kein Con¬ 
struction Set dabei ist. So droht 
die Flipperei im Lauf der 2eit 
etwas langweilig zu werden. 


Pinball Wizard 


Amiga 

49 Mark (Diskette) 
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W er sich keinen echten 
Flipper leisten kann r 
dem bletbt immer 
noch ein Computer- 
Flipper als preiswerte Alternati¬ 
ve, Das erste Programm dieser 
Art fiir den Amiga liegt nun vor; 
Mit »Puibail Wizard- wird Ihr 
Wohnzimmer zur reinsten Spiel- 
holle. Bis zu vier Spieler diirfen 
hier abwechselnd ihr Gliick ver- 
suchen. 

Mit Hilfe von zwei groBen und 
einem kieuien Flipper mussen 
Sie die Kugel moglichst lange im 
Spiel halten und dabei Punkte 
sammeln. Durch geschickte 
Steuerung losen Sie verschiede¬ 
ne Zusatzfunktionen aus. Werm 
zum Beispiel am linken Biid- 
schirmrand alls fiinf Buchstaben 
aufleuchten und das Wort * Ami¬ 
ga* bilden, wird der Kugelfang 
in der Mitte des Spielfeldes akti- 
viert. Durchlault eine Kugel die¬ 


se Halbrohre, bleibt sie in der 
Mitte stecken. und man erhalt ei¬ 
nen zusatzlichen Ball, Wild nun 
der Punkt unterhalb des HaU> 
kreises angeschossen. verlaBt 
die and ere Kugel die Rohre wie- 
der und plotzlich sind zwei Balle 
im Spiel. Die im Kugelauslauf 
verborgenen Magnetfelder kbn^ 
nen erst dann eingesetzt wer¬ 
den, wenn jeweils drei Fahnen 
im oberen Ifeil des Flippers an- 
geschossen wurden AuBerdem 
kann man den Multiplikator fill 
die Bonus-Punkte hochtreiben. 

Das Programm nutzt erfreuli- 
cherweise die gesamte Pal-Auf- 
losung des Amigas aus. WAh¬ 
rend des Spiels erklingen digita- 
lisierte Soundeffekte und eme 
Hintergrundmusik. Letztere 

kann man auch absehalten. Eine 
High Score-Liste r die auf Disket¬ 
te gespeichert wird, ist auch mit 
von der Partia (mg) 


Ausgabe 11/November 1967 



















































Test Spiele 


Vermeer 


Atari ST (C 64, Schneider CPC) 

39 Mark (Kassette), 59 bis 79 Mark {Diskette) 



E uropa 1918 W&hrend der 
Ktieg tobt, hat Ihr Onkel 
Walther von Grilnschild 
erne bedeutende Gemah 
desammlung zusammengeraffl 
Le ider wurd e sie vor kurzem ge- 
stohlen mid ist jetzt liber die gan- 
ze Welt verteiit. Zu allem Uber- 
fiuB eroffnet Ihnen Ihr Onkel, 
daB Sie nur dann erben, wenn 
Sie sich als Wirtschaftsexperte 
und Kunstsammler als wiirdiger 
Nachfolger erweisen. Also 
schnappen Sie sich schleunigst 
Ihre letzlen 50000 Mark und sau- 
sen auf die nichste Auktion, 
Abet auch andere haute ha- 
ben ein Interesse an der Kunst: 
da gibt e$ einen Falscher mit 
dem nKiinstlemamen* Vico Ver¬ 
meer, der Ihnen gefalschte Bil- 
der unterjubelt, 

Um zu Geld und damit m Ge- 
tn&lden zu kornmen, miissen Sie 
reisenundhandeln. Dazu stehen 


Ihnen verschiedene Markte wie 
Kaffee, Tabak odei Tee zur Ver- 
fligung. AuBerdem werfen Plan- 
tagen eine Menge ab. Wenn Sie 
extrem knapp bei Kasse sind, 
kdnnen Sie auch mal ein erwoi- 
benes Bild verscherbelm 
•Vermeer* hail sich eng an die 
damaiige Gesclrichta Da kann 
es schon mal passieren, daB 
wahrend der Welrwirtschaftskri- 
se sich das ganze Vermbgen, 
das man in Dollar angelegt hat, 
in Wohlgefallen auflost. Spate- 
stens nachdem man das zweite 
Oder dritte Mal pleite gegangen 
ist, meikt man sich die Daten. 
Dann 1st man gegen historische 
Schicksalsschlage gewappneh 
Als sch&ne Beil age findet man 
in der Packung Mmi-Reproduk* 
tionen aller Gemalde. Anlei* 
lung und alle Biidschmntexle 
sind bei Vermeer librigens m 
Deutsch. (al) 
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Aaatol; ► Geschmackssach^ 

Um ehrlich zu sein; ich find© 
es ziemllch ode, mit Dollars, 
Kaffee oder Aktien zu han- 
deim Vermeer ist noch das be¬ 
sts Programm in dieser Spaite; 
es hat sogar ©huge richtige gu- 
le Ideen wie die Gemalde- 
sammlung oder den histori- 
schen AbriA lAfer Wiitschafts- 
sinmlationen mit dem Spiel- 
piinzap »Billig kaufen und tett¬ 
er verhokem* schatzt, wird mit 
Vermeer bestens bedient. Ich 
mag's nicht besonders. 


Heinrich: »fianse Zfr 

Der Autor von Hanse hat wie- 
der zugeschlagem Vermeer 
gefallt nur besser als das 
Vorganger-Spiel, was aber 
nicht viel zu sagen hat Die 
Gmndidee 1st gut wind aber 
durch abenteueiliche &>mbi- 
nationen (Bilder. Aktien, Kaf¬ 
fee) verwSssert. Die Grafik ist 
zweckmaBig, das Spielprinzip 
schwach. Wer diese Ait von 
Spiel mag, dem seien lieber 
wEarth Orbit Stations* oder 
•Airline* ©mpfohlem 
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Boris: ^Apokalyptische 
Action* 

Selten wax auf dem Bild- 
schirm des C 64 so viel los wie 
bei Me ga Apocalypse, Eigent* 
lich hands It es sich nur um ei¬ 
ne aufgemotzte Version von 
Crazy Comets, doch die tech- 
nischen Effekte alleine recht- 
fertigen den Kauf, Grafik und 
Sound sind kaum besser hin- 
zukriegen. Mega Apocalypse 
ist auf meiner Skala der beaten 
Acdon-Spiele weit oben zu fin- 
den. 


Heinrich: •Schierer 
Wahnsinn* 

Technisch ist Mega Apoca¬ 
lypse eines der besten C 64* 
Spiele aller Zeiteru Allem der 
Wahnsinns-Sound ist fast 
schon Grund genug, sich das 
Programm zu kaufen, Selbst 
Baller-Piofis werden ins 
Schwifeen kommen, wenn die 
zahlreichen superschnellen 
Angreifer annicken. Bonder- 
lich intelligent ist Mega Apo* 
ealypse ja nicht geiade, sorgt 
aber far furiosen Action-SpaBi 


Mega Apocalypse 


C 64 

29 Mark (Kassette), 49 Mark (Diskette) 
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I n unserem unendlich gro 
Ben Uruversum gibl es 
schrecklich viele Planeten. 
Traumen Sie auch manch- 
mal davon, sich einfach ein 
Raumschiff zu schnappen und 
bunderte von neuen Planeten zu 
entdecken 9 Und was machen 
Sie, wenn Sie einen gefunden ha- 
ben? Klar, die baser werden an- 
gewarmt und dann zerblasen 
Sie den Planeten, ach was, gau¬ 
ze Sonnensysteme zu Stemen- 
staub 

Das Computerspiel >Mega 
Apocalypse* gibt Ihnen dazu 
mehr als genug Gelegenheit. Es 
lehnt sich stark an das jetzi fast 
zwei Jahre alte -Crazy Comets* 
an, das vom gleichen Program- 
mierer stanimt. Sie steuem em 
dreieckiges RamnscMT iiber 
den Bildschirm, auf dem sich 
Planeten in verschlungenen 
Bahnen be we gen. 


1st ein Planet noch klein, ge- 
nugt meistens ein SchuB zur Ver- 
mchtung. Doch die Planeten 
wachsen schnell und sobald sie 
ihre voile GrbBe erreicht haben, 
mussen Sie mehrere Dutzend 
Treffer zur Zerstorung landen. 
Haben Sie genhgend Planeten 
vernichtet, gelangen Sie in den 
nachsten Level, 

Bevor aber die wilden Plane- 
ten auf Sie losgelassen werden, 
haben Sie die Chance, eimge 
Extras einzusammeln. Diese 
verleihen Ihnen mehr Feuer- 
krafi, hdhere Geschwindigkeit, 
lessen Ihr Raumschiff rotieren, 
spendieren massenweise Bo- 
nus-Punkte oder erlauben ver¬ 
schiedene SchuBrichtungen 
Zwei Spieler kdnnen nachein- 
andei oder gleich 2 eihg antre- 
ten; auBerdem kann man nutein- 
ander spielen oder sich gegen- 
seitig bekampfen. tbs) 



Ausgabe h/November 19fl7 















































Spiele Test 

Plundered Hearts 


MS-DOS (Atari XL/XE/ST, Amiga, Apple II, 
C 64, Macintosh, Schneider CPC) 

79 bis 89 Mark (Diskette) 
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A dventures waxen bisher 
die Domane der ktihnen 
Krieger, coolen Cops 
oder weisen Wizards — 
alles mannliche Wesen. DaB 
hier mal etwas geschehen muS- 
te, war ja klar. Also jetzt SchluB 
mit dem Machogehabe. Hier ist 
ein herrliches Seerauberaben- 
teuer mil einem SchuB Roman- 
tik, erlebt von einer waschech- 
ten Heldin. 

Unsere Geschlchte spielt im 
17. Jahxhundert. Die Tage auf 
dem Schoner Lafond Deux ver- 
gehen entsetzlich langsam. Sie 
sind auf dem Weg zu Ihrem Va- 
ter, der todkrank auf St, Sinistra 
liegt. Als brave Ibchter haben 
Sie sich sofort auf den Weg ge- 
macht. Doch plotzlieh wild die 
ode Reise von einem fatalen Er- 
eignis unterbrochen: Das Schiff 
wird von Piraten angegriffen. 


Nach einem blutigen Kampf 
wird der Schoner gekapert und 
Sie gelangen in die Hande der 
Piraten Doch m Ihrem groBen 
Erstaunen warden Sie als Gast 
auf dem Schiff aufgenommen. 
Jamison, der Kapitan der Piraten 
(der nicht rnir gut aussieht son- 
darn auch noch verteufelt galant 
ist) eroffnet Ihnen, daB Ihi Vater 
nicht krank ist. aber dennoch 
in enormen Schwierigkeiten 
sieckt. Das Abenteuer hat eben 
erst begonnen... 

Die Geschlchte dieses neuen 
Infocom-Adventuxes stammt aus 
der Fedei von Amy Briggs, die 
die erste Frau ist, die je em 
Abenteuerspiel fiir dieses le- 
gendhre Softwaxehaus schneb. 
Das Adventure 1st auch fiir Ein- 
steigerfinnen) geeignet. Gute 
Englischkenntmsse soliten Sie 
schon haben, (al) 
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this la do have hysterica! _ ^ 

Init tmt aifi’t a beauty, salfyers the cilrate. 01* -fi h*arr 
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Vitb all rewr strength you whack the tint* over the bead «IW the MEI*r- 
The pirate it uaVIti. dHtF ’ tbejf Cilia ** Andy, bat fa raally raadj, ' 
s lari tk* pitAte, a*WClH toward you ^ _ 

'Trulley dr*S4 jra-is, demt* reor reslflta&^e. toward* ha, fii*n vidderiuL/ 
fr-flts. atiffeno and aluapa into yrtir ■raa. ttatnfrd. Crwllai **- ***** 
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shirt, patabed Oreech-s *s4 Mrfi boots litiiUwV, Tea saimttat -- he id 
tb * dreaifrd F*lc®n. *c«r#i : of the sea! Ales, f*te 1* swled ftaiicaoS. 

you Met hi* ***-blae eyes, 


Anatol: MWeiter so, Amy 

Amy Briggs steht Ihren 
mamilichen Kollegen bei Info- 
corn in niehts nach; Die Story 
ist spritzig geschrieben, ha! 
viei Charme, aber leider nicht 
alku viele Puzzles. Trotzdem 
macht es einen diebischen 
SpaE, sich auch mal in die Roi- 
le einer Frau sm versetzen. 

Langsam komme ich mit den 
vielen guten Infocom-Adven- 
tiues der letzten Zeit in Be- 
drangnis: Wer soU denn das 
noch alles in Ruhe losen? 


Boris: »Eine tolle Story* 

Auch wenn dieses Adven¬ 
ture speziell fur weibliche 
Freaks pxogrammiert wurde, 
werden Infocom-Fans jeden 
Geschlechts hier findeni was 
sie bei alien anderen Program* 
men dieser Firma mochten. 
Allerdings legt Plundered 
Hearts mehr Wen auf Haud¬ 
iting und ErziMweise als auf 
packende Puzzle was so man- 
chem Adventure-Fan mififal- 
len wird. Eine tolle Bereiche- 
rung des Adventure’Markts. 



CENTRE 


Boris: * Mitten im Geschehen^ 

STTiacker hat eigentlich 
recht einfache Regeln, abei 
dank eingebauter KEnstiicher 
Intelligenz des Computei- 
Gegners erg eben sich stets 
packende, komplexe Schlach- 
ten, bei denen der ungeBbte 
Mensch oft den kiiizeren 
zieht. Der grSBte Pluspunkt 
von Tracker ist aber die un- 
heimlich gute Spielatmospha- 
re s die wirklich den Spieler in 
das Geschehen eiiibeseht. 
Mir macht es vie! SpaB! 


Martin: »Eine an- 
sprechende Mischung« 

Tracker ist wi e der mal so e in 
Spiel, an das ich xnich erst 
gewohnen muBta Beein- 
druckend finde ich die Ver- 
knuphmg von Strategie und 
AJction (schneBe 3D-Graik). 
Nach einiger Spielzeit kommt 
ein regeliechtes »Tiacker- 
Feeling« auf. Dazu trSgt auch 
die gute Benutzerfiihnmg bei: 
Praktisch alle Befehie kann 
man ilber die Maus eingeberu 
Ein gelungenes Programm. 



Tracker 


Atari ST (C 64, MS-DOS, Macintosh) 
79 Mark (Diskette) 
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A ufrnerksame Leser wer¬ 
den stutzen, denn das 
Spiel packer* wurde 
von uns schon emmal in 
Ausgabe 1/87 getestet. Die 
jungst erschienene Atari STVer- 
sion wurde jedcch komplett neu 
programmiext und hat mit dem 
C 64-Tracker nui wenig gemem- 
sam. Die Unterschiede begin- 
nen schon bei der total neu ge- 
schriebenen Hintergrundstory, 
die dem Programm in Form ei- 
nes Romans beiliegt Diesmal 
smd Sie nicht der Retter des Uni- 
versums, sondem der Star einer 
Fernseh-Show 

Sie steuern bis m acht Raum- 
schiffe gleichzeitig duich ein La¬ 
byrinth von langen Schachten. 
genannt ^Tracks-. Das System 
der Tracks bildet aus der Luft 
gesehen sieben groSe Sechs- 
ecke In der Mine des innersten 
dieser Sechsecke befindet sich 


ihr Ziehl — der Zentralcomputer, 
Uni diesen Gomputei zu besei- 
tigen bendtigen Sie eine spe- 
zielle Bombe Diese Bombe miis- 
sen Sie sich also in beiBen 
Action-Sequenzen erkampfen. 
die an *Starglider* erinnern und 
niehts mit den miiden Action- 
Szenen der C 64-Version ge- 
meinsam haben 

Neben der Action kommt auch 
die Strategie nicht zu kurz. Auf 
einer groBen Landkane miissen 
Sie Ihre bis zu acht Raumschiffe 
strategisch giinstig verteilen. 
konnen mehrere Angriffe 
gleichzeitig planen und, auch 
Wktiken zur Verteidigung anqe- 
schlageneT Gleiter entwickeln. 

Die Atari STVersion lauft so 
wohl mit einem Farb- wie mit ei¬ 
nem Monochrom-Monitor, funk- 
tionieite aber mcht mit dem neu¬ 
en BBtter-TOS und lauft deshalb 
auf keinem MegaST (bs) 


Ausgabe 11/Novecnber 1987 































































Wenn die Programmierer von 
PARALLAX undWIZRALL 


ihre kleinen Geheimnisse preisgeben, 
konnen auch Sie grofle Resultate 

erzielen... 






Spiele Test 


Solomon’s Key 


Schneider CPC (Atari ST, C 64, Spectrum) 

39 Mark (Kassette), 59 bis 69 Mark (Diskette) 
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V ersetzen Sie sich in ein 
Zeitalter voller Geheim- 
nisse und Mythen. In ein 
Land, das von dem le- 
gendaren Schatz des Konig Solo¬ 
mon regelrecht verzaubert ist 
und auch Sie in seinen Bann 
zieht. 20 Raume, die es ganz 
schon in sich haben, trennen Sie 
von unschatzbaren Reichtu- 
mern. 

In jedem Zimmer finden Sie ei- 
nen Schliissel, der das Tor zum 
nachsten Level offnet. Pech fur 
Sie, daB genau dieses verschie- 
dene Monster verhindern wol- 
len. Da der begehrte Schliissel 
meist in luftiger Hohe hangt, rei- 
chen Ihre Sprungkrafte nicht, 
ihn vom Boden aus zu ergattern. 
Doch zum Gluck haben Sie die 
Kraft, Steinblocke entstehen und 
wieder verschwinden zu lassen. 
Sie konnen sich praktisch ihren 
eigenen Weg zum Ziel bauen 


und sogar Feinden durch das 
Setzen von Felsen den Weg ver- 
sperren. Da die Spielfelder teil- 
weise auch aus solchen Felsen 
bestehen, liegt es in Ihrer 
Macht, deren Aussehen zu ver- 
andern. Manchmal verbirgt sich 
unter den Felsblocken sogar ei- 
ner von 22 Bonusgegenstanden. 
Einige sorgen fiir Bonus-Punkte, 
andere schenken Ihnen einen 
Feuerball, mit dem man die 
Monster vernichten kann. Da je- 
der Raum komplett auf dem Bild- 
schirm dargestellt wird, ist kein 
Scrolling notig. 

^Solomon’s Key« erinnert von 
der Spielanlage her an »Boulder 
Dash«. Es ist auch eine Mischung 
aus Geschicklichkeits- und 
Denkspiel. Die ersten Level sind 
recht einfach, doch ab Raum ftinf 
wird es ziemlich verzwickt. Tak- 
tik wird teilweise wichtiger als 
Joystick-Geschick. (mg) 
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Martin: »Frdhliches Griibeln« 

Solomon’s Key ist eine fanta- 
stische Mischung aus Action- 
und Denkspiel. Wenn man mal 
zu spielen angefangen hat, 
kommt man schwer wieder da- 
von los. Das Tolle daran ist, daB 
man ahnlich wie bei Boulder 
Dash erst tiichtig griibeln muB, 
wie man denn am geschickte- 
sten zum Schliissel gelangt. 
Die Idee mit den Stein- 
blocken, die man beliebig set¬ 
zen und verschwinden lassen 
kann, ist super. 


Heinrich: »Sehr clever« 

Die Grafik hatte man bei der 
CPC-Version etwas schoner 
machen konnen und mehr als 
»nur« 20 Bilder wiirde ich mir 
auch wiinschen. Doch anson- 
sten hat mich das Programm 
begeistert. Das Spielprinzip ist 
Klasse; eine unglaublich fes- 
selnde Mischung aus Taktik 
und Action. Wer ein originel- 
les Geschicklichkeits-Spiel 
und gleichzeitig etwas Denk- 
futter sucht, wird von Solo¬ 
mon’s Key sehr angetan sein. 
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Heinrich: »Viel Fummelei« 

The Dungeon hat spiele- 
risch wesentlieh mehr zu bie- 
ten als sein Vorganger. Doch 
die Benutzerfreundlichkeit 
laBt leider zu wiinschen iibrig. 
Man wird durch uniibersichtli- 
che Mentis und standige Dis- 
kettenwechsel mitunter ganz 
schon genervt. Wer sich daran 
nicht stort, bekommt ein gutes 
Rollenspiel geboten, das 
durch viele Details, Komplexi- 
tat und Abwechslung insge- 
samt tiberzeugen kann. 


Anatol: »Steigerung« 

Technisch hat sich gegen- 
tiber The City viel verandert: 
Die Grafiken sind detailrei- 
cher, die Sprites nicht mehr 
gar so haBlich, die Musik ist 
besser und sogar ein ausge- 
feiltes Magiesystem steht dem 
Spieler zur Verftigung. Insge- 
samt kann man sagen, daB The 
Dungeon fiber dem Durch- 
schnitt liegt, aber es fehlt das 
letzte Quentchen Spielwitz. 
Trotzdem bin ich schon auf die 
nachsten Teile gespannt. 


The Dungeon 


C 64 (Atari XL/XE) 
79 Mark (Diskette) 



GRAFIK 

71 ★ 

47 ★ 

73 ★ 
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N ach langer Wartezeit ist 
endlich der Nachfolger 
zum Rollenspiel »Alter- 
nate Reality: The City* 
erschienen. Nachdem es vor 
Jahresfrist noch hieB, daB der 
zweite Teil namens »The Dun¬ 
geon* nur zusammen mit The 
City lauffahig ist, hat man sich 
nun doch eine freundlichere Lo- 
sung einfallen lassen. The Dun¬ 
geon ist ein eigenstandiges Pro¬ 
gramm; man muB also den Vor¬ 
ganger nicht gespielt haben, um 
sich an den Nachfolger zu wa- 
gen. Man kann aber einen Cha- 
rakter (Spielfigur) aus The City 
zu The Dungeon transferieren. 

The Dungeon ist ein Fantasy- 
Rollenspiel, das ein wenig an 
»The Bard’s Tale« erinnert. Sie 
steuern einen Charakter, der ein 
unterirdisches Labyrinth er- 
forscht. Das Dungeon besteht 
aus vier Etagen. Die oberste ist 


imposante 64 mal 64 Felder groB, 
die zweite 32 mal 32, die dritte 16 
mal 16 und der unterste Ab- 
schnitt umfaBt 8 mal 8 Felder. 

Die scrollende 3D-Grafik und 
das Charakter- und Kampf-Sy- 
stem erinnern an The City, doch 
der Nachfolger hat auch einige 
Neuerungen parat. Es gibt jetzt 
zum Beispiel eine umfangreiche 
Zauberspruch-Liste, verschie- 
dene Missionen, logische Ratsel 
und nattirlich Monster in rauhen 
Mengen. Wenn Sie Pech haben, 
leidet Ihr Charakter unter Flti- 
chen und Krankheiten. 

Die vielen Details des Spiels 
wie Waffen, magische Gegen- 
stande, andere Spielfiguren etc. 
sind im ausfuhrlichen, engli- 
schen Handbuch sehr schon er- 
klart. In ihm findet man auch ei¬ 
ne praktische Hilfe zum Karto- 
grafieren der ersten Dungeon- 
Etage. (hi) 
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Test Spiele 


Tai-Pan 


Atari ST (C 64, Schneider CPC, Spectrum) 

39 Mark (Kassette), 49 bis 79 Mark (Diskette) 



GRAFIK 

64 ★ 

53 ★ 

35 ★ 
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E rst kam das Buch, dann 
der Film und nun — mit ei- 
nigen Wochen Verspa- 
tung — das Spiel: »Tai- 
Pan« ist die Software-Umsetzung 
des gleichnamigen Romans von 
James Clavell. 

Wir befinden uns im China 
des fruhen 19. Jahrhunderts. Sie 
sind ein Abenteurer, der es 
durch Handel zu einer Menge 
Geld und zum Titel Tai-Pan 
(»Hochster Fiihrer«) bringen will. 
Sie beginnen in der Stadt Kanton 
und mtissen erst einmal zu ei- 
nem Schiff und einer Mann- 
schaftkommen. Ein freundlicher 
Chinese leiht Ihnen in einem Re¬ 
staurant einen Batzen Geld. Nun 
kann man Schiff, Verpflegung, 
Waren und wichtige Gegenstan- 
de wie eine Seekarte kaufen und 
eine Mannschaft anheuern. 
Wem letzteres zu teuer ist, der 
kann auch mit einem Kniippel 


losziehen, um ein paar Leute 
zwangszuverpflichten. Damit 
spart man natiirlich etwas Geld, 
aber die Wachter der Stadt se- 
hen diesem Treiben nicht lange 
zu. Wer zu brutal vorgeht, wird 
fur einen Monat ins Gefangnis 
geworfen. Und wer wiederum zu 
oft im Gefangnis landet, wird 
einmal zum Tode verurteilt. 

Neben dem friedlichen Han¬ 
del konnen Sie in einer Action- 
Sequenz auf hoher See ein ande- 
res Schiff mit Kanonenkugeln 
beschieBen und sogar entern. 
Es ist also Ihre freie Wahl, ob Sie 
auf legalem Oder illegalem Weg 
Karriere machen. Je nachdem, 
wie erfolgreich Sie waren, wer- 
den Sie am Spielende als »Trun- 
kenbold« oder als Tai-Pan (das 
Hochste aller Gefiihle) einge- 
stuft. Auf dem Atari ST kann man 
nur mit einem Farbmonitor sein 
Gluck versuchen. (hi) 



Heinrich: »Zu umstandlich« 

Die ST-Version ist bemer- 
kenswert benutzer-unfreund- 
lich: Man verlauft sich am An- 
fang standig und kampft dann 
mit der nervigen Benutzerfiih- 
rung. Die Logik hat dabei ei¬ 
nen Schwacheanfall erlitten 
(Geld gibt’s im Restaurant und 
in der Bank kauft man ein 
Schiff). Die Gefechtssequen- 
zen lockem auf, konnen aber 
nicht viel retten. Ich wtirde mir 
lieber das spielerisch wesent- 
lich bessere »Pirates« kaufen. 


Boris: »Tai-Pan(ne)« 

Bei Tai-Pan haben die Pro- 
grammierer einige schlimme 
Bocke geschossen. Die Benut- 
zerfiihrung ist scheuBlich (ins- 
besondere bei Maus-Steue- 
rung), der SpielfluB langsam 
und zah, viel zu viel hangt vom 
Zufall ab, auf Dauer mangelt es 
an Abwechslung, und die Mu- 
sik dudelt langweilig vor sich 
hin. Die Grafik ist liber weite 
Strecken diirftig, aber einige 
einzelne Bilder sind wieder¬ 
um Spitzen-Klasse. 



TflITO 

±0000i 

PHU5EI 


Heinrich: »Starke Zweikampf- 
Action« 

Renegade entpuppte sich 
nicht als das 98. langweilige 
Priigelspiel, sondem als rassi- 
ges Action-Programm. Spiel- 
technisch gehort Renegade zu 
den besten Programmen die- 
ser Art und die Grafik der 
Schneider-Version ist eine 
wahre Augenweide: Hervorra- 
gend gezeichnet und flott ani- 
miert. Ein brutales, aber unter- 
haltsames Kampfspiel; leider 
ohne Zwei-Spieler-Modus. 


Boris: »Wahnsinns-Grafik« 

Ist es ein Amiga? Ist es ein 
Atari ST? Nein, es ist der gute 
alte Schneider CPC, der hier 
eine so gute Grafik auf den 
Bildschirm zaubert, daB man 
seinen Augen nicht traut. Aber 
auch sonst gefallt mir Renega¬ 
de sehr gut. Es ist zwar »nur« 
ein Priigel-Spiel, aber mit in- 
telligenter Steuerung, gewitz- 
ten Gegnem und einer Menge 
SpielspaB. Die Nachlade-Zei- 
ten der Kassetten-Version sind 
allerdings grausam lang. 
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Renegade 


Schneider CPC (C 64, Spectrum) 

29 Mark (Kassette), 49 Mark (Diskette) 



GRAFIK 

89 ★ 

76 ★ 

77 ★ 
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S ie freuen sich auf ein lau- 
schiges Rendezvous mit 
Ihrer Fre.undin und spu- 
ten sich, um rechtzeitig 
den Treffpunkt zu erreichen. In- 
zwischen ist es Nacht geworden 
und die finsteren Gestalten der 
GroBstadt rotten sich zusam- 
men, um nette friedliche Bur- 
schen wie Sie zu iiberfallen. In 
der U-Bahn-Station wartet die er- 
ste StraBenbande: Ein Haufen 
grimmiger Gestalten, die auf 
Provokation und Gewalt aus 
sind. Harte Jungs auf Motorra- 
dern. Brutale Schlager und 
schlecht gelaunte Damen mit 
Fahrradketten. Sie stehen der 
Ubermacht alleine gegeniiber. 
Natiirlich laufen Sie jetzt nicht 
nach Hause, sondern nehmen es 
mit der ganzen Bande auf. Im 
wirklichen Leben ist dieser To- 
desmut nicht ratsam, doch im 
Computerspiel »Renegade« kon- 


nen Sie gefahrlos die Fauste wir- 
beln lassen. 

Ftinf Levels mit unterschiedli- 
cher Hintergrundgrafik und 
Gegnem warten auf Sie. In jeder 
Spielstufe, die einzeln nachgela- 
den wird, miissen Sie zunachst 
eine Reihe von Halbstarken be- 
siegen, bis der BoB der Gang er- 
scheint. Ihn miissen Sie so oft 
treffen, bis sein Energie-Balken 
aufgebraucht ist. Die Gesund- 
heit Ihrer Spielfigur wird eben- 
falls mit einem Balken ange- 
zeigt. Wird er durch Treffer von 
Gegnem aufgebraucht, verlie- 
ren Sie ein Leben. 

Die Steuerung erfolgt sowohl 
durch den Joystick als auch mit 
der Tastatur. Durch diese Kom- 
bination sind reizvolle Aus- 
weich- und Kampf-Techniken 
moglich, durch die Renegade 
sich von der Mehrzahl der 
Kampfsport-Spiele abhebt. (hi) 
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Death Wish 3 


Tfest Spielc 


C 64 (Schneider CPC, Spectrum) 

29 Mark (Kassette), 49 Mark (Diskette) 
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L ange genug sind die fried- 
lichen Burger von Rau- 
bern und Verbrechern 
terxomiert worden, Die 
Folizei kann die Kriminalitat 
nicht mehr entscheidend be- 
kStnpfen, Da greift ein Burger 
selbst zur Waffe und zeigt den 
Schurken, was Saehe ist. Wer al¬ 
ien Damen die Handtaschen 
klaul bekommt eine Kugel in 
den Kopf geschossen — so cthrt- 
lich lautet jedenfalls die PhUoso 
phie von Paul Kersey, der in den 
■Death Wish*-Filmen (>Ein Mann 
sieht rot*) von Charles Bronson 
dargestellt wurde. Wer 1m Kino 
vom jilngsten Werk >Death Wish 
3* nicht genug bekommen konn- 
te, darf sich im gleichnamigen 
Spiel nun als Joystick-Bronson 
versuchen. 

Sie steuem ein Charles-Bron- 
son-Sprite durch die StraBen 
New Yorks, in dene n sich minde- 


stens so viele Verbrecher wie 
friedliche Passanten tummeln, 
Mit vier Waffenarten kdnnen Sie 
die Gangster umpusten: Revol¬ 
ver, Gewehr, MG und sogar ein 
Raketenwerfei stehen bereit. 
Erwischt man mit letzterem ein 
Opfer, verwandelt es sich in ei- 
nen Haufen roten Matsch — 
auch so kann sich Iiebe zum De¬ 
tail aufiem. Die Munition ist fiir 
jede Waffe begrenzt und kann 
an besiimmten Punkten in der 
Stadt erganzt werden. 

Fiir das Umnieten von Gang- 
stern gibt es nahirlich Punkte, 
doch wer Passanten, Arzfe Oder 
Polizisten abschieBt, foekommt 
Punkte abgezogen Eine Stadt- 
karte hM unserem Selbst justiz- 
Fan bei der Gaunerhatz. Auf ihr 
werden die Standorte der Gang¬ 
ster-Chefs ebenso angezeigt 
wie die Lage von Munitions- 
Depots. Chi) 
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Heinrich: wFehlschuB^ 

Death Wish 3 ist ein bemer- 
kenswert himloses Computer- 
spiel Man iSuft von BUd zu Bild 
und schieBt munter um sich, 
bis man entweder sein Bild- 
schinnleben verloren hat Oder 
am Joystick eingeschlafen ist. 
Die Giafik ist gar nicht mal so 
libel, aber das Spielprinzip 
todlich langweilig, Nichts ge- 
gen ein handfestes Action- 
Spiel aber Death Wish 3 ist mir 
zu geschmacklos und stupide. 
Da gibt es wirldich besseres. 


Anatol: "Unnbtig brntab 

Geballer gehdrt ja wohl zu je- 
dem Action-Spiel Aber kann 
mir mal jemand sagen, warum 
man hier Menschen zu biuti- 
gen Bieiklumpen schieSen 
muB? In meinen Augen ist das 
nicht gerade eine sonderlich 
origineUe Idee Spielerisch 
hat dieses Programm rnchts 
Neues zu bieten und verbrei- 
tet gepCegte Lange we lie. Hat 
man einen StraBenzug ges&u- 
bert, geht's an der ntchsten 
Ecke stumpfemnig weiter. 



♦ SPARTEK ELECTfmniC5 

♦ DisTinciiUE son 
ice cnEfirn irtc. 

♦ HfifRipRESSinG SCHOOL 


rtnvfVC HOWE 

V O U i^fln'T 
HII_L THE 
E^GEVrton■ 


Boris: wEine toll© Sachs* 

Trotz des sehr einfachen 
Spielprinzips hat mir dieses 
Programm gut ge fallen, denn 
die Comics sind unheimlich 
witzig. Schade, daB es Accola¬ 
de's Comics nur in Englisch 
gibt t denn das schiankt die 
Kauferschicht doch stark ein, 
Aber trotz des Umfhngs von 
sechs Disketten-Seiten und 
der vielen unteischiedlichen 
L6sungswege wkd auch die¬ 
ses Programm nach ein paar 
Thgen langweilig, 


Heinrich: »Kein langfriatiges 
Vergnugen« 

Anfmachung und Spielidee 
sind einfach zum Verlieben. 
Die witzige Story nimmt sich 
andauemd selbst auf die 
Schippe und die animierte 
Zeichentrick-Grafik hat am 
Spielwitz maBgeblichen An- 
teil* Leider hat man das Pro- 
gramm nach wenigen Tagen 
intensiven Spielens schon ge- 
lost, da man alle Wege durch 
Aiisprobieren herausbekom- 
men kann. 


Accolade’s Comics 


C 64 (Apple It) 
zirka 80 Mark (Diskette) 
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M ein Name ist Keene, 
Steve Keene, Ich bin 
ein knallharter Spion, 
der ]etzt sogar zu sei¬ 
ne m eigenen Comic gekommen 
ist. Aber dieser Comic ist anders 
als die Heftchen an jedem Kiosk. 
Er ist n&mlich ein interaktiver 
Computer-Comic Sie schltipFen 
in meine Rolle und bestimmen 
mit einem Joystick den Lauf der 
Handltmg. 

Das Abenteuer beginnt in ei- 
ner Tierhandlung, die in Wuk- 
liehkeit das geheime Versteck 
eines amerikanischen Geheixn- 
dienstes ist. Hier erhalten Sie ei¬ 
nen von zwei unterschiedlichen 
Auftr^gen: Sie miissen entweder 
einen entffchrten Wissenschaft- 
ler wiederfinden Oder einen 
verriickten Professor stoppen, 
der die Welt mit sich vermehren- 
den Hydranten zu iiberschwem- 
men droht. Sie merken schon: 


•Accolades Comics< ist nicht so 
emstzu nehmen, derm die Aben¬ 
teuer von Steve Keene sind mehr 
parodistisch zu sehen, 

Sie kdnnen in den einzelnen 
Bildem den FluB der Handlung 
mit dem Joystick beeinflussen. 
Sie wahlen dazu entweder a us 
mehieren angebotenen Sprech- 
blasen eine fiir Steve aus Oder 
entscheiden, welchen Weg Ste¬ 
ve einschlagen oder welche Tui 
er offeen soil, 

Zusatzlich smd acht kurze 
Action-Seguenzen emgebaut, in 
denen Sie Joystick-Geschick be- 
weisen miissen. Hier ist es aber 
auch sehr einfach. eines derins- 
gesamt funf Leben zu verlieren, 
Eine Funktion, um den Spiel- 
stand zu speichem, darf nattxr- 
hch auch nicht fehlen. Das Spiel 
bendhgt ganze ^chs Disketten- 
Seiten. was in etwa einem MByte 
Oaten entspricht. Cbs) 
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GROSSER WETTBEWERB 
in HAPPY COMPUTER11/87 


Bub und Bob, die Brontosauren. 

blubbem durch berstende Blascn -eine uahre Schaumschlagerei auf 
iiber 100 verschiedenen Screens mit beeindruckenderGraphik 
und iner Geschwindigkeit. Die Gegner werden einfach in 
W | Seifenblasen eingehiillt - da bleibt kein Joystick trocken. 

Ss. EineSpitzen-Convertierung! 


• Spitzen Arcade-Convertierung 

• iiber 100 verschiedene Screens 

• 1 oder 2 Spieler 
• Tolle Graphik 
• Mit deutscher Anleitung 

Graurmportc batten fee**} dt-ut^chfin Anknfimgcn 


mi 


Bubble Bobble hat a lies, was das Spielertoetz erfrcut 
Bne prima Idee, niedlithe Sprites und 
eine Ian ga oh attend? Motivation 
Fazit Eine g?lung?ne Automaton Umsetzung.“ 

Hajspv tompuU'j 10'87 









Spiele Umsetzunqen 




W ar es letzten Monat 
auf dieser Seite noch 
sehr hektisch zuge- 
gangen {man erinne- 
re sich an die vielen kleinen 
Bildschirmfotos), gehl es diesen 
Monat wie der etwas ruhiger zu. 
So konnten wir uns die emzelnen 
Programme genauer ansehen. 
Fangen wir mit dem Atari ST an. 
for den derzeit viel imeressantes 
Material zu erwarten ist Einige 
Hits von anderen Computem 
werden zur Zeit auf den ST um- 
gesetzt. 


Atari ST 

Just erschienen ist die Atari* 
ST-Version von Academy, einem 
Sole nce-fict ion-Action-StTategie- 
Spiel, das wir auf dem Spectrum 
schon in Ausgabe 3/87 getestet 
haben. Academy ist ein komplet- 
ter Lehr gang zum Piloten ei- 
nes Planeten-Gleiters, genannt 
Skimmer Sie miissen 30 Missio- 
nen in steigendem Schwierig- 
keitsgrad Idsen, bis Sie an der 
Weltraum-Akademie das Di- 
plom eines Skimmer-Piloten er- 
halten, Durch eingebaute Puzz¬ 
les sind in den einzelnen Missio 
nen Reakhon. Strategie undlogi- 
sches Denken erforderlieh. 

Die ST-Version ist eine verbes- 
serte Umsetzung des Spectrum- 
Originals; msbesondere bei der 
Geschwindigkeit der Grafik hat 
sich einiges Gmes gelan. Das 
Program m nutzt die hohe Giafik* 
Aufiosung des ST bei weitem 
nicht a us. wie man an den Instru¬ 


ments auf dem Bildschirmfoto 
erkennen kann. Allerdings lag 
uns auch nur eine Vorab-Version 
vor. insgesamt em sehr empfeh- 
lenswertes Spiel, das gerade 
von der Abwechslung und dem 
gewitzten Spielprinzip lebt. 

Eine echte Oberraschung 
steht alien ST-Besitzern ins Haus. 
Nachdem Hersteller Electronic 
Arts mehrere Monate lang be- 
stritten hat, daB jemals eine ST- 
Version erscheinen wiirde, 
kommt jetzt doch Marble Mad¬ 
ness fur diesen Computer Lei- 
der erreichte uns das Programm 
nicht mehr vor dem Redaktions- 
schluB Ein Foto sowie weiiere In- 
format lonen gibt es das nSchste 
Mai bei *Kurz und Mndig«, ei- 
nen ausfuhrlichen Test von Mar¬ 
ble Madness auf dem ST gibt es 
auch in Happy-Sonderheft 22 
*ST- Magazine 


Bleiben wir bei den 16-Bit-Ge- 
raten Der Amiga steht, was 
Spiele-Software angeht, immer 
noch etwas im Schatten des ST. 

Amiga 

Goldraxuier, das fast schon le- 
gendare Super-Ballerspiel, wur- 
de vom Atari ST auf den Amiga 
umgesetzt Die Grafik ist mu der 
in Ausgabe 7/87 getesteten Ori¬ 
ginal-Version idemisch. Das stdrt 
allerdings nicht, denn sie hatte 
schon auf dem ST Amiga-Quali- 
tat Die Begleilmusik klingt auf 
dem Amiga allerdings schlech- 
te r als auf dem ST was fast schon 
em Kunststiick ist. Graue Haare 
haben wir bekommen, als wir 
feststellten, daB die Amiga-Um- 
setzung nur mit der Maus ge- 
steueri werden kann. Die Kon- 
trolle aber das Raumschvff wild 
dadurch zu ungenau, was den 
SpielspaB fast g&nzlich ruiniert, 
MerkwUrdigerweise kann man 


das ST-Originai auch mit einem 
Joystick steuem, 

DaB Atruga-Versionen von ST* 
Spielen mil dem Original iden- 
tisch sind, ist man inzwischen 
schon gewohnt. Goldrunner 
schieSt aber den Vogel ab r denn 
hier ist die Adaption sogar 
schlechter, was nicht auf die 
Hardware des Computers, sen¬ 
der n auf die Schlampigkeit der 
Programme re r zuriickzufiihren 
1st. Bei soviel Groli sollt© nicht 
unteigehen. daB Goldrunnrer 
ernes der wenigen guten Bailer- 
spiele fur den Amiga ist (neben 
vielen sehlechten). 

Auch Typhoon CT%st im Son- 
derheft 17) eriebte die Wand- 
lung vom ST- zum Amiga-Spiel 
Die Amiga-Version ist ein wenig 
schneller gewoxden und die 
Sound-Effekte khngen besser 
alsbeim Original. Typhoon sieht 
auf den ersten Blick nicht ganz 


so spektakular aus wie Goldrun¬ 
ner, ist auf dem Amiga dem Kon- 
kurrenten aber in eimgen Punk- 
ten iiberlegen. Es gibt drei Ex¬ 
tras ftirs Raumschift eine fUissi- 
ge Joystick-Steuerung und eine 
raffmierte High-Score-Liste. Ein- 
deutig eines der zur Zeit interes- 
santesten Weltraum-Ballerspie- 
le fiir den Amiga, obwohl der 
Computer auch hier bei weitem 
nicht voll ausgenutzt wird. 


MS-DOS 

Einige Leser haben uns ge- 
fragt, auf welchem Computer 
die getesteten MS-DOS-Spiele 
laufen. Wir konnen die Spiele 
1 eider mcht auf jedem Kompati- 
blen testen. Wir verwenden 
stets einen Schneider PC 1512 
Rir unsere Tests, so daB Sie si- 
chergehen kdnnen , daB die Pro- 




i?Goldmnnerc t die Amiga-Umsetzung des ST-KJassikers 
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Umsetzungen Spiele 


gramme auf diesem Computer 
funkhonieren, Die Spiele sollten 
auch auf den meisten anderen 
MS-DOS-Compuiern laufen, 
MS-DOS-Computer mit CGA- 
Grafikkarte haben diesen Mo- 
nat die Auswahl zwischen zwei 
Umsetzungen, die uns gut gefal- 
len haben. Zum einen ware da 
flikanoidzu nennen ( der Break¬ 
out-Clone mit den Extra-Waffen. 
Einen ausfuhrlichen Tbst gab es 
in Ausgabe 5/87, Die Grafik 
nut# die beschrSnkien Mbglich- 
keiten des CGA-Standards xecht 
gut aus und auch die Musik kann 
sich trotz des mickngen Piep- 
sers horen lessen, Gesteuert 
wird liber die Tastatur, am 
Schneider PC kann man auch ei¬ 
nen Joystick verwenden 
Die zweite Umsetzung ist Tau 
Ceti (Test in Sonderheft il *Spie- 
leasts*}, das Vorg&nger-PrcH 
gramm zu Academy: Die Grafik 
von Tau Ceti nutzt den mono- 
chromen Modus der CG A-Karte 
aus; sie ist rechf ordentlich und 
der 3D-Ausblick aus dem Cock¬ 
pit schnell Sound gibt es tiber- 


Spitzenklasse und sollte deswe- 
gen bei Atari-Fans ganz oben auf 
der Wunschliste stehen, 

Kuiz getestet 

Neu von Infocom ist Noid and 
Bert couldn’t make Head ox 
Tails of it, eine verruckte Ad- 
venture-Geschichte in acht Tfei- 
len Jeder Teil basiert auf einem 
anderen Wortspiel. Wegen die- 
sei Wortspiele werden deut- 
sche Infocom-Fans auch nur 
dann mit dem Adventure zu- 
rechtkommen, wennsie wiiklich 
perfekt Englisch sprechen kon- 
nen. Selbst die erprobten Info- 
com-Fans in unsexer Redaktion 
hatten zu kampfen. Giucklicher- 
weise sind die von Infocom be- 
kannten Hint-Books (Bucher mit 
Hilfen sum Spiel) diesmal in das 
Programm integnert warden. 
Auf Tastendruck verrat das Pro¬ 
gramm die Losung zu jedem Rat- 
sel. Em interessantes Produkt, 
das in Deutschland wegen der 
Sprachprobleme aber nur we- 
nig Fans finden wird. 



Gran in Grau:»Guild of Thieves auf Atari XL 


ha upt kerne n. Die PC-Version hat 
allerdings einen groften Schon- 
heitsfehler; Auf einem PC mit 8 
MHz oder hoherer Taktfrequenz 
wird der gesamte Spielablauf 
schneller, was das Spiel weseni- 
lich schwerer macht. Sogar die 
eingeblendete Uhr lauft auf ein- 
mal doppelt so schnell — nicht 
besonders intelligent pxogiam- 
miert. 


Atari XL/XE 

Die Ad veniure-Freunde mit ei¬ 
nem Atari XL/XE warten sicher- 
lich schon angespannt auf die 
Umsetzung von The Guild of 
Thieves CIbst in Ausgabe 7/87). 
Die fertige Version entt&uschte 
uns ein wenig, da viele Bilder ie- 
diglich in drei Graustufen dar- 
gesteilt werden und somit kei- 
nen besonders guten Eindruck 
hin ter lessen. Das Adventure 
selbst ist allerdings immer noch 


Ein weiteres neues Adventure 
1st Heiseade i m Wind 2. Wie 

sich aus dem Namen schon ent- 
nehmen lafit, ist dies ein Nach- 
folgespiel zu »Reisende im 
Wind*, das wir in Ausgabe 6/87 
schon getestet haben. Gegen- 
iiber dem Vbrganger haben sich 
keine technischen Anderungen 
ergeben, so da£ wir auf einen 
we iteren Tfest verzichten wollen, 
Naturlich bietet Reisende im 
Wind 2 eine neue Handlung und 
neue Grafik, 

Zum SchluB noch ein Hinweis 
auf eine Spielesammlung, die 
kurz vor Weihnachten in 
Deutschland ersche inert soil, 
Unter dem Namen Solid Gold 
werden fiinf Hits des Jahres 1987 
zum Preis eirtes emzigen Spiels 
verkauft Auf der Sammlung be- 
finden sich ^Gauntlet*, *Winter 
Games*, ^Infiltrator*, *Leader 
Board* und »Ace of Aces* Ein 
ganz schbner Batzen Spiel also 
fiirs Geld. (bs/hl) 



laut Umfrage einer deutschert Software-Zeitschrift sind wir 

DEUTSCHLANDS 
BELIEBTESTES SOFTWAREHAUS 
MIT DEM BESTEN SERVICE 

UND DAS BEWEISEN WIR TAGLICH 


24 Std. Bestell-Annahme 
24 Std. Eil-Lieferservice auf Anfrage 

Eigen© Lagerhaltung, deshalb prompte Lieferungl 
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Spectrum 

19 90 



C64 Cas 

19.90 

I'. 


C64 Disk 

29.90 



CPC Gas. 

19.90 

jjj: 


CPC Disk 

29.90 


V 


J 

h 


pT5boe Qu&fi 
Tracker 
V«rma«r 
BitqkQk Knights 
Bubble Babble 
Kn^hit Ore 
Goldfvftftet 
S^ibbfliU# Siin 
Hsctes Nebula 

Dsraflder ol She Crown 
Guoslrip 


Alah ST 
Alan ST 

Atari ST 
Atari SI 
Atari ST 
Amiga, AST 
Amiga. AST 
IBM, AST 
Atari ST 
Amiga, AST 

Atari ST 
Ain>ga 


69.00 

59.90 

69.90 

61.90 
54 90 
59 00 
69.00 
69 00 
59.00 

59.90 
6990 
69 90 


C64 


Cat, 


Oit* 


Alternate Reality Dungeon 

President 

Bismart 

Gamasal and Watch 
Tel pan 
Bubble Bobbie 
Preithge Cotoction 
Galrtumte Games 


□aathwlch HI 
Superstar Eishockey 
BS-DgKok Krilflhls 
The Triree Muskene-rs 


29.90 

29.90 

34.90 
2990 
29 90 
29 90 

34.00 
59 90 
39 00 

29.90 

34.90 


59.00 
39.90 
39 90 
44 90 
34 90 
39.90 
3990 
GS.Q0 
54.00 
39.90 
49 00 
39 90 
49 90 


Unser Oktober-Sup^rkniillert 

SOLOMONS KEY 

Spectrum 
C64 Cas 
C64 Disk 
QPQCes. 

CPC Disk 
Atarf ST 


V A1 





FUSSBAL IMAM ACER - Oeutech 


Atars -KKBtL 
CS4 

Schnoktef 
Amiga 
Atari ST 
MS-DOS 


CM. 39.90 
Cas. 39 90 
Cas 39.90 


DtSk 49 90 
Disk 49.90 
&sk 49.90 
Disk 69 00 
Disk 59 00 
Disk 69 00 


WEfTERE ANGEBOTE 
IN UNSERER 

KOSTENLOSEN 

PREISLISTE! 


f 

Renegade 

\ 

Spectrum 

29,90 l 

C64 Cas. 

2990 ;! 

C6 A Disk 

39 90 

CPC Cas. 

29.90 

CPC Drsk 

39.90 $ 

Atari ST 

54.90 5 

V. 




C64 Strategic 

Baltic 1955 

49 90 

Norway 1985 

49.90 

RDF f935 

43 90 

BaltaFion Cnrmnand#f 

49.90 

Qacilecruisar 

4990 

Computer Ambush 

59.90 

■Gemstorte Heater 

39 90 

Gettysburg 

4990 

Nam 

3990 

Panzar Grenadier 

49.90 

Ret»ll Charge 

59,90 

War m tfw South Pacitic 

5390 

INDIANA JONES ^ 

Spectrum 

29 90 i 

C64 Gas. 

29.90 l 

C64 Disk 

39,90 \ 

CPC Cas. 

29,90 i 

CPC Disk 

39.90 i 

Atari ST 

49,90 | 

v 

A 



WIR HALTEN STANDIG 


EINIGE TAUSEND 

PROGRAMME FUR SIE 
AUF LAGER. 

NEUERSCHEiNUNGEN 
FAST W0CHENTUCHJ 


Besucht uns doch mal (10 - 13 Uhr, 14 - 18.30 Uhr) 


Laden und Versand: 


Berrenrather Str. 159 
5000 Koln 41 
T©L: (02211416634 


Laden KG In 1: 


Matthiasstr. 24-26 

5000 Koln t 

TeL; (0221) 239526 


Laden DQsseidorf: 


Humboidstr. 84 
4000 Dusseldorf 1 

Tel.: (0211)6801403 


ODER TELEFONtSCH BESTELLEN UNTER 

0221 - 416634 10 - 18,30 Uhr 

0221 - 425566 24*Std' Service 
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Spiele Soft-News 



D ie besten Wochen des 
Jahres stehen der Soft- 
ware-Branche kurz be- 
vor; Die groBen Firmen 
rtisten jetzt schon furs nahende 
Weihnachtsgeschaft. Wer zur 
umsatzstarksten Zeit des Jahres 
ganz vorne in den Verkaufslisten 
stehen will, muB sich jetzt schon 
gehorig mit der Programm-Ent- 
wicklung sputen. 

Weihnachten 1986 verwies U.S. 
Gold mit »Gauntlet« die Konkur- 
renz auf die Platze. Auch 1987 
wollen die Englander ganz vor¬ 
ne mitmischen. Richard Tidsall, 
der PR-Manager der Firma, be- 
suchte uns in der Happy-Redak- 
tion und stellte die neuen Titel 
vor, die bis Weihnachten er- 
scheinen sollen. AuBerdem star- 
tet U.S. Gold ein neues Label, 
doch dazu spater mehr. 

Gauntlet II 

Spielhallen-Umsetzungen 
sind immer noch der groBe Ren¬ 
ner. Der momentan wohl popu- 
larste Automat wird von U.S. 
Gold fur C 64, Schneider CPC, 
Spectrum und vielleicht auch 
Atari ST umgesetzt: »Out Rum. 
An Bord eines rassigen Ferrari 
braust der Spieler hier iiber 
Amerikas Highways und muB 
Hindernissen ausweichen. Der 
Spielautomat begeistert durch 
seine fantastische Grafik und 
die lebensechte Hydraulik, die 
den Spieler bei einem Aufprall 
ordentlich durchschtittelt. Was 
von der Faszination des Automa- 
ten bei den Umsetzungen iibrig- 
bleibt, bleibt abzuwarten. 

Ein nicht minder groBer Name 
ist ^Gauntlet II«, der Nachfolger 
zu Gauntlet. Auch hier erschei- 
nen Versionen fur die oben ge- 
nannten Computer; von der Ata¬ 
ri ST-Version gibt es schon ein 
Bildschirmfoto vom Eroffnungs- 
bild. Das Spielprinzip ist das 
gleiche wie bei Gauntlet: Man 
kampft sich durch iiber 100 La- 
byrinthe, verpriigelt Monster 
und sammelt Schatze auf. Doch 
damit der Nachfolger nicht lang- 
weilig wird, enthalt er viele neue 
spielerische Elemente. So wird 
der arglose Schatzsucher mit 
neuen Monstersorten konfron- 
tiert: Ein Ober-Zauberer tele- 
portiert durch die Dungeons 
und schieBt wild um sich. Feuer- 
speiende Drachen, die nur 


90 




OMPJTE 




US. Gold im Herbst 


Viel Neues aus Birmingham: US. Gold verrat 
jetzt schon, was Weihnachten hoch in den 
Charts stehen soli. Der Start des neuen Labels 
»Go!« steht neben popularen Automaten-Um- 
setzungen wie »Out Run« im Mittelpunkt. 


im Gepack hat und es mit gan- 
zen Alien-Scharen aufnimmt. 
Action-Freunde werden wir hier 
grtindlich bedient. 

Eine bei uns relativ unbekann- 
te Comic-Figur mit dem 
schwungVollen namen »Captain 




durch mehrere Treffer ausge- 
schaltet werden konnen, bewa- 
chen die Ausgange. Bewegliche 
Wande kann der Spieler benut- 
zen, um Monstern den Weg zu 
blockieren. Neue magische 
Amulette sorgen fur Extra- 
Fahigkeiten und die Ausgange 
bewegen sich gar. Da dies noch 
nicht alle neuen Besonderheiten 
sind, konnen sich Gauntlet-Fans 
wohl jetzt schon auf den Nachfol¬ 
ger freuen. 

Zwei weitere Umsetzungen 
von Atari-Automaten stehen auf 
dem Programm. »Road Blasters« 
ist der aktuelle Lieblings-Auto- 
mat von unserem Arcade-Vete¬ 
ran Boris. Das Spiel ist eine Mi- 
schung aus Autorennen und Bal- 
lerspiel. Der Traum aller stauge- 
qualten Autofahrer wird also 
wahr: Jetzt kann man mit der La- 
serkanone andere Fahrzeuge 
kurzerhand atomisieren. Nicht 
gerade das ideale Fahrschul- 
Training, aber ein HeidenspaE. 
Etwas friedlicheren Vergniigun- 
gen geht man bei »720° « nach. 
Bei diesem Geschicklichkeits- 
Spiel diirfen Sie als Skateboard- 


Willkommen in den Dungeons: »Gauntlet II« auf dem Atari ST 


Fahrer allerlei Kunststiickchen 
zeigen. Wie fast alle neuen Titel 
wird dieses Spiel fur C 64, CPC, 
Spectrum und ST erscheinen. 

Go! legt los 

U.S. Gold hat ein neues Label 
mit dem forschen Namen »Go!« 


eben keine weltweiten Rechte 
hat. Die Gauntlet II-Lizenz von 
Atari-Games schlieBt zum Bei- 
spiel die USA aus. 

»Trantoij — The last Stormtroo- 
per« ist der erste Titel auf dem 
Go!-Label. Trantor ist der nette 
Junge von nebenan, der seinen 
LieblingsjFlammenwerfer stets 


Action-Rollenspiel 

Recht originell hort sich die 
Beschreibung zu ^Wizard Warz« 
an. Im Kampf der Magier miis- 
sen Sie Ihren Kollegen die Zau- 
berspriiche nur so um die Ohren 
schlagen, um nicht selbst ein 
Opfer der magischen Intrigen 
zu werden. Wizard Warz konnte 
eine Mischung aus Rollenspiel 
a la »Ultima IV« und Action-Spiel 
werden. Die Programmierer 
kiindigen an, daB man die Aus- 
wirkungen jedes Zauber- 
spruchs in schonster Grafik 


»Trantor« im Anflug bei der CPC-Version 


gegnindet. Hier werden in Zu- 
kunft Spiele veroffentlicht, fur 
die U.S. Gold die weltweiten 
Rechte hat. Unter »U.S. Gold« 
werden weiterhin amerikani- 
sche Programme in Europa ver- 
trieben, oder Spiele, fur die man 


America* ist der Held in einem 
weiteren Go!-Spiel. Da ein Su- 
perheld ohne superbosen Ge- 
genspieler stempeln gehen 
muBte, gibt es den schurkigen 
Dr. Meglomann. Dieser sucht 
sich ausgerechnet den amerika- 
nischen Unabhangigkeitstag 
aus, um mit dem AbschuB einer 
Rakete zu drohen, die einen 
Killer-Virus auf die USA loslas- 
sen wiirde. Im Spiel mit dem re- 
kordverdachtig langen Namen 
»Captain America and the Doom 
Tube of Dr. Meglomann« konnen 
Sie sich als Superheld vom 
Dienst versuchen. 

»Fast N’Furious« scheint der 
Name eines neuen Autorennens 
zu sein, doch hier flitzen Sie auf 
einem fliegenden Teppich tiber 
den Bildschirm! Hindernisse 
und Monster gibt es auch reich- 
lich; der Feuerknopf wird also 
fleiBig benutzt. 


Ausgabe ll/November 1987 




































Wenn Sie die Moglichkeiten Ihres 
Computers kennenlernen wollen, 
entdecken Sie die Welt der 
Sonderhefte - ganz einfach 
beim ndchsten Zeitschriften- 

hdndler. 


Dos aktuelle 

»Happy-Computer«-Sonderheft 21: 
»Spiele-Test$« 

• Die wichtigsten Spiele der tetzten 
Monate kritisch getestet • Wir emp- 
fehlen die Renner und warnen vor Flops 

• GrofJer Extra-Teil mit Spiele-Tips zu 
Gunship, Uninvited, The Bard's Tale 
und vielen anderen Programmer*. 

Sie erhalten es jetzt bei Ihrem 
Zeitschriften handler. 


Nochmehr zum Thema: 
C64-Ein$tieg: Dos 
»64'er«-Sonderhefl 19: 

In einem umfangreiohen Basic* 
Kurs kann jeder Einsteiger !er- 
nen, wie einfach diese Program- 
miersprache zu beherrschen ist. 
AgBerdem: • Grafik- und Da- 
teiverwaltungsprogramme 

• jede Menge Tips & Tricks 

• Super-Spiele zum Abtippen, 

Fragen Sie Ihren Zeitschrif- 
ten Rond ter danach* 



^COMPiflER 

DAS CROSSE HEI MCOMPtHI R-MAGAZIN 


Spannung am 
Joystick } w 


Spiele 

furs Kopfchen 




Spide-Tips 


Die neuen 
Vkkospiete 



SONDERHEFT 22: 
»Atari ST« 


Faszinierendes Grafikpro- 
gramm von Starprogram- 
mierer Tom Huctson • 
Spielelistings: »Pacmona 

und » Professors • Kurse 
zu Assembler, C und Pascal 
• CAD-3D im Praxisein- 
sotz • Grofler Einsteiger- 
teil • Tips & Tricks: GfA- 
und Omikron-Basic 


Beim Zeitschriftenhond- 


Happy-Computer- und 64'er-Sonderhefte, zwei Zeilschriften aus dem House Markt&Technlk 



















Voralcht vow Qmulmporlon! 


JAGD NACH 


GLUCK 

RSEEll 


venture Simulation 


Piraten! Das erste Simulations-Spiel mit rasselnden Sabeln 

“n- jj* J*T» jy m. ■''*4?. ^ ifStT ; JPw L 

r *Vr0p&M'te SKH&rAmi und I Lerni zu mtvigteren, Zti fechten 

JilijfthtktVpftfc besiinmuen ■ und fufti Etich nkhi van Meutirern 
dt&ep dfr Seeherr tibcrrumpeln! 

sdjyfcw* 'tfi-djbrhumten - ilher- Dus ist die tied der Piraten! 

nSmi-dk Rolie: Kapittin j Dieses einztRarUge Computerspiei 

cutes vereini die Spawning eines Advert- 

if EnJ: in (}f*g*iurhulente j tunes mil der Hemis/ordmtrig i/f 
Jidirhnndm v^Hei if$#i]rcn - eine \Sif7utiafhtts-Spiels. . ' 

ten, wo kuhne imd j rer » Cgaie \ Denn wichitg ist die ru htigv 

Ah-ntcuerrrweh \fiHtki umtRerdh , L 'rttschcidung: - ¥ 

turner edangcn korwsen, j Wfiiti die iukrutnUe Route, 

A hi Sctitt-en Uhtrhdene ffiit ciie f> uchtlwrmn A ffmztm 

Gidleoneti und rek he Hit fen git# w cm und verhandeh 3w den grbjih 

siedun . ■ Profit, , 


ErhSItHch fur: 

Commodore C64H28 - C + D 


MicroProse Software, Bruchweg 128-132, 4044 Kaarat 2 
Vertrieb: Rushware Mitvertrie^, ifeiCMGMNM*' » Distribution in Osterreich: KarastoH 
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Soft-News Spiele 



Viel ST-Action verheiBt j» 3D Galax« von Gremlin 


Zu der Fantasy-Zeichentrick- 
serie ^Masters of the Universe* 
wlrd im December das insge- 
sarm driite Spiel erscheinen, 
nachdem U S, Gold bereits zwei 
Programme mit der Superhel- 
den-Crew veroffentlichte. Die 
Handlung des neuen Spiels — 
Unfertile!: >The Feature Movie* 
— lehnt sich an den neuen Kino- 
Film mit He-Man und seinen 
Kumpanen an. 

Einen Monat friiher, also im 
November, kann mit »Blood Val¬ 
ley* gerechnet werden. Hier 
handelt es sich urn ein Fantasy- 
Adventure, das auf einer engli- 
schen Buchreihe basiert. 

Die interessanteste Neuan- 
kiindigung dilrfte aber die 
FuBball-Simulation *Gary Lin¬ 
eker's Superstar Soccer* sein. 
Wenn der Tbrschiitzenkdmg der 


Alle aufgeflihrten Spiele wer- 
den fiir C 64, Spectrum und 
Schneider CPC erscheinen. Ga¬ 
ry Lineker's Soccer, Alternative 
Games und Blood Valley sind 
auch fiir den Atari ST geplant. 
Exklusiv ftir den ST kommi in 
Ktirze »3D Galax*, ein Weltraum- 
Ballerspiel. Grafische Ahnlich- 
keiten mit *Starglider* sind nicht 
zu iibersehen. Bel 3D Galax war¬ 
den die Objekte aber mit ausge- 
fullten Flachen dargestellt. (mg) 

Braybrook schlagt 
wieder zu 

Nach Hits wie »Uridmm* und 
•Paradroid* hat sich der engli- 
sche Starprogrammierer An¬ 
drew Braybrook besondeis viel 
Zeit (fast sieben Monate) fur sein 
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Braybook kehrt znriick; ^Morpheus* im Anflug auf den C 64 


auch auf dem Bildschirm sehen 
wird. Da macht der Fe uerzauber 
natuilich gleich viel mehr SpaB, 
wenn man sieht, wie der Kontra- 
hent griindlich gerbstet wird. 

Auch GoJ kommt nicht ohne 
Spiel automaten-U msetzungen 
aus. Gleich drei Automaten von 
Capcom (von ihnen stammt auch 
•Ghosts'n Goblins*) stehen ganz 
oben auf der Lists: >Sidearms*, 
•Bionic Commandos* und 
•Speed Humbler* sind allesamt 
SchieBspiele. Beim einen gibt es 
besonders feine Extra-Waffem 
beim anderen steuern Sie ein 
Auto mit Bordkanone, Unterm 
Weihnachtsbaum wird’s also or- 
dentlich was zum SchieBen ge- 
ben, 

Umsetzungen von bekannten 
Namen beschrhnken sich nicht 
auf den Spielautomaten-Be- 
reich. »Lazer Tag* ist erne Art 
Spielzeug-Laserpistole, die sich 
in den USA und England bereits 
rasant verkauft. Im Spiel zum 
Spielzeug (ofter mal was Neues) 
k&mpfen Sie sich durch eine La¬ 
ser Tag-Trainingsschule. Dabei 
werden die Origin al-Regeln des 
Spielzeugs berlicksichtigt. Ein 
Computerspiel wird es auch zu 
•Bravestarr* geben, einer neuen 
amertkanischen Zeichem 
trick-Serie, die man am ehesten 
als Mischung zwischen Wild- 
West und Science-fiction be- 
schreiben kann. Der Umset- 
zungs-Charakter von Bravestarr 
wird in Deutschland nicht zur 
Wirkung kommen, Die TV-Serie 
wild in unseren Landen nicht 
ausgestrahlt. 

Die Kassetten-Versionen der 
ersten Go!-Spiele enthalten auf 
der zweiten Seite heiBe Rock- 
Rhythmen, Die Band ^Resistor* 
hat extra ein paar flotte Stileke 
geschrieben und aufgenom- 
men. Das passende Lied zum 
Action-Spiel Trantor nennt sich 
beispielsweise »The Fight*. Wei- 
tere Go!-Titel mit Bonus-Musik 
sind Wizard Waxz, Sidearms, 
Captain America und Lazer Tag, 
(hi) 


Gremlin dreht auf 

Einen ganzen Sack voll Neu- 
heiten diirfen wir in den nach- 
sten Monaten von Gremlin Gra¬ 
phics erwarten. Nachdem schon 
vor kurzer Zeit •Bounder*- und 
•Thing on a Spnng*-Fieunde mit 
Nachfolgespielen begliickt war¬ 
den, kommen jetzt die *]ack the 
Nipper*-Freaks auf ihre Kosten. 
In •Coconut Capers* iiberneh- 
men Sie wieder die Rolle von 
Jack. Diesmal treibt das Enfant 
ternble im austraiischen Urwald 
sein Unwesen, 

Ebenfalls neu ist die Sportsi- 
mutation * Alternative Games*. 
Ob man allerdings bei Diszipli- 
nen wie WSnde hochlaufen* 
oder *Sackrennen* noeh von 
Sporiarten reden kann? Eine 
Antwort darauf werden wir hof- 
fentlich im November erhalten, 
wenn dieses Programm verof- 
fentlicht wird. 

Das Spiel zu einem Zeichen- 
trickfilm von Walt Disney ist *Ba- 
sil, the great Mouse Detective*. 
Der Detektiv-Mauserich Basil 
muB wie im Film den schrulligen 
Professor Dr. Dawson aus den 
Hhnden der bdsen Oberratte 
Katigan befreien. 


letzten FuBball-WM berate nd 
zur Seite steht, kann man eigent- 
lich mit einem recht guten Sport- 
spiel zechnen. Zumal laut Pres- 
semitteilung sowohl Arcade- als 
auch Taktikelemente in das 
Spiel eingebaut werden. Das 
Frogiamm soil in den nachslen 
Tagen schon erscheinen. 


neues Programm genommen. 
Die teohnischen Daten des 
Action-Spiels mit dem Namen 
•Morpheus* klingen vielver- 
sprechend: 50 unterschiedlicbe 
Level, 320 verschiedene Sprites, 
bis zu 32 Sprites gleiehzeitig auf 
dem Bildschirm, vierstufiges 
Scrolling in alle Richtungen und 
mehr als ein Dutzend total unter- 
schiedliche Extrawaffen. Em er- 
stes Bildschirmfoto ist schon ein- 
getroffen, das femge Spiel er¬ 
warten wir dieser Tage. so daB 
wahrschemlich m der nachsten 
Ausgabe ein ausfuhrlicher Test 
zu finden ist. (bs) 

Neues von 
English Software 

Erfreulicbe Nachrichten fur 
Atan ST- und Amiga-Besitzer. 
Das bekannte Action-Spiel *Le- 
viathan* soil demnachst fiir bei- 
de Computer erscheinen. Ahn- 
Uch wie bei *Zaxxon* Siegen Sie 
hier ilber eine diagonal seroL 
lende Planetenoberflache, Fiir 
den Amiga ist auBerdem eine 
Umsetzung des ST-Spiels »Q 
Ball* m Arbeit. 
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Spiele Soft-News 


Auch fur C 64-Freunde hat 
English etwas in der Mache: 
»Knight Games 2: Space Trilogy* 
soil im Herbst ausgeliefert wer- 
den. Beim Nachfolger zu -Knight 
Games* fmden die Wettkampfe 
in ferner Zukunft statt. (mg) 

Die »Eagles«- 
Gewinner 

Die Gewinner unseres 
-Eagle s*~Wettbewerbs stehen 
fest! Das richtige Losungswort 
war -Uridium* (Action-Spiel des 


Jahres 1986 bei Happy-Compu- 
ter). Unter alien richtigen Ein- 
sendungen zogen wir folgende 
Gewinner. die Hire Software- 
sammlung in Kiirze urn je eine 
Eagles-Kassette erweitem kon- 
nen: (mg) 

Michael Baekerbauer. Olching 
Ehetaar Becke, Rheme 
Attila Benalan, Karlsruhe 
Christian EucfcJiciz. Kr&feld 
Fetei Elznei. Iserlohn 7 
Hafi$ Eugea, Berlin 37 
Bjfirn Ewen. Ofen 
Andreas Fiehn, Wilticb 4 
Andreas Heidi. Beumngen 
Seh HemdJ, Eattmg 


Benina Kneger. Aimch 
Eva-Mana Kroner. Hilden 
Andreas Kun*. Essen 14 
Udo Lay, Mauihardt 
Michael Laube, Nttinberg SO 
Andreas Leichi, Rtfterhude 2 
Thomas Loienz, Moniabau? 

Christian Mecklenburg, Hamburg 73 
Oirwer MflhSe, Husum 
Oliver MSUst, Buigau 
Christian Niebuhr. Busemvurth 
David Nissen, Karlsruhe 
Hicmas Peters. Gander kesee 2 
Jitrgen FfefTer Essen 1 
Mathias Rumpf. Schnesheim 
Carsten Schmidt. Berlin 47 
Frank SchOherkorb.^DoRsiLind 13 
Gunter Schulze Fnedberg 1 
Michael Staiuus. Hilden 
Christian Vdd. Weilderst&di 2 


Die Spiele-Hitparaden Oktober 1987 


In England sind wieder Bil- 
ligspiele auf den vordersien 
Ptatzen zu findem Die spiele- 
risch etwas micknge Rad- 
fahi-Simulalion >Milk Race* 
hat gar den ersten Platz er¬ 
oded. Nicht in den Tbp 10, 
aber hoch in den speziellen 
englischen Commodore- 
Charts 1st -World Class Lea¬ 
der Board* zu findem die x-te 
Version des Golf-Klassikers. 
In den USA hat die C 64-Ver- 
sion von -Defender of the 
Crown* wie die vielzitierte 
Bombe eingeschlagen. 
Merkwlirdigster Neuzugang 
ist zweifellos -Wheel for For¬ 
tune *, die Computer-Umsel- 
zung ernes in Amerika sehr 
popularen Fernseh-Quiz. 

Bei unsere r Happy-Leser- 
Hitliste gibt es mit -Wizball* 
und * Barbarian* zwei -echte* 
NeuzugSnge; auBerdem 
kehrte * Destroyer* nach ei- 
nem Monat Abstinenz in die 
Spitzengmppe zuriick. In 
Lauerstellung und auf Tbp 
10-Kurs sind die Aufsteiger 
-The last Ninja* und * Pirates*, 


die auf den Platzen 16 und 17 
zu finden sind. -The Bards 
Tale II* mtschte nach einem 
Monat wieder aus der Spit- 
zengruppe heraus und lan- 
dete auf dem undankbaren 
elfien Platz. 

Bei der Leser-Hitparade 
kann jeder mitmachen: 
Schreibt uns einfach jeden 
Monat eine Posikarte mit Eu- 
ren drei Lieblmgsspielen 
und schickt sie an die Redak- 
tion Happy-Computer. Kenn- 
wort -Tbp 10* P Hans-Pinsel- 
Str. 2 r 8013 Haar. VergeBt tit¬ 
le nicht, Absender, Compu- 
ter-Typ und gewiinschten 
Datentiager fur den Fall ei- 
nes Ge winns anzugeben 
(Wichtig!). Wir verlosen 
n^mlich 22 Spiele unter al¬ 
ien. die sich bei der Top 
10-Wahl beteiligen. Dei Ein- 
sendeschluB ist jeweils am 
Ersten eines Monats und der 
Rechtsweg ist ausgeschlos- 
sen. 

AbschheBend wieder der 
Spiele-Tip der Redaktion: 
-Solomon's Key* (C PC), (hi) 


Jeden Monat werden unter 
alien Einsendem, die bei 
der Happy-Leser-Hitparade 
mitwShlen, 22 Computer- 
spiele verlost, Diesmal spen- 
dierte Anolasoft eine Kiste 
mit verschiedenen TTteln aul 
Kassette und Diskette. LaBt 
Euch iiberraschen! 

Folgende Laser haben je 
ein Programm gewonnen: 

Thomas Soswig. Numberg 70 
Erika Faaenmeier. Gcppmgen- 
Manzen 

Dirk Glashauser. Esses I 
Michael Giinther, Khbleaz 
Beige Hcffmeister. Bielefe'd J4 
Aiesaoder Huber, B*bmgef; 

Carsten lungm&im, a Augustin 2 
Holger Kismer, Datmaadt 
Peter Kncero&r, Bad Durkheim 
S'efan Koncih, Hamburg 54 
Reiner OvelgChne, E^sen 
Johannes PfisineT, Freiburg 
Chnstopft Puk^l, Hdfer 
B KemeTs NL-Nytoegen 
Thomas Ruhldick. Kiel i 
Robert Schmid. Rosenheim 
Stefan Schomburg. Sigmanngen 
Richard Thajer, A-Wien 
Qkvaf Thomal. Otertiayseii It 
Stefan TYotimann. CH-Aegerten 
Andrt Walter, Haisefetd-IssendoH 
Gtlmher Wenzel, A-Hambiag/Doneu 


\ot> 
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Deutechland (Laser-Hits) 

L (1) World Gamen (Epyx) 

2. (2) Gunship (Microprose) 

3. (5) The Bard's Tale 
(Electronic Arts) 

4. (3) Silent Service 
(Microprose) 

5. (6) Arkanoid (Imagine) 

6. (4) Gauntlet (US. Gold) 

J. {-) Wizball (Ocean) 

B. (-) Barbarian (Palace) 

9. (-) Destroyer (Epyx) 

10, (2) Kzakont (Gremlin) 



GroBbritannien 
L (3) Milk Race (Mastertronic) 

2, (5) BMX-Simtilator 
(Code Masters) 

3, (1) Paperboy (Elite Systems) 

4* (6) Road Runner (U S. Gold) 

5. (-) Exelon (Hewson) 

6. (4) Barbarian (Palace) 

2* (9) Run for the Gold 

(Alternative) 

8. (-) Destmcto (Bulldog) 

9. (-) Cricket International 

(Alternative) 

10. (2) The Last Ninja (System 3) 



U.5JL 

1. (8) Defender of the Crown 

(Cinemaware/Mindscape) 

2. (-) Tbp Gnu 

(Thunder Mountain) 

3. (2) Up Periscope 

(Action Soft) 

4. (-) Wheel of Fortune (SD) 

5. (S) Hardball (Accolade) 

6. (1) Gunship (Microprose) 

7. (6) Sub Battle Simulator 

(Epyx) 

8. <-) Stationfall Hnfocom) 

9. (3) The Bardie Tale U 

(Electronic Aits) 

10. (-) Might & Magic 

(New World Computing) 


Martech gibt Gas: 
Autorennspiel mit 
Formel-I-Flair konunt 

Rennsportfreunde aufgepaEtl 
Parallel zum AbschluB der dies- 
jahrigen Formel I-Saison im No¬ 
vember wird mrC64. Schneider 
CPC und Spectrum ein neues 
Autorennen auf den Markt kom- 
mem Pate dafiir steht niemand 
geringerer als Nigel Mansell, 
der im Moment um die Welt- 
meisterschaft kampft. 



Formal 1-Pilot Nigel Mansell 
steht Pate fax ein neues 
Computer-Rennspiel 


Das Programm stammt von 
Martech. wo man natiirlich hofft, 
daB Nigel Weltmeister wird. Das 
Spiel soli sich nicht nur auf die 
eigeutliche Rerm-Action be- 
schranken, sondem auch mit 
taktischen Raffinessen aufwar- 
ten. Freuen wir uns also auf *Ni- 
gel Mansell s Grand Pnx*. (mg) 


Mehr 16 Bit-Spiele 
von Mastertronic 

Das Billig-Softwarehaus Ma¬ 
stertronic kurbeli die Produk- 
tion von Spielen hir 16-Bit- 
Computer an. Man plant, im 
Herbst einige Programme fur 
Atari ST, Amiga und MS-DOS- 
PCszu vexbffentlichen. So sollen 
fur den Amiga *Feud* (Action- 
Adventure), *Ninja Mission* (Ka- 
rate-Klopperei) und -Space Ran¬ 
ger* erscheinen Fiir den Atari 
ST sind zwei Neuheiten in Ar¬ 
beit: Zum emen die Bowling-Si¬ 
mulation -Strike* und zum ande- 
ren ^Chopper X*. 

Die meisten Neuheiten wird es 
fur PCs geben. Gleich furtf Spte- 
le sind angekundigt: -Storm* 
(»Gaimtlet*-Variante), -Strike*. 
-Video Casino*. -Pub R)ol* und 
-Kobyashi*. Die meisten der auf- 
gefUhrten Spiele sollen lam Ma¬ 
stertronic um die 40 Mark ko 
sten. (mg) 
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Wettbewerb Spiele 


Bubble Bobble-Wettbewerb: 

Spielautomat zu gewinnen 


Wer »Bnbble Bobble« 
in Ferfektion spielen 
mochte, sollte bei un- 
serem gro&en Wett¬ 
bewerb mitmachen. 
Erster Preis: ein leib- 
haftiger Automat, 

frisch aus der Spiel- 
halle. 

H aben Sie noch eine freie 
Ecke in Ihrer Wohnung? 
1 Spielen Sie ^Bubble Bob¬ 
ble* gerne? Trauen Sie 
sich, bei unserem kniffligen 
Wettbewerb miteumachen? 

Wenn Sie auf alls drei Fragen 
mit einem fiber zeugten *JaU ant- 
worten kbnnen, haben Sie gute 
Chancen, daB schon bald ein 
original Babble Bobble-Spiel au¬ 
tomat in Ihrem Zimmer steht. Me- 
ben diesem kapitalen ersten 
Preis gibt es bei unserem Wett¬ 
bewerb in Zusammenarbeit mit 
Firebird und Ariolasoft auBer- 
dem 20 neue Computerspiele zu 
gewinnen. 

in unserem Buchstaben-Qua- 
drat sind die Namen von mehre- 
ren Firebird-Spielen versteckt 
Die Namen der Spiele sind waa- 
gerecht. senkTecht und diago¬ 
nal angeordnet sie konnen auch 
ruckwarts geschrieben sein und 
es ist sogar mdglich, daB ein 
Buchstabe in mehreren Spiele- 
namen gleichzeitig vorkommL 
Unter den versteckten Titela be- 
finden sich sowohl &ltere a Is 
auch neue Programme, sowie 
Vollpreis- und Billig-Spiele. Wie- 
viele Namen genau versteckt 
sind, woUen wir mcht verraten. 
SchlieBlich soli es auch nicht zu 
einfach sein, den tollen Spiel au^ 
tomaten zu gewinnen. Nur ein 



Die C G4-Version von Babble 
Bobble im Bild. Umsetzungen 
far Atari ST, Schneider CPC 
und Spectrum eischeinen 
ebenfalla in den nachsten 
Tagen. 



Machen Sie mil! 


Die Markstiicke dorfeu wieder ins Sparschwein 
wandem: Ein waschechter Bubble Bobble- 
Automat wartet auf semen zoMnftigeii Besitzer 


kleiner Tip: Es ist eine zweistelli- 
ge ZahL Wenn Sie ein Woit fin- 
den, bei dem Sie sich nicht si- 
cher sind, ob es wirklich ein 
Firebird-Spiel ist, dann schrei- 
ben Sie es ruhig auf — schaden 
kann es nicht. 

Unter alien Einsendungen, die 
uns bis zum 31.1,88 erreichen, 
verlosen wir 20 Computerspiele. 
Der Bubble Bobble-Spielauto- 
mat wird nur unter den Einseiv 
dem veriest, die alle Firebird- 
Titel im Wortsuchspiel gefunden 
und auf ihre Karte geschrieben 
haben f 

Schreiben Sie alle Namen. die 
Sie entdeckl haben, auf eine 
Postkarte. Vergessen Sie bitfe 
nicht. Ihren Absender sowie 
Computertyp und gewfinschten 
Datentrager ansugeben. 

Schicken Sie Ihre Kane an: 

Redaktion Happy-Computer 
Markt 8c Technik Verlag AG 
Kennwort: Bubble Bobble 
Hans-Pin&el-Str. 2 
8013 Haar bei Munches 

In der Packung der Heimcom- 
puter-Umsetzungen von Bubble 
Bobble fmden Sie als zusatzli- 
chen Service eine Mitmach-Kar- 
te, die man aber nicht unbedingt 
branch!, um an dem Wettbe- 
werb teilzunehmen. Eine norma- 
le Pbstkarte tut's auch, Einsende- 
schluB ist der 3L Januar 1988. 
Der Rechtsweg ist ausgeschlos- 
sen, 

Wir wfinschen alien viel SpaB 
beim Mitmachen! (hi) 

QOXSENT1NEIO 
ELI T E VI HEHTN 
HOGARIBHIEAD 
1 HI RENATFAXE 
PCTSCOLARRRR 
MUTTOTLPAT1 W 
ETHRUSTNtttiNU 
SCUI EQGECAPR 
PI XKWVNDSNXL 
B Z A E N I S L UDYD 
BUB BL EBOB ILE 
I] NEULGUFOY 
STARKILIERZZ 

In die&em Wortsuchspiel mas¬ 
se it Sie mbglichst viele Titel 
von Firebird-Spielen ent- 
decken. 
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Spielc Tips 




■ ■ Das ist Anjenka, 
" " unserRedaktions- 
liebling. Wahrend wir 
standig getnezt wer- 
den, kriegt sle die sii- 
Ben Happen. n 



The Last Ninja 

Wie in der letzten Ausgabe 
versprochen, foigen hier die 
restlichen Tips zu Whe Last Nin¬ 
ja* von Thorsten Weber aus Bad 
Nauheim. Die Losung ist zwar 
umfangreich, aber die Berge 
von Fragen, in denen ich gerade 
wiihie, rechtfertigen jede Zeile. 
Die Tips sind wieder geteilt: 
Wer sich die Spannung erhalten 
will, liest nur die Absatze *Ge- 
genstande* und *Extratip*, 

Level 3 (Palace Gardens) 

An der Abzweigung geht man 
nach rechts, sammelt dann die 
Wurfsteme auf und uberspringt 
un ubernachsten Bild den FluB. 
Am Hals des Buddhas findet 
man dann ein Amulett Nun geht 
man zuruck, iiberspringt wieder 
den FluB und wahlt an der AJ> 
zweigung vom Anfang einfach 
die andeie Richtung. 

Bald darauf enideckt man in 
emem Beet die Rose. Diese 
mmmt man auf, indem man den 
Handschuh in die Hand mmmt 
(im Holding-Feld muB der Hand¬ 
schuh zu sehen sein) und sle 
pfliickt. Jem geht man an alien 
mOglichen Abzweigungen gera¬ 
deaus und kommt an einen kiei- 
nen Bach. Uberspringt man ihn, 
kann man im Bild danach eine 
goldene Buddha-Statue sehen. 
Urnin das nachste Level zu kom- 
men P muB man alle Waffen weg- 
stecken. Jem nimmt man das 


Amulett in die Hand und iauft ge- 
gen den Buddha, bis der Ninja 
sich niederkniet, Dann f&ngt er 
an zu blinken und man gelangt in 
Level 4, 

Gegenstande 

Falls man keine WurfSterne 
mehr hat — ziemlich am Anfang 
iiegen welche auf dem Baden. 

Nach dem FluB hangt ein 
Amulett am Hals des Buddhas. 

Geht man zuriick fiber den 
FluB, findet man bald eine Rose. 
Um sie zu bekcmmen, muB man 
den Handschuh in der Hand hal- 
ten. _ 


i. Geradeaus 

j. Rechts 

k. Rechts 

Jetzt muB man nur noch die 
Wache beseitigen. dann alle 
Waffen wegstecken und das Sell 
in die Hand nehmen. In der 
Wand sind Paare von gelben 
Annringen in einer Reihe befe- 
stigt. Genau an dieser Stelle 
lauft man mil dem Seil in der 
Hand gegen die Wand, bis der 
Ninja hochklettert Jetzt hat man 
Level 5 erteieht. 



Level 4 {The Dungeons) 

Ist man in die Verliese gefal- 
len. kann man sich bald das Seil 
holen, das an der Wand hangt, 
Jetzt foigen die Richtungen, die 
man gehen muB, um das Ziel zu 
erreichen. Es beglnnt im ersten 
Bild, nachdem man das Seil ge- 
holt hat, Um die Richtung richtig 
zu interpretieren, muB man sie 
vom Ninja aus belxachten. 

a. An der Abzweigung nach 
rechts 

b. An der Kieuzung nach rechts 

c. Im iibemachsten Bild sollte 
man den Apfel holen 

d. An der Mchsten Abzweigung 
nach links 

e. An der Kreuzung nach rechts 

f. An der Kreuzung links 

g. An der Kreuzung geradeaus 

h. Rechts 


Gegenstande 

Hier findet man im dritten Bild 
das Seil an der Wand, 

Level 5 {The Palace) 

Im Bild mit der roten Ttir nimmt 
man den Schliissel in die Hand 
und schreitet hmdurch, Jetzt 
geht man, vom Ninja aus gese- 



^Escape from Singe’s Castles So kommt man am hhlen 
Schlammnngehener vorbei 


Escape from Singe’s 
Castle 

In Ausgabe 7/87 blieb bei den 
Tips zum iDragon's Liar*-Nach- 
folger *Escape from Singe's 
Castle* das achte Level otlen. 
Alexander Wehr aus Kassel be- 
schrerbt mit WoTt und Bild, wie 
man mit dem Schlammungeheu- 
er fextig wiid. 

Zuerst holt man sich das 
Schwert und begibt sich zu Posi- 
tion A. Dort wartet man, bis das 
Monster (B) dreimal einen Stein- 
brocken in die Spalte wirft, da¬ 
mn sich dariiber eine Briieke bil- 
det. Ober diese Briieke geht 
man dann zu Position C Durch 
Druek auf den Feuerknopf 
springt man auf die andere Seite 
und wud prompt in die Freiheit 
getragen 



hen, nach links und danach im- 
mer geradeaus, bis man in dem 
Bild mit der riesigen Samurai- 
Statue steht, Hier geht man nahe 
an der Wand entlang, an der 
sich die Statue befindet Man 
muB so nahe wie moglich an dei 
Statue vorbeilaufen, 

Danach geht man nicht gera¬ 
deaus, sondern biegt ab und ge¬ 
langt in einen Raum P in dem ein 
groBer grauer Tbpf an der him 
teren Wand steht. Man muB sich 
davor stellen und nach ihm grrei- 
fen, Wean man richtig steht, 
farbt sich der Ninja grim. Man 
verlaBt den Raum und geht dies- 
mal an der Abzweigung vom 
Ninja aus gesehen nach links. 
Jetzt muB man nur. noch den 
Wachter ausschalten und dann 
die Treppe benutzen Dann ist 
der sechste und letzte Level er- 
reicht. 

Gegenstahde 

Hier findet man nichts, auBer 
der Zauberkraft (mehr dazu un- 
ter Level 2, Ausgabe 10/83), 

Extratip 

Im funften Level ist der Kampf- 
stab als Waffe am besten geeig- 
net. 

Level 6 (The inner Sanctum) 
-Ziel 

Immer geradeaus gehen, bis 
man im funften Bild angekom- 
men ist (hier stehen zwei Vasen 
nebeneinander an der Wand). 
Dann muB man die Abzweigung 
nehmen und gelangt in einen 
Raum, in detn viele Flaschen ste¬ 
hen, Die blaue Flasche auf dem 
Tisch muB man unbedingt mit- 
nehmen {sie blinkt auch beim 
Betreten des Bildes), derm sie 
enth£lt ein Schlahnittel. jetzt 
geht man wieder aus dem Bild 
und den gleichen Weg zuruck, 
den man gekommen ist. Im 
nachsten Bild biegt man dann ab 
und kommt in einen Raum. in 
dem eine Wache steht. die man 
am besten kampfunfahig macht 

Danach folgt ein Raum, in dem 
sehr viele Vasen stehen, Jetzt 
steckt man alle Waffen weg und 
nimmt die Rose in die Hand. Da- 
mit geht manzuder groBen biau- 
weiB gefleckten Vase in der 
Ecke und beruhrt sie Als Fglge 
geht die rote Wand zui Seite und 
man gelangt in den nachsten 
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BesteM-Service Te/sfon 9SS/4B 13-f04 


HOTLINE: 


m r 


Hcsen fur Sie in Chicago, 
tzeigen ihnen die intemssontesten Neuenhvicifungen 
der Top-SpiefeErmen und haben die Spitzenprogramme 
fur S/e in einem dOminuffgem \fdeofifm 
ufiler die Ape genommen. 


sehen heute 
die neuesten Spiefe-Hm — ditec — 
die voroussicht/ich erst zum 
Weihnochtsgeschdft ai/fden 
Ariarii iommen f 
» sifid dabei went* Experten, 
n ~~ iuzenten und die tester? 
rrogremmierer der Wet uber 
Entwickfungen und 
Hlnfergtunde berichfen, 

* werden so ein Experte 
aufdem altueffen 
Sofhvare-Aiorki 


derWe/f. 


* Lucas film Games; 

y Manioc Mansions* it 
Epyjtt #Caiifomio-Gatnes* f 
die neve Sportspieie-Samm- 
ft/ng it Accolade: »Te$f Drive*, 
Autorennen mil Car-Con- 
slfijction-Sel fur Amiga, AtariSf 
C64 + Masterfronic; "Bedford*, 
Bou/derdash fur den Amigo it 
^Metropolis*: Action auf den? PC it 
Micraprase; neue Simu/atianen 
* Sp/efekansoien 
3-D-Bnffen van Sega und Nintendo 
it Hybrid Arts: *A4k/i Maze# fur 
den AlanS~ * interviews; 

Steve Moretzky ffnfocomf John Brazier 
ffpyxf Jocx Bosenow fActionSoftJ u k a. 


4 fadwd l&dx?Hpt 
j HwB-rfas&t-Sh&Se 2 
SDiSHc acr bet M&ncht w 

n&hniospjzsiJ-o 
522052 


hunvi 




Bitte Zahfkarte des Programm-Serv/te attfSefc /S9/I70 kemrfiett. 

Adttu/itt: Betted-Nr. 26S7VSa/tgeben/ Oderdfesen Bested-Coopo/i *erwende/t. 

B £ S T E L L COUPON 


JEmsandk/f on MadcfS Ihdm/i *- A4£TV-Vtifo& 
* tiafjs2fn$e/-5tfaSd 2 * SOtS Macr + 
Ht&mfr kb den Vtdeofifm 

festTvat der 5jp&zmn-Sp*ete* zu*n 
Pms «w DM29,90'f'S/r. 24, 90, OS299- 'J 
zzgf. 5- DM Sfersaftdi&P&npmfsrtxiie 
fm/rim VNS-5ysr#m B-rhafflich) 


ADXESSE; 


\feir»E&nitngssi5edL i/egf he* 















Taktische Gefechtssimulatian 
3600 Felder gro0e$ Spielfeld 
mil topografischem GelSnde 
70 Waffensysteme aus WKII 
1-2 Spieler, Spieldauer 5 $td. 
Deutsches Handbuch 

Apple, C64, Atari, ISM, Amiga 
DM 99,- 



Sirategische Simulation im 
Sudpazifik 1942-1943 
79 Sebiffsklassen, Tr£ger, 
Schlachtschitfe. ZerstSrer etc. 

Deutsches Handbueh 
1-2 Spieler, Spiefdauer 50 Std. 

Apple, C64 DM129,- 



RUSSIA 1941-45 furForl- 
geschrittene. Hb. engl. 

Apple, C64 DM 139,- 


30 welters Strategic- und 
Phanlasiespieie ab Lager 
lieferbar. Kaialog 1,- Bfm. 

COMPUTER—SERVICE 
Poslfach 2526 7600 Otfenburg 



Spieie Tips 



Raum. Dort liegt ein Bund auf 
dem Boden, der erst dann wach 
wird, wenn man in einer be- 
stimmten Entfernung zu ihm 
stebt. Man nimmt das Schlafmit- 
tel, geht dann ein Stuck nach 
oben zur Wand hinund lauft dem 
Bund entgegen. Sobald der 
Bund aufstehl, wiift man die Fla- 
sche mit dem Schlafmittel auf 
ihn. Verfehlt die Flasehe das 
Ziel, muB man sofort aus dem 
Bild fliichten und kann es dann 
erneut versuchen 
Im nachsten Raum wartet wie- 
der ein Wachter. Auch hier 1st 
der Kampfetab die beste Waffe. 
Hat man ihn erledigt, begegnet 
man im folgenden Raum dem 
W&chier der Schriftrolle. Er 
tt&gt erne Rtistung und raubt bei 
einemTreffer erne Menge Ener- 
gie, Nach erfolgreichem Kampf 
(der Ninja blinkt) gelangt man in 
den letzten Raum. In diesem 
Raum steht ein Altar, auf dem die 
Schriftrolle liegt. Man benotigt 
sie, um das Spiel erfolgreich zu 
beenden. Vor dem Altar befin- 
del sich ein groBes Quadrat, in 
diesem ist noch ein weiteres 
kleines. Den Zwischenraum zwi- 
schen den Quadraten darf man 
auf keinen Fall betreten, sons! 


*Hack* auf dem Atari ST zeigt 
gegenuber dem *Hack*, das on¬ 
line gespielt werden kann. eini- 
ge Erweiterungen. Wir haben 
fUr Hallo Freaks wieder Fach- 
frau iRosa«, die Munchnei 
Hackerin, gefragt Um auch hier 
die SterbUchkeit unter den 
Abenteurern zu senken, einige 
Tips von ihr: 

Im Atari-Hack existiert ein 
Thronraum, in dem ein »’■ nicht 
wie iiblich ein riesigei Fels- 
brocken, sondem ein Thron ist, 
Thronraume erkennt man ge- 
wdhnlich daian, daB der kom- 
plette Raum voll mit widerlichen 
Tieren (Trolle, Eitins, Purpur- 
wUrtnem, Zentauren und ahn- 
lich kraftiges) ist. 1st der Aben- 
teurer nicht mit einem mng of 
conflict* ausgeriistet, so daB sich 
die Monster gegenseitig ab- 
schlachten (*the ettin hits the et- 
tin. The ettin is killed* — herr- 
lich}, und besitzt er auch keine 
todiichen Zauberstabe (»wand of 
cold*, »watid of fire* oder *wand 
of death*), dann bleibt ihm nichts 
anderes iibrig, a is sich in den 
Gang vor die Eingangsttir zu 
stellen und ein herauskommen- 


verliert man ein Leben. Man 
springt auf das kleine Quadrat 
und geht einfach bis zum Altar. 
Dort muB man nur noch die 
Schriftrolle aufnehmen und die 
Mission istbeendet. Der schwar- 
ze Ninja geht in das kleine Qua¬ 
drat zuriick und beginnt zu me- 
ditieren, Er wird nun in einen 
weiBen Ninja zuriiekverwan- 
delt. 


G&genstinde 

Im funften Bild geht man vom 
Ninja aus gesehen nach links. 
Von den swei Flaschen auf dem 
Tisch kann man die linke neh- 
men, £s ist der Schlaftrunk. Im 
a Her letzten Raum muB man die 
Schriftrolle aufnehmen, um das 
Spiel zu beenden. 


Extratip 

Nachdem man die Wache mit 
dem Stab erledigt hat, nimmt 
man nun fiir den Krieger das 
Schwert und geht in das Bild, in 
dem sich der Krieger befmdet. 
Man bleibt dort stehen, wo man 
sich befmdet, wenn der Krieger 
auftaucht. Ist er nahe genugher- 
angekommen, sticht man drei 
bis viennal zu (Feuerknopf 
driicken und Joystick nach oben 
— dieser Stich kann am schnell- 
sten hintereinander ausgefuhrt 
werden) und verl&Bt dann das 
Bild wieder. Danach betritt man 
es erneut, sticht wieder drei bis 
viennal zu und verlafit das Bild 
wieder. Das macht man so oft. 
bis der Krieger tot ist. 


des Monster nach dem anderen 
zu erlegen. Ofter mal »Elbereth* 
schreiben, um die vollen Hit- 
points wiederzubekommen. 

1st der Raum endlich gesau- 
bert, muB man eein ganzes Gold 
ablegen sonst ist man es 
am Ende los. Auf das Feld mit 
dem Thron gehen, *Elbereth* 
schreiben und sich dann drauft 
setzen und beten: »#sit* und 
*s^pray-, Sich solange draufset- 
zen, bis der Computer fragt, ob 
es lustig sei, auf dem Boden zu 
sitzen. Zumeist passiert aber ir- 
gend etwas: Man darf sich einen 
Gegenstand wunschen, be- 
kommt zus&tzliche Hitpoints 
oder Gold dazu, kann Gegen- 
stande identifizieren Oder Mon- 
sterrassen ausrotten, 

Es kann allerdmgs auch etwas 
Unangenehmes passieren, Zum 
Beispiel daB hdchst unange- 
nehme Monster erscheinen, 
man einen elektrischen Schlag 
be kommt oder daB man sa in 
ganzes Geld los wird. Aber im 
Schnitt macht der furchtlose 
Abertteurer im Thronraum ein 
gutes Geschaft. 

(Gertrud Noherr/jg) 


POKES & Schummel- 
Ustings 

Wonderboy 

Christian Petersen aus Schles¬ 
wig hat einen schdnen POKE fiir 
•Wonderboy* auf Diskette: Spiel 
mit RESET unterbrechen, POKE 
2676,305 eingeben und das Spiel 
mit SYS 2112 wieder atarten. Gilt 
nur fur das C 64-Original. 

Metrocross 

Das Problem bei iMetrocross* 
ist die Zeit, die dem Spieler tin¬ 
nier davonlauft Hier ist ein klei- 
ner Trick von Martin Lippe aus 
Mettmann, der das Spiel leich- 
ter macht. Der Trick funkhomert 
fur den C 64. 

Reset ausldsen 
POKE 13501, 234 
POKE 13502, 234 
POKE 4356. 11 

Gestartet wild mit SYS 4096. 
Danach kann man sich viel Zeit 
lassen ... 

I-BaU 

Noch ein POKE von Martin 
Lippe aus Mettmann: dieses Mal 
fiir das Billig-Ballerspiel *I-Ball* 
auf dem C 64: 

Reset auslosen 
POKE 20669.234 
POKE 20670,234 
Das Spiel mit SYS 49741 wie¬ 
der starten. Jem hat man unend- 
lich viele Leben und kann das 
Spiel viel ruhiger angehen. 

Sentinel 

Hier wieder ein Beitrag aus 
der Reihe »Codes fur Sentinel*. 
Jelzf geht's in Kobe Level, wo die 
Sentinels so richtig tibel werden. 
Auch diesmal kommen sie wie¬ 
der von J6rg Kruger aus Miin- 
chen. 


Level 

Code 

6142 

57429407 

6256 

36644244 

6557 

15461627 

6920 

36954279 

7174 

87745608 

7469 

28053043 

7809 

64774128 

7919 

69260595 

B026 

19490660 

8321 

79666978 

8476 

99703663 

8585 

42065633 

8678 

43402574 

9154 

68412419 

9198 

43249937 

9293 

10151064 

9396 

57677788 

9487 

47742501 

9534 

44998689 

9646 

36536934 

9195 

45956877 

9878 

83346694 

9917 

03898564 


98288136 


Ore mit 68000er-Prozessor 
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STMTEGIEN DER 
VERTEIDIGUNG 







Verteidigen 
Sie die Insel! 


Hiermif wird Ihnen der Oberbefehl fiber die Armeen on Land, 
zu Wasser und in der Luff erteilt. Instruieren Sie Marine und 
Luftwaffe so, dofi sie Ihnen die Feinde vom Hals halten, 
wahrend Sie eine kleine Einheit zur Versorgung der Insel- 
Truppen abstellen. Bringen Sie Ihre Agenten ouf Trab und 
seien Sie standig fiber die Truppenbewegung der Gegenseite 
informiert. Geben Sie Ihr Bestes, dies ist keine Routine- 



Die Mensdiheit 
sudit noth noch 
totaler Skherheit 


„High Frontier" simuliert sie bererts. 

Aber nur wenn Sie als Projektleiter des Untemehmens„High 
Frontier"an den richtigen Faderr ziehen. Ein SDI-Verteidigungs- 
system kann nur richtig funktionieren, wenn Sie Ihre Finon- 
zierung gesichert ha ben, stiindig fiber die weltweiten Truppen- 
bewegungen informiert sind, etn hervorragendes Team 
zusommengestellt hoben, sich mit dem Priisidenten gut stehen, 
und, und, und. Die Welt wartet auf Sie! 


GUADALCANAL UND HIGH FRONTIER SIND ERHXLTUCH FUR 
COMMODORE M/128 CASSETTE UND DISKETTE, SCHNEIDER CPC CASSETTE UND DISKETTE. 


Aftmii&n Deutschland GmbH * Portfath 76 > 06 BO ?000 Hamburg JL 
Grauimports enthalton keine deulschspradiigen Anlertungen. 


A C* T I \ /I Cl ONJi Eidvtiv Distributor; Arid d soft 

11 V I J 1 vV IN Vertrieb Oitentf th : K a rasaft | E xdusiv Distributer] 

HOME COMPUTER SOFTWARE Vnrtrieb Sthwiii:rholi AG [hMv Distributer) 






























Tf* Entrance to the Tonfrs 


City of Ephesus 


The Destiny Knight 

Und weiter geht's mil Tips m 
•Destiny Knight*, dern (iberaus 
erfolgreichen Nachfolger von 
•Bard's Talee. Diesmal sind es 
Karten, die Klaus Hingerl aus 
Eberspoint und sein Freund 
Chris Brunner auf dem Atari ST 
gezeichnet haben. 


Spiele Tips 


is* 


Achfung: 


Wtr mache-n unsere inserenlsn darauf auimerksam, daft etas Angebol. der Verkauf Oder 
die Verbreilung von urtietowrechUtcJi geschGtzter Software nur for Gritf nei|tfogr&nnme 
ertaubt 1st. 

Dm Harsteften, AnbieEen. Verkaufen und VfcrbreEten von »RAubkoplen« ver&tdftt gegen 
das Urheberrechtsgeselz und kann etref und ilvilrecbUlch verfofgt warden. Rdf \ter- 
atOBen mufl mit Anw&tts- und Gerichtskosten von Ober DM 1000 — gerechnet warden. 

Onginalprogramrne sind am Copyright’ Hlnweis und am Qriginalflufkleber des Dsferi- 
trig era (Diskette Oder KesaeHe) zu erkennen und normaterweise origlnaEverpackt Mit 
dam Kauf von ReubkOdien erwkrbt der Kiufer such Hein Nutzungsracht und geht das RSai* 
ko fliner jederzeitigan BeschEagnahrngng $in. 

Wir bitten unsere Laser In deren eigenem Interesse, Fteubkopien von Original-Software 
wader anzubieten. zu vwksufen ndch *u ver&reitm Erziehungsberechtigte batten for 
ihre Kinder. 

Oar Verlag wfcrd in Zukunft kelne Anzelgen mehr verdffentlichefl. die darauf sehlie&en 
Eassen. dafl RaubKopien angsbotpn warden 


Rock, The strange nage 


City of Coiosse 


Ausgahe O/November 1987 


Lichlgrfffelnur DM 49,- 

kompieit mlt Programmer + dr, AnteUwg 

Utlerbar IQr lolganda Cempulertypen; 

Commodore: C64/C 128.'VC 20 
Atari: eDQXLaOOXUl3GXE 
Schneider. CPC464 G646128 
Versanti gegen Scbecfc/ht&chnahrne 
rnformattonamateriaE gratis! 

Bitie Computertyp ange&onf 

Fa. Klaus Schilllbauer 

Pf. It 718, B45-8 Suizbaon Rosenberg 
Tetelon 0 9661,65 92 bis 21 Uhr 

Sonderaktlon fur C64/128-U&«r; 

Wenn Sie Ihrer Infoanforderung 
DM 10.- beilegen, erhallen Sie 
10 Superprogramme auf Kassette 
oder Diskette fur C64/C128. 


£ 

s 

m 


C 84 

BARD'S TALE 
BISMARK (DEUTSCH) 

DEATH WISH 3 
DEFENDER OF THE DROWN 
ELITE (DEUTSCH) 

GUILD DF THIEVES 
GUNSHIP 
LAST NINJA 
MEGA APOCALYPSE 
PIRATES 

PIRATES OF BARBARY COAST 
UP PERISCOPE 
WIZBALL 

WORLD CLASS LEADER BOARD 


KlUf P^ibiEe Domalrt Um far Amiga ■ PiM ST - C &V120 IBM Mtefcri 
fhittc DM 5~ belfilDen) 

these und bidare Superangetata linden Sle auth In UEsertm Saftwanriaden in der 
MtilleretiaBe 44, 6000 Munchen 9 

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT 

Versanti par fsIN + DM 5— pder Vbrauskasse + DM 1— F'oftoAfefpackung. 
Ausland nurgegen VorausHasse, 24-Std -Service 

TELEFON; 089/2609380 


c 

D 

- 

40- 

28,- 

40,- 

28,- 

40,- 

* 

40,- 

40,- 

55,- 

- 

55,- 

40,- 

55 r 

tor 

40,- 

28,- 

40,- 

40- 

55- 

- 

28 r 

- 

69,- 

28- 

40,- 

28- 

40- 


Pekisoft I 




1 Peliaoft | 

| 

1 Peksoft | 

1 

jpeksoftl 


Computersoftware und Zubehor 

Muflerstr, 44, 8000 Munchen 5 


ATARI ST 


AMIGA 


ARKAN0ID 

49,- 

BARBARIAN 

69- 

G0LDRUNNEH 

69- 

FAIRY TALE 

139,- 

GUILD OF THIEVES 

59.- 

GARRISON 

69,- 

SENTINEL 

69,- 

GQLDRUNNER 

69,- 

SFARGLIDER 

59.- 

GUILD OF THIEVES 

59- 

TAI PAN 

59,- 

KING QUEST III 

89- 

TRACKER 

69,- 

STARGUOER 

59,- 

VERMEER 

69,- 

UNINVITED 

89- 






































































































































































Tips Spiele 



City of Philippi 



Thessalomca 



to 


Interfunk, 

FACHGESCHAFT 



HohenzoUexnriitg 29 * 5000 Kolnl 
Telefon 0221/252452 

Weltneuheit! 


★ Sensortechnlk 

★ Verse hieiftfrei 

★ Geld-Zurack-Gaxan tie 

{te:. Sucfcspr-dLiDg :nDeitalc 14 Tac-eri 



Neue Preise fur Amiga-Software* 


A MIND FOSTER VOYAGE 

Dm 

MASTERTYPE 

!«,- DM 

ADVENTURE CONSTRUCT 

H- DM 

MATHTALK 

9R,- DM 

AECIS ANIMATOR 

E9S.- DM 

MAXI DESK 

aft,- D M 

ARCHON 

99.90 DM 

MAXIPLAN TALKALJ 

m- DM 

ASCHO» V* 

79,- DM 

MINDSHAD0W 

88,» DM 

ARcncroK 

78*- D M 

VOONMEST 

TB>— DM 

SARD 'S TALE THE* 

UH,- DM 

MUSIC CONSTRUCTION 

229,— DM 

BORROWED TIME 

7#- DM 

NEW TECTfKOLOGY 

99,- DM 

ERATACCA5 

71- DM 

ORGANIZE 

19#,— DM 

BRIDGE A 2 

149- DM 

PASCAL MCC 

za^-DM 

CHESS MASTER 2x7»* 

M,- EM 

FAWN THE 

69.9C DM 

COMPUTES BASEBALL 

UR.- UM 

FLNET3A1L 

M9-DM 

CRIMSON CROWN TKF 

149,- DM 

PRINTMASTDE plus 

I*,- DM 

DEADLINE 

149,- DM 

flACTEH 

W9-DW 

DECIMAL DUffGBDH 

Mr- DM 

ROGUE 

79,99 DM 

DEI A VU 

14$,- DM 

SCRIBBLE (TEXTVUfASS] 

we,- DM 

DELUXE FAINT U* 

223.— DM 

SEASTALKEH 

M3,— DM 

DELUXE PRINT 

223.-DM 

seven ones or GOLD 

99,90' DM 

DELUXE VIDEO 

22 £-DM 

SORCERER 

MS-DM 

DLABLO 

12 #,- dm 

SPACE DUEST 

K$ — DM 

FINANCIAL COOKBOOK 

l4S r ~ DM 

S PELLfi SHAKER 

149.- DM 

FINANCIAL TIME MACH 

14R r — DM 

■STAS FLEET 

]4B- DM 

FIRST SHAPES 

9B r - DM 

STARCRQSS 

MR,- DM 

FLIGHT S?SI LIliATOS U* 

1H-DM 

SUPER HUEY 

149^ DM 

GOLDEN oldies 

68,-DM 

SUSPECT 

149,-DM 

HACKER 

39.90 DM 

SUSPENDED 

149,— DM 

HACKER U 

as.- dm 

TEMPLE OF AFSKA3 

SB.- DM 

HALLEY PROJECT TH E 

71,— DM 

TRANSYLVANIA 

FW,- DM 

HEX 

SR,- DM 

ULTIMA m* 

as,- DM 

HITCHH1K EK'i? GUIDE 

149,- DM 

VIDEO VEGAS 

I«<- DM 

ENFIDEL 

m.- dm 

WINNIE THE POOH* 

DM 

INSTANT MU SIK 

74,- DM 

WINTER GAMES 

SL- DM 

IT'S ONLY SOCK « ROLL 

5?,- DM 

W1SKBRINCER 

HS^ D M 

JEWELS OF DARKNESS 

69,90 DM 

WORLD GAMES 

58>- DM 

KEYBOARD CADET 

149,- DM 

ZORJCI 

M9.- DM 

LATTICE C COMPILES 

29V- DM 

ZCRE n 

149,— DM 

LEATHER GODDESSES Of 

M9<- DM 

ZGRJf m 

M3- DM 

1 -ITTlt COMPUTES FEOP 

69.90 DM 




WEchtiger Hinweis fur a li fe Kleinanreigeninserenten: 

Folgende VIdeo- und Compulcrspiele sind wn der BundespnLrtelelle, Bonn, indizwrt; 


Bat(krzons 
Beach Ht-ftd 
Bwh Head M 
Blue Maj 

Cs&tle Wo^eroteln 
Ctunmprxfo 

Cammanejp litwi Pwt I 
Oe&erl Ftw 
Er&licoh 
Fakwn Pstrof 


FUMn R«rgl || 

Flyerto# 

lhf Utfi 

&.I. Joe I - II 
Girl* they want 
CO hove Fun 

Green Gere! 
Hicfer Qiktetor 
Nice Demo 


Porno D j e Show 
Pnjt»cterH 

Sj’CS DA Bvngtling a*> 
Rad war Wtncow 
^atnh* IF 
River fiasd 
SealoKi'Seewofr 
Set Garnet 
Siwrt Serose 
Skytei 


Sdidier One 
Racar 
35 * 1*5 1 


Swedish 

Slmher 

Fl£ &tnk* Eigle 



Theatre E unjp# 
IMS Ttminef 


Der Vfcjlag t, chair uch nr, bel Sartwftie&ngefttiHi m4Wa*te Sptele erutzIM tu iireichen 


fffTiTiffri [ 1 

Wir slelfen uns fur Sie auf den Kopf!! 


□ Atari ST □ AMIGA 

ST AUIGJI 
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Spiele Tips 



Klaus un d Chris haben aber 
auch noch Fragen mm Spiel: 

— Wie lauten die Antworten in 
den Tombs? 

— In welcher Reihenfolge er- 
foischt man die Dungeons? 

— Wei che Antwort verlangt die 
Frage des Stone Mans? 
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Hap 

the WILDERNESS 


Legenrf' 
S Hut 


d 


C1ST l * 


3 


Hut 

the 


of 

S 39P 


a 

SS 

t iiMfn*' 

Hsuils© 

3 33>fiadj» 


Spt'l I4l 
PfWK 

Lrc 31/00: 
i ti^ i.rypt 

l.ur 19/75: 
ft Stone Man 

Lul 02/09: 

Thf f pun I <> 

of Ha*’ n 





0 


scon 


s Fortress 


City of Corinth 



P ^^VS?^v 

eWq/W/O flT Review 

4 * 00 ? »W “*KEdVd 


Footballer of 
the Year 

Damit man aueh auBerhalb 
dei Saison nieht auf den PuBball 
veirichten mufr haben sich 
Thorsten Weber tmd Marc Kis¬ 
sel a us Bad Nauheun mit dem 
Spiel iFootbailei of the Year* be- 
schaftigt 

— Zu Begmn des Spiels keine 
Torkanen kaufem 

— NieTransferkarten kaufen, da 
sie teuer sind und meistens 
nichts br ingem 

— Tbrkarten immei beim Wert 
*3* emsetzem aufier man steht m 
der 4. Division am l^belle!!’ 
ende 

— Wenn man weniger als 50 Tbr- 
karten besitzt, sollte man keine 
Karten bei Cup-Spielen e inset- 
zen. 

— Um viele Tbrkarten zu bekom- 
men, soUten Sie erst den Spiel- 
stand speichern. Dann gehen 
Sie zum Ereigrusfeld und kaufen 
solange Ereigniskarten, bis Sie 


ungefahr 70 Tbr karten haben, 

— Imxner speichem, wenn Sie 
Tbrkanen oder eine Menge 
Geld erhalten haben Auch 
wenn Sie an einen Club in emer 
boheren Division verkauft wor- 
den smd oder unier den ersten 6 
in der Tabelle stehen, sollten Sie 
einen SchnappschuB maehen, 

— Am Anfang des Spiels oft zum 
Ereignisfeld gehen, da man un¬ 
ier Umstanden an emen besse- 
ren Club vekauft wild, was vie! 
Geld einbringt, Dadurch sink! 
leider der Status um 200 Punkte. 
aber sobald man wieder an ei¬ 
nen medrigen Club verkauft 
wild, bekommt man seine Sta- 
tuspunkte zurilck und hat so ei¬ 
nen Gewinn gemacht, 

— tlm in die Wahl zum *FootbaI- 
ler of the Year* zu kornmen, muB 
man in der ersten Division spie- 
len und 600 Statuspunkte haben. 
Das gleiche gilt ftix die National- 
mannschaft. 

Duich viele Tbre erhoht man 
den Spieler-Status, 


I 
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aufdem 


£3»®s 


20 Jahren in einer schwiilen Sommer- 
nacht. Die Lift war wie eiektrisiert. 

Plotzlich zerfetzte ein ohrenbetaubender Knall 
die unheimliche Stille. Mil einem gleiflenden 
Feuerstraiil stielt ein Meteor aus dem 
nachtdunklen Himmel auf die Erde hinab. 

Seit diesem Tag gehen unerklar- —^ 
liche Dinge in dem Haus von f^||| 
Dr. Fred-dem Maniac 
Mansion-vor. 


,,., Dw vernukte Story kotwt? hh tnirgitf von Regisspur Stvwtt 
Spiefhcminszeitiert vorsteflcn - abcr wojurbrauchvn h irSpit’ihvrx. 
wetni wires mit dem Joystick fefberkdnnvn J 
Das 1st SoJhvan>, die was fiihigc Pn^rammimr kimnen; 
korttpftix* henutzvrfrvumifkh anti imhst uutrrhaftxttm .,. * 

H*ms St hftnttrK Mdppv ( ompulrr JO S7 

Erhalllich liir Commodore 64/128 Diskette. 

AttiiHilM fanlitMlM CfltH Pitllidi Jfi DG IP 2008 Hamburg T| 

ErciuiiT EhilrifeHlnr j Mlnlfn _ _ 

jferliteb ftttnriicii foraiiN |E tell inf Dittubiilirf FlUifcHtlMIll 

Virirlri Scbwtir Imli AG ICidutv DuIhIuIii) 

I raw mp one in lfet*h in kcim deilich ipr icinti An Iniun g> n UAoli M.ulli 1 ! !^ 


Dies is) eine Story iiber: Antmyme Anrufe. Alomreaktoren. 
Auflerirdtsche. Einbrtiche, etektrisciie Zaune. gerissene Verleger. 
Habgler, hysterische Tiere, Kidnapping, klassische Automobile. 
Liebe. Lust, lila Schleim. mod izinische Experimente. Microwellen- 
herde. Mutanlen. Postbetrug. Punks. Reichtum, Rock 'n' Roll, 
Safte. Strahtenanztige, Talkmaster. unentwickelte Folos, Wahn- 
sinn und...Weltkrrscba!t. 


































Spiele-Listing Atari XL 


Kleiner Geist, was nun? 


Was passiert, wenn ein Geist iiber eine Obst- 
plantage hezfaUt? Was passiert weiter, wenn 
er dabei unter Zeitdruck steht, und von Bienen 

H arvey ist ein Geist. Harvey ist sogar ein sehr alter 
Geist, und Harvey liebt Obst iiber alles. Deshalb 
schleicht er sich abends, wenn die Menschen ih- 
re Arbeit beenden und niemand mehr auf den StraBen 
ist, in eine Obstplantage, und stibitzt dort die reifen 
Friichte. Leider treiben zu dieser Zeit auch die Bienen 
in der Plantage ihr Unwesen, und Harvey muB beim 
Obst pfliicken hollisch aufpassen, um von den Bienen 
nicht gestochen zu werden. In einem anderen Abschnitt 
der Plantage sind die Fruchtbaume mit Mistelzweigen 
iiberwuchert. Die Friichte der Mistel sind absolut unge- 
nieBbar, und Harvey muB sich vorsehen, daB er nicht 
aus versehen danebengreift und eine dieser Friichte er- 
wischt. Das ware ja alles noch nicht so schlimm, ware da 
nicht ein automatisches Forderband, das noch einge- 
schaltet ist, wenn Harvey die Plantage aufsucht. Er muB 
sehr vorsichtig sein, um von dem Forderband nicht er- 
faBt und mitgeschleift zu werden. 

Das ist die Geschichte zu unserem Spiel »Harvey«. 
Wenn Sie es starten wollen, verwenden Sie dazu das ein- 
gebaute Basic. Unter Turbo-Basic wird das Spiel viel zu 
schnell, und ist damit unspielbar. Da in dem Basic-Pro- 
gramm sehr viel DATA-Zeilen enthalten sind, empfehlen 
wir zum Abtippen unseren Priifsummer. 

Nach dem Start bleibt der Bildschirm zunachst fiir ei¬ 
ne Weile dunkel. Das ist vollig normal. In dieser Zeit 
baut das Programm aus den vielen DATAs einen neuen 
Zeichensatz auf und installiert im Computer mehrere 
Maschinenprogramme, die fiir die Bewegungen im 
Spiel zustandig sind. 

Nach dem Starten dauert 
es einen Moment 

Dann erscheint das Titelbild. Sie starten das Spiel mit 
< START > oder durch Druck auf den Feuerknopf des 
Joysticks in Port 1. Mitten im Spiel laBt sich mit < START > 
das Spiel abbrechen und von vorne beginnen. 

Der Bildschirm besteht aus drei Etagen, die miteinan- 
der iiber eine Art Fahrstuhl verbunden sind. Springt 
Harvey in den Fahrstuhl, wird er auf eine andere Etage 
befordert. Harvey kann nicht richtig laufen, sondern be- 
wegt sich mit kurzen oder langen Hiipfern durch die 
Gegend. Durch dieses Hiipfen gelangt er auch an die 
Friichte, die an der Decke baumeln. Jede Frucht bringt 
10 Punkte. In der ersten Etage muB er sich vor den Bie¬ 
nen in acht nehmen. Die zweite Etage enthalt die giftigen 
Mistelzweige, die auf dem Bildschirm blau dargestellt 
sind, und auf der dritten Etage lauft das Forderband. 
Dort muB Harvey iiber die Kisten hiipfen, um an die 
Friichte zu gelangen. Insgesamt stehen Ihnen drei Le- 
ben zur Verfiigung, um die Friichte zu pfliicken. Damit 
das Spiel jedoch nicht zu einfach wird, gibt es ein Zeitli- 
mit. Schaffen Sie es, vor Ablauf der Zeit alle Friichte zu 
pfliicken, so wird die verbliebene Zeit auf Ihr Punkte- 
konto addiert. Eine Pausenfunktion gibt es auch, sie 
wird mit < OPTION > aktiviert und mit < SELECT > 
wieder aufgehoben. Klingelnde Telefone sind also kein 
Grund mehr, sich zu argern. (hf) 


und Transportbandem gestort wird? Ganz 
einfach: probieren Sie es mit dem Listing 
»Harvey« auf Ihrem Atari XL/XE aus. 


Harvey ★★ 

von Holger Winkler 

Computertyp: 

Atari XL/XE 

Sprache: 

eingebautes Basic 

Eingabehilfe: 

Priifsummer 

Kurz- 

beschreibung: 

Ein Geist stibitzt in einer Obst¬ 
plantage Friichte. 

Sektoren auf 
Diskette: 

82 

★ ist schnell abgetippt 

★ ★ nehmen Sie sich etwas Zeit 

★ ★ ★ besser am Wochenende 


1 REM *** HOLGER WINKLER *** <MH> 

2 REM *** GERMANENSTR.96 *** <JA> 

3 REM *** 4690 HERNE 1 *** <SM> 

10 GRAPHICS 7:POKE 559,0:FOR 1=24576 TO 
1+766:READ WERT:POKE I,WERT:NEXT I:SOUND 

1,0,0,0:SETCOLOR 2,8,8 <KR> 

20 POKE 707,220:POKE 512,32:POKE 513,96: 

POKE 54286,192 <YU> 

30 POKE 704,170:POKE 53277,3:POKE 54279, 

96:POKE 552,94:POKE 553,96:POKE 53774,0 <MQ> 
40 FOR 1=26632 TO I+597:READ WERT:POKE I 
,WERT:NEXT I <ED> 

50 FOR 1=27688 TO 1+39:POKE I,130:POKE I 
+680,130:NEXT I:FOR 1=27728 TO 1+600 STE 
P 40:POKE I,130:POKE 1+39,130 <BZ> 

60 NEXT I:FOR 1=27729 TO 1+37:POKE 1,130 
:POKE 1+40,132:POKE 1+440,8:POKE 1+240,8 
:NEXT I <DK> 

70 FOR 1=0 TO 31:WERT=25960+I:J=129+126* 

(1=0 OR 1=31):POKE WERT,J <CT> 

80 POKE WERT+40,J:POKE WERT+256,J:POKE W 
ERT+216,J:NEXT I:POKE 706,10:POKE 53258, 

1:POKE 53257,1:POKE 705,10 <IO> 

90 FOR 1=28408 TO I+159:READ WERT:POKE I 
,WERT+64*(I<28434):NEXT I <OQ> 

100 FOR 1=1628 TO 1+56:READ WERT:POKE I, 

WERT:NEXT I:FOR 1=1693 TO 1+68:READ WERT 
:POKE I,WERT:NEXT I <SR> 

110 POKE 559,0:POKE 1536,1:POKE 53248,12 
2:POKE 756,224:POKE 53249,0:POKE 53250,0 <TE> 
120 POKE 1577,0:POKE 1578,0:FOR 1=28434 
TO 1+5:POKE I,144:NEXT IsFOR 1=0 TO 3:P0 
KE 1562+1,4^1:NEXT I <HU> 

130 POKE 560,124:POKE 561,6:POKE 559,62: 

POKE 28447,18:I=USR(1628) <KX> 

140 IF PEEK (53279) 06 AND STRIG(0)=1 THE 
N 140 <XV> 

150 POKE 53248,0:POKE 560,0:POKE 561,96: 

POKE 756,104:POKE 559,62:POKE 53250,52:P 
OKE 53249,188:GOSUB 480:POKE 206,0 <BT> 

160 PdKE 207,0:FOR 1=1537 TO 1+3:POKE I, 

0:POKE 1+4,99:POKE 1+29,1:POKE 1+23872,1 
NT(4^(1-1537))+1:NEXT I <NC> 

170 FOR 1=0 TO 3:POKE 1+112,0:POKE 1+154 
5,1:NEXT I:POKE 205,122:POKE 203,79:POKE 

204,100:POKE 1571,130 <EX> 

180 POKE 53278,0:POKE 28427,PEEK(1536)+1 
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6:GOSUB 440:POKE 1578,0:FOR 1=112 TO 120 
:POKE 1,0:NEXT I:POKE 1577,0 <RH> 

190 POKE 28416,17:FOR 1=28417 TO 1+2:POK 
E I,16:NEXT I:FOR 1=0 TO 15:POKE 25680+1 
,PEEK(28488+1): NEXT I: POKE 538,1 <HP> 

195 POKE 25409,0 <SS> 

200 IF PEEK(53279)=6 THEN 270 <IO> 

210 IF PEEK(1575)=0 THEN 300 <NL> 

220 I=PEEK(53279):IF I<6 THEN POKE 538,( 

1=5):SOUND 1,0,0,0:SOUND 2,0,0,0:SOUND 3 
,0,0,0 <#/?> 

230 IF PEEK(1578)=0 THEN 200 <OL> 

240 POKE 538,0:SOUND 2,0,0,0:SOUND 3,0,0 
,0:FOR 1=1 TO 2:SOUND 1,100,12,12:FOR J= 

1 TO 300:NEXT J:SOUND 1,0,0,0 <PJ> 

250 FOR J=1 TO 200:NEXT JsNEXT 11 POKE 28 
447,PEEK(28447)-IsI=USR(1628):IF PEEK(28 
447X16 THEN 380 <ZP> 

260 GOTO 150 <NH> 

270 POKE 538,0:I=USR(1628):POKE 1536,1 <VQ> 
280 FOR 1=150 TO 30 STEP -1:SOUND 1,1,10 

,10:NEXT I:SOUND 1,0,0,0 <VP> 

290 FOR 1=28434 TO 1+5:POKE I,144:NEXT I 
:POKE 28447,18:GOTO 150 <MR> 

300 POKE 538,0:POKE 1536,PEEK(1536)+1*(P 
EEK (1536X9) : A= (PEEK (28417) -16) *10+PEEK ( 
28418)-16:SOUND 2,0,0,0 <SY> 

310 FOR 1=1 TO A:SOUND 1,200,10,10:POKE 
28438,PEEK(28438)+1:SOUND 1,0,0,0 <YH> 

320 IF PEEK(28438)>153 THEN POKE 28438,1 
44:POKE 28437,PEEK(28437)+1 <JC> 

330 IF PEEK(28437)>153 THEN POKE 28437,1 
44:POKE 28436,PEEK(28436)+1 <CO> 

340 IF PEEK(28436)>153 THEN POKE 28436,1 
44:POKE 28435,PEEK(28435)+1 <HA> 

350 IF PEEK(28435)>153 THEN POKE 28435,1 
44:POKE 28434,PEEK(28434)+1 <PM> 

360 NEXT I <GF> 

370 I=USR(1628):GOTO 150 <CX> 

380 FOR 1=0 TO 4:POKE 1719+1,PEEK(28434+ 

I):NEXT I:A=0:i=A <YJ> 

390 IF PEEK(1719+1)<PEEK11739+1) THEN 11 
0 <JV> 

400 IF PEEK(1719+1)>PEEK(1739+1) THEN FO 
R 1=0 TO 4:POKE 1739+1,PEEK(1719+1):NEXT 
I:GOTO 110 <ES> 

410 1=1+1:IF 1=6 THEN 110 <LA> 

420 GOTO 390 <QC> 

440 A=PEEK(1536):FOR J=1 TO 3+(A>l)+(A>2 
):POKE 28013+INT(RND(0)*30),10:NEXT J <YD> 

450 FOR 1=1 TO 5+(A-4)*(A>4):FOR J=0 TO 

2 <GU> 

460 WERT=INT(RND(0)*29):IF PEEK(27813+J* 
200+WERTX >0 THEN 460 <IS> 

470 POKE 27813+J*200+WERT,137:NEXT J:NEX 

T I:POKE 1575,15+((A-4)*3)*(A>4):RETURN <FV> 
480 RESTORE 1300:FOR 1=1 TO 10:READ A,J, 

WERT:SOUND 1,A,10,10:FOR B=1 TO J <EY> 

490 NEXT B:SOUND 1,0,0,0:SOUND 2,0,0,0:F 
OR B=1 TO WERT:NEXT B:NEXT I:RETURN <EN> 

500 DATA*112,112,112,68,0,108,4,4,4,4,4, 
4,4,4,4,4,4,4,4,4,4,4,4,4,112,240,6,112, 
6,65,0,96 <DD> 

510 DATA*72,169,224,141,9,212,104,64 <CR> 

520 DATA-*. 160,0,200,177,203,136,145,203,2 
00,192,20,208,245,198,203,96 <BY> 

530 DATAa160,20,136,177,203,200,145,203, 

136.208.247.230.203.96 < YU> 
540 DAT Aa169,0,24,216,105,16,202,208,249 
,170,160,1,189,72,111,145,203,200,232,19 

2.17.144.245.96 <FH> 

550 DAT Aa173,132,2,208,4,169,1,133,112,1 
65,112,240,74,165,115,208,34,166,113,224 
,5,176,7,230,113,32,70,96,176,57 <XA> 

560 DAT A*165,114,201,16,176,9,230,114,32 
,40,96,169,0,240,42,169,1,133,115,208,36 
,165,114,240,9,198,114,32,56,96 <JH> 

570 DATA*. 169,0,240,23,198,113,166,113,48 
,5,32,70,96,176,8,169,0,133,113,133,115, 
133,112,133,117,133,116 <00> 

580 DATA*160,0,165,113,240,2,160,168,140 


,3,210,169,16,216,229,114,141,2,210 <MF> 

590 DAT A*165,117,208,33,165,113,240,6,20 
1,5,176,2,133,116,165,116,240,19,173,120 
,2,74,74,74,176,4,169,1,208,5,74 <NX> 

600 DATA*176,4,169,2,133,117,165,20,74,1 
76,19,165,117,201,1,208,2,198,205,201,2, 
208,2,230,205,165,205,141,0,208 <JR> 

610 DATA*165,206,208,7,166,207,169,7,157 
,169,110,162,0,94,48,104,126,56,104,232, 
224,8,144,245,230,206,173,0,6 <AJ> 

620 DATA*201,3,144,5,165,206,74,176,229, 
165,206,201,8,144,49,169,0,133,206,162,2 
,169,255,157,48,104,169,0 <GG> 

630 DATA*157,56,104,232,224,8,144,241,16 
6,207,169,6,157,169,110,202,169,0,157,16 
9,110,230,207,165,207,201,38,144,7 <BI> 

640 DATA*169,0,133,207,141,206,110,173,0 
,6,201,2,144,9,165,207,201,18,208,3,141, 
2,6,173,2,6,240,51 <ND> 

650 DAT A*165,206,208,47,174,1,6,169,7,15 
7,169,110,202,169,6,157,169,110,202,169, 
0,157,169,110,238,1,6,173,1,6 <XX> 

660 DATA*201,38,144,5,162,0,142,1,6,201, 
1,208,8,169,0,141,205,110,141,206,110,16 
5,20,74,176,66 <BZ> 

670 DATA*173,3,6,201,4,144,26,206,4,6,17 
4,4,6,169,255,157,0,99,232,232,232,169,3 
,157,0,99,224,59,176,3,141,3,6 <JR> 

680 DAT A*173,3,6,201,3,208,26,238,4,6,17 
4,4,6,169,255,157,0,99,202,202,202,169,3 
,157,0,99,224,172,144,3,142,3,6 <LZ> 

690 DATA*173,4,6,208,104,162,2,165,203,2 
01,159,208,11,165,205,201,190,144,2,162, 
1,74,16,33,201,119,208,17 <XN> 

700 DATA*165,205,201,190,144,2,162,0,201 
,59,176,2,162,1,74,16,12,201,79,208,8,16 
5,205,201,59,176,2,162,0,142,3,6 <OH> 

710 DATA*165,203,174,3,6,208,9,24,216,10 
5,40,133,119,74,16,10,224,1,208,29,56,21 
6,233,40,133,119,160,0,169,0 <KL> 

720 DATA*145,203,200,192,17,144,249,165, 
119,133,203,169,2,141,3,6,141,4,6,165,20 
5,201,190,176,9,201,59,144,5 <DH> 

730 DAT A*169,0,141,4,6,169,193,197,205,1 
44,6,169,54,197,205,144,5,133,205,141,0, 

208 <YF> 

740 DATA*162,0,189,17,6,208,20,173,10,21 
0,201,100,176,249,157,17,6,173,10,210,20 
1,3,176,249,157,13,6,232 <BJ> 

750 DATA*224,4,144,226,162,0,189,13,6,24 
0,14,201,1,208,3,222,5,6,201,2,208 ,.3,254 
,5,6,222,17,6,232,224,4,144,229 <AP> 

760 DAT A*162,3,189,5,6,201,53,169,53,144 
,12,189,5,6,201,202,169,202,176,3,189,5, 
6,157,5,6,157,4,208,202,16,226 <HI> 

770 DAT A*173,0,6,162,0,201,2,144,8,201,3 
,144,7,201,3,176,9,142,5,208,142,6,208,1 
42,7,208,32,120,104 <EL> 

790 DATA*141,30,208,238,26,2,96 < ZR> 

950 DATA*170,255,255,85,170,255,85,255,2 
23,85,253,253,253,85,223,223,91,203,38,1 
8,40,38,28,92 <TP> 

960 DATA*93,204,40,58,38,20,38,20,204,23 
1,240,238,199,208,233,222,0,0,255,255,25 
5,255,255,255,0,0,0,0,0,0,0,0 <HH> 

970 DATA*170,64,16,69,69,16,64,170,12,63 
,63,12,12,0,0,0,48,48,48,252,204,252,48, 

0 <PJ> 

980 DAT A*16,68,4,20,85,85,20,0,0,0,0,0,0 
,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 <JM> 
990 DATA*162,3,189,9,6,201,7,208,3,157,2 
1,6,201,0,208,3,157,21,6,202,16,236,160, 

3.190.9.6.189.65.99.89.26.6 <LY> 
1000 DATA*157,65,99,136,16,241,162,3,30, 
30,6,189,30,6,221,26,6,144,18,169,1,157, 

30.6.189.21.6.240.5.222.9.6 <FT> 

1010 DATA*16,3,254,9,6,202,16,224,160,3, 
190,9,6,189,65,99,25,26,6,157,65,99,136, 
16,241 <NG> 

1020 DATA*172,37,6,190,30,6,224,2,176,11 
1,238,34,6,173,34,6,201,8,144,5,169,0,14 
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I, 34,6,170,240,10,169,0 < HI > 

1030 DATA.*24,216, 105,5,202,208,249,170,1 
60,0,189,32,111,153,131,103,232,200,192, 
5,144,244,173,36,6,208,20 <YU> 

1040 DATA-.173,10,210,201,99,176,249,141, 

36,6,173,10,210,201,3,176,249,141,37,6,1 
73,37,6,240,36,201,1,208 <DU> 

1050 DATA^l4,206,35,6,173,35,6,201,51,17 

6.2.169.51.208.12.238.35.6.173.35.6.201, 
194,144,2,169,194,141,35 <PQ> 
1060 DATA^6,141,3,208,206,36,6,173,0,6,2 
01,4,176,5,169,0,141,3,208,173,195,2,24, 

216.105.8.141.195.2 <HF> 

1070 DATA-. 173,4,208,201,8,208,70,165,205 
,56,216,233,65,74,74,170,165,203,201,79, 
176,15,189,165,108,201 <1/1 > 

1080 DATA^137,240,1,234,169,0,157,165,10 

8.240.32.201.119.176.15.189.109.109.201, 
137,240,1,234,169,0,157 <HR> 

1090 DATAa109,109,240,13,189,53,110,201, 
137,240,1,234,169,0,157,53,110,169,1,141 
,38,6,206,39,6,169,0,133,77 < AY> 

1100 DATA-. 173,15,208,74,74,144,8,165,205 
,201,130,176,11,144,14,74,144,11,165,205 
,201,130,176,5,169,2,141,4,6 <HA> 

1110 DATA,*. 169,0, 141,5,210,173,38,6,240,4 

2.206.38.6.162.4.254.18.111.189.18.111.2 
01,144,176,5,169,145,157,18,111 <HC> 
1120 DAT A-.201,154,144,8,169,144,157,18,1 

II, 202,16,229,169,170,141,5,210,169,200, 

141.4.210 <UH> 
1130 DAT A-.238,40,6,173,40,6,201,100,144, 
38,169,0,141,40,6,162,2,222,0,111,189,0, 

III, 201,16,176,8,169,25,157 <ZK> 

1140 DATA-.0,111,202, 16,238,238,41,6,169, 

165.141.5.210.169.50.141.4.210 <T0> 

1150 DATA*173,41,6,201,100,176,27,162,3, 
169,0,29,8,208,202,16,250,74,176,14,173, 
4,208,74,74,74,176,6 <VL> 


1160 DATA-.173,15,208,74,144,8,169,200,14 
1,42,6,141,26,2,96 <KS> 

1200 DATA-.34,47,46,53,51,26,0,0,0,0,0,0, 

0,44,37,54,37,44,26,0,51,35,47,50,37,26, 
0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,108,90,0 <DJ> 

1210 DATA-* 14,27,27,31,14,14,29,27,31,14, 

14,31,28,31,14,14,31,27,29,14,14,31,27,2 

7.14 <SG> 
1220 DATA-. 14,31,27,23,14,14,31,19,31,14, 

14.23.27.31.14 <HM> 

1230 DATA-.0,0,0,0,32,80,24,28,60,124,84, 
126,110,255,255,126,0,0,0,0,96,16,24,56, 
60,124,84,126,110,255,255,126 <SC> 

1240 DATA-.0,0,0,32,16,16,24,60,60,124,84 

,126,110,126,255,60,0,0,32,16,16,16,56,5 

6.56.126.86.255.239.255.126.56 < IP > 
1250 DATA-.0,0,0,8,16,16,24,24,24,56,£>0,1 

26.86.255.110.56 <YS> 

1255 DATA-. 104,170,157,0,99,157,0,100,157 
,0,103,232,208,244,157,161,108,157,105,1 
09,157,49,110,157,169,110,232,224 <JU> 

1260 DATA-.38,144,239,96,112,112,112,112, 
112,112,71,150,6,112,112,112,112,112,6,1 
12,6,112,112,112,112,6,65,124,6 <QD> 

1270 DATA-.40,33,50,54,37,57,0,0,0,0,0,0, 
0,108,97,115,116,0,115,99,111,114,101,90 
,0,0,0 <XG> 

1280 DATA-.0,0,0,0,144,0,104,105,103, 104, 
0,115,99,111,114,101,90,0,0,0,0,0,0,0,14 

4,0 <HM> 

1290 DATA-.0,0,0,0,0,240,242,229,243,243, 
0,243,244,225,242,244 <RL> 

1300 DATA-.60,40,40,60,60,40 <TR> 

1310 DATA*.50,40,40,50,60,40 <SP> 

1320 DATA-.60,40,30,70,40,30 <RG> 

1330 DATA*.80,60,60,70,60,60 <AA> 

1340 DATA-.60,40,30,60,90,90 <BD> 
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Panik in Farbe 


Action par excellence bietet unser Listing 
»Panic« fiir den ST. Bunte Sprites und viele 
verschiedene Level sorgen fur reichlich 
Abwechslung. Ballem Sie mit! 

P anicisteinBallerspieliibelster Sorte«, soder Au- 
tor selbst iiber sein Kunstwerk. Nach den Tests 
dieses schnellen Assembler-Spiels waren wir an- 
derer Meinung. SchlieBlich gibt es auf dem Atari ST 
kaum Spiele, die auf so einfache Art, mit gelungener 
Animation und Weltraumsound fiir SpielspaB sorgen. 

Nach dem Abtippen mit Hilfe des MCI wird Panic 
durch Doppelklick auf Panic.Prg gestartet (MCI ist 
unser Maschinensprache-Prufsummer, den Sie in Aus- 
gabe 5/87 finden oder als Fotokopie gegen einen fran- 
kierten Riickumschlag erhalten). 

Je nach Tastendruck auf <F1> oder <F2> spielen 
Sie zu zweit oder allein. <F3> zeigt die High-Score-Li- 
ste. Um den Highscore dauerhaft zu speichern, wird auf 
der Diskette automatisch ein 300 Byte langes File mit Na- 
men »Score.Dat« angelegt. Gesteuert wird die kleine Ra- 
kete (im Bild auf Seite 8 unten) mit dem Joystick in Port 1. 
Gegen fantasievolle Raumschiffe, UFOs etc. miissen Sie 
sich wacker verteidigen. Dabei ist der Kontakt mit den 
Objekten aber auch mit ferngelenkten Raketen und an- 
deren fiesen Feinden zu vermeiden. 

Beim Erreichen von 10000 Punkten erhalten Sie je- 


weils ein Bonus-Schiff. Alles weitere erklart das Pro- 
gramm selbst. Der langsam steigende Schwierigkeits- 
grad sorgt fiir lang andauernden SpielspaB. (mr) 


Panic ★★ 


Autor: Volker Springel 

Programm: 

Panic 

Sprache: 

Assembler 

Computer: 

Atari ST mit Farbmonitor 

Checksummer: 

MCI 

★ ist schnell abgetippt, 

★ ★ nehmen Sie sich etwas Zeit, 

★ ★ ★ besser am Wochenende 


File: PANIC.PRG Lnge: 009982 


0001: 60 1A 00 00 19 DE 00 00 0D 04 00 01 BA 3A 00 00 38D 
0002: 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 FF FF 2A 6F 00 04 F5F 
0003: 20 2D 00 0C D0 AD 00 14 D0 AD 00 1C D0 BC 00 00 DA5 
0004: 07 08 02 00 00 FE 4F F5 08 98 2F 00 48 55 42 67 ABF 
0005: 3F 3C 00 4A 4E 41 DE FC 00 0C 26 4F 4F FA 26 E4 AD9 
0006: 48 7A 2B 02 48 7A 29 FE 48 7A 27 FA 48 7A 26 F6 FBD 
0007: 48 7A 26 D0 48 7A 2C EE 48 7A 2B EA 48 7A 29 E6 115 
0008: 48 7A 26 E2 48 7A 19 8C 48 7A 26 B8 48 7A 26 A0 6AD 
0009: 48 7A 26 84 2E 4B 47 FA 26 AA 36 FC 00 0A 36 FC 9C2 
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Listing MS-DOS 


Prufsummer jetzt auch fur MS-DOS 

DORLE HiHt immer 


Wer arbeitet macht Fehler; besonders, wenn 
er Programme abtippt Unser Prufsummer 
DORLE macht Sie auf Fehler aufmerksam. 

U nsere »DateiORientierte Listing-Eingabeprii- 
fung* verhiitet Tippfehler auf MS-DOS-Compu- 
tern. Dabei ist es DORLE egal, ob Sie ihr Basic- 
Pascal-. Assembler- oder andere Programme anver- 
trauen. 

Diese Vielfalt an Fahigkeiten verdankt DORLE einem 
neuen Konzept. Sie geben Listings mil einem beliebigen 
Editor ein und speichem sie als ASCII-Dateien. Auch 
Textverarbeitungen erfiillen diese Aufgabe in der Re¬ 
gel. Nach dem Start liest DORLE das komplett eingege- 
bene Programm Zeile fur Zeile von Diskette, errechnet 
die Priifsummen und gibt beides auf dem Bildschirm 
aus. So kontrollieren Sie die Ubereinstimmung Ihrer Ein- 
gabe mit dem Listing. Damit Sie dazu Zeit haben, halt 
DORLE nach jeder Zeile inne und erwartet Ihren Ta- 
stendruck. So sparen Sie die Eingabe der Priifsummen 
und erhalten mit der Gesamtpriifsumme eine Aussage 
uber die Vollstandigkeit des Programms. Sie konnen be- 
reits das Listing von DORLE nach der Eingabe testen! 

Bei DORLEs Einsatz werden Ihnen in den Listings Son- 
derzeichen begegnen. Die unterstrichenen Zahlen in 
spitzen Klammem stehen fiir die entsprechende Menge 
Leerzeichen. Treffen Sie auf den Ausdruck <S> . 
driicken Sie fiinfmal die Leertaste. Ebenfalls in spitzen 
Klammem finden Sie Zahlen mit vorangestelltem »Alt«. 
Bei <Altl28> miissen Sie die Taste <Alt> gedriickt 
halten, wahrend Sie auf dem Zehnerblock nacheinan- 
der die Tasten 1, 2 und 8 driicken. Lassen Sie die Alt- 
Taste los, erscheint das ASCII-Zeichen 128. 

Wichtig fur die Berechnung der Prufsumme ist. dafi 
Sie die Zeilen exakt eingeben. 

Geben Sie das Listing 1 unter GW-Basic ein und spei- 
chern Sie es als ASCU-Datei OSave "DORLE*. A«). Be- 
nutzen Sie Basic2, ersetzen Sie die Zeilen aus Listing 2. 
Basic2 speichert automatisch in ASCII. Die Zeilennum- 
mem mtissen Sie in diesem Fall auch auf einem Schnei¬ 
der PC verwenden. 

Nach dem Speichem staiten Sie DORLE und geben 
ihr den Dateinamen »DORL£.BAS« bekannt. Kurz darauf 
erscheint auf dem Monitor die erste Zeile mit errechne- 
ter Prufsumme Diese vergleichen Sie mit der Summe 
rechts neben dem gedruckten Listing. Stimmen beide 
Iiberein, gehen Sie mit dem Druck einer Taste waiter. 
Fehler markieren Sie im Heft. Die Gesamtpriifsumme ist 
B428 hex und fiir Basic2 B270 hex. (ja) 


Dorle ★ 

Computertyp: 

MS-DOS 


Sprache: 

GW-Basic, Basic2 


Eingabehilfe: 

DORLE 


Kurz- 

beschreibung: 

umverselies 

Prufsummenprogramm 


Lange in Byte: 

1457 


* is: schnell abgetippt 

* * itehmen Sie sieh etwas Zeit 
*** besseratn VVbcheneride 


1050 • *******************»„************ 

************************* <209D> 

1010 * * DORLE - DateiORientierte Listin 
g-Eingabepruefung VI.la * <2235> 

1020 ' ********************************* 

* *********** * ********** * * < 2 0 A3 > 

1030 1 Version 1.1a vom 1,9,1987 <1112> 

1040 CLS <03C&> 

1050 PRINT IT Pr <Alt139> fsummenlister zu D 
ORLE - Version'1.1a" U99E> 

1060 PRINT:PRINT <0S37> 

10SO PRINT *'<5> Copy right Happy^Computer 
1987" ‘ <1894 > 

1090 PRINT STRINGS(40,196}:PRINT <1009> 

1100 PRINT M <2>DORLE gibt Programmlistin 
gs, die als w <1779> 

1110 PRINT "<2>ASCII-Dateien auf DisRett 
e vorliegen" <1A0A> 

1120 PRINT "< 2>mi t Pr < A11! 29> f aumaien auf 
dem Monitor aus,“ <1A54> 

1130 PRINT: INPUT ** Dateiname: ",NAS <122E> 

114C OPEN NAS FOR INPUT AS #1 <0CEA> 

1150 WHILE NOT EOF(l) <0B61> 

1160<3>LINE INPUT #1,AS:TEXTFLAG=0 <1241> 

U70O>IF RIGHTS (A$,1)=" ** THEN A$=LEFTS 
(A$,LEN(A$)-1):GOTO 1170 <1C73> 

1180< 3>SF=INSTR (AS * *' ")+l <0DBE> 

1190 <3> 1 Pruefsumme holen -—-—** <125&> 

1200 < 3 > SUM=0:GOSUB 1380 <0D0C> 

1210<1>PRINT AS <03F8> 

1220 <3> 1 Pruefsumme drucken--- <137c> 

1230<3>GOSUB 1320 <08C5> 

1240<2XWHILE INKEYS="":WEND <0FD5> 

1250 WEND £0455> 

1260 1 Gesamtpruefsumme berechnen und au 
sgeben <15E9> 

1270 SUM-SUMALL <06D6> 

1280 PRINT:PRINT:PRINT"Die Gesamtpruefsu 
mute 1st. "f <1A88> 

1290 GOSUB 1320 <0S6B> 

1300 CLOSE #1:END <0&5E> 

1310 ' Pruefsumme ausgeben <0CD8> 

1320 SUMS=HEXS(SUM-65536!*INT{SUM/65536! 

)} <12D8> 

1330 PRINT : PRINT 11 < * ; <0AAB> 

1340 IF LEN(SUMS)<4 THEN SUM$=''0 "+SUMS:G 
OTO 1340 <15EB> 

1350 PRINT SUMS;*>'*: PRINT CHR$(7) <0EA8> 

1360 RETURN <0693> 

1370 1 Pruefsumme berechnen <0F6F> 

1380 FOR 1=1 TO LEN(AS) <0AA6> 

1390 Stm=SUM+(ASC(MID$(AS,I,m *1 AND 25 
5) cl6A3> 

1400 NEXT I t <0657> 

1410 SUMALL=£UMALL+SUM “"“JJ “ <0AB2> 

1420 RETURN DOHLE <Q689> 

Gas amt prufsumme uber alles: f&j GW-BaaJc <B4 28> 


1130 PRINT:INPUT M Dateiname: ",na$ <128E> 

1140 OPEN #5 INPUT na$ <GB7E> 

1150 WHILE NOT EOF{5) <0ABl> 

1160 < 3>LINE INPUT # 5, a$ : textf lag==0 <11D1> 

1170<3>IF RIGHTS (a$ , 1) =#1 " THEN a$=LEFT$ 

(a$,LEN(a$)-1):GOTO 1170 <1D33> 

1180<3>sp-IHSTR (a$ # <+ "1+1 <0DFE> 

1200<_3>sum^0 :GOSUB 1380 <0C6C> 

1210<3>PRINT aS <03BS> 

1300 CLOSE #5: END <0392 * 

1340 IF LEN(sumS) <4 THEN sum5="0 pt +sum$ :G 
OTO 1340 <16CB> 

1350 PRINT sum$ PRINT CKR$t7) <0F88> 

13S0 FOR i=l TO LENta$) <0AS6> 

1J90 sum«sum-MASC(HIDS{aS f i,l) ) *i AND 25 
5} < 14 E 3 > 

1400 next i Listing 2. Geanderte <06B7> 

1410 sumal l=sumal X + sum Zeilen far Basic 2 <oa92> 

Geaamtprufsumm uber allwsi <B270> 
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Kurs 


Programmier-Power 

fur den PC 


V A M ie immer steht zu Beginn 
wnm unseres Kurses ein Pro- 
gramm. Wieder handelt 
es sich um ein Spiel (Beschreibung 
siehe Ttextkasten); diesmal aller- 
dings schon wesentlich anspruchs- 
voller als das im ersten Tbil. Schliefl- 
lich sind Ihnen nun schon wesentlich 
mehr Befehle bekannt. 

Worauf beruht eigentlich die Idee 
der strukturierten Programmie- 
rung? Im wesentlichen dienl Sie da- 
zu, das Schreiben umfangreicher 
Programme zu erleichtern. Ein Pro¬ 
blem wird in kleinere Probleme un- 
terteilt, die einfach zu programime- 
ren sind. Am Ende werden diese 
Teile dann zusammengefiigt und er- 
geben den endgtiltigen Algorith- 
mus. 

AuBerdem werden Programme 
effizienter und auch lesbarer. Wenn 
zum Beispiel nach einer gewissen 
Zeit eine Verbesserung notwendig 
wild, findet man sich im Programm- 
text leichter zurecht. Ganz wesentli¬ 
chen Anteil daran hat auch die Ver- 
wendung von Kommentarzeilen. 


REM-Zeilen bringen 
Ordnung 

Zum Einfugen von Kommentarzei¬ 
len gibt es sowohl unter Basic2 wie 
unter GWBasic den Befehl REM: 

REM Ich bin eine Komraentarzeile 

Stbflt der Interpreter auf den 
REM-Befehl, ignoriert er ihn ein¬ 
fach, Erdient einzig und allein dazu, 
Listings lesbarer zu machen. 

Der REM-Befehl kann auch abge- 
kiirzt werden. Statt REM auszu- 
schreiben, konnen Sie das Apo- 
stroph (’) verwenden: 

'leh bin aueh eine Kommentarzelle 

Damit sind aber noch nicht alle 
Aspekte der strukturierten Pro- 
grammierung abgedeckt, So ist es 
zum Beispiel durchaus denkbar, 
sich eine Modulbibliothek anzule- 
gen. Bestimmie Routinen, die in vie- 
len Programmen immer wieder be- 
notigt werden, biaucht man dann 
nur einmal zu programmieren. Bei 
Bedarf werden sie dann in das Pro- 
gramm eingebunden. 




(Teil 2) 


In dieser Folge des Basic- 
Kurses geht es um struktu- 
rierte Pzogzamznierung. Ein 
heikles Thema in Basic. 


Ein weiterer wichtiger Aspekt ist, 
daB kein Programm von Anfang an 
fehlerfrei ist. Bei einem langen, un- 
strukturierten Programm kann die 
Fehlersuche recht langwierig wer¬ 
den. Ist das Programm hingegen 
strukturiert, konnen die Module ein- 
zeln auf Funktionsfahigkeit gepnift 
werden. 

Jetzt zum Programm selbst. Das 
erste Modul ist »Einleitungsbild- 
schirm* benannt. Hier wird zuerst 
der Bildschirm geloscht. Unter 
GWBasic muB man auflerdem den 
Bildschirm auf Grafikzeichensatz 
einstellen. Dies geschieht mit der 
Anweisung 
SCREEN 0 

Er dient rait anderen Parametern 
versehen auch dazu, die verschie- 
denen Grafikkarten anzusprechen. 
Naheres dazu finden Sie im nach- 
sten Kursteil. Unter Basic2 wird an- 
stelle von »SCREEN« die Befehlsfol- 
ge »WINDOW #1 OPENiWINDOW 
FULL:CLS* gegeben. Dadurch wird 
erst das Ausgabefenster geoffnet, 
dann auf voile GroBe gestellt und 
sein Inhalt geloscht. 

Im gleichen Modul werden auch 
die wichtigsten Variablen initiali- 
siert, also auf ihren Anfangswert ge- 
setzt. So zum Beispiel gleich zu Be¬ 
ginn die Variable HIG, die filr High- 


score steht. Sie wird auf 0 gesetzt. 
Oder die Variable BOM, die die An- 
zahl der Bomben enthalt. 

Danach werden mit einem neuen 
Befehl die Anzeige fur die Punkte, 
die Anzahl der Bomben und den 
Highscore auf den Bildschirm ge- 
druckt, Der Befehl heifit PRINT 
USING. 

PRINT USING dient zur formatier- 
ten Ausgabe von Zahlenwerten. Die 
Ausgabe von Tabellen wird mit die- 
sem Befehl wesentlich erleichtert. 
So lassen sich zum Beispiel Zahlen 
rechtsbiindig ausgeben. Mit dem 
Zeichen wird die Anzahl der 
Vor- und Nachkommastellen be- 
stimmt, die ausgegeben werden sol- 
len. 

PRINT USING 
12.1234 

bewirkt zum Beispiel, daB die Zahl 
12.1234 als 12.12 ausgegeben wird. 

Das nachste Modul heiSt Canyon- 
aufbau. Es besteht im wesentlichen 
aus zwei ineinandergeschachtelten 
FOR/NEXT-Schleifen. Dabei spie- 
len die Befehle RESTORE, READ 
und DATA eine wesentliche Rolle, 

Betrachten wir zunachst die An- 
weisungen READ und DATA. 
Manchmal ist es notwendig, eine 
groBere Anzahl von Daten einzuge- 
ben. Normalerweise geschieht das 
mit den Befehlen INPUT Oder LET. 
In diesem Fall ist dies aber nicht 
sehr praktisch. Bei der Losung mit 
INPUT muBten Sie bei jedem Pro- 
grammstart die Daten von neuem 
eingeben. Die LET-Zuweisung ware 
auch keine elegante Losung. Die 
Anzahl der zu definierenden Varia¬ 
blen ware unverhaltnism&Big hoch. 


Variable nbezeichmmgen 


BLO 

Anzahl der Zeichen filr 
Gerdll 

BOM 

Anzahl der Bomben 

CANS 

einzelnes Zeichen von k$ 

HIG 

Highscore 

HBO 

horizontals Position der 
Bombe 

HOE 

horizontale Position des 
Flugzeuges 

I 

Laufvariable 

J 

Laufvariable 

K$ 

String aus DATA-Zeilen 

SCO 

Punktezahl (Score) 

VBO 

Vertikale Position der 
Bombe 

ZE1 

ASCIPWeit der Zeichen 
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Kennengelernte Befehle 

GWBasic: 

BasicS: 

Befehl: 

ErkUrung: 

X 

X 

DATA 

Daten die mit READ gelesen werden. 

X 

X 

LEFT$(a$,n) 

ergibt die ersten n Zeichen von a$ 

X 

X 

MID$(a$.m,n) 

ergibt die n Zeichen ab Position m 

X 

X 

PRINT USING 

formatierte ZaJUenausgabe 

X 

X 

READ 

liest Daten aus DATA-Zeilen. 

X 

X 

RESTORE 

setzt Datenzeiger zuriick 

X 

X 

RIGHT$(a$,n) 

ergibt die leteten n Zeichen von a$ 

X 

- 

SCREEN 0 

stellt auf Giafikzeichensatz um 

X 

- 

SCREEN (xy) 

ergibt das Zeichen auf Position x# 

X 

X 

WEND 

Ende der WHILE/WE JSD-Schleife 

X 

X 

WHILE- 

bedingung 

Schleife, so lange Bedingung erfUllt 


READ und DATA vereinfachen die 
Sache erheblich. Probieren Sie fol- 
gendes Programm aus: 

10 FOR 1=1 TO 5 
20 READ a,b 
30 PRINT a,b 
40 NEXT I 

50 DATA 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10 

Durch die FOR/NEXT-Schleife 
wird das Programm fiinfmal durch- 
laufen. Zuerst stoBt das Programm 
auf die READ-Anweisung in Zeile 20. 
Wortlich bedeutet sie: »Lese a und 
b*. Wenn das Programm zum ersten 
Mai auf so eine Anweisung stoBt, 
sucht es nach der ersten DATA-An- 
weisung im Programm. 1m Beispiel 
steht sie in Zeile 50. Hier nimmt das 
Programm die ersten beiden Weite 
und teilt sie den Variablen a und b 
zu. Dabei merkt sich Basic, welche 
Werte in der DATA-Zeile schon ver- 
wendet wurden, so daB beim ersten 
Durchlauf mit dem PRINT-Befehl in 
Zeile 30 die Zahlen 1 und 2 ausgege- 
ben werden. Im zweiten Durchlauf 
jedoch die Zahlen 3 und 4. 

Die READ/DATA-Anweisung funk- 
tioniert auch mit Strings, Auch lassen 
sich Zahlenwerte mit Strings mi- 
schen. Allerdings miissen sie dann 
in Anfiihrungszeichen stehen: 

10 FOR 1=1 TO 10 
20 READ a$,b 
30 PRINT a$;b 
40 NEXT I 

50 DATA HM/A , ,2 J 'P' ) 3 I 'P' I 

4 3 *Y*,5 

Falls in einer DATA-Zeile nur ein 
einziger String steht, braucht dieser 
jedoch nicht in Anfiihrungszeichen 
gesetzt zu werden. Im Programm se- 
hen Sie das in »Canyondaten«. Die 
»Restore«-Anweisung am Anfang 
des Programms bewirkt lediglich, 
daB die Daten mit READ ab der er¬ 
sten DATA-Zeile gelesen werden. 

In unserem Spiel werden mit 
READ/DATA die Zeichen fiir die 
Darstellung des Canyons bearbei- 
tet. Dabei steht in jeder Zeile nur ein 
langer String. Wenn Sie genau hin- 
schauen, konnen Sie die Form des 


Canyons erkennen. Wie entsteht 
aus diesem Buchstabensalat die 
Grafik? 

Jedes Zeichen dieser langen 
Strings steht fiir ein bestimmtes Gra- 
fikzeichen. Mit der READ-Anwei¬ 
sung wird zuerst einer dieser lan¬ 
gen Strings in die Variable *K$* ein- 
gelesen, Danach wird jedes einzel- 
ne Zeichen der Reihe nach unter- 
sucht. Dazu 1st eine neue Funktion 
notwendig. Sie heiBt MID$. 

10 a$= "HAPPY COMPUTER' 

20 PRINT MID$(a$,7,3) 

M1D$ bewirkt in diesem Zweizei- 
ler, daB aus a$, ab dem siebten Zei¬ 
chen, die folgenden drei ausgege- 
ben werden. Auf dem Bildschirm er- 


Canyon, 
miser Listing 

Canyon ist eines der altesten 
Computerspiele der Welt. Die 
Idee, die dahintersteckt ist fol- 
gende: 

Ein Canyon wurde durch einen 
Erdrutsch verschiittet, Um eine 
Uberschwemmung zu vermei- 
den, muB das Geroll mit Bomben 
beseitigt werden. Sie haben dazu 
ein Flugzeug und sechs Bomben 
zur Verfugung. 

Das Flugzeug fliegt am Bild¬ 
schirm standig von links nach 
rechts. Zur richtigen Zeit miissen 
Sie die Leertaste driicken, um ei¬ 
ne Bombe abzuwerfen. Trifft die 
Bombe auf Geroll, verschwindet 
ein Teil davon und Sie erhalten 
die Bombe zuriick. Ansonsten 
wird Ihnen eine abgezogen. Es ist 
aber nicht leicht, mit nur sechs 
Bomben auszukommen. 

Sicherlich konnen Sie aber das 
Programm selbstandig so aban¬ 
don), daB Ihnen mehr Bomben 
zur Verfugung stehen. Ebenso 
werden Sie auch herausfinden, 
wie Sie Ihren eigenen Canyon 
entwerfen konnen. 

Auf jeden Fall viel SpaB. (hf/rj) 


scheint COM. Eng verwandt mit 
MIDI sind die Funktionen LEFTS 
und RIGHTS: 

10 a$="HAPPY COMPUTER" 

20 PRINT LEFT$(a$,5) 

30 PRINT RIGHT!(a$,8) 

Zeile 20 bewirkt, daB die ersten 
fiinf Zeichen von a$ ausgegeben 
werden. In Zeile 30 sind es die letz- 
ten acht. 

Zuriick zum Programm. Jede der 
zehn DATA-Zeilen wird durch die in- 
nere FOR/NEXT-Schleife zeichen- 
weise untersucht. Dabei gibt es vier 
verschiedene Zeichen: 0,1,2 Oder #, 
Handelt es sich bei dem betreffen- 
den Zeichen um eine 0, wird auf der 
entsprechenden Bildschirmposition 
das ASCII-Zeichen 32 (Leerzeichen) 
ausgegeben. Analog dazu werden 
die ASCII-Zeichen 177,178 und 219 
ausgegeben, 

Zwei der Zeichen konnen im Spiel 
abgeschossen werden. Damit das 
Programm spater feststeUen kann, 
ob noch Zeichen zum AbschieBen 
librig sind, werden diese schon 
beim Aufbau gezahlt (ASCII 177 und 
178). Dabei wird das Ergebnis der 
Variable BLO zugewiesen. Wenn 
dann ein Zeichen getroffen wurde, 
wird BLO um eins verringert (siehe 
Modul »Bombe trifft auf Geroll*), 

Die nachsten sechs Module bil- 
den das eigentliche Spiel. Sie sind 
zu einer groBen Schleife zusammen- 
gefaBt. Dabei werden die Module 
der Reihe nach durchlaufen. Dire 
Funktion kOnnen Sie schon aus dem 
Namen erkennen, Interessant ist da¬ 
bei die verwendete Schleifenform. 
Sie ist im Prinzip der Programmier- 
sprache Pascal entlehnt. 

Die Schleife wird mit dem Befehl 
WHILE begonnen und hort mit 
WEND auf. Ein Beispiel: 

10 a=10 
20 WHILE a{5l 
30 PRINT a 
40 a=a+l 
50 WEND 

60 PRINT "Ende" 

Am Anfang wird der Variablen a 
der Wert 10 zugewiesen. Dann 
kommt die Schleife. Zeile 20 heiBt 
wSrtlich: »Fiihre die bis zum nach¬ 
sten WEND folgenden Befehle aus, 
solange a kleiner 51 ist*. WEND ist 
die Abkiirzung fiir WHILE END. 
markiert also das Ende der Schleife. 
Das bedeutet, das Programm 
durchlauft solange die dazwischen 
liegenden Zeilen, solange die An- 
fangsbedingung erfiillt ist. Dann 
springt es zur nachsten Zeile hinter 
WEND. 
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Eine programmtechnische Beson- 
derheit gibt es beim BasicB-Listing. 
Ira GW-Basic-Programm wird liber 
einen »SCREEN(VBO,HBO>-BefehI 
ein Zeichen vom Bildschirm gele- 
sen. »VBO« gibt dabei die veitikale 
Position der fallenden Bomber auf 
dem Bildschirm an, und »HBO« die 
hori 2 ontale Position. Die Variable 
»ZEI« in Zeile 420 nimmt nun so lange 
den Wert 32 an, wie die Bombe ins 
Leere fallt. Nimmt »ZEU einen ande- 
ren Wert an, weiB das Programm. 
daB die Bombe irgendwo aufge- 
schlagen ist. Nur leider gibt es den 
SCREEN-Befehl in Basic2 nicht. Die 
Werte des Canyons werden dazu im 
Modul »Canyonaufbau< in eine Feld- 


variable tibergeben, Eine Feldva- 
riable ist im Prinzip eine Variable mit 
mehreren Eintragen. Hinter der Va- 
riablen wird in Klammem angege- 
ben, welcher Eintrag der Variablen 
gemeint ist. Zuvor muB jedoch die 
GroBe der Feldvariable mit DIM an- 
gegeben werden. *DIM A(100> be- 
stimmt zum Beispiel, daB A genau 
einhundert Eintrage hat. Will man 
jetzt den Inhalt des 77sten Eintrags 
erhalten, gibt man zum Beispiel 
»I=A(77)« ein. 

Urn den Bombenfall zu bestim- 
men, scbaut das Basic2-Programm 
also nicht direkt auf den Bildschirm 
nach, sondem zieht dazu immer die 
Variable »CAN$« heran. (hf/rj) 


PC-Basic-Em 
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1000 REM Einleitungsbildschirm <0F51> 

1010 REM ===*»-===========™» <0EEF> 

1020 DIM canS(60,10) :LET hlg=0 <0E14> 

1030 clt$=CHRS(32)+CHRS{32)+CHR${32)+CHR 
SC32) <1S3S> 

1040 LABEL starts: <093E> 

1050 WINDOW #1 OPEN:WINDOW FULL:CLS <11F2> 

1060 LET blo=0:LET sco=0:LET vbo-l:LET b 
om=6 <19DF > 

1070 PRINT AT(10;19} USING "Score£5>: ## 

# # #";s co; <1809 > 

1080 PRINT AT(50;19} "Bomben i”thorn; <1173> 

1090 PRINT AT(10;20) USING "Highscore : 

#####";hig; <163B> 

1100 REM Canyonaufbavj <08ES> 

1110 REM ============ <0A2F> 

1120 LABEL canbau: <®929> 

1130 RESTORE candat; <0BF2> 

1140 FOR 1=1 TO 10:READ kS <0AB7> 

1150 FOR j=l TO 60 <07ED> 

1160 canS(j*i)=MlD&(kS,j,1) < 0E2F> 

1170 IF can${j,i)= ,T 0 M THEN zei=32 <1253> 

1180 IF can$ (j r i ) = "1'* THEN zei=58 : blo^bl 
O+l <16B1> 

1190 IF canS (j,!}**" 2" THEN zei=46 : bl o=bl 
o+l <17 66 > 

1200 IF canS(j,11="#" THEN zei=35 <129F> 

1210 PRINT AT(j+8;i+7) CHRS(zei); <0F92> 

1220 NEXT ji: NEXT i <0A22 > 

1210 REM Flugreugbewegung <0D6E> 

1240 REM ===sis====*=“*= <OCA0> 

1250 LABEL fluanf: <0A0B> 

1260 hor“l <04AF> 

1270 WHILE hor<57 <0SDC> 

1280 PRINT AT(hor+8; 1 > ” <0E41> 

1290 REM Abwurf der Bombe <0CF2> 

1300 REM »»»—<0C96> 
1310 IF vbo>l THEN GOTO bomaus; <0EF?> 

1320 aus$=INKEYS:IF ausS<>CHRS(13} THEN 
GOTO flubew: <1987> 

1330 hbo^hor <0578> 

1340 LABEL bomaus: <09DS> 

1350 vbo=vbo+l < 068 8 > 

1360 IF vbo<8 THEN GOTO leer: <0F14> 

1370 zeiS=can$(hbo,vbo-7) <0AF0> 

1380 REM Bombe trifft auf Geroell <12CE> 

1390 REM =======*=== 55 ”=*“======== <10ED> 

1400 IF zeiSO'T’ AND *el$<> ,, 2 w THEN GOT 
O wand: <18C0> 

1410 PRINT AT(hbo+B;vbo~l) l+ " ; <OD50> 

1420 PRINT ATfhbo+8 ?vbo) rt **;CHR$ (7) ; <1U8> 

1430 canSLhbo,vbo-7)= M 0" <0A33> 

1440 vbo-1:sco=sco+5:blo=blo*l <0E94> 

1450 IF hig<sco THEN hlg=sco <0DB3> 

1460 PRINT AT(22;19) USING rt #####";sco; <11A0> 

1470 PRINT AT(22;20} USING *'#####";hig; <1220 
1480 IF blo=0 THEN GOTO canbau: <1081> 

1490 GOTO flubew: <0912> 

1500 REM Bombe trifft auf Canyonwand <1373> 

1510 REM =========================== <11DE> 


1520 LABEL wand: <08F6> 

1530 TF zei$<>"l" THEN GOTO leer: <109F> 

1540 PRINT AT(hbo+S;vbo-1} " <0D5B> 

1550 vbo=l :bom=boiEi-l <0B29> 

1560 PRINT AT(58;19} bom; <0B50> 

1570 IF bom=0 THEN GOTO ende: <0E2B> 

1580 GOTO flubew: <0911> 

1590 REM Bombe faellt ins Leere <0DC7> 

1600 REM =«========»»========* <0F5B> 

1610 LABEL leer: <07F9> 

1620 PRINT AT (hbo+8 ;vbo-li H ,# ; <0057 > 

1630 PRINT AT(hbo+8;vbo) <0C97> 

1640 REM Bewegt Flugzeug weiter <0EF3> 

1650 REM =======**============» <0F6A> 

1660 LABEL flubew: <09B6> 

1670 hor=hor+l <05DA> 

16S0 WEND <0466> 

1690 PRINT AT(65;1} clr$; <0A1E> 

1700 GOTO fluanf: <0866> 

1710 REM Spielende <0A75> 

1720 REM ========= <0SF2> 

1730 LABEL ende: <0951> 

1740 PRINT AT(31; 13* --- M <11E7> 

1750 PRINT AT(31;14) M ! GAME OVER !" <1224> 

1760 PRINT AT(31; 15) --■" <1213> 

1770 PRINT AT(29:16) "Neues Spiel? (J/N)"<13E7> 
1780 LABEL abfrag: <09CE> 

1790 i$=INKEY$: IF i$="J" OR iS= ,t i " THEN 
GOTO start©: <19EB> 

1800 IF i$O rt JT AND i$<>"n" THEN GOTO ab 
frag: <164F> 

1810 CLS:END <0S18> 

1820 REM Canyondaten <0878> 

1830 REM =========== <OA42> 

1840 LABEL candat: <094A> 

1850 DATA ####00000002120012100000021212 
10000212120000021210000000#### <2368> 

I860 DATA ####0000001212121212000212#212 
10021212121000121212000000#### <23D1> 

1870 DATA #####000021212121212101212##12 
1212#21212120212121210021##### <22C0 > 

1880 DATA #####01202121212121212121###12 
1212##1212121212121210121##### <21DE> 

1890 DATA ######121212121212121212####12 
121#####121212#212121212####i# <2130> 

1900 DATA #######21212121##2121212#####2 
121######2121###1212121####### < 2227 > 

1910 DATA ########1#1212####121212###### 
12#######2121####21212######## < 22AO 

1920 DATA ###########21#####12121####!## 
##################12########## < 245D> 

1930 DATA ###################212######## 
#########################*#### <23B2> 

1940 DATA ########################*##### 
############################## <226 l> 


Gesamtprdfsumme uber alles: <FB9E> 


Listing HCanyon* for Basic 2. Bitte mit DORLE fibeiprttfen. 


114 
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100 'Einleitungsbildschirm <0C3D> 

HO stti«NnH« s »=» 8 a S <0C76> 

120 LET HIG-0 <05C6> 

130 SCREEN 0:CLS :KEY OFF <0B0E> 

140 LET BLO=0:LET SCO=0:LET VBO=l;LET BO 
M=6 <11F1> 

15C LOCATE 21,10,0: PRINT USING ,, 5core<5> 

: I####";SCO? <1C00> 

160 LOCATE 21,50,0: FRINT "Bomben : 11 ; BOH <123D> 
170 LOCATE 22,10,0:PRINT USING "Highscor 
e : ##### f ';HlG; <1D22> 

ISO 'Canyonaufbau <0912> 

190 1 ^s==s=====** te <0S58> 

200 RESTORE 630 <08A3> 

210 FOR 1*1 TO 10:READ K$ <0985> 

220 FOR J=1 TO 60 <06B9> 

230 CAN$=KID${K$, J r 1) <0777> 

240 LOCATE X+9,J+9,0 <C9B1> 

250 IF CAN$="0 ,f THEN ZEI*32 <0C75> 

260 IF CANS-"!" THEN ZEI=177:BLO=BLO+l <1200 
270 IF CAN$="2" THEN Z£I=178:BLO=BLO+l <1303> 
280 IF CANS-"# 1 ' THEN ZEI=219 <0CCC> 

290 PRINT CHR${ZEI}; <0ASC> 

30C NEXT J:NEXT I <090F> 

310 *Flugzeugbewegung <0B7D> 

320 ' = = - = <09E2> 

330 HOft s 9 <G4I2> 

340 WHILE HQR< 66 <0612> 

350 LOCATE 1,HOR r 0:PRINT " <Alt319> <Alt3 
20XA1 t220XAlt 180> ' <111E> 

360 'Abwurf der Bombe <0951> 

370 1 BBU^UnMUStSS <09EC> 

380 IF VBO>l THEN 410 <0A80> 

390 AUS$=INKEYS:IF AUSSOCHRS113) THEN 6 

<15DE > 

400 HBO=HOR+2 <055B> 

410 VBO-VBO+1 <0571> 

420 ZEX-SCREEN ( VBQ , HBO} <0C6E> 

430 * Bomba trifft auf Geroell <0DDD> 

44Q ‘ mm***»»«= se^x. = = = ==««■» <0E83> 

450 IF ZEr<>177 AND ZEI0178 THEN 560 <1290 

460 LOCATE VBQ-1, HBO , 0 : PRINT " H ; <0EFD> 

470 LOCATE VBO, HBO, 0: PRINT ,f ”;CHR$(7J; <1590 

460 VBO=1:5CO=SCO+5:BLO=BLO-1 <0D8E> 

490 IF HIG<SCO THEN HIG=SC0 <0FO0> 

500 LOCATE 21,22,0;PRINT USING "#####";S 
CO; <1634 > 

510 LOCATE 22, 22,0: PRINT USING +, ##### M ;H 
IG; <1731> 

520 IF BLG=0 THEN 200 <09DF> 

530 GOTO 680 <0490> 

540 'Borobe trifft auf Canyonwand <0E79> 

550 1 -mmmmm-mmmmmmmm <0FAF> 

560 IF ZEI0219 THEN 640 <0COF> 

570 LOCATE VBO-1, HBO, 0 : PRINT " <©F00> 

580 VBO-1;BOM-BOM-1 <0A7E> 

590 LOCATE 21,58,0:PRINT BOM; <QDC8> 


600 IF BGM“0 THEN 740 <0892> 

610 GOTO 680 <048D> 

620 'Bombe faellt ins Leere <0F67> 

$30 f =aa--=: = = = = = = = = = == = ssissi= <0CEE> 

640 LOCATE VBO-1, HBO, 0: FRINT " ■* <CEFB> 

650 LOCATE VBO f HBO , 0:PRINT rt <Alt232> "; <1024> 

660 *Bewegt Flugzeug waiter <0C9C> 

$70 1 mmmrnmmmmmmmmmm======== <0CF6> 

680 HOR=HOR+1 <05C3> 

690 WEND <034B > 

700 LOCATE 1,66,0:PRINT SPACES(4); <1109> 

710 GOTO 330 <0539> 

730 1 Spielende <0596> 

730 <06E2> 

7 40 LOCATE 13,32,0 : PRINT <Alt2Ql> <Alt2 

05> <Alt205? <Alt205> <Alt205> <AIt205 > <AIt 2 

O 5XAlt2O5xAlt2O 5XAlt2O5 XAlt205X Alt2 
05> <Alt20 5> < Al tlST > 11 ; " <148F> 

750 LOCATE 14,32,0:PRINT H <Alt lfl6> GAME 
<1>0VER < A1tl86 ? *; <1487> 

760 LOCATE 15,32,0:PRINT ” < Alt200XAlt2 
O5><Alt2O5XAlt20 5 X Alt_2_0 5>< Al1205 X Alt2 

05> <Al t205> <Alt205 > <Al1205XAI1205XAl1 2 

05><AI1205><A ltlSS> "; <13BA> 

770 LOCATE 16,31,0:PRINT "Neues Spiel? ( 

J/NJ" <15 EF > 

780 IS=INKEYS:IF I$="J'' OR THEN 1 

30 <13A8> 

790 IF ISO"N" AND I$O f, n ,+ THEN 780 <1003> 

800 CLS:FEY ON:END <086F> 

810 f Canyondaten <0927> 

320 KsasaaasM <0844> 

830 DATA ####00000002120012100000C212121 
00002121200000212100000G0#### <1E44> 

340 DATA ####0000001212121212000212#2121 
00212121210O0121212000000#### <20AA> 

850 DATA #####000021212121212101212##121 
212121212120212121210021##### <1FC0> 

860 DATA #####01202121212121212121###121 
212##1212121212121210121##### <1EF4> 

870 DATA ######121212121212121212####121 
21#####121212#212121212###### <1FA5> 

880 DATA #######21212121##2121212#####21 
21######2121###12l2l2l####### <1F2B> 

890 DATA ########lfl2l2####121212######l 
2#######2121####21212######## <1F23> 

900 DATA ###########21#####12121######## 
#################12########## <1E7D> 

910 DATA ###################212######### 
############################# <2027 > 

920 DATA ############################### 
############################# <2001> 

Gesamtprufsumme uber alias: <E92F> 


Listing »Canyoitn for GW-Basic, Bitte mit DORLE iiborpriifen. 


Geschwindigkeits- 

rausch 


B asic erlebt auf dem Atari ST 
eine Renaissance. Doch wah- 
rend GFA-Basic fast jedem 
ST-Besitzer ein Begriff ist, fristet das 
Omikron-Basic ein Schattendasein. 
Dies soil sich, den Angaben der Ent- 
wickler zufolge, andern, Denn jetzt 
gibt es den Interpreter nicht nur auf 
Modul, sondem auch fiir 179 Mark 
auf Diskette. Damit hat der Interpre¬ 
ter eine deutliche Preissenkung er- 


Jetzt ist er da, der Compiler 
zum Omikron-Basic. Unser 
Test beweist, was lange 
wahrt, wird endlich gut: Der 
Compiler ist der schnellste, 
den es fiir den Atari ST gibt 

lebt. Zusatzlich ist auch noch der 
Compiler zum gleichen Preis von 
179 Mark erhaltlich. 


Omikron-Basic-Programme ge- 
hdrten schon immer zu den schnell- 
sten auf dem ST. Die Bezeichnung 
Hochgeschwindigkeits-Interpreter, 
wie er von Omikron selbst bezeich- 
net wird, ist gerechtfertigt, da er 
selbst gegenuber den Compiler- 
sprachen wie zum Beispiel C Oder 
Pascal sehr gut abschneidet. Beson- 
ders die schnellen mathematischen 
Funktionen heben den Interpreter 
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Test Software 



DentUche Ge&chwindigkeitssteigeiuugeii erc&elt der Omikron- 
Compiler voi allem bei der Integer-Arithmetik 



1 2 3 4 5 6 7 8 9 


Benchfurktest-Hr . 


Als Sieger geht der Omikron-Compiler im GeschwindigkeitBtest 
gegen den GFA-Baaic h error 


iiber die Konkurrenz. Dabei geht 
seine Genauigkeit nicht verloren: 
Auf Wunsch iiefert er Resultate in 
der FlieBkomma-Arithmetik mit 19- 
stelliger Genauigkeit. GFA-Basic 
schafft nur eine Genauigkeit von elf 
Stellen. 

Natiirlich 1st in Omikron-Basic, wie 
auch in GFA-Basic, eine strukturierte 
Programmierung realisierbar. Der 
Sprachumfang ist stark an Pascal an- 
gelehnt. Trotzdem ist Omikron-Ba¬ 
sic fast vollstandig MBasic-Kompati- 
bel, wodurch eine umfangieiche 
Programmbibliothek zur Verfugung 
steht. GEM kann man auch unter 
Omikron-Basic programmieren, da- 
zu steht eine GEM-Bibliothek zur 
Verfugung. Eine MIDI- und ISAM-Bi- 
bliothek kann man zusatzlich kau- 
fen. 

Programme muB 
man anpassen 

Wer semen Interpreter mit dem 
Compiler vervollstandigt, sollte be- 
achten, daB manche Programme, 
die im Interpreter einwandfrei lau- 
fen, fur den Compiler angepaBt 
werden miissen. Beispielsweise ak- 
zeptiert der Interpreter nicht dimen- 
sionierte Variablenfelder, der Com¬ 
piler aber nicht. Schwierigkeiten 
gibt es auch mit der Multitasking- 
Programmierung, die manebenfalls 
entsprechend anpassen muB, Wie 
man diese Programme andert, ist 
ausfiihrlich im Handbuch besehrie- 
ben. In vielen Fallen erkennt aber 
der Compiler solche Fehler und gibt 
eine entsprechende Wamung aus. 

Die Geschwindigkeit der compi- 
lierten Programme steigt gegen- 
iiber der Interpreter-Version etwa 


Nr* 

Wirkung 

1 

Leerschleife 

2 

REPEAT.-UNTIL-Schleife {Real) 

3 

REPEAT* JLFNTTL-Schleife (Integer) 

4 

FlieBkomirm'ArithmetLk 

S 

Ganssahl-Arithmetik 

6 

IF ungleich THEN., {Real) 

7 

IF ungleich THEN,. (Integer) 

e 

Felddimensiomening {Real) 

9 

Feiddimensionierung (Integer) 


Tabelle der Benchmarks, die Nummera 
entsprechen denen in den Giaflken 


um den Faktor 10, je nachdem, wel- 
che Routinen verwendet wurden. 
Die Geschwindigkeitssteigerungen 
werden dadurch erzielt, daB der 
Compiler einen hochoptimiexten 
Programm-Code erzeugt, Wer iibri- 
gens immer noch giaubt. daB man 
mit Basic keine guten oder sinnvol- 
len Programme schreiben kann, sei 


Zusammenfassung 

Programm- Omikron-Basic- 
name: Compiler 

preis: 179 Mark 

Computertyp: Atari ST 
Speicher- 512 KByte 

ausbau: _ 

Starken: 

— schnelle Compilierzeiten, 

SO KByte in etwa einer Minute 

— sehr schneller Programm- 
Code 

— 99 Prozent MBasic- 

Kompatibel __ 

Schwachen: 

— einzelne Programme miissen 
an den Compiler angepaBt 
werden 


eines Besseren belehrt: Der kom- 
plette Omikron-Compiler wurde in 
Omikron-Basic geschrieben und hat 
sich anschlieBend selbst compiliert. 
In unseren Tests konnten wir iibri- 
gens keine Fehler feststellen, die 
nicht nach einer Anpassung an den 
Compiler behoben waren. 

Um die Geschwindigkeiten zu te- 
sten, haben wir eine Reihe von 
Benchmark-Tests durchgefiihrt. Die 
Benchmarks zeigen, daB der Omi¬ 
kron-Compiler vor allem bei der 
Ganzzahl-Arithmetik kraftig zuge- 
legt hat. Nur bei der FlieBkomma- 
Arithmetik ist die Ausbeute nicht 
ganz so groB. Bedenkt man aber, 
daB der Omikron-Compiler die 
FlieBkomma-Zahlen mit 19stelliger 
Genauigkeit berechnet, dann ist 
diese Leistung sehr beachtlich. 

Alles in allem kann man den Omi- 
kron-Basic-Compiler zu den schnell- 
sten und besten auf dem Atari ST 
z&hlen. Einziger Minuspunkt ist die 
eventuell notwendige Anpassung 
des Programms an den Compiler. 
Ansonsten lief er beim Test fehler- 
frei. Die Entwickler bei Omikron ha¬ 
ben sich fur diese erste Version sehr 
viel Muhe gegeben, und trosten 
auch iiber die relativ lange Warte- 
zeit auf den Compiler hinweg. Lei- 
der gibt es bis jetzt noch keine ein- 
fuhrende Literatur in die Program- 
mierung von Omikron-Basic wie fur 
andere Programmiersprachen, Da 
Omikron-Basic aber den MBasic- 
Standard implementiert hat, kann 
der Einsteiger auch auf Literatur aus 
dem MS-DOS-Bereich zunickgrei- 
fen. Eine Einfiihrung auch in 
Omikron-Basic Iiefert beispielswei¬ 
se der MS-DOS-Basic-Kurs in dieser 
Ausgabe. (kl) 
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_ Grwtdlagen 

Punkt, Punkt, Vektor, 

Strich 


E s ist mit recht genngem Auf- 
wand moglich, dreidimensio- 
nale Drahtmodelle mit be- 
kannten AusmaBen durch den Com¬ 
puter bildlich darzustellen, zu ver- 
schieben und zu drehen. Bisher ha- 
ben wir uns der Parallelprojektion 
bedient, die keine Tiefeninforma- 
tion zeigt, Man empfindet den Wur- 
fel zwar raumlich, jedoch ist es nicht 
moglich, in der Abbildung die vor- 
deren Oder die hinteren Kanten zu 
bestimmen. 

Wenn wir uns aber ein richtiges 
Drahtmodell eines Wiirfels aus der 
Nahe betrachten, so ist es ein Leich- 
tes, seine raumliche Lage zu bestim¬ 
men. Der Effekt wird stereoskopi- 
scher Effekt genannt. 

Bei der Betrachtung mit einem Au- 
ge fallt der stereoskopische Effekt 
weg. Trotzdem konnten wir bei un- 
serem Drahtmodell noch immer vor- 
ne und hinten trennen. Gleich lange 
Strecken erscheinen mit zunehmen- 
der Entfernung kiirzer. Das fiihrt bei 
unserem Wurfelmodell dazu, daB 
wir die vorderen Kanten groBer se- 
hen als die parallel dazu liegenden 
hinteren Kanten. DieStrahlen gehen 
vom Objekt aus, durch die Loch- 
blende und fallen auf die Mattschei- 
be, wo sie ein auf dem Kopf stehen- 
des Abbild entstehen lassen. Genau 
dies ist auch das Prinzip der einfach- 
sten Kamera, der »Latema Magica*. 
Das Bild zeigt diesen Zusammen- 
hang ubertragen auf unser dreidi- 
mensionales Koordinatensystem. 
Der Koordinatenursprung ent- 
spricht der Offnung der Lochblen- 
de und die Ebene M deutet unsere 
Mattscheibe an. Die schraffierten 
Flachen wtirde man mathematisch 
als ahnliche Dreiecke bezeichnen. 
Fur uns bedeutet das, daB sich die 
Strecken Y(P) zu Z(P) genau so ver- 
halten wie Y(B) zu Z(M) (Formel 1), 
Aus diesem Zusammenhang laBt 
sich eine Gleichung fur die Berech- 
nung des Bildpunktes B herleiten 
(Formel 2). Wenn wir die Ebene M 
auf die andere Seite der Z-Achse 
verlegen (M' P siehe Bild 1), so erhal- 
ten wir bei sonst gleichbleibenden 
Verhaltnissen ein aufrechtes Ab¬ 
bild. Auf den ersten Blick hatten wir 
damit die mathematische Grundla- 
ge der perspektivischen Transfor¬ 
mation erklart. Aus mathematischer 


(Toil 3) 

Ein H rei Hir npn s ion frr Kor- 
per hat eine gewisse Tiefe. Da 
der Bildschirm nur zwei Di- 
mensionen darsteilen kann, 
rnufi man dem Gehim eine 
dritte Dimension vorgaokeln. 

Sicht ist bei der Anwendung dieser 
Formel nur darauf zu achten, daB 
Z(P) nicht Null sein darf. So ergibt es 
keinen Sinn, Punkte zu transformie- 
ren. die nicht rechts von der Blende 
liegen (Z(P) Koordinate muB negativ 
sein). Zum anderen ist unsere Matt¬ 
scheibe raumlich begrenzt. Dieses 
Problem hatten wir ja auch bei der 
letzten Folge, Insgesamt fiihren die- 
se Einschrankungen dazu, daB nur 
Punkte transformiert werden kon- 
nen, die sich in dem grau unterleg- 
ten Bereich (siehe Bild) befinden. 
Der Einfachheit halber werden wir 
zunachst diese kritischen Punkte als 
unbrauchbaren Bildpunkt markie- 
ren. Dies muB in der Rekonstruktion 
der Kanten von Objekten im Abbild 
dazu fiihren, daB alle Kanten. die an 
diese Punkte angrenzen, ebenfalls 
eliminierl werden. 

Bei der perspektivischen Trans¬ 
formation hangt die GroBe des Ab- 
bildes nicht mehr nur von der ge- 


wahlten Skalierung bei der Berech- 
nung eines Korpers ab. Durch das 
Verschieben des Korpers entlang 
der Z-Achse kann man ihn in groBer 
Entfernung als einzelnen Bildpunkt 
in der Mitte des Schirmes ver- 
schwinden lassen, oder ihn immer 
naher heranholen und formlich 
durch ihn hindurchgehen, Mit die¬ 
ser Variation beeinflussen wir auch 
direkt den perspektivischen Effekt. 
Mit dem Verschieben der Matt¬ 
scheibe konnen wir lediglich die 
GroBe des Abbildes beeinflussen 
und anpassen, Je mehr sich das Ob¬ 
jekt der Blende nahert, desto mehr 
verzerrt sich das Abbild durch den 
perspektivischen Effekt. Dies laBt 
sich zum Beispiel bei einem Wiirfel 
soweit fortsetzen, daB das Abbild 
Formen annimmt, die beim besten 
Willen keinen RiickschluB auf einen 
Wiirfel zulassen. (Dieter Schiitz/wo) 


Forme) 1: 


Y(P) Y(B) 
W) ~ Z(M) 


desgL; 


xq>)_ X(B) 

Z(P) Z(M) 


Formel 3: 


Y<B) = 
desgl.: XfB) = 


Y(P) Z(M) 

Z(F> 

W) Z(M) 



So werden die Projektionsgleichuagen im Schaubild erfaBt 
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Thema Lernsoftware 


Lernsoftware auf dem Prufstand 

Happy Learning 


Computer sind nicht 
nur zum Spielen da. 

Der Computer karni 
im Gegenteil ein sehr 
niitzliches, herausfor- 
demdes, kreatives 
Werkzeug und Hilfsmit- 
tel beim Lemen sein. 
Die richtige Software 
aus der Fiille der Ange- 
bote herauszufinden, ist 
nicht immer einfach. 
Viele Fragen miissen 
vorab geklart werden, 
wenn Sie mit Direr Neu- 
erwerbung nicht eine 
groBe Enttauschung er- 
leben wollen. Denn Soft¬ 
ware ist vom Umtausch 
ausgeschlossen. 



F iir diese Ubersicht haben wir 
die interessantesten Lernpro- 
gramme fiir Schuler und Er- 
wachsene ausgesucht. Wobei wir 
den Schwerpunkt auf den Commo¬ 
dore 64 gelegt haben, schlieBlich ist 
er nicht nur der meistverkaufte 
Heimcomputer, sondern inzwischen 
auch so preiswert geworden, daB er 
durchaus als Zweitcomputer aus- 
schlieBlich zum Lemen eingesetzt 
werden kann. Bewertet wird ein 
sinnvoller didaktischer Aufbau ge- 
nauso wie die Benutzerfreundlich- 
keit, also die Benutzeroberflache, 
Ladegeschwindigkeit Oder ein Ver- 
zicht auf den Kopierschutz. 

Die Rechentolel: 
Bruchrechnen 



Hoppius-Unterrichtsmedien, 
Wetzlar, Diskette 79 Mark 
Umfang und Handhabung: 

Alle wichtigen Bereiche der 
Bruchrechnung sind enthalten: Ad¬ 
dition, Subtraktion, Multiplikation, 
Division, Erweitern und Kiirzen. Au- 
Berdem werden echte und unechte 
sowie gemischte Briiche behandelt, 
ferner Kettenaufgaben. 

Ein sehr ausftihrlicher Regelteil 
erklart mit Beispielaufgaben jeder- 
zeit das Prinzip, wenn man will, so- 
gar wahrend einer bereits begonne- 
nen Rechenaufgabe. Riicksprung 
zum Hauptmenii ist moglich. 
Didaktische Bewertung: 

Die Arbeitsweise ist durch gute 
Meniisteuerung weitgehend selbst- 
erklarend. Die Regelableitungen 
mit den vorgerechneten Beispielen 
ist eine der besten Einfiihrungen auf 
dem Markt. Geschickt aufgemacht 
ist auch die andersfarbige Darstel- 
lung der berechneten Teilschritte 
wahrend des Losungsversuches, 
wie iiberhaupt der Bildschirmauf- 
bau als gut gelungen bezeichnet 
werden kann. 

Die anwahlbaren Schwierigkeits- 
grade sind iiberzeugend. Leider 
muB der Bmchstrich jeweils mit »B« 
extra angefordert werden, was den 
ArbeitsfluB unnotig hemmt. Dies 
sollte geandert werden. 

Kein Verzicht auf Kopierschutz. 


Gesam tbewertung: 

Gut geeignet fur Schuler ab Klas- 
se 6 und Auszubildende. 

ALI: das intelligente 
Algebraprogramm 



HU 


am Gymnasium 

von dar Unterstute bis zum Abitur 


Heureka-Teachware, Miinchen, 
Diskette 99 Mark 
Umfang und Handhabung: 

Die neueste Version 4 enthalt ne- 
ben binomischen Formeln ver- 
schachtelte Klammerberechnun- 
gen, quadratische Gleichungenund 
Potenzen. Faktorenzerlegung und 
Nullstellenbestimmung hoheren 
Grades sind weitere Schwerpunkte 
dieses Programms. Neu hinzuge- 
kommen sind fest definierte Funktio- 
nen und grafische Losungen fiir 
Gleichungen mit zwei Unbekannten. 


Die einfache Meniisteuerung ge- 
stattet eine bequeme Vorgehens- 
weise, Riicksprung ins Hauptmenii 
ist moglich. Ebenfalls neu ist die Ein- 
bindung eines Floppybeschleuni- 
gers, der Ladezeiten von nur noch 14 
Sekunden ermoglicht. Falls sich we- 
gen mangelhafter Justierung des 
Laufwerks Probleme ergeben soil- 
ten, kann eine etwas langsamere La- 
deroutine gewahlt werden. Und 
wenn alles nichts hilft, laBt dieses 
sich noch mit folgendem Befehl ab- 
schalten: POKE 999,9:LOAD '!',8,1 
und somit auf jeden Fall das Lauf- 
werk auf Normalbetrieb schaltet. 
Weitere Neuheiten sind das Aufstel- 
len von Tests, in denen die Aufgaben 
als Liickentexte dargestellt sind. Ei¬ 
ne wesentliche Arbeitserleichte- 
rung fiir Lehrer. Grafiken von Funk- 
tionen und deren Wertetabellen 
sind jetzt auf dem Drucker darstell- 
bar, wobei durch Voreinstellung der 
wichtigsten Geratekonfigurationen 
(Druckertyp und Interface) die An- 
passung recht einfach ist. 
Didaktische Bewertung: 

Mustergiiltig ist das Vorrechnen 
der Beispielaufgaben Schritt fiir 
Schritt, wie an der Tafel. Durch Ver- 
wenden einer jeweils anderen Far- 
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be wird der betreffende TeiJschritt 
deutlich hervorgehoben. 

Gibt man einige Aufgaben ein, so 
sind personliche Losungsvorschla- 
ge, die vom typischen Rechenweg 
abweichen, zulassig, wenn diese 
richtig sind. Falsche Ansatze kom- 
men gar nicht erst auf den Monitor, 
Sehr interessant sind auch die Wer- 
tetabellen mit den Zeichnungen der 
zugehorigen Geraden Oder Paxa- 
beln. Derzeit wohl das beste Pro¬ 
gramm, das in diesem Fach fur den 
C 64 erhaltlich ist. 

Vom Konzept als Algebra-Pro- 
gramm wird die einfache Bruch- 
rechnung kaum unterstiitzt. 

Leider kein Verzicht auf Kopier- 
schutz. Fiir 36 Mark erhalt man eine 
Update-Version, wenn man die alte 
Originaldiskette einsendet. 
Gesamtbewertung: 

Sehr gut geeignet fur die Klassen 
6 bis 12 an Realschulen, Gymnasien 
und Berufsfachschulen. 

Geometrie 
3. bis 4. Klasse 



Westermann-Verlag, Braunschweig, 
Steckmodul 19,80 Mark. 

Umfang und Handhabung: 

Das Progiamm enthalt Spiegel- 
bild-Figuren, in denen die Spiegel- 
achsen bestimmt oder gezeichnet 
werden. Ferner sind Muster zu 
zeichnen und fortzusetzen. Wiirfel 
und Quader konnen ebenfalis dar- 
gestellt werden. Die Eingabe ist 
iiber Joystick oder Tasten zulassig. 
Bequeme Arbeitsweise durch Me¬ 
ntis, Riickkehr ins Hauptmenii ist je- 
derzeit moglich. 

Didaktische Bewertung; 

Die Aufgaben, Anweisungen und 
Meniifuhrungen sind gut gelungen 
und abwechslungsreich gestaltet. 
Sie entsprechen der zugehorigen 
Klassenstufe. Vielleicht ware es 
sinnvoller gewesen, das Programm 
auf Diskette anzubieten, um eigene 
Entwiirfe oder bereits erzielte Tteil- 
ergebnisse speichem zu konnen. 
An Motivationshilfen fiir den Schil¬ 
ler wurde gespart, jedoch ist das 
Programm vemiinftig aufgebaut. 


Gesamtbewertung: 

Recht gut geeignet ab Ende der 
Klasse 3. 

Lemkartei 



C 64-Diskette, 90 Mark, Huesmann 
+ Benz-Verlag, Singen. 

Umfang und Handhabung 
Die Lemkartei,ist nicht blofi ein 
Trainingsprogramm furs Recht- 
schreiben. Und auch nicht nur eine 
elektronische Grammatik, »Lem- 
kartei* ist ein dynamisches Abfrage- 
system, mit dem wiBbegierige Com- 
puterfreaks alle Arten von Abfragen 
von Lemstoff machen konnen. Die 
Lemkartei enthalt auch noch Trai- 
ningsprogrannne fur Erdkunde und 
Biologie und ein Eingabeprogramm 
fiir weitere eigene Lemdateien. 
Gesamtbewertung: 

Die »Lemkartei« ist fiir Schiller ab 
Klasse 4 gut einsetzbar. 

Geo — das kon- 
struktive Geomelrie- 
Programm 



Diskette fiir C 64/128 mit ausfuhrli- 
chem Begleitheft 46 Mark, Heureka- 
Tteachware, Miinchen. 

Umfang und Handhabung: 

Achsenspiegelung, Mehrfachbil- 
dung und zentrische Streckung sind 
mit Geo einfach zu verwirklichen. 
Fiir diese und andere Grundkon- 
struktionen, zum Beispiel Strecken- 
iibertragungen bis hin zum Thales- 
kreis, reicht ein einziger Aufruf. 
Durch schnelle Eingabe von in der 
Schulgeometrie iiblichen Standard- 
bezeichnungen in dafiir vorgegebe- 
ne Masken, wie GroBbuchstaben 
fiir Punkte, griechische Buchstaben 


fiir Winkel konnen alle Konstruktio- 
nen rasch verwirklicht werden, die 
sonst herkommlich mit Zirkel und Li¬ 
neal gezeichnet werden miiSten, 
Didaktische Bewertung: 

Zur Zeit zahlt Geo zu den besten 
Programmen seines Faches, das 
momentan angeboten werden. Geo- 
metriekenntnisse werden vorausge- 
setzt, und das Programm wurde des- 
halb auch als unterrichtsbegleiten- 
des Medium entwickelt. 

Es hat einen Kopierschutz. Aber 
Sicherheitskopien konnen vom Ver- 
lag bezogen werden. Ein umstandU- 
cher und teurer Spafl, denn die Si¬ 
cherheitskopien kosten 10 Mark. Ei- 
gener, sehr schneller Floppy-Be- 
schleuniger 
Gesamturteil: 

Das Programm mit sehr gutem 
Preis-/ Le istungsVe rhaltnis eignet 
sich zur Unterstiitzung des Geome- 
trieuntemchts in der Mittelstufe fiir 
Lehrer und Schuler von Realschulen 
und Gymnasien. 



fiir Schule ui 
Studium, Teil 1 und 2 


COfltPuTCfl LQSUHCEtt 
FUR SCHULE UND 
STUBiUM 

Ei4Nbn 





MVG-Verlag, Landsberg, Diskette 
je 58 Mark, Arbeitsbuch Teil 1 und 2 
je 29,80 Mark, auch als zusammen- 
gefafite Ausgabe fiir IBM und Kom- 
patible als Diskette fiir 58 Mark. 
Umfang und Handhabung: 

Auf der ersten Diskette befinden 
sich folgende schulische Themen 
(ab Klasse 10) wie Zinsrechnung, 
Primfaktorzerlegung, quadratische 
Funktionen, lineare Gleichungen, 
Trigonometrie sowie Differential- 
und Integralrechnung. Handha¬ 
bung und Werteemgaben sind 
leicht und unkompliziert. 

Ein sehr interessantes Unterpro- 
gramm zur Gestaltung ernes Plot- 
programms, also ein recht leistungs- 
fahiges Zeichenprogramm mit inte- 
grierter Kurvendiskussion ist noch 
auf der ersten Diskette enthalten. 

Die zweite Diskette nimmt die Infi- 
nitesimalrechnung wieder auf und 
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fiihrt liber Ausgleichs- und Nahe- 
rungsrechnung, geometrische Mu¬ 
ster und Kegelschnitte zu Trigono- 
metrie und analytischer Geometrie. 
Aufgaben zur Wahrscheinlichkeits- 
rechnung und Statistik erganzen das 
Programmangebot. 

Didaktische Bewertung: 

In Verbindung mit den oben ange- 
gebenen Buchem sind die Herlei- 
tungen und algorithmischen Struk- 
turen in padagogisch angemesse- 
ner Form dargeboten. 

Beide Programme sind nichts fiir 
Anfanger, aber zum SchlieBen von 
Liicken und zur Festigung des Ge- 
lemten gut geeignet. 

Dabei gehen die Autoren Rainer 
und Patrick Gaitzsch wie ein guter 
Lehrer vor. Am Anfang steht die Pro- 
blemstellung, dann erfolgt die Ana¬ 
lyse und Programmentwicklung. 
Schliefllich zeigt ein Testlauf an, ob 
entweder Verbesserungsvorschla- 
ge notwendig sind oder sich Ab- 
wandlungen ergeben konnen. Sehr 
niitzlich sind die Listings zur dreidi- 
mensionalen Darstellung von Funk- 
tionen. Didaktisch geschickt wird 
der Benutzer dazu angehalten, an- 
dere Korper zu entwerfen und hier- 
zu neue Winkel und Koordinaten- 
achsen auszuprobieren. 

Beispieiaufgaben aus dem Be- 
reich des Lottospiels, »Jager schie- 
Ben Enten ab« Oder »ein Kafer lault 
iiber die Kanten ernes Wiirfels*, 
lockern beide Programme auf ver- 
gntigliche Weise auf, 

Kein Kopierschutz; Disketten auch 
mit Speeddos lauffahig. 
Gesamtbewertung: 

Wirklich gut geeignete Program¬ 
me fur die gymnasiale Oberstufe, 
zur Abitui-Vorbereitung und fur Stu- 
denten der unteren Semester. 

Learning English — 
Modern Course, 
Band 1 bis 6 



Diskette fur den C 64, Heureka- 
Tteachware, Miinchen. 

Umfang und Handhabung: 

•Learning English* ist ein lehr- 
buchbezogenes Vokabeltraining zu 
dem weit verbreiteten Schulbuch 


•Learning English — Modem Cour¬ 
se* fur die Sekundarstufe 1, erstes 
bis sechstes Lemjahr. 

Interessant sind die zahlreichen 
Abfrageformen, so daB keine Lan- 
geweile aufkommt. Man kann vom 
englischen Oder deutschen Wort 
ausgehen. Sowohl in der Reihenfol- 
ge der Lektionen als auch kreuz und 
quer und sogar im Kontext konnen 
die Vokabeln gelemt werden. Gera- 
de das ist hilfreich, weil man den 
StofT, den man im Zusammenhang 
lemt, viel besser behalt. 

UnregelmaBige Verben konnen 
systematisch trainieit werden. 

Keu ist die Lexikonfunktion: Un- 
bekannte Vokabeln und ihre Stamm- 
foimen werden auf den Bildschirm 
gebracht und erklart. Dabei kann 
man vorwarts- und riickwartsblat- 
tem, sich die Ubersetzungen, aber 
auch die gangigsfen englischspra- 
chigen Definitionen ansehen und 
einpragen. Danach gelangt man au- 
tomatisch wieder in den Abfrage- 
modus zuriick. 

Gesamtbewertung.’ 

Sehr gut fiir die Klassen 5 bis 10 im 
Unterricht und zu Hause einsetzbar. 

Maschinenschreibeit 



Diskette fiir C 64/128 49,80 Mark, 
fiir CPC und MS-DOS 69 Mark, Fal- 
ken-Verlag, Niederhausen/Th. 
Umfang und Handhabung 

Software zum Lemen des Zehn- 
Finger-Blind-Schreibens werden 
seit Jahren angeboten, leider sind 
sie oft so gut wie unbrauchbar, was 
unter anderem daran liegt, daB 
beim Programznieren von Lempro- 
grammen selten erfahrene Lehr- 
krafte mitwirken. 

Auf der Systemdiskette befinden 
sich neben einer Grundlektion 32 
Ubungslektionen, die von einfachen 
Fingeriibungen bis hin zu komplet- 
ten Ttexten reichen. Vor dem eigent- 
lichen Beginn der Ubungen geht 
das gut gegliederte Handbuch auf 
Sitzhaltung, Arbeitsplatz und Gym- 
nastikiibungen zur Lockerung der 
Finger ein, um dann in verstandli- 
cher Sprache die eigentlichen 
Ubungen des Progiamms darzule- 
gen. 


Wahlweise kann man mit deut- 
scher oder Commodore-Tastatur ar- 
beiten, und als Hilfestellung sind 
Aufkleber beigefugt, die auf die um- 
belegten Tasten zu kleben sind. 

Als auBerst niitzlich erweisen sich 
die Funktionen »Fehlergerausch« 
beziehungsweise »Metronom« (Takt- 
geber), die einstellbar sind und der 
Einiibung eines gleichmaBigen An- 
schlags sowie der Fehlerriickmel- 
dung dienen. 

Sie konnen mit den Ubungen auf 
der Programmdiskette arbeiten, 
aber auch eigene Ttexte eingeben, 
diese auf einer Datendiskette spei- 
chem, um anschlieBend damit zu 
trainieren. Dies ist besonders dann 
sinnvoll, wenn man mit einem be- 
stimmten Lehrgang, wie zum Bei- 
spiel in der Schule Oder in Abend- 
kursen, zielgerichtet uben mdchte 
Erfreulich, daB das Programm iiber 
Speeder lauffahig ist und em Ergeb- 
nisprotokoll vemiinftige Angaben 
zum Lemfortschritt macht. 
Didaktische Bewertung 

Wahrend der Heisteller fiir Ver- 
zicht auf Kopierschutz zu loben ist, 
wiirden wir es doch sehr begriiflen, 
wenn auch in der Commodore-Ver¬ 
sion eine Formatier-Routine fiir die 
Datendisketten enthalten ware, wie 
in der Schneider- beziehungsweise 
IBM-Fassung. 

Gesamturteil: 

Das Programm eignet sich gut fur 
alle, die rasch Schreibmaschine 
schreiben lemen wollen, 

Rechtschreiben mh 
Kepfchen, Teil 1 bis3 



Emst-Klett-Verlag, Stuttgart, 79 Mark 
je Ausgabe fiir C 64. Unterrichts- 
medien Hoppius, Wetzlar, fiir die 
CPC-Version 130 Mark 
Umfang und Handhabung 
Das Rechtschreib-Trainmgspro- 
gramm mit Bildem und Melodien 
besteht aus drei Disketten und 
schriftlichem Begleitmatenal fiir er- 
ganzende Ubungen. In Tteil 1 wer¬ 
den ahnlich klingende Auslaute bei 
Substantiven trainiert, zum Beispiel 
Berg/Werk, Rad/Tbt. Die zweite 
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Achten Sie darauf beim 
Lemsoftware-Kauf 


S chneiden Sie sich. diese Seite 
aus und nehmen Sie sie mit, 
wenn Sie fur sich oder Ihre 
Kinder Programme zum Lemen mit 
dem Computer einkaufen gehen. 
Lassen Sie sich im Computerladen 
vom Verkaufer nicht mit nichtssa- 
genden Worten abspeisen, sondem 
verlangen Sie eine umfassende Be¬ 
rating und bestehen Sie auf einer 
Vorfiihrung der einzelnen Program¬ 
me. Zahlen Sie lieber etwas mehr fur 
das richtige, als wenig flir das fal- 
sche Programm. 

Die ersten sechs Fragen sind dazu 
gedacht zu klaren, ob das anvisierte 
Programm prinzipiell in Frage 
kommt, 


Fur welche Altersgruppe ist das 
Programm gedacht? 


Welche Hardwaie-Ausriistung 
brauche ich mindestens? 


Fiir welche Zielgruppe eignet sich 
das angebotene Programm? 


Auf welchem Datentrager wird das 
Programm geliefert? 


Wie sieht das Begleitmaterial aus, 
welch en Umfang hat es? 


Wer bietet das Programm an? 


Beantworten Sie die folgenden 
Fragen nach den Aussagen des Ver- 
kaufers mit ja oder nein, Je mehr Ja- 
Antworten das Programm hat, um so 
geeigneter ist es. 

Wobei die Frage nach den Son- 
derzeichen bei einem Franzosisch- 
Lemprogramm sicher wichtger ist 
als bei einem Englisch-Lempro- 
gramm. 


Ist das Programm eigenstandig 
(Oder muB man weitere Programme, 
zum Beispiel Steuermodule oder an- 
dere Medien wie Bucher dazukau- 
fen}? 

□ Ja □ Nein 


Es gibt eine Unzahl von Lem- 
pxograznmen: Fur fast jedes 
Alter, fiir fast jeden Compu¬ 
ter, fir fast jedes Thema. Wir 
haben fiir Sie die wichtigsten 
Punkte zusammengestellt, 
auf die Sie beim Kauf von 
Lemsoftware achten sollten. 

Bei Sprachprogrammen: Ist im 
Lieferumfang eine Ubungs-Kas- 
sette zum Nachsprechen mit Nach- 
sprechpausen enthalten? 

□ Ja □ Nein 


Benotigt das Programm zum La¬ 
den entweder weniger als 30 Sekun- 
den, oder besitzt es eine Schnell- 
Laderoutine oder ist es mit Floppy- 
Speeder vertraglich? 

□ Ja □ Nein 


Derzeit halt keine Diskette einen jah- 
relangen Einsatz aus: Wurde auf 
den Kopierschutz verzichtet bezie- 
hungsweise kann der Anwender be- 
liebig viele Arbeitskopien machen? 
□ Ja □ Nein 


Sind die Bildschirmseiten iibersicht- 
lich gegliedert, wer den insbeson- 
dere inhaltliche Informationen von 
den Auffordenmgen an die Benut- 
zer deutlich abgegrenzt? 

□ Ja □ Nein 


Wird die Bearbeitungder gestellten 
Aufgaben unter Zeitvorgaben vor- 
genommen und kann der Lemende 
diese Vorgaben beeinflussen? 

□ Ja □ Nein 


Erfahrt der Benutzer nach einer be- 
grenzten Zahl von Losungsversu- 
chen das richtge Ergebnis (oder 
mufi er es auf jeden Fall selbst erar- 
beiten)? 

□ Ja □ Nein 


Es ist nicht vertretbar, wenn ein 
Schuler im 2. Lernjahr auch den Staff 
der 10. Klasse durchnehmen soil 
und umgekehrt: Sind die Schwie- 
rigskeitsgrade je nach personh- 
chem Kenntnisstand wahlbar? 

□ Ja □ Nein 


Kann das Lernprogramm an den je- 
weiligen Lemfortschritt des Benut- 
zeis angepaBt werden? 

□ Ja □ Nein 


Sind Fehleingaben durch Tastatur- 
sperren ausgeschaltet? 

□ Ja □ Nein 


Sind die fiir die Anwendung beno- 
tigten Sonderzeichen voihanden 
(und zwar auch als Emgabembglich- 
keit)? 

□ Ja □ Nein 


Werden die in Deutschland iibli- 
chen Sehreibweisen wie Umlaute, 
GroB- und Kleinschreibung sowie 
das »B« beachtet? 

□ Ja□ Nein 


Hat das Programm benutzerfreund- 
liche Bedienungen durch Menus? 
□ Ja□ Nein 


Keine Schuie kauft ein Lernpro- 
gramm, das sich nicht nach den Aus- 
stattungsrichtlinien der Kultusmini- 
sterien richtet: Geniigt die Tastatur- 
belegung der DIN-Vorschrift? 

□ Ja □ Nein 


Sind Hilfsfunktionen im Programm 
jedeizeit abrufbar zum Beispiel 
durch Vorgabe des Anfangsbuch- 
stabens Oder einer typischen RegeL 
beziehungsweise eines gezielten 
Hinweises? 

□ Ja □ Nein 


Bei Sprachprogrammen: Sind min¬ 
destens 500 Vokabeln im Lieferum¬ 
fang dabei (einfache Lemmasken 
zum selbstandigen Eingeben be- 
kommt man heutzutage fast kosten- 
los als Public Domain-Software)? 

□ ja □ Nein 


Sind die Vokabeln in Sachzusam- 
menhangen wie Verkehr, Lebens- 
mittel, Kommunikation gegliedert? 
□ Ja □ Nein 


Konnen die gespeicherten Voka¬ 
beln aufgelistet und ausgedruckt 
werden? 

□ Ja □ Nein 
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Diskette behandelt Auslautverhar- 
tungen wie singt/sinkt, Tfeil 3 unter- 
scheidet Auslaute bei Adjektiven 
wie rund/buntbeziehungsweise be¬ 
ar be itet die rechtschnMichen Pro- 
bleme, die bei zusammengesetzten 
Wortem auftreten konnen, zum Bei- 
spiel in Windrad. 

Didaktische Bewertung 

Das Programm bietet sehr iiber- 
zeugende Beispiele am Anfang und 
eine gute Kombination von Regelab- 
leitung mit Aufgabenteil. Gut sind 
auch die differenzierten Ubungen 
mit selbst wahlbarem Schwierig- 
keitsgrad; der Wortschatz ist akzep- 
tabel; positiv auf die Motivation ge- 
rade bei jiingeren Schiilem diirfte 
sich das abwechslungsreiche Bild- 
material mit den Melodien auswii- 
ken. Begleitheft und Arbeitsmappe 
sind gut einsetzbar. 
Gesamtbewertung: 

Sehr gut geeignet als Lese- und 
Rechtschreibtraining ab Ende der 
Klasse 2 bis etwa Klasse 6. 

Polissez votre 
Francois, Tell 1 bis 3 



Data Becker, Diisseldorf Diskette 
fiir C 64 je 49 Mark, 

Umfang und Handhabung 

Die Programme sind ahnlich der 
Englisch-Software des Verlags auf- 
gebaut, auch die behandelten The- 
men sind gleich. 

Die Sonderzeichen werden wie 
auf einer Schreibmaschine einge- 
geben: Erst tippt man tiber die 
Furiktionstaste die Akzente, danach 
den Buchstaben. Das lemt sich 
schnell. Auch hier erfolgt automati- 
sche Anpassung des Programms an 
den jewefligen Lemfort- Oder auch 
Ruckschritt, und iiber Floppy-Spee¬ 
der lauft das Programm ebenfalls. 

Wie bei den Englisch-Kursen sind 
mehrere Antworten moglich, so daB 
man nicht auf ein einziges Wort fi- 
xiert wird. 

Gesamtbewertung: 

Recht gut einsetzbar furs Abitur 
und in der Erwachsenenbildung. 

i r\r\ 


^vinrrr^-i 


Softleaming 



Ariolasolt, Disketten fiir Commo¬ 
dore 64: Grundkuise je 198 Mark, 
Intensivkurse je 98 Mark. Systemba- 
sis mit Steuermodul 89 Mark 
Umfang und Handhabung 

In zahlreichen Anzeigen und wis- 
senschaftlichen Beitragen ist diese 
ganzlich andere Lemmethode unter 
dem Begriff »Superleaming* be- 
kanntgeworden. Superleaming will 
Widerstande und Hemmschwellen 
beim Lemen vermeiden und be- 
ginnt deshalb mit einer Entspan- 
nungsiibung. Dieses Lockerungs- 
trainung, auch als »Alpha-Zustand* 
bezeichnet, beginnt mit pulsieren- 
der GraEk und Musik, begleitet von 
einem Atemtraining. 

Zusatzliche Muskelentspannungs- 
Ubungen (wie autogenes Training) 
verstarkendie Alpha-Phase. Erst da¬ 
nach erfolgen die eigentlichen 
Sprachkurse, die nach didaktischen 
Gesichtspunkten gestaltet sind. Ge- 
wissermaflen am BewuBtsein vorbei 
werden soroit die Leminhalte direkt 
ins Langzeitgedachtnis transpor- 
tiert. Harmonie und Gefiihle sollen 
gunstig beeinfluBt und personliche 
Konflikte beziehungsweise Alltags- 
probleme auf diesem Wege ausge- 
klammert werden. Grundkurse in 
EngUsch, Franzosisch, Spanisch, Ita- 
lienisch, Intensivkurse in Englisch, 
Franzosisch, Spanisch, Italienisch, 
Schwedisch und Russisch sind zur 
Zeit verfiigbar. 

Neben Commodore 64, Laufwerk 
1641 und einem Monitor braucht 
man noch einen guten Kassetten- 
Recorder, der mit Audio- und Fem- 
bedienungsbuchse ausgerustet 
sein muB 

Zu jedem Kurs gehoren bis zu vier 
Sprach-Kassetten. die iiber die so- 
genannte »Systembasis« mit dem 
Computer zu synchronisieren sind. 

Diese Systembasis ist die Grund- 
lage fiir alle Softleamingkurse und 
braucht nur einmal angeschafft zu 
werden. Nach Erreichendes Alpha- 
zustandes beginnt man mit den ei¬ 
gentlichen Sprachubungen. Die 
Dialogtexte werden vorgesprochen 
und synchron auf dem Monitor dar- 
gestellt. Silbenratsel, Liickentexte, 


Multiple-choice-Aufgaben, also sol- 
che, bei denen man unter mehreren 
Antworten auswahlen kann, Gram- 
matik und Altbekanntes wie der Zet- 
telkasten sind regelmaBig wieder- 
kehrende Obungsformen. Bis man 
sich in die einzelnen Vorgehenswei- 
sen eingearbeitet und die vielen Ka- 
bel richtig angeschlossen hat, ver- 
geht eine ganze Welle. 

Didaktische Bewertung 

Das Konzept ist giundsatzlich gut, 
die Aufmachung und der Wort¬ 
schatz sind dem Lemniveau von Er- 
wachsenen angemessen. Wichtig 
fiir den Lemerfolg ist, da£ man an 
die Methode glaubt, sonst erreicht 
man nie die »Tiefentspannung#, die 
ja Voraussetzung fiir diese besonde- 
re Lemmethode ist. 

Beim Lemen der Vokabeln sol¬ 
len Eselsbrucken helfen, wobei 
aber Geschmack kleingeschrieben 
wird: In dem Franzosisch-Kurs soli 
zum Beispiel »la demoiselle* = Frau- 
lein gelemt werden. Als Keyword 
dient »Bordell« (Seite 9 des Begleit- 
materials). 

Gesamtbewertung: 

Das Lemverfahren ist ab Klasse 13 
und fiir Erwachsene zu empfehlen. 

Brash up your 
English, Tell 1 bis 3 



Data Becker, Diisseldorf, Diskette 
fiir C 64 je 49 Mark. 

Es handeit sich um ein lehibuch- 
unabhangiges Programm mit etwa 
1400 bis 1500 Vokabeln pro Diskette 

Diskette 1 enthalt Themen wie 
Mensch, Natur, Erdkunde sowie 
Haushalt und Famihe Diskette 2 be- 
schaftigt sich mit Kunst, Musik und 
Sprache Diskette 3 mit Politik, Recht 
und Religion, Gesundheit und Han¬ 
del. 

Zwar sind die einzelnen Program¬ 
me durchaus unabhangig voneinan- 
der zu bearbeiten, aber dennoch 
gibi es innere Zusammenhange und 
Querverbindungen, die es ratsam 
erscheinen lassen, das Gesamtpro- 
gramm durchzunehmen. 

Didaktisch geschickt gelost sind 
die Hilfsangebote: Man ruft entwe- 
der gleich die Antwort iiber die 
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< FS > -Taste ab oder das Programm 
bietet durch gezielte Fragestellun- 
gen Losungshilfen an. Ein Beispiel: 
Auf die Frage nach dem Gegenteil 
von ^strong*, was bekanntlich »stark« 
heifit, haben wir »soft« eingegeben. 
Nuti wird nicht gleich, wie in vie- 
len Lemprogrammen iiblich, ein 
»Falsch* angezeigt, sondem es 
kommt der Hinweis »schwach« und 
Sie konnen durch Eintippen von 
»weak« doch noch Ihre Punkte ein- 
sammeln. Das Preis-/Leistungs-Ver- 
haltnis 1st gut, auch wenn Data 
Becker wie iibiich auf den Kopier- 
schutz nicht vemchtet hat. 
Gesamtbewertung: 

Gerade im Langzeit-Versuch hat 
sich das Programm bewahrt und ist 
sehr gut geeignet fiir die Abitur- 
Vorbereitungen und fur die Erwach- 
senen-Bildung. 

Englisch Test 1, 

2 und 3 



dekatron Lemsoftware, Diskette 
fur C 64 je 39 Mark 
Umfang und Handhabung: 

Jedes der drei Haile {fur die auch 
drei Tteile umfassenden Kurse fiir 
Latein, Italienisch, Franzosisch und 
Nautik gilt es sinngemaB) ist ein in 
sich abgeschlossener Kurs, wobei 
sich die Disketten nur durch die ent- 
haltenen Vokabeln unterscheiden, 
Die Haile 1 und 2 sind fiir den Anfan- 
ger, Teit 3 ist fur Fortgeschrittene 
gedacht. 

Jede Diskette enthalt rund 1000 
verschiedene Vokabeln, die Liste 
kann aber editiert und erweitert 
warden, 

Zusatzlich sind bei»Englisch Test* 
200 unregelmaSige englische Ver- 
ben gespeichert. Der Benutzer kann 
als Abfragesprache sowohl Deutsch 
als auch die Fremdsprache beniit- 
zen. 

Didaktische Bewertung: 

Es existieren Lernhilfen: nach 
zwei falschen Eingaben wird der 
Benutzer automatischkorrigiert. Ge- 
lemt wird wahlweise der Reihe nach 
oder nach extra sortierten »Karteika- 
stem, in die zum Beispiel die beim 


letzten Durchgang nicht gelemten 
Vokabeln einsortiert warden. 

Auch speziell ausgewahlte The- 
mengruppen konnen so extra ge- 
lemt werden. 

Nach beliebiger Lernzeit kann 
man sich die Ausweitung der Unter- 
richtsstunde inklusive der dazuge- 
horigen Benotung ansehen. Wer es 
gleich wissen will, kann die Auswer- 
tung auch wahrend der Ubungen 
erfahren. 

Sowohl iiber die Tastatur als auch 
liber den Joystick lassen sich die 
einzelnen Meniipunkte anwahlen. 
Kopierschutz gibt es keinen. 
Gesamtbewertung: 

Recht gut geeignet fiir die Lern- 
stufen 1 bis 6. , 

*1'. ’ 's* 

Verbentrainer 
Englisch I 



Diisi-Software D. Schwinn, Lorch, 
Diskette fiir C 64/128, CPC, Enterpri¬ 
se 128, Sinclair QL und Thomson 49 
Mark; Kassette fiir Schneider CPC 
und Thomson 39 Mark 
Umfang und Handhabung 

Das Programm ist ein lehrbuch- 
unabhangiges Vokabeltraining, 
dessen Wortschatz anhand der 
wichtigsten Schulbiicher der Klas- 
senstufen 1 bis 6 ausgewahlt wurde. 

Man kann den Stoff fiir die Lem- 
jahre 1 bis 2 oder die Stufen 3 bis 6 
beziehungsweise Verben auswah- 
len. 

Vorteil fiir Schuler: Man braucht 
sich nicht mit Vokabeln zu befassen, 
die noch gar nicht »dran* waren. Die 
Vokabellisten konnen mit Epson 
FX-80 oder kompatiblen Druckem 
ausgedruckt werden. 

Schriftbild und didaktische Ge- 
staltung der fiinf Windows im Abfra- 
gemodus sind erstklassig. Das Pro¬ 
gramm registriert falsche bezie¬ 
hungsweise nicht gewuBte Verben 
und pafit sich durch entsprechend 
haufigeres Abfragen an den Lem- 
fortschritt an. 

Gesam tbewertung: 

Recht gut geeignet fiir die Lern- 
stufen 1 bis 6. 

(Rudiger Wemer/jg) 


Einkaufsfiihrer 


Berlin 


'der Compute rDnxker 
Pundasoft Db-Ifle. Eden 
U bland Hr 195 
P-liWO Berlin 12 
Tel: 3137080 
Parkptiit^c auf dcm Hof! 



2000 Hamburg 



4100 Puisburg 


SOFTSHOP 

Duisburgs erster Softwareladen 


Software, Bucher + Zubehor 
fiir Microcomputer 

Duisburg-City, Mtiilfcrsgas&e 6-0 
(NjShe Stetosgte Gossa), Tel: 0203/2 24 09 


Stuttgart 



COMPlfTERFACHHANDEL 


■hr starker Partner 
in Stuttgart 

fiNT Campufarfichtvsndel GmbH Wsrfctslr, 40 l Stock 
7000 Stuttgart-904 Cennsigtt in (ter FLis&g&noericme 
Glrekt bairn Rathe us T«1«ton i07lli 55B3S3 
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Beratung und Auftragsannahme: Tel. 02554/1059 (Sammelnimimer) 

GKCHXFTSZEFTE^r Sie erreichcn uns uber die Autobahn At f Abfahrt Minster- 

Mon tag bis Freitag von 9.00-0.00 Uhr und 1430 bis Nord - B54 Rich lung Stemfurt/Gronau - Abfahrt Aiten- 

18,00 Uhr. Samstags ist nur onser Lade rtgesch aft von berge/Laer - in Laer lefzte Stratk vor dem Orlssosgang 



9.00-13.00 Uhr geoffnet (telefonisch sind wir an Sams- 
tagen nicht m erreichen). 


links (Schild .,MarienhospitatU - neben der Post (ca. 
10 Autominuten ab Minster-Autobahn AI), 



EIN PREISVERGLEICH LOHNT SICH! 


Aus Platzgriinden enthalt diese Aiueige nur einen kleinen Auszug unseres Lleferprogramms. 
Fordem Sie bitte unsere kosteniose Gesamtpreisliste an. 7 Monate Garantie auf aJIe Cerate! 


ATARI 

ATAKI-ST- und ATARl-MEGA-SrCum- 
putei well untcr den onverbindikh cnproll- 
lenen Verkaufsprc&en von ATARI, 
Vuramvcbtlkh in Kuttc licfzrbar: ATARI 
PC-Serie. 


Commodore 


AMIGA 2000, dtgtatlif T»l»- 

lur, 1 MByte RAM, bail, clnem finge- 
tuiblen Floppy RSO K, Maus. AMIGA' 
EtGB-Iftrhmonrtar lOfll 
enddhrrwrSoftware nor 

AMIGA 2000, wie iibcn. jt- 

dodi oEifl# FarbrnoKflor 229$ 


AMIGA 500 


998.- 


COMMODDRE re 10 S, 512 K RAM. 01. 

Tvlami, Futbpruli Ukarle {AG A-Ksrle), 1 

FWy MS K inkl. MS-DOS 3.2 und BASIC 
13 98-- 

Wdtfre COMMOnOREAToniputEr auf 
Anfrapc. 


TOSHIBA 

TOSHERA^rnmpirier und -Drudccr nf 
Adfragt. 


Schneider 

NBU: SCHHE] DIER-PC-tWd-Seii., CPU 
8086, IBM turn palibd. 640 K RAM, deul- 
sche Taststiir, Maus, knmplen mil MS-DOS 
3.2, GEM und diverstr Software 
MD DU, mlt zwei Floppy! a 366 K. bereu- 
le&bmpiKbler Orsfildurle usd Munu- 
chrom-Monllor 1937.- 

CD/DD, mil rw« Floppy* ■ 360 K mid 
CGA-Farfamnnilnr 2378.- 

MD HD 26, ml( etnem Floppy 360 K, herco- 
Ici-bmpiKblEr Grafikk&rl eM-MBTrrt* 
pintle und MoncKkrom-MonilOr 1789.- 
CD/EID 20. mil iLntm Floppy 360 K, 20- 
MB he^pIfitle und CGA'Firbmosilor 

3220.- 

ECD'DD, mit /wei Floppy? i 360 X cod 
EGA-FuimrainitDr 1998.- 

ECD/HD 20. mil einem Happy 360 K. 20- 
MB-FcsipJalte nd EGA -Faitmtosilur 

3795.- 

Wcitere SCFIN El llEK-PC-l MO-Muddle 
und PC-1512'Seriif luf Aufrtge. 



ZENITH Z 148 College PC. 512 K RAM. 
CPU 8088-2 IS MHj' 4,77 MID), EBM-korn- 
pidhel, 2 Floppy, i 360 K, Firfrfirefikkurtc, 
EnkL MS-DOS 3,1+ GW. BASIC usd Mono- 
cfirem-MoiHior nur IH#9.- 

Wcitcrr ZEMTII-Compuler auf AnfrtgC, 


PLANTR(g;N 

PLANTRON PTLC, Taktlrequem 4,77 
MHifl MH*, IBM-Pf'-kompatifaeL ISO K 
RAM, CPU 8088-2,1 Floppy 360 K 12W - 
PRE1SSENKUNG: PLANTRON PT LC 
«i c uben, jedudi inkL S E AG ATE-20-MB- 
Festplalte nur 1495,- 

PLANTRON PT-XT, Tuktfrequrni 4,77 
MHz.'R MHi, IBM-PC-ketOkpaUbd, 236 K 
RAM. CPC 8088-2 .2 Hoppv* a 360 K 

1729.- 

PRE15SENKUNG: PLANTRON FT-XT. 
wie obtn. jedoch mil SEAGATE-JO-MR* 
Fcstplatlc nur 2489.- 

PLANTRON FT-286AT, EBM-AT-kompt- 
libeL 640 K RAM* EGA'Fartjfmfiktsiie, 
cut Fkmpy 3,2 MB*64rMBvle-Fc«lptal(t 

35*9.- 

PLANTRON PT-386 1IT/1, CFL : 80386. 
Monochrom-Griflkkine. dn floppy JJ 
MB und 32-MBylc-Fcrfplatle 5795.- 

PLANTRON PT-386 tfT, wit oben, jedorh 
mit EGA-FarhgraBkkarte und H-MBtfr- 
Frvtplillr 7260- 

AUe ohigen Gerale ink). MS*DOS 3 J uud 
BASIC. 

HANDY SCANNER 

CAMERON Hxndv Scuner (ein Bnlianlr- 
Prndcllr Iut IBM-kflmpei^c Redtuer, 
Sna-Brele M mra. AuJlowug 8 Punklc/ 
mm. inkl. Inteifacf. Snn-SofVw und 
T rtlbcrsumt w Icompleti nur uucfc 698>- 


SEAGATE 

SlLMByle FECtplide ST 225 inkl, OMH< 
Cunlroler 5520 BBT HKM* 689,- 

vVritEre SFlAGATE-Prvdnklf nf Anfret*' 


DISKETIEN 

NO-NAME. 5V, ID (100 Si.) but 69,- 
NO-NAME,SV^,IDUOOS!.S nur 84.- 
NO-NA ME. 3^", 2S2D f Z00 S4,J 

er r 250,- 

MaricndairtEtB id Adn|f. 


TANDON 

TANDON XPC. 256 K, CFL 808X. JBM* 
PC-knmpilibiH, inkl. W^MpoocfaranKMo- 
OftOf. 'tonoekrom-C. rmTikkurte. dc«t*cfee 
ThDIxj, 31S-DOS 3,1 inw* GW-BASIC, 
mit 2 Ffefpyi a 366 K 1BW + - 

XPC10,10-MB-PliHe, 1 Floppy 2275,- 
XPC 20. ja-MB-PUHe, 1 Floppy 2995,- 
TANDON PC A, I MBvte RAM, CPC 
802*6, IBM-AT'kompatihd, 1 Floppy U 
MB. DM, li^-Monodnom^Mo-nilor. MoftU- 
chrani'-G rafikkEFtr, dL XftflBlur. MS-DOS 

3,1, GW-BASIC und MS'Wmd™ 

FCA 20, roil 2^MB Pt.ttr 4695.- 

PCA 30, mil 3frMB Pt*lle S09*.- 

PCA 70, mil 7389.- 

Wdtere TANDON-Predukle nf Aslnfe. 


Matrix- und Typenraddrucker 


STAR NL 10 

MjHv DrnckET inkl. Cartridge « . _ 
mit dcuttwhem Hundbudi nur owh 545-™ 
(BItle angehen, oh CEUrunla*. IBM- Oder 
CommaddrE-Cartridge gcwun^dlt, I 
Auf den STAR NL 10 E ewaliren wir 12 
Monale Girunde, 

ST A R ND 10 Malria-Drackcr m 

STAR ND J 5 Matrii- Drueker i 195^ 
STAR N R 10 Vlnirii-Druckvr 1145,- 

STAR NR 15 Malrfe'Dnrrker 1MS.- 

5TAR NB 24- LU Malrhi-Dretker 1389^ 
STAR NB 24-15 Malria-Dreeker I7K9- 


^CITIZEN 

COMPUTEfi DRUCKER 
PREI55ENKUNG! 

CITIZEN MSP We 

Mitrfx-Dracker 

CTTTZE N- Matrii'Drucber MSP ISe 845,- 
pukissenkung: 

CITIZEN-Matru-Drocker 120 D 445 
fniw ink). drutKbrm Handbuth. 


SEC 


NEC-24. Narid-Msim'Drurlier nf An- 
frege. 


OKIDATA brother 

W BROTHER M 1409 IVIal 


OKI Mkrdine Swie tXX, OKI MStroUrw 
Serie IX X und OKI-Laserdmcker In rer- 
nekiedencn Vemioncn iu mlercmintcn 


798.- 


BROTHER M 1409 Matrfa'Dmtkn 
BROTHER M 1509 Mittn-Dnieker 
BROTHER M 1709 MatrhDrndiCT 1198^ 
BROTHER HR 20 Typehtaddrurker 998 - 
Prelse inkl, deulschevn Handhurb. 


CJ10H 

NEUt SUPER-RFTEMAN F+IH Drwket 
Inkl- deutwhem Handhurb 69?.- 


EPSON 

EPSON LX 800 ... 

MatrivDniefcer net 2*45* 

EPSON FX 800 Mnltin-Dmcker 939- 

EPSON FX 1000 Mitm-Dnitfccr 1220.- 

tPSON EX 100 Mitrii-Drucker 1330.- 

EPSON EX 1000 MBlrtu-DnKker 1679.- 

EPSON LO K00 Milrii- lJruckcr 1245.- 

EPSON LQ 1000 Malrti'Pmtier 194*.- 

EFSON IXfiO0TlnlenEtnhJ.DrUCker 1589 - 
Wdterr EPSON- Dracker tul Anfnge, 


FUJITSU 

FI JITSC-Dracfcrr nl Anfrege. 


JUKI 

j i:Kl 5520 Firb-Mi irix-Dinekc r 1248,- 
Jl/KI6100Typnreddnrrker nr 745.- 
WHlete illu-IbvdPr nf Anli^t. 

Panasonic 

PANASONIC-Dreckei m 
Preven auf Anfrngt. 

SEIKOSHA 

PREISSENKUNG', 

SEIKOSHA SL-80 AI 

34-NadehMttrfcidrerkfr iaki. 
deulwfaem Hind buck Mr rtuch 

NEU: 

SEIKOSHA SLS0 VC 

24.N^cl-Halrtidntli,f (Si CM 
ML d« iKlHn tUmthort nr 795.- 


Bitte $u$schnoidar und oin&ondon art; 

Mkrtwomputor'Vareand £m#t M#thpa GmbH, Pohbtr. 29, 4418 Loot 


Happy TVH7 


Atjsonder: 


O Ich Hi He tim ZttstDdunft Hirer 
koslcnloscn Prci&liste. 

0 Ict> bine tmn Zusctitlurij; von tNFG- 
Mutefial iiber folgcndc Pmdukic: 


Fordem Sie brtte kostenJos die aktuelfe PreisUste fiber onser 
gesamtes Lieferprogramm an oder besuchen Sie uns. Selbstvar- 
standlich konnen Sie auch telefomsch bestelien. Preise zuzug- 
lich VersandseFbstkosten. Versand per Nachnabme* AJle Preise 
beziehen sich auf den vollen Lieferunifang, wie vom Herstelfer 
angeboteri. soweit nicht ausdriicklich anders erwahnl. 

Das Angebot ist freibleibend, Liefermogllchkeiten vorbehaiten, 
8el grotter Machfrage ist nicht immer jeder Artikel sotort liefer- 
bar, Preise giiltig ab 26. 9. 1987, 


MICROCOMPUTER - VERSAND 

sis makhesi 


PohlstraBe 28, 4419 Laer, Telefon 02554/1059 



















Computer-Markt 


WblJsn Steeih&n gebrauditeri CompLrtsr rarfcaufen oder erweri>en? Suchen SieZutrahdrtHaban 
&e Software armjbrtteri Oder SuOften $te Programme Oder Verbi ndungeu? Der COMPUTER- 
MARKT von -HappyConiputer* bielet alien Computertens db Getegenheil, ffir nur 5,— DM era 
private Kl b inanzeige mil bit zu 4 Zeiten Text in der Ruhrik ihrar Wahl auizugeben, Und so komml 
Ihre private KleinanzeigB rn den COMPUTER-MARKT der Jinirer-Atiegaba (eracheint am 7. Os- 
zembei-ST)! Schieken Sie 111 ran Anzstgentext bis zum 3a October 07 (Etegangstfatom beim i*f lag} 
an -Happy-Gompular-. Spiter aingeheftde Auftrgge wercten in der Februar-Au egat>e (erecfteini 
am IT Januer e?) varflttentfichL 


Am tester wrwenden Sis dazu die rartrarettete- Auflregslcwt* am Art tang d» Keftei, 

Bftts beaebtwn Ste; 3hr AnzelgemHct dart maximal 4 ZeEfen mit je 40 Buehetafre fi betragen. 

Ubeii«eison^deflAiuHgAnprMtmt»l5b— sttfdasFosteehedkkwioNr. 14199-003 beimftBt- 
scbedsamt mil dem Wnrwrt -Marti A leehrafe, Happy<tomputer. til*rsefticken 5ie on» DM 5,— 
5tea*eckodefiinBa*geH.Detyertsgbeb^acftdie\fef6+^^ngiAiigerorieirteyof Ktetnan- 
zaigen r die eraspreeftend ge»cefLru»chnei said, wtet deran led auf eine gewwbliehe Taiigfceit 
schfie3*n 15ft. wefden in der Ritofft'Gewerbficfte Kteinartsigerh* mm Prais ran DM 1Z.— teZeiie 
rariSftentlicftt. 


Private Kleinanzeigen 


AMIGA 


Horndcompimiijorae mit Ftohmarid am 6.12, 
rmJFZ-S!. T6flie{beiKH), MrTMACHENKANN 
JEDEHl Ento: Cmt PbStfaeh 1314 T 415 KrafekJ 
29 sder 02151/733335 — Jtirqen 


Sucfte Amiga-Software, mein Amiga rial seto 
graSeri Sctffwareti unger fdsr Winter steht rat 
d9F TH15. Mr. Prebtttt. MfifWttf, 13A 3260 Rin- 
teln A Afitwofte 100% 


Ats Antinger to den DEHQCA! 1 
Fur 5 Mark in Mortal Beitrag gibf es vietelfcr- 
gunstigungen, Angebde und Kontakle — ksfc&] 
urtd bondeswail. Fogrtach, -3062 Sfickeburg 

Alt UmstejgeF in dsn DEHDQAll 

PC- und Npiwortusar finden im Ver&and 

Public-Domain und jede Mange Tips mm An- 

wenden/Pmgr. into: Fbstf. 1430, 3062 Bficke- 

buig 


■ ■■■WERKAUFEIIiaa 

AMIGA 1000 + Monitor + Maas + 512 KB + 
Joysticks +■ 100 Disks + Spiels + 4 M Garan- 
tisl Neuprefc: 325Q DM billig Tel.: 0&141/17*74 
Rortan 


* * * * Suche gebraucfHen * 4 * * 

w Amiga 500 * 

* allot andere sm Tel, * 

* A A w PgT65M56 rTt>orslefi) * * * * 

RRII AmigsrOfigmale IRII 
Lasiice Q. Smbad, Aicbofi if, Hadvr II und 
Mfit-VkJeo Rim. Autb Tautth Tel. 071ME2&, 
najsb ig Uhr OIwsf rariangen._ 

Amlga-Sottwam ■■■■■■■■■■ 
Write to: Hoigei Schneider, Elsa-BraodstrOm- 
Str 10, 55 Maim-Gofis^JThtrm 
■ ■lilRRRII Amiga-Softwftrp 

Amiga-Usef Rfwin-Sieg 
UMITE! 

Conlaci: Torsten W, Uhr, Kombachenstr 3^ 
520fi Eitorf 


mm -The greal SCAfiABAEUS — 
oS Ibe United German Fighters wants to swap 
call: D75S3®ne 


W9rt. Amiga 1000(1 MB4*AM) + exieme Rcp- 
py + Mm. 1DS1 + SupStMiWaro * div. Uls- 
raiyr + daiapho-n, aJfes neywertio, 22001— 
Tel 0607023® 


Faery Tale Adrantero Tuf miF SO — DM zo rat- 
Iffliiten NP: 140 DM (OnginaT) Tot: 
CJ710irfl3S73 ab 17 h. 


■ ■ AMIGA 500 + 1CW1 ttf IHWDMzu wr- 
kwif&ftlf 2 Vitochen alt! Orig. werpacMi Unbe- 
nutn! 6 Moo, Gamntiell PaJ Vafstefi:! Dtech 
HandbOcheri Graift zu> gftggg ah 10 Uhr 

■ ■■.AMIGA 600 ■■■ 

Sutfte Lind Tausche Amig^Softw&r? Habe: 
Faerytale, Barbarian, Bamiga Karats, und 
mehr, schroilfl an: Mucus Damnwtz, Weber- 
str. S5 r 42 ObertsaLFSen i 


!Hl To D Ol new Dimension 
Ssarehmg lot new coniflcsl 
_ Call- 0295aS544 (Raffi 

1001 Craw; Always ffioo and Aiwsys ncwtf 
Searching tor new members on Amiga! 

Call 02362/2544 (Rag) Germany!!_ 

Amiga 10001/2Jahr, 512 KB- IMS + 2. ®d LW 
+ Maos + Monitof 10ff1 = 2500.- DM. Ohrw 
Monitor ■ 1550,— DM T»l. 0231/730945 

SocheGehfiuse v. einem Eihr.-o. Dopp.-LW y. 
Amigo o defekles D'iSkellanlagfwerk mil Ge- 
hSusa. Pmit n r VBL Arrtwofl 100%, logo Meu- 
baue^ 1m GE&jsboQ&n 4,4370 Mad 


Veritauto von VAXS<rfl M^hoprg. fur Geome- 
ino + Algebra + CaJcuiaioe. vofcabsftrHjner, 
beide mit Poll ijown Menu je 20 DM, info BO Pt. 
J. Wfehlrahen, Sperfaerati 1. &350 Eugkrmhen 


Suche u nd lauschs Sohwara tor Amiga. Suche 
Djskaflon mit JFF-Biktem Schickt Eura tete 
an: Kofrr* W., lerrassonwBg 1, 6450 Amberg 

Looking tor * AMIGA # Looking tor 
Wef schenkt einem ARMEN ScbOlor ainen 
Amiga (SOtVUKWj. bitte keinen detekten. 
schriHtM bitte an Jwit Achilles. SOK3 Bergheim. 
Ftomo^ 16 


AMIGA 500 

Kauto u teueche Software alter Art!! ‘ listen an: 
Christian Struberg, Miftahrag Vk 4134 Rheirv 
bag 2 


DefWarinsinn!Amiga 10WSufi MBairfriisten 
nur25DDM. Absofut SuperSounddighizertor 
Am iga 500^ 0002000 baste Ouaktet 1EO DM 
ftm! Soil + AnS Tei 0431/711302 


The warriors oC Darkness 
km the Latest Sluff on: 

AMIGA + C$4CSU 
07362/4487 (Stephanj 
07361/60702 {Mara^ 

* * + Wamort of Darkness * + * 

* * * We want to Swap newest * * * 

* * * Softsluff on Amiga 4- C$4 * * * 

* * * Cati P73S1JEg7Pg (Mare) * * * 

ACHTUNG: Verkaufa Karate Kid ll um BartM- 
rian tor jie 40 DM; Cruncher Factory und Pha¬ 
lanx tor je 15 DM. Allot Orig, mil Ant. m 
001611657134. Christian vsriangi&fi_ 

Sucrie Originate ran Anaran Am*ga-Sp«etenzu 
annehmbarah Preisen(uaL Mindshadow, Bta- 
!*ccos. Tbss Times, SOI) Jtetoe Raubkcpien. 
m: 05SOWK nach 20 Uhr 


Armer ScJi-Ctter toauchf ArnigaTtoripherie und 
Software??? 

■ Spemten bftte schcken arv HansnPefeer 6- 
chefs, WimsBck. 5527 imei 


Sucbe AMIGA Sptete Sard’s Taie, Detender of 
...t The Guild Of Thieves. Tass Times in Tbrve- 
town, SDi usw. ab 16 Uhr let, 054Ifl7901 


Such* AMIGA 1000 + Hon 1001 

Zahte 1500,— VB Tel 06033/2539 


Disketten? TW.: omfT^SSS (nur arm Wochen- 
endg), sonsl IM.: 0431/563216 


Alter e tong break, we are bacid 
The Warfiswk Atsoci-ertton 

Cell as last as posstote: 

The UCS: 05532/3555 (tonten) 

HI lo aJr members nf TWA and WCC 


Suche Tauschpartner, aucr. Ajitonoar 
lei. 029CW1512 


Ausiand 


* AMIGA INTEREST GROUP AUSTRIA * 
+ **+* + #******w**n■* + * 
Suchen. tayschen. kauten und rartauten 
Am jgasof h kMii 

(such AnJanger sind w4Qte(timenf) 
A3GA. Rosttach 30 A3A&4 Amlels 


* FRAM20F IBB * I want swap soft tor Ami¬ 
ga. Only newest, if you are the right person, 
(hen write fc: Franceses Francesco. Via F^Oe- 
gring M^teuect is - D0154 RQMAntaly_ 

Suche Amiga Tauschpartner — jeder Brief 
wild beaniwortat — write s»n to: Ostermann 
Jascha. Note Wandsuate 27». 2344 Maria 
Enzsnsdorl — Austria 


AMIGA AMIGA *** AMIGA w w * 
l*h suefte Amiga ■feuscftpartneFs 
Vranne v Obi 
Rwpffrtlah&&fd 12, 9951 KH 
Winsum/CFi HoStand 


www AMIGA — SWITZERLAND - AMIGA 
www Kaba/Suche neueste Software 

(afteres rarharyten) LISTEN & Discs: Jean 
Warner. Posttecft 7 r CH-3807 iseUwaki 
^Schwgizji only Top!! 


Such® Tauschparew tor Amiga 500 im in- und 
Aus3and! Disk und Lste an :J®qer J-CL 7B; roe 
Delair. L-3S20 Schifflange / LUXEMBURG! 
JSOgf0Bj^-S.+W 


WWWWW*W*W*WWWWW*WWWW 

W Amiga fi it! — R&a% J — w 

w ASS iSl wieder da* — ZuveriAssag und w 
* aktueil wpe eh und jeh 1 — Schreto an w 
w ASS, Posttach 46, AS23Q Brodegg w 

W W WWWWWWWAWWWWWWWWWW 

Tausche. kauiHv vertaute neuesle Amigar 
Softwaje. Metoet nueft bw: Thomas Rietech. 
ftistfach 133^ CH-5415 Nussbaumen www 
0567624883 w Original Soot-Bey DM 55 (neu 
DM 70) 


LeeraOisJogunstig + passende LocfnuMi- 
kBh&n.SflPO + 400 weitera Sell and buy 
newest stuff. CMferten / tntos to Oohoo-Trioopt! 
Pastlacft CH-5OD0 AARAU 


ATARI 


Ka^rfe Alan 2900. Audi Gerate ohne Mapter 
Sncrie die Kasserie Endwe ran Adjvis»n. An- 


Hemeccmpiitefbbraa rrvt Floftmarkl am 612 
im JFZ-St T&nisfbffl KR). Ml TMACHEN KAN N 
JEDBR! Iidb: Cme Posttacii 1314. 415 KreMd 
29 Oder 02151/79323$ — Jurgen 

w™ der Duitftolick 4e«l: Dor DEHQOV- 
Serviea -Ffagetetbon* kiifl auf ™ Zusammen- 
wirken mit Rrmsn und Vsdegen. into gtots un- 
tw flastf. 143g 3062 BudtBfaufg 


Det DCHOCA am Tetoton Wer noch mehr uber 
Deulschtendt gfMte Usergemecischak und 
seine Zteigruppen wtesun witi r wahft an Wtert- 
tagen ab IS Ulw 05722126935 


Vefschmia 600 XL + 1050 + 1025 + dN. 
Software (Dtedlspaj an dsn. rar detekton Re- 
contertorTSa—DM kaufL 
Jurgen 02235B5203 od B4921 


iferissirte Sdretbscnulzschalter tor ATARI 
1050 (Prate: DM 201. Sucfte Trivial Pureud tuf 
XUXEL W 0431/605266 (nv are Wochen- 
ancte) 


Itert Orig. XUXE Prg.1!! z. B. Artemate Reaftty 
ll. Heed Orar Hoete. Aido Duett, Metracross. 
Skyrunnec Spy ra. Spy 111, Praftibrtjon, usw 
Ltete art * Postf. 63, 6230 Hofheim 7 


HQtel Alan JCUCE-Freak suehi CPiA + 
CPfA 21 + DOS 40 + DOS XE f. 130 XE. 
Schreics bitto an: Thomas Dreseftef. Podteoh 
1302, 2S45 Sande. Erstane Unupston' 

rimOSCanyGOCII ■ 

ATARI 13QXE + Floppy + 40 Dteta in Bom + 
Boch -SasidricHkkjste- + Farbmonrtor + (flv. 
Litoratur ... nur DM 99a— litf 09633^7-43 


\tericaute sin^n Oder rusammeti Atari BOO XL 
+ Floppy 1050 — VB *20 DM; 

Otvar Meritor 
wjes&nsif. & 

6093 Fldshdm 4, 06145^32674 

■ ■■■■ SONDtRANGEBCFT: ■■■■■ 

■ Vert ATARI 300 XL + Rcppy 1050 9 

m Software + Utoratur. Sd Kauf: ■ 

■ G-RAnSZUS^TTE. "fef. r 07541M981 ■ 

■ neu; afaer bis m 704^ bi^ige- ■ 


Org Sp«efe XL' TraJIbtezsi Airime $ 20,—, Kck 
rents. Lapte je IQ,—, Bucfter (Spiete, Prg.- 
Sammhjngi # 15,— ST: Teriprtiat 40— C-12B: 
Data mat 45.— O2042W255 


Originate Kif XL: Mars, Nibelungen, 
Caratafd. Crtfnweftftousa. 0° Nond. Mytlras V 
Mord an Bend tor je DM 30,-1' Tel. 0511/ 
669623 Martin, naeft 17 Uhr 


600 XU64K f. SO DM. Diampixte, Super. 
Cubes, Sncftie, Stinky, Drelbs. Euroidncter; Jet 
Boat Jack w atte Kas nur 20 DM je Si w 
Kraus. 51 Aachen, ErtHncftshoteto 11 + 

0241/520642 


Kassetten PXL Strand. K^er, Hi Jack. Steeple 
Jack, Cap- Odd, EtekjGlide, Ktesto Kouss/n je 
St. 20 DM r Kraus Semd. 5100 Aacriefi, Erbe- 
nehshetetr It, 0241/520043 eo 19 Uftr 


A3ARJ BOO XL J320 KB/RAM) 10 Meeete f 280 
DM inkt. 2 Joystick w w Gentronte imrtece L 
nur 99 DM — Wftistiera Bralher fDj = 20 DM 
— Kraus a, 51 Aachen, Erberidishotetr 11, 
0241/520643 


Vferir ATARI 130 XE (2 Befrietes.). Floppy XSO 
mal Speedy Super Drackefinterfeca. Kornptet- 
tes EJFU-Sa mit X-Moaem Pratokofl Software 
900.- Peter 03&4326273 


Ateri 000 XL-Software ab 2S Pf.m Cess. 0. Otek 
heme Raubkaspran maa, 5 T^ga LiafBfZKL Ko- 
Stenkrae Uste b& Michael Wagner, Huber- 
liasfr 27. 4970 Bad Oeyrthausen 


Vterkaufe!!! Atari 600 XL + Floppy 1060 + Tape 
+ Sptete auf Cassette und Dtehefte + 3 Joy- 
stkdB 2urn Supetprate, Tel 06551732467 


GPIMAT-Dructer !. XL+Farbb. + Softvrare 
220t—; ACC B&^Zetohenmoclul 6a—; Date- 
BStte 101065.— (Itetflfj'fei.: 060387199(^119 

W 


gebdte an - Voirar Herrmann, Roberi-Kiocft- 
Ring 63, 447Q Meppen 


Adrtung: 

Wlr mac hen txisere InserenteFi s^Eiif airfmefkssm, deS das AngeboL der Yerkaiif octef 
tfe Verbrallung ran urheberrechuich geschCrfzter Software n* for QriynaftirogramrTie 
eriaubl tel. 

Das HMsiefien. Anbieten. Sferkaufeh und Werbraiten ran p-flaubkopien* rarstiA! gegen 
das Urrieberrechtegeseiz und kann stral- und zivilrephifich vedoig; vranten. Bei Wer- 
sldSen mu8 mil Anwaite- md Genchtskosteri von fiber DM 1 DOG — gerecftnel wefden. 

On^na^pn&gmrame sinri am Copyright-Hinwets md am Oo^natlaufkteber des Daten 
tragera (ISskette oder Cassette} zu erkennen uod netmaierwetee originafrarpackL M4 
dem Kaul ran Rs-jbkopieh erwirbC Kaufer auch kein MutzLfigsrocht md geri! das Rtei- 
ko einer jtederteilig^i BeschtegnahmtJrta ein. 

Wlr bitten unsere Lsser in deren ei^eftem toterese. Fteubkepien ran Ori^^Software 
wetter anzubieteo. zu verXauTen noch lu rartveiten. ETziehungsberechttote haften tor 
ihne Kinder, 

Der Vririag winJ in Zukpnft keere Anzeigen mehr rafpffen fewchen. tSe cfarauf sch&eSen 
Eassen da0 Raubkopten angebotao werden. 
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Computer-Markt 



\terk : Atari BQOXL + Floppy 1060 + Farbrooiw- 
lor + Joystick + ca. 50 voile Diskettes + Ite¬ 
rator (3 Butter) ovl Ginzeln TOO DM VHB, m 
04752/663 ab 16 Uhr * Arnd * 


Socha fur Atari 9D0 XL erne Maltatel mil Modul 
* * * bezahbe bis 160 DM * * * 

Harafd Mutter 
02053/30069 


Vfcrkagte Alan $T + mritTDSiri ROM * Maus, 
Floppy Currans 720 KB DM 1400- Tel 
0421/593227ab tSUhr 


Vfcrkaute ATARI BOO XL + Floppy + DOS3 + 
Supererweilertss Basic + BOcbar + Dtekbca 
+ Joystick — ca. 20 StuntJen gebraucht—ca, 
500 DM_TeL 0228M73359 

Atari VCS + 6 Cass zuverk (z-& Hetft Ghosl- 
buetere Break-out,..) + 2 Joysticks, u Padd- 
tea Prefe: 200- VE Can us: 09181/30438 
Martin p- Christoph 


■ ■ ■ SUCRE HARDCOFTPHOCRAMM 

■ ■■ FUR 800 XL71029 + * * 

Arcgebcte an: R, PUETSGH 
Slftcktogweq 80, D-8670 Hot/Saale 

Verit.. Cerrtrontes-lnteritic* - 50 DM, Orig. 
Tape-Games Lasertiiawk m 15 DM; Thrust, 
Warhewk. Ninja Mastery. Molecule Man fur je 
S DM. Dirk Weidmartg Tel: 0431/391931 

Suche Atari Comp. + Floppy 1050 Bute CPC 
464+ MP2+ Software Angebolti an Dsttef 
Gtecer, Munsdhaidslr, 22/4300 £$s*n 13 
PS Suche Software ter Aiari. auch Tausch 

Verkaute: Atari 600 XL (64K) 120,-; Disk 
230 —: Datenrecortef 5ft—. Bite melden bei 
Defter Wetla, MOrltestr 4, 7031 Bonded Tel. 
0745771078 


Wefkaute Atari 1029-M*irijcdrucKer. Mil Hand- 
buch in wig. Wrpackurvg Preis 270 DM. mil 
Hardcopy-PrograrTtniB usw Tel. 02774/28B1 ab 
18 Uhr {Markus) __ 

VbfK. 800 XL + Floppy 1060 + XC1Z + Mate 
tef + 25 Sptofe u Anw.progr (Spindizzy. ini. 
Karate uve.) + 13 Bucher + Diskhox + 2 Hefie 
NF; 2250 DM, 7 Mon. all. zu* nurBOft™ DM 
Tel. 06150/7971 


Vertette Alari 130 XE + Floppy 1050 (Happy) 
+ DaiaseheXCii + Dnicker I029(m. Hardee- 
pypragr.) + ECTAS-ZshJenlastatur + 2 Joys! 
+ zahk. Programme. VB 1111 DM. Td. 07904 / 
»140 


Vbrfcaufe Atari BOO XL + Floppy 1050 + 65 Dis¬ 
kette n Softw. + Touch Wet VurkHute Touch 
Tablet auch einzeln, Preis DM 7Sft— Tat. 
02431/72370 


\terkaute 800 XL mit Floppy 1050, DMasette + 
Ca 60 Dtekte, Lekttre fur 650- VB Suche fur 
520 ST Teuschpaitner. Tel, ab IftDO Uhr 040/ 
27Q2175 


verk, ATARI 600 XL (64K) + 1050 + 1029 + 
Buch + 50 Disks (ori.Sptndizzy aehr guter 
Zustand fOr ztre 65ft- + 3 Module * * * 
Thomas Gtafl, Pilgeretr. 2.6734 Lambrecht/Ff- 


Atari XUXEt Verkaufe meins Original Software 
fOrXL/XF. Lisle bei: Uwe Scbweichtet FefcteK 
18. 5608 Rsdevonnwaid l. Alfes 50% unter 
Nwwwltil tel.; 02195*40261 ab 18 h 

Kflute biNtgen BOO XL, 1050. Cenlr IF, [oKr*> 
sonst Zub.) such defekl Angebofe an: R. 
Frank, C^Spteir, 7920 HDH. 07321/B3879 
Hare you 11 * 300 XL * 1050 * 800 XL * 

Verk. 128 XE + 1050 ca. 10 Stunden art eHg^ 
nafverpackt. «tc VB 600 DM. Monitor CD 
3197C fOr 500 DM 
Eddl Brecht 0223W43575 


Verkaule: Schailinterffloe 8 Relais (250 W5A) 
elnsdn ansleuerbar (65.—) Softw: Domain of t 
1060 + Turbd 1050 + Cemmnkslrv 
tarface (295VS00 XL eft- Tel 07024^1472 

Bobbyaut&abe: 800 XL (8ft—) / 1060 + Tuitjo 
1060 (300) 1 850 Interface + div, Kabel (300) t 
Soft (10): Aiext/AlmoSi'Toolb /Haxwk iTom a- 
hawk/Tennis unif Leendiek. Stk. 45 Pf., Td. 
07024/81472 


Vtorkaule original Software aul Disk; Mask of 
I he Sun 25 DM, Super Huey 20 DM r Atari 
Sctwelber 15 DM, Mars 20 DM ua., sowie Lite 
ratur uiid Datasdte 1Q10; Id. 02366W693 


Wrkaute Aten BOO XL + Recorder XC 12 + 
Joystick + 9 Sprete + Buch - Prais: VHS 
BOhe Martin. Markgrafenetr 17.7H11 Sulzburg. 
Td. 076348436 


****** VERKAUFE ****** 
BOO XL + 1050 Floppy + KWO Roc, + 1029 
Mair. DnrcteF + Software fur nur 1000 DM 
(VHB) * T. RiChert * Hlntef d. Lteth 2&D * 
2000 HH 54 


Hey! Atari Freaks! Sucte drtngendst Atari 
Floppy 1050 (+Speedy), Assembler und gote 
Software Rufl an bei: Ssphan vweyw Untfcim 
7171 MKjhdldd, 079032242- Beeffl Eudll 

VERKAUFE: 130 XE + Floppy 1050 
(SchreitVi^seschalter) + Happy Speed-Cbtp 
69 + 3 Diskboffin + vtete Dtekeden + Ul. + 
Zubehar lui nur 600 DMl Td : 009^639 

Verirau Je 3 Butter, 2 Original Spide sowie 1 
WW 72000 Interlace (AterirCentr) Prais: VR 
NAheras unfer 04202/71577 


Vw*. AIARl 800 XU256KOW + lOSOHappy 
+ 1050Turbo + Dm. Kabd + 10KJ f Bucher 
+ Disks (nur OrgJSasic)#* Sticks Dm. Inter¬ 
face VHB - 130ft- DM, event e^uetn. 

Td 07031OT0D2 


Writ. 130 XE + 1010 + Joyst. lOCmOKmH 15 
Spiekm z_& Ninja. Connies, Crmera* BMX-SL 
mutator, usw. Prais: 400 DM 

Id.: 09633^2252, mddrt Eucb bd Midradil 

* * * Wriaute * * * 

130 XE mil Datasdte + Programme sowie 
Butter * Data-Becker * Merttl + Technik 
Td 04552/1763 ab l7jQ0Uhr 


\terK ATARI BOO XL [1 J.)mrt Floppy u Dataset 
le u. 6 Prograrnmeri. (650 DM) Feetprels. Td. 
09738/615, bitte Mario uertangen 


VwX. Orig.-Prg. aus US-Imporf * * Living 
Daylights, Pirates Of L Barbary Coast. Road- 
runner, 101b Frame, Gwehfa Lad Ninja, VW» 
Trtte Shop usw. Posit. 63, 6238 Kofhdm 7 

Verkaute: Atari Touch Tabtet lur 100 DM, John 
Hell freehand Joystick fur 20 DM (zzgl. Naoh- 
nahme und Porto) Td 06108^510 ab 16 Uhr 
Suche auch Modem fur ST. 


Writ. Alan 800 XL + Floppy + * Module * 
Ftebmonitof kompl. 800 DM 
Tel 09874/344 


ATAR1130 XE. mil Datenraconter, 2 Joysticks, 
2Bucher. 4Spie^VB30ft- Td. 09234/6544 

Such* Ultima t * II 

KarTChristian Ruddph. Gfadanger 9; 3354 
DasseL Td : 0S6WQ19 


Verkauffl Alari 000 XL. Recorder 101ft Ptrtter 
102ft Matrikdmoter 1029 4 Maltetd undAku- 
stikkopptet Praia ^900 Vft l Tel. 02404J 
20331 nach 18 Ute nath ManfTed tragen 


Ausland 


Wei will PD rum Prws eitef LeerdiskHCtB — 
von ST-CompHeften getestet? 30 bS. 5 DM, 6 
sFrincf. Porto. Verp Into: Oppiti, Ah 4611 Budv 
kirthen, Sommettekl 30 (Ruckporto) 


ATARI ST 


Suche Public D Soft und Prg. dter All f&r Atari 
520 ST. Listen an Manuda NScker, Dian^f. 
44. 6500 Numbarg 70 _ 

Notverkauf—Atari 520 ST + 720K8-Ptoppy + 
Maus + TD$ »uf ROM + $p»te + Software 
+ Bucher 1100 DM Andreas Wirtz, Flobert- 
ItoetvSlr- 2. 72QQ Tuttttoggn, Td 0/461/3014 

\tefk2Ufe neueste Software aus USA, Auto 
Duelt. Phantade ft Ultima 4, Wizards Crown, 
Defender of Crown, Gutehip. Hard Ban. Empi¬ 
re ... Td. 07041/7946 


Suche Software fur Alarf ST (SF354J Listen an: 
L Beater, Afler Herikteuser W&gl1.5BOOHa- 
gen 5___ 

Stop! Hief gehr's fund! 
PuWic-Domain-Software im Atari ST und im 
AiadnvFormat Kostenlose Enfe be*' Caratan 6 
Marcus, PosHaoh 650602, 2000 Hamburg 65 


Taustte original Q-SaH gegen ong. Star Trek 
Oder andera orig Software Peter Schmidt, 
797D Leutkirch. Buchenweg ft OP561/71102 
nach 19 Uhr 


\tedraiife 520+, Floppys, Eprom-Brenner, 
Eprombank, airtteftos, div. Prolan™, suche 
aHes uber C TW. 05171/3723 


Haito Fraa3s> ffi&L 088S4/1214) Babe und su¬ 
ch* Software! Suche et»n$o SF 314 (bW«g)! 
Ralph Br t Oa c hneidet. KarVMmdera-Str 5.6174 
Benediktbeuem 


Stertt: Atari ST, 1 MB mit SW + Fartxitonitor, 
StarNL-KL Eprombank, Maus, n*u*f Tastetor. 

ZoH. 2x30 Track, SF3W, MonHorumschaF 
fung, Modem, alias im PDGeh. und Disks. 
08108.68965 


Verk TDS-Roms 70 DM, Profimat ST 50 DM, 
eventl ST TastMuj, ST-NflCtel, Glue. MMV, 
MC68000, VTdetschflL IS orig. Aters-Rams? 
Fuchs Christian, TW. (06631)94280_ 

Wte kann ich gesampelte Musikshiclte 
(ZapwowskM>gfti3er) to GFAtetoPtogram- 
m* einbauen? K. Emrich, FeLn-OahrvSlr. 2, 
8700 Wurzburg, 1*1 0931/76956 


Atari ST (1 MB/ROM), Maua. ^384, SM124. 
HF-Modulatof. 30 Disks + Bent. Joystick, mas- 
aig Zeitschriften: wg Hobbyaufgabe. VB nur 
1300 DM 1*1. 04921M0375__ 

verkauie weg Systemsuigabe orig. Ultima II, 
Stargftider Arena, mit Anl. u. Itorp., 150 DM, 
02173/24733 


SMl24fWterverirauhetnemarmen SchuferbiF 
hg (bis 150 DM) siren Monochri3n>MorHtof?? 
T«i. 0224777190 


Varaaule Atari 1040 fl MB, 720 KByte Disk. SM 
124, Maus) Scarf Kab*i + Prdfim^ ST, vtel U- 
terahir + 23 Disk. Ibp-ZLffiland, Prais VR Tel. 
GB&837639 


Made in Germany — LcwBudget-Games hir 
den ST1 D» Alternative zu PO: Autww, bftle 
geb? Euran Games eine Chanoei Kontakt: ste 
he zweite Kletoanaige! X Kundmutef 

Suche fur news ST - Budge! ^3ame-LabeE guie 
Cotor-Game5 after Spartan’ Disk tommt ga- 
rantieri zuruckf Disk an: JL Kundmuflec Vogt- 
Kaan-Slt 73 h, 2000 Hamburg 54 


I wanna swap the best Aten ST Seftwara ! have 
almost everything. Cafr 0245^9824 Dirk 

Die grafts Game-Liste fur den ST MH alien 
Sttieten fur den STurto den gunstipstefi Anbw- 
tem. Ihr span; bis ru 30 DM. Anrnfen 1 ’’ Tei. 
09602/7567 


Super PD-Software fur Atari ST, &ber 260 Pn> 
gramme. So*)rt Uste auf Diskette antofdem 
Im. d27gU2432 ito IB Uhr 


Suche guftstig Farbmonito? mm AnschkiS an 
520-ST. Angebots m. B Schwara. Provto- 
Jtatetr- 24ft 6631 Ensdori 


Vdrfcaufe Atari 260 ST + ROMS + Floppy SF 
354 + Monitor Schneider CTM640 + Mouse 
+ Scftware. V8 1T00 DM. Metoen Qg1ft51865 

Public Domain zum U n*osienprei& r Auch eig^ 
ne Programme f Alari ST u. C 64. Use an tor 
dem bei 1 Frank Lindentauh, Kammweg 3ft 
7410 Ffeutlingen. Es tohnt stoh garantierf! 

Such* Kontakte zu ST-Usem zweeks Soft¬ 
ware- u ErfahmngseustBusch Schickt Eura 
Listen an Ofiwt De Sfetem. Stetfinerstr. 14. 
7953 Lauphefrn 1 

* * * Aeftiung! * * + Suche. kaufe, teusche 
Spreta-Scftwara after Art (vomehmlieh Simula- 
tiortt und Action-PrDgramme). TW- 04551/ 
2807 fforsten) ___ 

AcNtim g Achiung 

Suche Software fQr metoen ST (nteht unbe- 
dtngi Sptefe). Listen an Manfrad Haftw; 6225 
Bftpolding, Qb&fdorl 2^_ 

Vteritaufe SfiOOOer Ausgahen 1-6 fOf 20 DM. Su- 

che Software fur ST (SF JB4). an: Jena 

Braahsrig. Htorichgring 1ft 3000 Hannover 1 

Suche Ibuschpartiw Kir PD-Scft-N ite WolfJm 

Wiesengrund 4, 3170 Giftwm, Te4 05371/ 
56533 


Suche Programme fur Atari ST. (Last Ninja..-). 
Schickt Listeti an: Kay Schnetoeitond, Poststi 
11, 4530 IbtoenbuTBri__ 

Suche HF-Modutator lur Atari ST gebt Oder 
neu ZiiSchrifteranrT. Madec AmGroBen Roth 
ft 6967 Suchen___ 

The SunrrybcySv TSETTrianon. 

Tel 03Q/7B2O545 (ab 13 Ltof) 


PD-Software 

Frai Dsk-Zusammensteiurig! 7 Frgs, pro Dte- 
karte! Lists bei: M OoktechmidL Geranienweg 
4, 5628 Hflfflgmhauft ROckpoftollil 

Suche Originalprogramme f. ST Btete 3 PD- 
Dsks ftk ein OriginaJ. Angebote an: M. 
Goldschmidl, Getantenweg 4, 5628 Heiligen- 
haus 


Wkaufe 10 P&Disketten ter 60 DMI Einzeln 
St. 7 DM Uste gegen ROckporfe bet M. 
Goldachmidt, Gerantenweg 4, 562B Hoiiigerv 
haus 


SuperbaseF Elnmatigea Original mil Hand- 
buch an den ersten. der anruft. PraisvorateT 
lung: d« Hemet AuSerdem: 6ATD (U-Boot) fur 
50 DM m 0202^95610 


Stance Sachs! 

260 ST, 1 Ma ROM-IDS, SF314, Maus MaUB7 
+■ etoigee an Software. VB 1200 DM, Tel. 
G2533T990 


Alan-Floppy SF354 sowie Software, urn das 
Supertormat von 413 KByte zu erreichen Mit 
Garantie VB 215 DM. Tel. 02208^537 

Suche gute Games ter den Atari ST mtt 5W- 
Morptori BteteguU Anrufen bei T. 06164^597 

Vtiric TV-Modutakx (Video-Bc* Ml) Inkl \terbirv 
dungskabel ftm Ueferumfang nlcht enthaften) 
Tel 07159/6640 (Matthias) 


Fipppyzugriffg bis zu 100% beschteunigen 
Duich kinderietehten Embau unseras Speed- 
Chipsl Gratismlp: Q421/656927B. Marco Meyer. 
G.H -Roife-Str 54c, 2620 Bremen 70 

Atari ST Alan XL 

Tausohe Games Pur Atari ST/XL. Liste en: VoF 
ker Hartmayer. Schileratr 4, 7467 Gemmerfto- 
gen i_ 

Suche Atan-ST-Software alter Art. 

Tel 04551/2807 Ponton) 

TO Drsketten mit Gralik-Ptoluras von Degas. 

Neochrome ui- ter MarLST K^alog von Fray, 

Rheinsb. 12a, 6536 MQnster-Safmshetm 

DigitaTeterfs Sounds, Effekie, Sprachevon ho 
her Oualit&t in tftran Progr? Keto Probtem! Po¬ 
wer Musrkwithout the pneell! H. KucMng, Ina- 
Sektel-Slr- ft 4740 Qelde 4 


Ttortsienen und LtoratuiverwaJtung. Vtrf GEM. 
schneti, to C: 75 DM tnto: P. Jodda, Hebdkamp 
1ft 3100 Cette 

Schuler sucht ter Atari ST imerfeca zu Gabi 
9009, Fa/bmonitor A PuWk>l>irriain-Prograriv 
rafl. Oliver Stephan, 7571 Hugetehatm 

Suche Software alter Art Angebcta an: Wil¬ 
helm Wolte, Wasemreitersli. if*, 7H17 lhri<v 
gen Bttte nur nft Proisvorateflungl 

Suchen Ste tesiungssterke und preisgunstige 
Programme fur den SF7 D*nn sehen S» mal 
untef dem gewertalichen nach 


Suche Tauschpartiwr mil bmndneuer Softwa¬ 
re (Soccer, Vermeer, Defender of ..) Habe 
seibst vieles.1 Phone 02121612939 


Da lacht der GefcRwufel, ST-Besitzer' Vterkaufe 
ong. Road Runner, Tome Ole, Detendef c< the 
Cro#n r Tai Pan usw Hit to Passat. Phone. TeL 
053tW49aa Qfrrer v. 16 bte 19 Uhr. 

Alari-ST ton Prafi-PCGehiuse zu verkauten 
Abgetrennte Tastalur. SW-Mdmtof. 20MB- 
HanFDtak. I^MSTtoppy. 1 MB RAM, Echtuhr, 
u-v-m Gegen Hdchstgebot Tel 05271/3047 

Ate Amiga-Freak to den DEHOGAM Standige 
News in der Print und Amiga-AGs alterarten 
Fast 70 Prozant alter Mitgtteder alnd Cflmmo- 
dora-User info antordero. 


2- DEHOCAMesse to der Stadrhato Minden. 
Zwe^gsges Bundestraffen mit bffenttichen 
AktivTtilen rum 1. Advent. Into: Tfel 05722/ 


Dteksttefi? Tel-: 0431/72839 [nur zum Wechen- 
gnde). sonst tel : 0431/560216 


fomscomputerbbrae mtt Flohmarkt am 512, 
n JFZ-Sl. Tbnis (bei KR) MlTMACHEN KANN 
EDERI into: Cme, Postfach 1314,415 Krafeld 


ATARI 5T1 Tausche Onginai-Sift gegen get* 
Annjtoeaittwcrffflf Oder Keyt»ard Oder Uhren 
joder Art Interassenten schreiben an: Wker 
aetfenderf. Feldhauser Stt 217. 4650 Geteerv 
kirchen 2 
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Computer-Mark! 

Private Kieinanzeigen 


Aian STI Tauscbe STSoh gegan CORtilen 
JederArl Oder,,. Uhren, ftuch MM; Kanwras 
- Phofoapoarata (Mtitetklasaa!!) Schrefct an: 
Voider Bettendorf, Feldhaueer 217, 4650 Gel¬ 
senkirchen 2 


* ST-Computer STComputer ST * 

* Sue he KonteJcte zu SRJsem rw. Erfsh- * 

* rungwwetausch * TfeL 02841750*152 * 

*** + #*★#****■*#★## + ★* 

Lfl&t Eure Original-Software rilchlln den Rega¬ 
in verstaubenl Ich fcau to Eure a usgel utscfcten 
Sgtote + Utflfflw (teine fiaubk. u. POJ W. 
06221*5922 ab 21 Uhr 


Kauft OrtginilieltwRii Mr ST, 

Ksirw Raubkopton Oder PDI Suehe Wintert¬ 
imes, Arkenott, 1 ST Word (D). Angeboto an: 
Werner Maiach, Vtktoriaatr. M, 6900 HaWeh 
berg 


Ausfand 


Sthwei! ■ ATARI ST Software fliMMII 
gesuchtl Uutond ... Schlctrt Eum Uston an: 
Hansruedi Fuchs, BOsmlg 866,3467 Fnjmsen 
(CH; 50) P fGNt bis 1990! II) Verfcauto: LOGO 

pmtmmmmmm 


Luxemburg ATARI ST-Freak 
TauBcha wuesto Software fur Atari ST wie JET, 
WALLRREAKER-Lrstfl an Robert Sitaft, 1ft 
Ru* Barthotot. 1233-UiMmbmg, Tel. 453000 

■ ■Ml M H. R. SOFT AUSTRIA MUM* 
UWir haben, suchen, lauechen und kaufenp 
MM* {Pa Ong. und so , ) Tel (0043/732)■ 

■ 271773 aJteftia-aoUhr(lyTtoh»qif ■ 

Suche und teusche Software fur ST Hebe 
auch fnmi. Program me, Scftrvibt an: Philippe 
HaHTP, Lycfo Anflutor, 78260 Eu, Fmnkrtfch 

ACHTUNGJ Ich habe, was Du suchsl! Tausche 
und vsrtaufe Spitzeneoft <0r ATARI STI Sctwe its 
an: D Marinua, PflgjMft 56. A-6027 Innsbruck 

Software; Road Runner, Gauntlet Leerdtakei 
ton: Preclztofi, DS7DD 27Fr Schweiz, PI ft 
CH4012 Owl ***** 061/226629 * * * 
Bernard vefiangen * Pf. 6, CH-4012 * 


COMMODORE 


Proapeed tfif 084-028 {D) fit, Floppy 
1570-1571 a_m. 2. Floppy lur aJlo 3 Modis, 3C&- 
pies. Hardcopy, Cemron, im64 K ROM. Elnbau 
Ohne Lflten, whr kompatlbel. Prats 130,—. Tel 
040/4336466 


Boulder Dash-Freaks aufgepeft: Suphe 
Tauschpariiw von Boulder-Dash-Games + 
CAYS vom Construction Kit Ab 19X10 UN. TW 
069/542774 


* * * BWllQSiverkauf 028 + 1571 *** 
Sehr gut geptegi. ripttach + techn, la, + 100 
Dteka + Bat + Abdeckhaube + Acm Jot VS 
1100 DM, F Fangerhul. Am SchtoBbery 5,3549 
PtometatodT 1 


C64/AmlgarTeu«chparlner eowie Mitgitodef 
und gufe AAsambtef-Programmlerer gesuchl! 
Write to 

FCW of Fun Factory 
Foallach 1164, 6679 OberkOteau 


Commodore 64; Amiga: Altomeueete USA 
fmporte, ci 2000 TileJ Ltete gegen 1 DM 
ROCkporU von J, ScbO, Berliner Sir. 26. 0066 
Heuaenstomm_Amiga: Of26: C64.,, 

Oelaklor Ptus/4 mm Ausschlechten gnuchL 
Tet. 06164/3230 


Writ. C126 D + Commodore QrOnm. + 3 
UhrbOtfttr + 2Joy*t. + 90Dlsfa + 2Boon! 
Oazu Turbo Pascal 1 ! V8: 1400,— DM, Kim 
Shon, HanMMr. 7. 4300 Eeeen 12, TWeNn 
020100777B eb 20 Uhr 


Sue he Tiuachpailnef tOr Cl 26, Schreibt an 
T Mehlsan, iahnslr, 14, 6398 Rjpklng, Tei 
06631/7254 


Veric. Cl 26 □ + GrOnmon. (Com ) und 2 Joysf. 
+ 90 Dtake mH 2 Boston Daiu Turbo-Pascal 
und SLenrbO fVB: 130^— DM. Kim Shon, H* 
n*Wr 7,4300 Eeeen 12, ab6 PM: 0201/307776 


Sy^em^Wochsef 

Writaufe Supergrafik 64 (DaLa-Becker), Wort- 
schalzlrainer Utein Roma (Martd 4 Technili) 
fur Je DM 4ft Tel. 07904/2024 (Heiko) 2Q-21 jOO 

Getagenfwlt — 064,1*41, MPS 603 + Tractor, 
Monitor, 2 Joys., Maue. Software, Computer- 
Tiecn u. UL Komptett: 1995 DM 
Tel: 02202^4007 (Alen) 


Commodore minhefub, Pf 1314,415 Kmteki 29. 
Into gg. Ruckporlo odor Hexagon 6H1 02162/ 
58457 CMC & CMC L! 5,12. Homecomputor- 
bflree IQr fetkHmam In St, TOnb be! KRI 

Verkaute C126 0.120 Disks mil neuesier Soft* 
ware: Defender of l. Crown. Wiiball, SlapflgH. 
Last Minjra, ArkanokL Bucher, Joysticks, Tel, 
040/2208338, David (BECG) 

Centr. Interface (Wiosomann) - 99 DM (r«u) 
und Direfctinteftece fur CB4 o, Cl26 an Brother 
CE 50/51/60/61. Kmua Bemd. Ertwrtehshofatr. 
11, 5100 Aachen, Tel. 0241/520643 eb 18 h 

C-128 mrt Faattoad Wr 1541 + 1571,30 Dlskal- 
ten, Computormask, Dala-Becker-Buchef: 
12&-Prwnlenbuch, Ttpa + Trtote. 84er fOrPnh 
Ite, Meech. gpmchb. Tet. 0571/63572 

War scbenkl armen Scholar Commodore* 
Hardware? Ganz Oder &putt, Schtokt an: R&* 
digerThiea, Auf der Kenner-Ley 5559 Kann 

Wrkauto C64*B0cf»r. Magazine ua Au6or- 
gem Pra^Oii«uiSKS. U$te mi ifL Hlfpfii Fmc- 
plate 12,6300Mannheim 1 (wegen Hobby- Auh 
Itoung) 

Wrkauto C128 D mit GrOn-MonHor, Softnallteu- 
flrmodul und viet Zubahdr Atlas gul gapHegt 
Wr 690,—, kein Varhandeln! Tel. 0510371250 


Wriauto Cl 280 mlt GrOn-Monhor, Joystick, 32 
ComputarzaHschfiften. SchneUfeuarmodul, 
Reirlgungsdistotto + Disk-Locher tOr DM 
B90L-, altea gul gepftogt. Td. 0610371250 

Socha guierhaKenes Nefzteil (komptett) fOr 
VC-20/C-64. Zshle bis zo 25 DM Muriel Fuch 
bal Soppl * TM. 08292^601 * 

* * Endlich geschafft * * 


Vk Qrtg.-Spleto-Dtskr ultima 111; Bard a Tale 
DM 25, Ghost bust: Borrow Time; PSl 5 
DM 10; Kms,: Superman; Fight Warrior; 
Splndigy ^nw DM 10; Kurt v»ri., T 09254^12 

Verk- Cl 28 mil Dalasette DM 450; 2 Floppies je 
DM 300; Ferbmon. 40 Zel. DM 35Q: 064 DM 
270; DB-Bucher, Orig^atsptole f, C84; 
JoyeUck preto VB; Kurt veri„ T, 09254^12 

Vk. Data Backar-BOch.: KDnstl. Intel; Ftoppy- 
buch; Simon's Basic, Ma*ch-spr. I u. II; 
Druckerbuch; jew DM 20; Kass buch DM 10; 
OELAII EprommerDM99; Kud vert 09254X312 

Ntorkawfe Orig. Software aul Disk. Axie- 
Adventuree DM 30—, Sptofo ab 10,—. Adverv 
tur»$ ab DM 1&—. Lhjae bei Preul. Moorweg26, 
2071 Hotodorf, RQckportood. 0410775107 

064, VC 1541, VC 1531, 4 JoytL, 30 Disk*. 35 
Kaa*, Freezer MK3, Comp, tech, Locher, 15 
HQ 2x Staubhaube. Cleandisk i A Zustand, 
VB 1150 DM, 06894/80905 


Achtung Achtung Achtung 

Varkauto C-128 Omit Data-Beckar-Buchof und 
C-64 Software 

Alla intereesenten be) ChdeU^ 062S8/7646 
anruton 


■ VC-20 ■ VC-20 ■ VC-20 ■ 

HJlfo! Sue he VC-20, auoh dafekH Tastatur mufl 
OK Minf Ruft an! Bathory. Tel 09141/3546 ab 
17 h 


Uftritaufo: Magto-Parmef fur 130 DM, NCE- 
Maus fur 100 DM 

Niue Mbglich koiten mil dem C847128 + 3 Eh 
glnzungsausoaben IQr iqq QM, Q 4Q/65iT4ai 

Verkaufe 064 — Floppy 1541 — Dolasmto 
153m Dtokeoan — Reset — 2 Joysticks — 
Diskettenbox - Locher Praia VE Ruft an 
06661/5281 fragt nach Bemd, von IS Uhr bit 
19 Uhr 


Verk C126 D + Drucker MPS SOI + 12001*- 
ketten + Diekbox + 64'*r Heft* fab 1/65} + 
64 ar Sonderhefta + diverse Bucher lOr 1500 
DM, Tfli. 06190771838 ab 17 Uhr 


C64 + Floppy + Drucker MPS 801 + Datw. 
+ 2 Joy + 4B0cher + 150 Diate + 2 Boxen 
+ sehr riel Zubahftr + vioto Hefte 
*** wenlger ale 1300,— * * * (1A) 

*** Tei. 07141/63866 *** 


o 



COMPUTERSOFT JONIGK 


C 64 -SP 1 E 1 E 

ACE 2 

COfMTf RAIDER 

CHAMP10WSMIP FOOTIALL 

FFfNESlS 

RGHT NIGHT 

GOBOflS 

HEADOGACH 

HADES NEBULA 

JACKIE 4 HYDE 

KINFTIK 

LIVING DAIRLIGHTS 
LAST NINJA 
MAG MAX 
NINJA MASTER 
NEMESIS 
ON CUE 
PANTHER 
WSQUARED 


CASS DISK 

3a- 54,— 
34.— 49.- 
35- 54.- 
490 


3- 

^5 

2SL— 

3A- 

E 


39.— 

44- 

291- 

44- 

4ft- 

4ft- 

4ft- 

4ft- 

52,— 


ft 90 

m 

34,- 4ft— 


C 64 -STRATEGY 

BATTLE CURSER 
CARRIERS AT WAR 
CRUSCAOEN EUROPE 
COLONIAL CONQUEST 
DEQON IN DESSERT 
KAMPFGflUPPE 
PHAKWSIE Nl 

REBEL CHARGE AT CHICKAMAUGA 
WARSHtP 

WAR GAME CONSTRUCTION SET 

C64-ANWENDER 

TOOL 64 {GRAFIKMODUU 
VIOEO TITLE SHOP 
CUT AND PUSTE fTEXTPROGR.) 5ft- 
GAMEMAKER ?ft- 

SPEECH 64 (SPRAGH MOGUL) 8ft— 
VIZAWRITE 64 98,— 

VIZASTAR XL4 198,— 


DISK 

8ft- 

6ft- 

6ft— 

8ft- 

6ft- 

8ft— 

eft- 

eel- 

9ft- 

m- 


4ft— 


PREISHITS DES MONATS 


OEftPtDER OF THE CflOWN MEGA APOCALYPSE 34-/46,- 

PlfWTES 3fl,-/52- BARBARIAN 32.-/4Z,- 

vmm t 20,-raa,- stab paws 

QUAHTETT 3ft- 52,- 

REVS PLUS 3242.- 

ROAD RUNNER 34.- 4ft- 

STREET SURFER 9^0 

SUMMER GAMES f 9,90 19,90 

SARACEN 2ft— 4ft— 

THANATOS 29,— 3ft— 

TRIAAOS 32,— 4ft- 

THE PAWN Oft— 

THE GUILD OF THIEVES 69,— 

THE GREAT ESCAPE 32— 4ft— 

WORLD CLASS LEA- 
OERBOAfiD 3ft— 54- 

WONDERBOhr 3ft- 52,- 

WHE RE IS CARMEN SAN DIEGO 9ft- 

W1NG COM MAN DER/SKYJET 1ft90 
A MINDESTBESTELLWERT 3ft- DM * * 


C126-SPIELE 


THE LAST VE 

19,90 

KICKSTART 

1950 

THAI BOXING 

3ft— 

C12MNWENDER 


BASIC COMPILER 

9ft- 

VIZAWRFTE CLASSIS 

29ft— 

VIZASTAR 128 

29ft— 

AMIGA^OFTWARE 


SWOOPER 

5 ft— 

SUPER HUEY 

eft— 

BARBARIAN 

7ft- 

KAMPFGRUPPE 

9ft- 

SIN BAD 

0ft- 

VIZAWRITE AMIGA 

19ft- 


PREISANDERUNGEN vorbehauen * 


viZA T E, 

HtirnwHH: 


* HANDLEnAfiftUOEh ERWtlNSCHT * 
27 * 3000 Kannovt# 1 # 'M. teMA«rvlee (0611) 

■n SofTeart # Htod CSJ NEWS uotetdetn jOpfnpyiwtyp mg.) * 
* 280DMfEuiwPiKkInPWf:perNachrvahnM t 7-DM 


Selbstandig im Jahr 
1987 


Werden Sie Ihr eigener Chef - unabhangig 
sein, sich selbst beweisen ■ eigene 
Entscheidungen treffen 

WERDEN SIE 
AGENTURINHABER 
FUR TELE-INFORMATION 


Einer der modernsten Berufe mit besten 
Erfolgs- u. Zukunftsaussichten. Eigene 
Schulung. Sind Sie als unser Franchise- 
partner beruflich erfolgreich. Grunden Sie 
Ihre erfolgreiche Laufbahn. 



UNIX Datenv&rwaftungs- und Treuhand - Gesellschaft mbH 
8t34 Pocking * Postfadi 01 


Ausgabe ll/November 1987 
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cc Computer 
Studio GmbH 
Bisabethstre&e S 
4600 Dortmund 1 
Tel.: 0231-528184 
Tx 822631 cccsd 



GoldStar 



3.5 Zoll, Iseitig, 135 ttf, 
lOer-Pack 40,— 

3.5 Zoti. Eseitig, 135 tpi. 
lOer-Pack 50,— 

5.25 Zoll, Iseitig, 48 tpi, 
lOef'Paek 20^— 

5.25 Zoll. 2Miti0. 48 tpi. 
lOfcrP&ck 25,— 

6.25 Zoll. 2seitig, 9© tpi. 

1 (tor-Park 40 — 

5.25 Zoll HD (1.2 MB}. 9© tpi, 
10er Pack 50^ 

Nachnahmegeduhr pro belerung DM 7,50 



GoldStar 


Handleranfragen 

willkommen! 


BIOS 

Wissen Sie, daB es ihn 
gtbt?l 

Wen? Den BIOS e.V. 


Bundesverband fiir 
Informatiker, Organisa- 
tionsprogrammierer 
und Systemberater e.V. 

Nutzen auch Sie die 
Vorteile und werden Sie 
Mitglied im Bundes¬ 
verband! 

Nahere Informationen 
durch die 

Bundesgeschaftsstelle: 

HeerstraBe 23 
4620 Castrop-Rauxel 
Tel. 02305/86262 
86263 


Wichtiger 

Hinweis: 


Zur Bezahlung von 
fOeinanzelgen 
weiden weilerhin 
keine Briefmarken 
angenommen 



NETZWERKE 

NOVELL - K NET- WESTERN DIGITAL 

ichnclte, fcomforubie und sphere Netzwerk- 
knungen ab DM 2875.- - &und«wtiter 
Beretongv u InstallattoiBsefirk* 

8ERAILING 11 KEIN PROBLEM 1 ! W* kommsn 
iu Ihncn und beratcr Sit war On 
INSTALLATION 1 KEEN PROOUMI! 

W<r insullitf tn d*5 isomplette Welz und uber 

gtben ihwi die boirlebsfwTlge Anlage 

Auch werm S«j bet uro meinen konnten. vnr 
wan*n emVerwnd ohne &er iTungttervic* etc 
„ .da immSte tlehll Wirsrnd tinfreund- 
Ikhtf. zuvtrtisyger Pinn^f ob GroBumer- 
nth men, Uni Oder Cbmpoieranf anger, unsere 
werkiutt und unwre Hard und Software- 
btf alung stehon ihnen standig zur Vert ugung f 
XT AT iind eingttf Warertztkhtfi de* Fa IBM 


Dietrich 

Kraemer 

5000 Koln 1 

Vorgebirgstt. 35 
Tel. 0221/38 7500 


Pr*9ib*fi*pitl iKcmplemyMiem) 

PR O - AT LOW COST DM 1. 98*,- 

1.2 MB Floppy (Japan}- schr«ibt/hesl 360 Kfl 
Uhr. (Calender etc - sons* w Grundmodul 


DM 898- 

Grundmodul rrat 
GrdphiLkane, Dfucker- 
anvchlyfl. Prolitastatur, 

AT look, chne FDD/nD 
Vtde VanaiKen mil 
4,77/8/10 MHz rath 

KundmwurtMhi 

Itd^bar! 


Preisbeispiel (KompJeTtsyitem) 

PRO— XT B-2,0 MB DM1996.- 

CPU4 77/8 MHz (Norton bfl-3.2}' 360 KB 
Floppy (Japan) 20 MB HD (1 /ahr Garonne) 
640 K RAM on board Graphikkarie, Drunker- 
anschluB 

TEST/BERICHTin; CHIP _7/B7+ TI/87 
COMPUTER PERSONLICH 21/87 

HAPPY CQMPUTER^W/a7umJm* *hr!l 




Computer-Markt 

Private Kleinanzeigen 


Seikpsha 1000-VC, 3 Mon., DM 450, Star- 
Texier/Star-Datei, neu T zusamman DM 90,—, 
Lindemann. Pf, 3108, 4800 Bieleleid 1, let. 
0521/68178 


******************** 

The TCC ie Online. CaJI 05732181477 (77E/1) 
24 h online. 

******************** 

Suche geb. C64er mil; Data und Sottw Zahle 
25<^3QQ DM, 08636/7096 Mflflfll WfL P$ Nur 
Computer in Top-ZusTand 

Such# deutsche Anleitung von Karn pfgru ppe. 
Biere 20 DM! Tel. 02804/1376 


Okfie-Sammlijng zti verk.: 64w. Jg. B5 + 86 
kpl. (Or je 55 DM; 9/84-12/84 20 DM (auch ain- 
zo!n) Teh suche eine (def.) i$4l sum NullEarif! 
Joachim WiTtmann, 02845/4159 


Sue he Anlailung fur das Spiel Elite (C64j. Zab¬ 
le gut! Ruft an bei Nils DOscher, T&l. 0421/ 
825505 


Verkaufe: VC 20-Modul, LEEE-4B^lnteriBce 
u Supenexp. m. 3 K*RAM r TurtXKJoysTPck * 
Preis V& 

Suche fOr CfVM Cartridge Aegebote an 
F Haage, TeL 0743305189 


Wer schenkt Schuler elne 15417 Weiler wind 
rvach Amiga 500-2000 gesucht. auch defekl. 
Bstte an A. Schfamm, 7T07 Sad Wlmpten, T%- 
lyslr. 26 sch icteo Ubemehme Porto, Danke 

Drucher Quendala DMP 1100. neuw. 
Centronics’SchnitCstelte, EpsOn-komp,. mtl 
C64-lrvterfaca m verit. Oliver Kramer, Td, 
02742/6241 

DM 35ft- PM 35ft— DM 350,- 


Verkaute WAR, Nex us, Titanic, Jack the Nipper 
und Nuclear Embargo lurje 15 DM, Td, 04231/ 
63252 


Wrkaute: C-64 + 1541 + Disketien + Scot + 
2 Joysticks * 84'ef'SamiTiijng, Preits VHB! 
Td 05321/64976, MfrDo ab 20 Uhr. Rufl fln! 

Big-Byle sucht Tauschparlner und Kiut&r fur 
Amiga- C&L Video Ruft m: 05250^83 Rafphl 

AchiLmg! Verk. C128 D + Dela + 2 Joyst. + T 
OisJt Box + 140 1 . T, Wile Disk + 20 Orig. z,& 
Barbarian, Urkunde li usw + The FIna* Cart¬ 
ridge + Zeitschriflen, rutt an bei Time 07363/ 
€655 


I IfflfiOMf # 

+ DB Maschinenspi. I Fbng. an MehSlb, 4U 
verk Angebote an; Axel Schuller, Kleeweg 2, 
7P9Q EOwangen_ 

Verkaule Jail Break. Mission A. D.. Breakthru, 
leups. Terra Cmsta. Maiams, Leyiatban, Army 
Moves, Wtzball (KAss ), Chameleon (Kass ), 
Kamplgruppe zu Je 30 DM, WdB, Tel 
0221/7087848 


Wrtouto: Cqrnmodore-Epsofvlnlert*- 

cefVCElj GOrtta 8422- nauwertlg, m, 
ArucMuBtabel — auaerdem Gordon Saga 
fD) fur 064, DM 10t—Annif bei: Kor»t Hahn: 
08621/31561 


Werknufs Super Spiete wie Wortdgames, Lea¬ 
der Board, Gunship Lisle gegen irankiorten 
ROckumschlag bei Martin Sestendnip, Haler^ 
kamp 3, 4417 Alten&afge. Tel 02505/3280 

1 New The Light Circle New 1 

9 C64 * * * Radwar * * * Amiga 9 

4 and PO.Sflx A-025981 and 4 

1 Amiga Code: MWS OR ZOS C64 i 

1 STUFF S138 Hqiraberg STUFF I 

Cemmodora 1702 

Color-Monitor c«, 9 Monale all ffir DM 400 — 
zu verkauten, Tet 02365/42282 


Noch nlchl Mitglied Im DEHOCA? Glalch Ufl- 
lertagen anfordemgegeri RCckporto. POstfach 
1430, 3062 Buckeburg_ 

Wenn der Compottr straikl, heifen siph die 
DEHOCA-Userunteremanderodernutzen das 
bundeawetle, dezentraks Servlcenelz, Into: 
Posh 1430.3062 Bflcfceburg 


Kaufa del C84, Floppy* Suche! 

Suche Wingen C84. Floppy (otme ZubeMr), 
Angeboia an: R. Frank, C-Spltzweg-SlT 17. 
7920 HDR-5, Oder HoWne: 07321/63079 

Such* Tauschpanner ■ Top Games vorhon- 
denf ■ Cell- 02542^140 ■ Nu r an Tonemes 
interossien 1 Z B Road Runner, WizbaJI, Psro- 
les. World Tour GoM — nur Dlak! 


Suche Straiegie + WinschafisimulationsspreK 
le, und SportspWo <hter auch geme STRAFE- 
GIE}, 04405/766 

Vefkaule C1€ + Datoetta + Basic-Lehrbuch 
160 DM, Tel 04528rt563 ab IS Uhr 

Da toltt siel Die AMIGA Welle! Und wir roller 
mil. aber nicht nur In dieser: OSABArComp 
Club, Siedierallee 41. 4156 WMich 3 Amiga, 
C-64, PS: kain Bgltrag , 


Vark. auf D,: Cholo(50), Wizbalt (30), Last Ninja 
(30}, Bard's Tale It (45), EkJoton (20), D$ Infer¬ 
no (10). Tan Ceti (20)- Anfragen an J Munch, 
Kirchenweg 23.6930 Eberbach. Suche FreoiB 
Frame 


Kauto C-84 mil Floppy 1541 und ^lasette 
1530 und mh mfigflchsl vwlen Desketten und 
K&sserten ZaWe bis su 350 DM. m 07309/ 
6905 


Wertc, Commodore 128 PCv 1 Jabr, + 1571 + 
Mon 1901 + Dm. + Dieitbojt + ISOtsks + 
9 Progr (WizbaJI+ Buch. VB 1700. S. Tippl, 
R^meratr 21/3, 7101 Rein Tel 07131/51784 


Oh'ir Ahfll Whs'n das??? Na klar, neue Soft¬ 
ware (Disk}! Call doch mai dumhf Aflesklaf??? 
02542W892 


Contacl TFC: 0521/762046! Don't tear! Get the 
Phone!! 


Usriuuife Commodofe 1701-MonHw plus High 
Screen TV^Tuner iQr 500.^ DM! Nur zusanv 
men I Farblemseherfur 500,- DM! 1 Tel (07121) 
303HT7 nur abends 


C64 + 1541 * Data. + 14 Orig. Kass. Spiel* 
+ 2 Drskettenboxen + Demos + i Diskette + 
1 Joystick + 11 Hopples nur 750 Mark o lasse 
mlt mlr handeki, can me: 

C84 C84 C64 03251/567*4 064 CS4 C64 

SUCHE dringend ertahrenen Cl?B>Maschi- 
nensprache-Programmleier, der lur mhch Pro 
gramme schrelbt Bezahlung VB. N. Paulsen, 
Am Sandberg 31, 5205 Si- Augustin 

Commodore 64 , Floppy, Speed Dos, Datasal- 
te, Simons Sasft-Modul. 2 Joysllds. 60 Disk., 
Resetschalier, Tel 02861/4092 von 2021 Uhr, 
Verhqndluhgabasis 700 DM 


Vbrkaufa C128 + 1571 + G. Monitor + Cfi. 15 
Disks (voH| + 1 Box lur nur 11W DM. Thf 
05731/B154S. P.S- nur 1 Monat alt Also ruft 

KhMilifi. nofli w»: ichfwDcnoefHim fWi 

C64 + 1541c + Dataselte + JJcystickB * 
Afach-SetrlebssyBtemumsohaitung, Schrwl4 
foueradapter + Originalsp«le + div .949 DM, 
Tbl 02378/2685 


064 (128 K0) + 1641 + Speodar + 130 Disks 
+ Top^Soflware + masslg Literalur + 1&30 + 
Joystick + vlel 2:ubahflr1 Call at once! Gela- 
genhsitl VB 850 bei Mam Rittbarget 
07031/876496 


Achtung, verk. Happy Comp. Jahrg 86 1-4, 7, 
9,11 u. 12 T. 20,—: 64 f er Hefte Jahrg. 84 kempl, 
1. 20,-: tnpui 64 Kasa Insg 11 St. f 50,-* 
Tel. 0681/4217 ah IB Uhr 


Vsrtaufe Cl28 + 1541 + Dolphin Dos + Moni¬ 
tor 1901 + Abdeckhauibti + Top Asa 128 + 
Diskette n + Dakkosten * 128'er Sonderheft 
lur 1200 DM. alias in la Zusland bei Lutz 
09331/2239 


Suche (D): Wtzball. Road Runner, Head o. 
Heels. Wonder Boy, Lasl Ninja. Barbarianu a. 
Haba Endure Radoc NamesLs und Jail Break 
usw Ttal, 06161/64603 ob Danrai 


C 129 0 ■■ 80 Disk ■ 75 Computftr-Zell- 
schrrflen o. Sonderb. (64er) ■ eOB-Buchar ■ 
C&4 Wiesemann-OfuckBrintertace wegen Sy- 
slemwechsei zu verk. TbT. 04864/325 

t*rk. Commodore Plus/4 + Datasetle + Joy¬ 
stick # 3Spie!e + 2 Compute mil + Handbo- 
cher komplett 150 DM, lei 02301M360 

* * T.A.E suchl Tauschparlnoe f * * 
^ Oniy Ibanewesl slulf —! — Wo have always 
(ho newest stuff—II!!—Coflus: 0214/42509 - 
Christian — I Wo re searching tor new contacts 

* Kouto Compulerschrotl # del GefAto * 

* Computers C64, C 128 (alia Vbrslonen) * 

* FkippyS 1541, 157B 1671, C 120D * 

* Matthias Heltmann, Tel. 06l&4/ftl6l0 * 


12R 


MPJTE 


li 


Au^gabe 11/ November 19B7 
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wiegen SystemaulgaPfl zu v&kauton- BQcftsr 
am#) Artw-Hflrtdb, Cl 28, Cl2a-Ajv«em3er 
hands. je DM 25, Qrig, P*t>gr Prods! DM 45.— 
und Protexl (ectil Spitze!) . TfeL 022 V 

aisssa BeiiTBBs 

******* Ver haute ******* 
***** PC 126 D + Grim monitor (60 Z&- 
ch&n) + Data DOS + 50 D Bart. Disks + 2 
Diskboxen + 6 Bucher — VS 1700 DM Tbi. 
022HKafnysa47ge_ 

Verkaufe neuesie Spwte, 

Ca!t 06152/54157 (Eric). 

(Eton Tauscft!*!)_ 

Such* Grafik&r, der Bflder reach Wu-rt$ch so 
msten kawi, riafl tetoM sui C 64 umgesetfl 
warden term. LektorJ M. r Sandsfr. 3q, 6780 Pic- 
masens. Zable DM 30,— pro BiM! 


Ausfancf 


Sachs: C $4 + MFSr002 gebrauchl 
100% Antwort Nehroe bestes AngetHM. 
Scftietof m: W, Fischngar jun.. Raben- 
scljwarwj 31A, A 4894 OtertiotenflnseB 

Uerk.: C64 +- 1541 + 1530 + Color 7Y + Rite- 
man C+ + viet Soft + ParaJJalbtfs + Locher 
+ D&ktwxen + Faibband + Papier + Ut&ro- 
tur + Service-Disks. Pro VH& L Gsvcto, 
Im GasSli 27, CH-8162 Stonmaur 

^&rk. C 64. Floppy, MPS 803 (mil Ttaktor). 
VC 1520. Aueh einzetn Pres reach Veramba- 
tungl Claude Wangen, 66, Due Jos Stmon. 
L-mQ Wife, Tel 00352/558344 

C4H Sachs Sachs $uch& Suche Sachs CH 
Comp utersch rati, tibetfvehme Porta Tausdv 
partner lur C 64-Games + -JYg's. Markus 
Menlli, m. 082/53*154 jab IS Uhr 

Suche Fartmonitar 1901. Zahte 200 DM. 
Mufl TOO % in Onfmmg sein. ScJir&bt an: 
Thomas Maurer. Atefil LfirteniUtwi 63,Gstef ■ 
raich 


COMMODORE 64 


Suche Tauschperinfi r (Langzert), Auch titers 
Software wi lutommen. Anschrifi: Norben Horn- 
rich, Ktrehenweg 11,8811 LaiitflrehsuHn.Teto 
ibnnuirnrrvar angeben. 

Aktuelto Topsattwa-ne fur C 64 auf Dish. Lisle 
gegen 1^0 DM fiOekporto. Bet: Bargore. EG67 
K£i rlsii, WgHfertof str. 36 

Suthe TausChoartnar 

Sach* TavKtiparlner Iflr C 64 (our Dbk}, An- 
schrifl: Raff Itonfti. WeiMstr. 30, 1000 Berlin 
44. 106 % Antwortf 

Vbd*flute:C64 + Floppy + Procter + Sountf- 
riigrttiher + Abdscfchaube + Joy, + Date + 
Hefla Verkauto nur fcomptett zym Restpreis 
ven ngr 9 99 DM. Ttf. O52tP?060002, Andre 

Step! B.C.S. The best Group in hterth- 
Germany. is. Soaking tor new swap Coniacts. 
Call Q 511 J 75574 Q & K fey Andf&as 

Verlc C 64. Spieto, nur DaEsseEie z.Bl l*h, 
Frame, 29 DM, Two on Twck, 30 DM, Xenev 25 
DM, Cotoratis 4$} DM, Goff ConslruclkMi Sol 
35 DM, lindnochSO wfliPeraSpiefe Inferesse? 
Dann njPt 040*435522 

Wir suchan, Taoschpartner lur C 64 Software. 
Meueste Soft vwhancten. Call: 06371/12556 
(Mark) 0*^)6372/2962 ^Slefanj 

C 64er + 1541 + Moo 1701 *- MPS 801 + 
Prg.-ThoH + LilBEahjr Prae: VS itSfl. T U. 
Qggmngg_ 

Vi&naate C S^Onginaio {Disk}: Siarcroas, 
SiispendaO. Hacker, Etiie, Fairiigbt, usw." ja 2D 
DM. C Ganich.. Gaasepeti 16. 4408 DuEmeri 

Verkaufe C 64-Originsto: Mask o.t Sun, Serp. 
Star, Amazon, 9 Princes i Am&er: |je 20 DM. 
G Gerctoh, Gau$epart 15, 4406 Ognart 

WteutoCOJ-OriginaleiDisk): Uflima4, Banfc 
TaJe. LembI OlI Rings, Winnie ft>oh, fe 20 DM. 
C. Ggrrigy Gaiisapaji 15, 4408 Duimen 


vark. orig. Wintevgam.. Dragrwwohdi, Fafuen- 
heil Kr pm. 17 DM, Murder at. Altantic far 
20 DM r van 1W65-W07. St. 3 DM 

^2 Spieto-Sonctefti., St. 9 DM. ASM-HI 
05041/5656 

Suche Graffc&r. dor Bilder nach Wbnsch so 
maten kann. da* iwH auf C 64 umgesetzl 
werden kann Laktorf M.. Sandstr. 30 r 0780 P*- 
masans. Zahie 20 Dm pna Biidj _ 

Vbrkauta: 064 + Floppy 1541 + 2Joysticte + 
Leerdi^oenari Iflr VS 550 DM- Markus PSptow. 
AJtoriStr 27, 7038 Hotzgsrtingen. Tfcl. 
07Q3V41133 

Achtungl Varkaute vide deulsche Anterturv 
geo, Plane and Driginatsoftwaje! Usle gegen 
SO^Pf -SfiahTtajiie wi Hamid Ginstein, Zau^ 
berwaJdstr. 10 SOOO Mgachan 62_ 

Spdchen^toskop fur C64 turjedsn Bastler 
eine nor^rend ige Sadie. 300 DM. Mcrfkgr Karg, 
Baumhalctol,7257 t Dftzjngm,m0715fflBaao 

Wpt schenkt Oder wertaufl !0f armert Sasitor 
kaputten 0 64? Wker, 07f5ftS82fl 

Wenn Sie Kontakl zu den gn&Sen Softwarehtii' 
sem haben (z.a. Site), damn schreEhen 
Sie uns. Into gmiis- GPC Bmueislf. ia, 3500 
Kassel 

Wegen Systemwschs&l no^i C 64-OriginaF 
software mid Uteratur zu werkaudefi. Stefe/i 
Fricte, Wiiheimstf. 7, 5000 K6ln so 

RusteaOQXLauf 320 KB/RAM fur leODMairn!) 
Analog- Software ^ Dtsk 10 DM, 

Kfetis Becnd, 5100 Aschen. EriwridWholsir. 
1T r 024U52Q643 ab I Q Uhr, 

Software UD 

suchl TairschparVier Oder Kaufer fur AnteHun- 
gen uthJ neue Software Nur Diskf Ca31: Q2&4H 
^446 (Mark) Oder 02845/56666 gjjwg 

Call I he Stmogtine from Cyborg Power Sy* 
slems ot It>e Wdrki - Famous FCSH 02208/ 
38216 of 022031281781 West-Gwmany 1M7 

C 64. 1541. 1521. PretogicOOS, G runnwnitor. 
Diskbcnten, viete Disks, Rsinigungsdisiic Joy¬ 
sticks, Originate. HP: 2000 DWVB: 1200 DM 
07475^878 

Taoscha C 64 Software! Ch- Rieke, Bennlngs- 
told 15 4372 Lohne 4 otfer Tel. D6722f7t56E 


Suche Tausciipartnor f Or C 84 Disk- Habe Top- 
Software Pun schnefl an TaS. 0533U42S31 tch 
warta Me-Fr. aft 17 Uhr, Ba ab 10 Uhr(es eift^ 


Hey. Du? Ausverkauf! C64 m. Dat = 300 DM, 
Ffcppy m. Disks ^ 350 DM. Magto-Formot = 
150 DM. 40 Hefte + Daia-Betkef-S nth ■ 100 
DM, lOorig.Spiete + 6 Input - 150DM Lasse 
mil mif handeln. 0nv^66i7 

Sue tie weitefriin Teuschpaitror fur Boufetor- 
Dssfi Cavs und Games. 3ch tia&e mittlecHeito 
20 GGav 5 _ tohnf sich. Sucheauch Kinothak. 

. M. Thon. Im sbllen Wiftkaa 3. 5413 Benborf, 


Suche Tauschpadner (Disk), ftuft an her 
07533/1486 {Sebastian J wtoi 073^/4407 <Ste- 
phflflj__ 

Vsrkaufs (Tape) orig. Richard P Hannzirtais 20 
DM, Komnia Rift 20 E>M, Fairtight 15C1M, Sabo¬ 
teur 15 DM, Flight Deck 15 DM, Operation 
Whirlwind 15 DM. 08639^443= _ 

Ver^aufs Original Faktur + Lager-Pragram-m 
fur GamrrrodorB &3. HP 300 DM, VB 100 DM 
Sehrguterhaften. 630/7528800 Immo PoGsch 

Subhe fur C 64 P, r mtflr-M*dul passend zum 
Drucker TXP -&100 (General EtectrtcJ. Angsbo- 
te a Modiri an: BfackysofL Kiumbeckstt 31, 
scgo'WtoeTtts _ 

Suche Originaf-Gamfis (Tape). Ace ef Aces, 
The Last Ninja, Tbf-Fton, Samara/, Trilogy. Sar- 
bflrian. Pirates, u.vj. Usle an Rainer Joe.hum. 
Bosanhsimer Sir, 4 ^ 5551 Hackenharm 

Wer schenkt alnem armen Schuler den MRS 
lOoa 1541. Sachs auSerdem noch einen 
Tauschpartner. Meine A^resse taut«: Sven 
Neftes. Sinlhemer Hotzw&g 3 5d0 Giesap 

Kaufe Floppy 1541 (r™t Disk) VB 200 DM. 
S. Gtosa 3367 Vtsnsnbufq 2 , Meierkamp 6 . 
Tel 05224/6064__ 

Vark. C 64 * 1541 * Speeder + 6 Boxen + 
viete vote Disks *■ 3Joys + Such + vtoteHap- 
pysu^ + Reinigungsdisk + SReseieit AUes 
m Tpp-ZostandJ WP ea. 2000 DM * VB! Call: 
0711/444441 


A copy s r 


l>AS SI IM H 

H< iftll K ■»!«< M . |C \ M M 


A C*Ol*Y ST 
A < 4>l^ ST 
A C*OI*\ S I 
A < <>■■% SI¬ 


GHT D cm* ITVEfTEP UHD D'E a^pereh *u+hDheh 


BES*TZTSJiiSTELlJLPiG fun $1M| 

E3T vOLL Gtv UJfTEPSTI/TZT 7hi.fitj 
lUSOHAStENG 


A c '< >PY ST - 1 ^,- £:r*t A_:.„ 
DADL'PCH 

A COI*\ S I -(GENE FCvt , i' ; 


i^SCME FF^aEe£H^tK?*'_-riC. 
P^HAHETERAfiCA^ HCffWEr 


A t UI^ ^ E -h5EwE FOty^AtitPho=j:7 re g.^t &$zu ac/. ilokb 

WEHfl PQKETTEIKI^AZlW 
A < ST — eTE'r<UPL«JE:iLF.- Zf 

A < opv s i HLfftEfN UND7VVEJ IAIiF«VE*tKk fcs?, I. *1® ESOPPElEf ITC. 

A C'OPV JS"('(yssBESIErtrf lkv 3*n:ii3-;eBu;.iiSJ369i> 

_ PREIS MUR * 9a- DM * 

IN hi a/E/l EHUARtlA 

★ A disk rooi. s i -* 


E UFtOSYSTEIViS 

Hi < > 1 . I AN1> 

FINALE FUR DEUTSCHLAND. BRE DENBACHSTHAS8E 129 

^12410 EMMERICH. TEL. TAGLICH 14-1S UHR 0 28 22/5 21 51 

S£57ELL St- WH4«S£ 4.fST.Aa£'.;V%-; : VT'L^'L' , W i 


K. MATZ, SOFTWAREVERTRIEB 

Peter*Ddrfler-Str 6 §, 899 S Umtenberg/AlJgSu, TeL 08381/2727 


C 64- PROG R AM ME 


ACRE SSFO L PC 39,96 DM 
SPY'MISSION 27,00 DM 

Textadventure cesonderer Art fn 
rietilsch nrrl dt- ZeicbensaH 
SCHAT2SU CHE 27,00 DM 
SPACE ATTACK 27.00 DM 

SPACE ATTACK 2 27,00 DM 

KEEP COOL jpttqHQ 30,00 DM 
KEEP COOL II [Sr^awfj 34.&0DM 

Cl 28-PROGRAMME 


BOOK’POOL 64 30.00 DM 

PRG -VERWALTDNG 34,50 DM 
SPIELESAMMLUNG 1 39 50 DM 
SPIELESAMMLUNG 2 45,50 DM 
MYTH OF DARKNESS 45,00 DM 
Fantasyroltenspiel mit eirtgebau* 
tem LabyrinlhedHor ujid A&schluB- 
^jiel RoyJette 


MUSIK-POOL 12S 59,95 DM 

Daieipfogr^mm fijr ca. 5000 MusiktrS^er auf 80-Zei3en-Bildsch^rm 

oq qc nu 2um Bedrucken vwi EHkmn 
aB W ' 3 Lf|VI und Bankvondmgken 


ETIBA 128 

NUH DISKETTENVERSIONEN. VERSAND PERNACHMAHME + 5-DM 



ABACOMP 

Bastettungeo bftte aurschriftlich an ABACOMP GmbH, 
Kransherger Weg 24 6000 Frankfurt am Main 50 

Mincto?ft»sieftwert- SO, - DM. -HCii* 


Ladenoftnung Mo-Ff von 10 - 12 u. 14 - IB Utv. Heer- 
slraJfe 140, 6000 Frankturt/M, 90, TechfwSche Auskunfu 
lagficb vtmfl - 9.30 Uhr inter (069)753039 


ABA CO -PC’s made in Germany 

ABACO16F, ProTpOlN^TaslaSur. 1 1 360KB E>^k. 256 KB RAM.Color^af* 

Kane. KempektgehSuse ............ 

ABACO 16HS, wie 16E, jfttoch nm gnoBefn Gehause. 2 k 360 KB Dak Sim- 
Line. 64D KB RAM. DnxAerHhnitlstete. enTweda 1 mrt C<*x-GrBf*-Karte 

o^ltefkutoS’-kcnipaijeilerGrafw-Karte . 

A8AC015 HS w*e vdt. jedoch nur T OiskJauhvefk und 30 MB FesEplatte 
ABACO IS. der Profi. me ABACO 16H5. aber zusatzfidl 2 -tefwe Garanlte. 
seneBe iDalentefTsubebragungj und parahele {Druckar-f SchnmsieUe. aWoi- 
gepufferte Uhr, extra i&$er Luftor, Game-Pm Komtort-Taslatjr m*t ids 

Tasien, Turbo-Modus mit 8 MKz Takttreqoonz . 

Aix^pr&sfurhefkutes-iompafibteGra'iiE-Kertef ABAC016 23.50 

ABAC016-206 AT-korrpatibet, 1 MB RAM. 6/10 MHi, 2 Disktoufw je 12 MB 2394 
AB AC016-286.1 DtsMaijg + Feslp*. 3QMB m.ajpefschneftem Contoaer 3249. 


683.60 


1254 r - 

1824,- 


1710- 


XT/AT^Zubshor, getest&t 

HaunttiatiH nit 

64ot®RAM{rHifXT). 342.- 

Gehause. H4.- 

KomlQn-Ta$t»tur. 105 Taslen 

fXTfflterATang^ien:).171.- 

Coksr^Srafft-Kaile ..96,90 

herkutes-kompal Gfafix-Kade li*. 

EGA-Karta . 399.- 

Dssklaufwerk 360 KB. japamsches 

Maricenfabnkat .199,50 

Dtsrdaufwerk U MB fur AT .356..50 

DtskconSrofler m. Kabel (rk* KT) 45.60 
Distattotef mfil Kabei fur 360 KB- 
brw. 1 ,2 MB-Laut*. (nur AT] . . .142,50 
FeslpfetTefT-Kjl 30 MB (nur XT) . .. 741. 
FestplaBen-Kil 60 MB XT) 1482. - 


Computer a rider er 
renommierter Hersteller 

ScftnakSar PC-1S12 . .ab-1360.- 

Atan260ST ... 456.- 

Atari 520 STM . 513.- 

Ataii; 260ST m. Disk 354 u. Mans . 798, - 
Atari 1W0 ST m.SM 124 u,Maus 1482.- 
Flofspylaftifw. Orig. Alan SF 354 171, - 

Commodore C-12SD 996.- 

AM1GA500 . 1140.” 

AMH3A 2000. FajUmofi,, Majs 3078,- 
dit?. =&doch rrri 

2 Dfcsldaii*w«k31/2 3363 - 

DfSkettendaufwerk 3 1/2 . 2x80spur, 

fur AMIGA od Atari ST . 228- 

dha. m Geria-jse u. Kabelsei ium dir. 
AnschkB an AMIGA 500/1000 . 313.50 


Drucker 

OttvettiDM 100 iSQZs'sec 399- 

d*o. mil Trattor.456- 

HOh Riteman ^ 3»,- 

SlarHL*10 .............. 578^- 

Diskettsfi 

lODtskefteni V2 L1 1DD.25.- 


EPSON LX-BOCK IBOT/sec 570,- 

Seimsha SL-80 Ai (24 Nadetet 796.- 
NEC P5«24 Nadeln].1026, - 

EPSONLOSOO(24Naddnl . 114ft- 

SE® NB24^10(24Nadefim . 136S- 


lODisfcettenS i/2 "2DO .. 2S, - 




Vtete weftere Produkte suf Anfrage. Handieranfragen enrurisclTt 
Wir Aubhen ?fundig neue MHa rbertsr fur VenwaRung jnd Verkauf. 


1 QQ 


Aiisgabe 11/November 1987 




















































































































Computer-Markt 


Private Kleinanzeigen 


Vertaufe G €4 

C 64 mlt Oataseito und vlel Software (Adre&da* 
m 200 DM) Christian Bizet, Tel- 07544/1220 

Suche Tausch partner fur C 64. Nur Diskette! 
Schfote Delne Liste am Michael miter, Nlen- 
redder 6c. 2000 Hamburg 54_ 

Cumputermusiker schi^M Audiopart lOr (for 
Programml Infos: J, Schtefors, Efohtforrwben- 
w*g 6960 CHpe-Rhod* Oder teL 02761/ 
62917 (jflrg veriangenl)_ 

Vert. C 64 + Floppy 1541 + SpeedDOS plus 
+ 70 Drskotten mlt Diakbox + Oatasette +■ BQ- 
cher ynd Hefte VB 500 DM. tel 02421/73610 

Suche lOr Newsroom aul den C 64 Clip Art 
Disks 2 und 3. Schrelbd an; Thomas Hauser, 
Lindenatr. 6, 4020 Meftmann 


Suche AXustikkoppfor, tauecfte TopGames, 
Listen an: Henning SchmkJi, aOttenbergerefc; 
146, 5626 Ennepalal Tel. 02333/7D559 trefoh 
14 Uhr)- PS: SucheTbp-Textvererbeihin&l 

Vert, C 64 + 1541 + 2 Data + 2 Joyst, + Gfr 
mesfl+D) + Disks + Box + 9 input + locher 
+ Happy + Pokes + 64er. NP: 2600 DM, tOr 
1300 DM- Tel. G221/B9034C7 


06165/2122 

Verkaute Spiels {orlg.Jauf Diskette und Kaaset- 
ta Bis zu 40 % unter Neuprols. Ruft an!I! 
0616512122 


Verkaufe Qrig. Games. Leefdiste, Bdcher. 
Zettsehriftan u.e. 64er-Reste! Suche LP$: Ad a 
NoLs-Tangerine Dream Invisible Limts. Call: 
05925/561 tab 14 Uhf)_ 

* * * Tep-Seft * * * 

Sue he iuv, Tayachpariner fOr 64. Kobe Im mer 
das neueste ZeugFII 

- 06175/7272-bis 22 Uhr!__ 

Vtert, 2C64(elnef detekl) +■ Floppy 1541 + Ta¬ 
pe + UtS rater + JoyalicksohrotlBOODM (auoh 
einzein), 

Tel 06034/6103 (Thomas} 

* ♦ iHhHh> t ******* k * * * * 

Vert.: G84 (Resat + Oauerfeuer elngebaul) 
+ Floppy 1541 + 170 voile Desks + Sounrtflgi 
+ diverse Lit, + 2 Joysticks + Daiasalle lOr 
950 DM, Tat. 08034/7639 (Erich!) 

Warriors of Darkness 


We want to swap newest SoftstirW on C64 + 
Amiga, call 07361/66702 (Mart) 

Verkaufe: 

Dat@s0itEs 1530 + 2 Spiete (Expfod, FteL. Cry^ 
stale of long] fur nur 100— OMM Da heiSfs 
lugnerfer I 

★ teL 0911/525904 ■+ 


C-64 + Floppy 1541 + Druckar GP SQO VC + 
2 Di&k'BoKS +- 90 Disk. + Daiaaetie + Softwa¬ 
re + Zubeh. und Literatur, TeL 05192/2476 ab 
lauoo Uhr, Ertis_ 

SIS Are looking for new contacts, call: 
05385/1907 (Norman) or 05385/1731 (Holger). 
No BeginneraE 

******************** 

Vert. C64*UberbtelbseL Happy 6/84-9/67. 15 
64'sr u.a. gegen Qebot, wtl. fluch einzeln. A3 
DM und 350 Games aufTapei Call 08552/642. 
aber bttte nur am woclwiende Martin 

C64 und Floppy 1541 mlt vlet Uleretur und HeE 
ten, DTucker MPS 601 mil Papier und viete 
Disks, Echt gunsiig. Iasi geschenklE Tei. 
0865771214 


mmm Haw stun ■■■ 

II you want to swap (Disk). Call: 04851/1540 
(Andy) or write: A. Diehl, Dr.-Meyer-Str, 6 
mum _222 2 Marne_jjl 

Varkaufo: SeiteMhaDruc3®rGP 500 VP 300,— 
Philip Bernstein Monitor 30 VP 200.— Sptefo 
Parets* u. Enduro Racer VP 40,—. Tel 08034/ 
3163 ab 1730____ 

V&rt G64 + 1571 + Citizen 120 D + Dalas. + 
16 Games + Reset +■ 30 Disks + Box + vtel 
Ueratur usw. NP > 2500 VB: 9&0, Tel. 08856/ 
4749 


Uartaufe: 

Monitor 1702. werrlg gebraucht fOr DM 400,— 
sowie Daiasette 1531 WjfDM30-. Anrufonbel 
g Stoll. 07022/62897__ 

Hey. ihf Knuckleheads, led suche Sard's Tate 
1 + 2. Spells und Infocgm-Adventures. Hebe 
ekluatlste Tauscdwere (Wtzbaii. Last Nln)a, BT 
2) — Call 02605/1406 


Sue ha Software (Games + Anwepder). Sucbe 
^siettips + Anfoftungen, Tel. (OT) 05231/ 
66654 (Mart us). 

Wirt, Floppy 1541 (1 Jahr alt) + Distottenbox 
+ 75 Disketten 10r 3S0 OM. Vert, aued Origl- 
nal-Dcskelte Trivial Purauft (deutsche Version) 
fur 40 DM, Tel 06029/1292 


G641I + 1541c -i- 90 Disks + lOOer-Dtskbox + 
Geos + Bemsteinmontor + Utaralur + Re- 
setecdaJter + Reinigungsset usw, neuwtig: 
nur 980 0M1 Tel. 0711/378306, tes geht^Mi 

Suche Software fur 0^4 euf Diskette. 
Angetx^te an Gunlder Frauenhoffer, Sonnerp 
rain 20, 7336 UWngen-NassKhmQhle 

******************** 
Suche neueste Software lOr den C64. Nur 
Disk, Suche ayBerdem Dataphon bis 100 DM 
Nur technlsch OKI CaH: 06222^1410 
******************** 

\fertaute: C84.1S41, MPS-801, Datasatta, wig, 
Gamereaker. 5 Bucher. 25 Hafte, 160 Dial®. 
Box fOr 940— VB, Rairwr, Sauerlach/Mun- 
chen, Tetefon 08104/1793 


■ Aehtung ■ 

Suche Magic-Formel, zahle bis eu 100 DM- 

Habe auch neueste Software 

■ Tet. 05206^366 (Sascha) ■ 


Verkaufe C64 + 1541 + Monitor 1801 + Exbs 
V3 (F-Tasten-Betegung und 7mal ecdnellar) 
V6: DM 1000, Tel. 02174/30096 Patrick 

Suche Tauscdpartner ffir C64i Habe Topga- 
mes (nur Disk)- listen an: Kai Walter, File- 
densstr 35.6301 Pbhlhetm 2, Tel 0640V7461. 
1000% Antwortf Suche Ikari W. 


Suche AnwSbftw. I C64 (D/K/M) und Typenr. 
^Quadra-’ f. Olympia. Cemere. Btete neueste 
Spiale aut D/K! Th Scdteichert. ReckecOderetr 
24, 6437 Kirehdelm. Tel 06825/1881 Bye. 


Zahlreiebe Computraftscdrilten zu iwkau- 
ten (Happy, ASM. 64er, RUN, CK, HC; Compu- 
tarture, 68000er) gOrtgtig + gut untar Tel. 
0851/54505 Suede auch Amifla-Zutoebdrl 

Suche Tiuschpajlner fOr C64. Nur D»K) 
ScdtektEure Listen an Frank OuHtasch, Start- 
bflhking 3Q7. 6602 Ladenburg_ 

VertauNi: C64 + Floppy 1541 + MPS 601 + 
Papier + SAW-TV + 130Disks + 40rig. Spie- 
te il& Bard's Tale I + II uew. + Reset + Joy- 
stkrt VB 1000 DM, Tte 0209/872995 afr 17 Uhl 

Vbrt. MPS 603fOr 2Dd DM und suche Tauadv 
partner fur Amiga! Aogebote m Micbaet Kia^ 
nierek. Varvder Werftffli; 2 , 4QOQ Diisseldorf 1 

* * W Boulder Dash Cteb *** 
Info gegen fmnktaten Ruckumscbalg bei: 
Swen Loreriz. O.-Ramstedter-Str. 22, 0101 
Groft-Bieberau * * Greetings te Aten, Ingo. 
Mart 


Suche eft. Art von Kamptgruppe. Ziihte 10 DM 
Scdfok! &te an: Michael Dtjmmes. Scdmlede- 
weg 11. 5960 QIpe/BchheQen 

Suche Tauschpaitner ffir C64. Habe tmmer 
neueste Games Nur Disk. Ruft deed mat an! 
Tel. 06441/1673 na«h Ure tragen (nur fCr ^fop- 
Langzeft-Tausch.,.) 

Besitze - Tausche/gegen (Ks$jl) WftQi t 
Tau C-(D9k) h Pirates, Herz v. Afrta, Def of I, 
Crown SchreiW on: Mfodael Dommes, 
Schmiedeweg 11.5960 Ofre/Etedhagan 

Suede Onginal Freeze-Madhine-liU-Disk bis 
10 DM! Oliver Feldmonfi, RQ Bok A 033946, 
4902 Bad Salzuften 1 - ouch Tauaehpartrwr 
fur noueste Software gesucht! _ 

Suche dringsnd Elite Deutscb auf Kassette tur 
C64. Nehme biftigstes Angebot Tel. 08782/ 
3231 ab 18 Uhr 


Wichtiger Hinweis fur atle 
Kleinanzeigeninserenten: 

Folgende Video- und Computerspiele sind 
von der Bundespriifstelle, Bonn, indiziert: 


Battlezone 
Beach Head 
Beach Head II 
Blue Max 

Castle Wollenstein 
Commando 

Commando Libya Part I 
Desert Fox 
Eroticon 
Falcon Patrol 
Falcon Patrol II 
Flyerfox 
Friday the 13th 
G.I. Joe I + II 
Girts they want 
to have Fun 
Green Beret 
Hitler Diktator 
Nice Demo 
Paratrooper 


Porno Dia Show 
Protector II 

Raid on Bungeltng Bay 
Raid over Moscow 
Rambo II 
River Raid 
Seafox/Seawolf 
Sex Games 
Silent Service 
Skyfox 
Soldier One 
Speed Racer 
Stalag I 

Swedish Erotica 
Stroker 

F15 Strike Eagle 
Tank Attack 
Teachbusters 
Theatre Europe 
1942 Trainer 


Der Verlag behalt sich vor, bei Softwareangeboten 
indizierte Spiele ersatzlos zu streichen. 


i*ftojia mohe Osta mrl naoer Sottwar*: 10 
Dale • 05 DM. 20 Data - 100 DM, TW. 
02938/1569 


******************** 
Vsrtajts CS4. 15m 1530 50 Oats («was 
mshtj Pow&r Cart, Uterarur (Happy. 64er, 
ASM ) VB 1000 DM r tel. 069/311711 ab 1&00 
nur tornplfltt! 


mmu Bretesn ■■■ 

Hotest news on Amiga and C64, caH 02552/ 
62108 (Martus)! 


Suchateus«t^wtfiH r ....fQTC64l Nur Disk. Su- 
dwflua^ntem pilttges DtftBphorw bis 100 DM. 
Cal: 05222/81410 WWW*** 


Habe ganz biltig Disketten Hr Computer zu 
wrteuten. Mart® 3 Ms Micro + Disks 350 £ 
135 tpl. Double Sided. Anwtan bei Schmelzec 
tei 06721/36366 * * veriengt Klaufrfteter 

FOr nur 750 DM rerfcaute Ich: 064,1541. Mon^ 
for 1702, OatesetiB. 90 Disketten. 5 Oftgkwl- 
spfofo, Bucher wie Simon's Basic, &844ntem 
usw. — tel- 07142/42710 


Wrkeute Original Gaunbet 40 DM sowte das 
Handbuch zur DFU von Data Becker 20 DM, 
tel 0721/049684 


MatfocH-Freaks drucken Sfoh <h« DEHOCA 
BeitiiriseririArengeelbstau^Zufifutenfenalleri 

DEHOCA-Regfonafoonn und natuflich in der 
VBrbenda-Zemrefoak 05722Q848 


DEHOCA-Service -Purtfo-Pt xt* fur eUe Mit- 
glteder ^rniitteln wk die bwten Tagespretee 
auf Hardware — neu Oder gebraucbt 
tnfo: Ptffiti 1430. 3062 BOckoPurg 


Suche Tauachpartner ffr 0^4 und C-128 Pn> 
gramme. 07031/50081 

iorro*********<*** 

DUTCH USA-TEAM! + QubauWsung + 

Aus Sicherheitsgrareten mitesan wlr tekter 
ieglicben Kbniakl m uneeren Fertnem abbre- 
cheat Nftfreres unter 02952/2544 (Raft) 


Vterfcauto Software, Aiteftungart. Karlen, Tips 
und Tricks, Liate gegen Ruckporio von D 
Braun. We.heiga5» 93 7230 Schremberg 


Angetfot! Wir brwmen und digrtaiisteren Ptg. 
und Muatren aDer Art Efwofterungteiflb. m6g- 
lich, Anfregen arm* tei 09203/779 und 
0922776199 tflqfkJi von T7j» fate 2000 


W&r digit itw mein* Brkter (ewfcotour)? Suche 
orig. Print Shoprt^t. Geos V 1_Z Movie 
Maker Qe 35.-), SpleleiAiwrend.pre Uste 50 
Pf K. Meter, Raff. 5005 4952 P-Westfalfoa 


Suche Teusehpartner I£k C®4 (nur Disk) Cal: 
05365/1022, vertengt Stelfon! 

****** it»*»t********* 


C-64 — Suche Tauschpaitnerf 
Habe und suche tepgames! Usilan an: Andre 
Hoffmann, BMwtesrerweg 55. 4972 Loehne A 
tet 06732/71*66 — Ctf m* — 


Vartaufe Tbpsoftware im Ntedrigstpreisen l> 
sfon bai SeestaJter Robert, Mich»LMeier-Stf. 
6, 8345 Bimtrech (Uste gegen 80 PI. In Brief* 
marten) ___, 


Suche dringend: C-64 H + Floppy 1541 e(Kna* 
betftoppy) evert- auch Comm. GriJiwnonitw + 
Pregr^n»(-Fontmafl»r* r Del. o. tbeCiwwn*, 
Hce-Hockay^ 022&2Z4729 (10M) 

VERKAUFE C-64 + Floppy 1541 + lODteW- 
ten + Disk Bor + Datasefte fur 500 OM m 
An Domindt Ztmgtot, Schmittanweg 14. 6973 
Hkidelang schreiben 

Suche Tauschpartnar (C84/120 D). Habe Ibp- 
Games. ZLB Cafltomia Games. Suche Com- 
modore Sondefttefte. Btete 430 pro roues An- 
dreas Glomm, Woesteweg 613 4640 Rheda. 
tel. 052421486251 


ifort. Originate t Arteitung (Tape), Way of n 
ger 15 DM: Winter G,: 20 DM; Panther: 4 DM; 
Master a Lamps: 9 DM, Rock n Bo«: 9 DM; 
Etombo; 9 DM uvm., tef, 02104^1810. Ruft anJIi 

Suche Tauschpertneri 
teiefon: 05381/6618 (tterid), 
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Bezugs-Adresse: BASYS SOFT - Jurgen Wagner - Forstgasse 19 - 3440 Bschwege 

Burozeiten : Mo-Fr: 9.30-12.30 Uhr und 15.30-17.30 Uhr Sa: 10.00-12.00 Uhr. 
Telefonischer 24 Stunden Beste11-Service: (05651) 4646 

Einsender des Bestell-Coupons erhalten eine 'Digital-Picture-Disk* gratis1 

Happy‘Computer 10/07 


Lieferung per NN Oder Voraus- 
kasse (Verrechnungs-Scheck} 
+ 6 f -PM Versandkostenanteil. 
Lieferungen ins Ausland nur 
gegen Vorauskasse + 8 f - DM. 


Bestell^Coupon 
Ich bestelie per Nachnahme / Scheck liegt bei 


Unterschrift 






















Computer-Markt 


Private Kleinanzeigen 


\A0tk, C64 + VC 1541 + EMphlndas V2.0 + 
100 Disks! TapzustftnU, Floppy l def.l Qe- 
triebssysterrujfnschaltunrg vorhamdenl VB 
TOP,—, call soon: Q94W112___ 

V&nkaute toigeiute Originals auf Disk: Bard's 
Tele. Fasi Tracks. GounttoE, Counlry Road Ra¬ 
ce. Schretot art Ralph Lennar. Wltogarteneif. a. 
3596 Mltterlfllch + * Big bald! * * 


*** CB4C54C64 + ** 

Tauschs Software; Hate. Dafenriar tri (he 
Crown, The Lad Ninja u.a. r Christian H*r- 
BChurg, Eitorfer Str. 5$ 5464 ASh&eh. 5uch& 
Bards T. 11 


Varkaufa standig brandakiueltsta Software zu 
Top-Fraisen! 1 Nur Disk! Melden ber Thomas 

Faffg&n. Rtirnsrstr. io. 45100 Essan 1 _ 

Achtungl Wegen Sysiamwechael verkaute ich 
massig Originalsptele (Tape) ca. 40 vanschia- 
dene, fur Stuck 20 DM (koine alien Program' 
ma) Tek 04551/2907 flareten) 


Suche Tauschp., habe Wlzl*., Def. o. X. Crown. 
Living Daylights etc. Suchs Advenl, (Ultima, 
infbeom etc.) MUM. Thomas ScNottkft Elsa- 
Brandstrflm-Str. 89, 6500 Mainz 1 


064 — Software-Swapping? — C64 
I've Calif. Games, Arkan.. Con. Kit, Gunrun¬ 
ners, Pirates, Micrachyt.,, 

Address: Ftrtflfech 1313, 5427 Bad Eirref 

Verkaufe Of ip. C64 Software (Tape), Habe z.B. 
GoirConstr. Set, HaekAF2, Thomahewk, Super 
Huey 2. Ssarglbder, Handball, alle Prg. nur 10 
DM. Huft doch atotach an. 069^494422 (Mart) 

Ich suche Floppy 15411 Zahte bis 150 DM! Vetk. 
□rig, G«s mil dsutsdiem Hfl/ldbuch f&r 60 
DM? Ralph Widder, Schauinelandstr. 22, 77 
SinganfHfW, Tel. D77S1M3574 


\ferfcaufa Monatsabo fur Super Software (100 
PM) 

Can: paoafeoe£29 Germany 


V&rk. ghnstlg Soimddlglii^fir und andenss in- 
leressanteg Zuttehar. Lisle anfardsm bai: Kan¬ 
tian Sommer, Im Wiesengrund 5, 6S42 Mor- 
Esnbach 


mmmmmummmmmmummMUumrn 

Habec Top-Games(Tape) n m Ortg. (B. Gaunt' 
let, Xevlous, Aerojet), Tel- Q41DS/73SS4 Oder 
74331 


Verk. C64 Spiele: z.B, Last N inferior Wonder- 
boy. alles sehr billig: 

Call me; 

02251/53744 

Billig_Slllig_Billig Billig 

Vferk&ute fQrC64: Femschreiber COW-IN-64. 
Ideal fOr RTTY CW usw, Neu; 5S8v— petti: 
249,- undKW-Empfflnger; VAESU ■FRG-86QQ. 
Hsu: 1600,— Jirtzl: 93ft—, Tel- 07571/1336 

C64 + Floppy + 60 Diafcot, m. Box 4 2 Joys. 
+ Rsmigungsae! + Uteralu r nur komplett VS 

1000 dm. Tet. oftarasieasQ 


Cemmodora 64 + Floppy 1541 4 Data*. + 2 
Joystick* + 66 Disks (4 Box) + div, Ka$*. + 
Happies, 64’er, Lit., ZutMh&r und Computer- 
tisch fur VB 690,—, T*L 06191/72863 

Verk. Orlginaiap-(Dlsk)wegee Systemaulgabe 
t.S- Oacaihlon, Uridium Mr je 20 DM. Liste 1 
DM. A. Hadung, Malistr. 32, 6B Mannheim 51 

Vs rtf. C-G4, Floppy, Spwklos, 56 Disks. 2 D. 
Beckdr-SuCher, Origlnale, 64er h Datase., 2 
Diskboicefi u^. -MO DM, Alexander Hanung. 
0621/736262 


Verk. Ortg. Disks Ouedo. Murd. on Iho Miss.. 
ExpL Fib! E, Field oi Fire! Suche Tausohpartner! 
Listen u Angsbote an Camten Haulage. Kari- 
Drilling-Slr. 10, 4700 Hamm 5_ 

Vark. C-640riginale. Tape: Sentinel, Uchl- 
Mata, Bomb-Jack. Knockout. Disk: Paperboy, 
Prei* Je Spiel: 10 DM. G. Christ, Fosttacb 72, 
631 ^ HombeTB/Ohm 

verfcaula C64 + 1541 4 DaSasefte 4 3 Bucher 
4 70 Disks + 10 tnpul 64 etc., mehr Into bei 
Wdii^ang Maik, Im Planter! & 5580 Trsben- 
Trarhach 


Suche Tauschpartner C64 Disk. Hebe z.B 
Bard's Tale II, Krakout. Uchi Mata, Druid, 
Allen*, Tiger Mission... Th, BCmgener, Denkia- 
hauser Sir. 24, 3457 Heineda 


Cubitus sucht Tog-^uveriassigen Tauschpart- 
ner (Diskj. 

CaH: 0650271723 — Germany 
— vedangl Warner —— 


Origi nal C-64 Tepgames 

Arkanold. Sentinel & Bouiderdash-Oonst.-Kil 
je 20,-. 02661/5969 


Varkaule neuere Original auf Tape. Disk, z.B. 
Gauntlet, Xavious. Lrsis gegen BOPfg. in Brief- 
markon. Michael Jeschke, Werthaldo 15, 7230 
Eplendorf. Tel. 07404/7608 

Verkaute 50 Diekattan mit neuen Games fur 
ISO DM. Ruft schnetl an 07404/7503 Odor 
schraibt an Michael Jeschke. Werthakfa 1^ 
7239 Epfendod 


Suche Tauschpariner C64 Disk. Habe neuere 
Games, Suche Lasi Ninja, Stationtall undatos 
neue. Michael Jeschke, Wedhalde 15, 7233 
Epfendprf, Tal. 07404^306 


Commodore 54 

Suche Tauscbparnwr lOr nauasle Software, 
Teleton: 05271/36307 

Commodore B4 


Vlarkaufel 64‘ei Sonderhette, Spiele: Stargli- 
der. Tau Ceti, ... Bucher, Software von Data 
Pecker und Markt 4 Technik, Tel. 05232^144 
Mo-Fr 14-19 Uhr 


Verteajuto ZeitschriflBn (64'er, Happy. CHIP) — 
Diskeften — Videospnela — Apple lie und drv 
Zubehflr. — P raise Vertiandiun^sacha — Tal. 
06637767692 


Fast geschankt: C64 + 1541 + Monitor + 
Joy 4 Paddles + Kdala + Geos + Giga-Cad 
+ Abdeckhauben + Software usw. fur nur 
309,— DM. Angebote an Peter Klucken. KJJ- 
nikstr. 58,4636 Bochum __ 

Vark. C&4 + Floppy + Fflrtjmon. - 1 - Drucker 4 
Kasa., - 1 - TV-Tuner 4 35 Originate 4 35 Disks 
+ Joyst. 4 Diskbox + Bucher 4 Zeiischr. f. 
1300 DM. AngebOle an: S- FUemer, Thealarstr. 
41, 3510 Furth___ 

... Alle* 50% ... Farbmonrtor Sanyo CD 3195, 
MPSSOl, Koalapad, Skslchpad, DB-BItcfi&r 4 
Prg., 64er47B4-4/B7 kpl,. dlv. Zuhehdr, anrufen 
tohnt Slch! 06027/2612 


**#*##* + + + ******■**** 

Suche Teuechpartiwr Kir CH>4 + CPC 464f 
Haban neuesle Soft!! Call: 02752^626 (Oliver) 
or 02762/863 (Markus) Sea you later:: 

Vdrkaute Star SG-iQ ODrucfoer + Original 
Ffintshop 4 original Pascal 64 konnpletl fOr 
600 DM. Anfragen unlar 0214/44635 

* * * Super Kpaia-Plcs * * * 

Into gegen frankiarten Ruckumechalg bei: A. 
Vandelaar, D.-SonhOeWerstr. 75, 4156 Willich^ 

A EX Master Mailbox 

sucht Tauschpariner (Disk)! Schnell und 100% 
Antworl garanttert. Schick! Buto Dis4<6 und Li- 
sten an A. M, M., Sobbewag 25, 4B37 Ved 1 

Verkaufs C 64 + Floppy 1541 + Daiasaitfl 4 
50 Diskette!! y 2 Diakboxen + Schutzbaube 
4 DEskiochar + Reset + Fachbucher(TopZu- 
siand) fur 650 DM (Neuprafe 1200 DM), 
0621/695454 Hauptmann__ 

Verkaufe ca. 000 Perry Rbodan-Heftfl! Mir- 
destabnahnne 50 HgHe zu 20 OM1 Odor 50 
Helto gegen 10 3^ZoH-Disluelten| Bei 
Inleresse: 0451/76769 Marco 


Homaeomputerbome mil Rohmarkt am 5.12. 
im JFZ-St. Tents (bat KR) MITMACH EN KANN 
J£DERI Into: Cmc. Pdstfach 1314, 415 Krefetd 
29 «ter 02151/793235 — Jurgen - 


Ausland 


Suche C 64 -Tau 5 chparTnar (Tape). Haba Top- 
Games e.us GB u- USA wte KraJcout 3, Wonder- 
boy. lJsw. Maine Adresse: Helmul 9negl. PtK 
dersdortarstr. 34, A-7132 Frauenkirchen 

Suche zuvertSssige Tauschpartner, suche 
Eagles Nasi, Batty, Light Fence, Settle Ship* 
und Airmail- Lisle an: Moramdcll Rein hand, 
Pirchhanger 71, 6139 Schwaz, Tirol 

Vsrkaufe 20 Disk* fur C64 mil akluelier Softwa¬ 
re fur 690,— Schilling otter 90 DM, 0E62a/7$51 
odar A-2601 Sollenau, Harrfwrgstr. 15. Peter 
Morall 


BRANDHEISSE KNULLERPRBSE 


679- 

10S9,- 

1749.- 

29S.- 


Gcmnrak™ FartHTOrMW 1O0t 
AMK5A 500 

AMi&fi. 500 + Farbmonitor WB1 
SpeicheraLifruSui , »9 t*4 1 Mb + Ulir 
Commciddre JU4M3A ZOOQ 
AMlClA 2000 + FaibmaniltK 1001 
5. Lau-kwr* fir AMIGA 2000 
CCmrftOdOrfl C 12S 0 

gommodorB^arbmouife^ 1^ 

Cc*nfHtiisr Plus 4 + Rcppy VC l55l 
Plus 4 109—; RWVCV 

Armbandnhr Seiko WfriW TftffnirvBl RC 100D 

[kgnn vw C *4 mu dam miigei arone 

Kb»I + pi 5 *stJa progr. wendenj 
AKusikkofsplBr Dataphon S 21 412 
+ Kabel + TshYiiniipreoramin C64 2BSL- 
Grtfrtm«iil£ir Thomson |36 MHz m*i TcKii 
anschlufiferlip an C 54 mJ*r 120 349-- 

tom\ 

130 XE m-i Rhppy-DiB* lEHC 3SSL- 

Ataridruekfix 1-029 HuchlLittalic 379.- 

520 STM + Roppy-Disk Sf= 314 641.- 

1C40 STF + Moriochmmmo«4jor SM 124 1529L- 
HMC Stf + FarMnorator SC 1224 1069.’ 


349- 
989,- 
59S- 

5931' 
jt551 3|- 


029- 


CPC SI20 mil GnynnwinrtDr 
CPC Bi£0 urn Fialt3^™^i1m■ 

PC 1640 mit SW-Mon + 1 UuFwrk 
mltSWnMon + ZLauAwertw 
PC 1640 mit Farbnwjn. + 1 LaUfwrk 
ft FirtffiOft, t 2 Laulwrta 


72ft- 

114ft- 

i5aa- 

’93a- 

103ft- 

asTft- 


( PC(4H 

_ ^_ 0 6V12& 

mil Cfiriitzlntstface *42* 

LX BOO 579.-^ 

FXSM fi30.-n«9.- 

FX1000' 1lM.-ri3».- 

to boo 

i Q inrCifi 11Z9.-^54ft,- 

LO 2500 

000 1349.-^489.- 

exiooo i07g.-rf7ge.- 

TrridarMAaA f5r LO 000 » - 

HCC-PmcliV (4L VertlonS 
P0 1149.-, P«CdBr 

P7 1496,-- P7Cyc)f 

SterAvdcH'(dL 

ML-ip mil Ccxnm.. Cemroncs vHr IBM 
HO-1D rrtit CeotremiefrStlinirtmfls 


1499.- 

T79&- 


579.- 

943,- 


& (Wajwwsri pis CM 1000,-/dflfOi)ai1.: 

ahnw iCM ll^orza^ei, Auetend jDM 15,-UG,-) 


|OM H.-/ZD.-1, NBCftsahrM (L ... 

Lialerjna nur aeoen MN odar VarauskaB-ss. Aue^and nur Vorsuikissa 
PreiEJtstC (C&mpplerlyp angeten) gegen Zwendurtfl liw Fwiuirachlaga. 

CSV RIEGERT 

SchloBholsti. S. 7384 Beehbdfgtouwn, T«1 (07161) 528B9 


mk 


ftktuelle Software flir: 

ATARI HL/HE 
ATARI ST 

IBM PC und ioapatibtc 

Commodore 64/1 SB/ClB/Plus 4 


Hardware flir Atari HL/HE: 

Centroni c s-Druckerint erface. 

16k Bibomon fur Q^0XL/13»XE 
Speedy 1^50 N. m . t9B^- 


_14Qi— 

Speedy T,»— ^9Q^- 


Kijan Pascal Compiler flir Atari KL/KE 

Disk + ausf. Handbucti— e46i— 


Fardei-n Sie tinsere kpstenipae Fhrgisliste an, 


Campy-Shop OHG 
Gneis&n&ustr. £*? 
4330 Mulheim Ruhr 


TIL : 



Wlr unterslijtxen wch welterhin den 

Sinclair QL Computer 

wir tdnnen denQL immer noch liefem! 

Sinclair QL deutsch.Vers. 

der prei^werteste 68CX)Oer, den es je 
gab, Mit deutsdier AnJ. und * QA 

dectschcn Handbilchem JoUf" 

CP/M Emulator - 

mil deuLscher Anleitung 1 9 “ 

QRam multitasking Kontrolle - 
Ram Disk -DfuckeipufTer arbeiiet nur 
mit 256k Zusatzspeicher 
mit deutscher Anleitung nt> 

auf Cartridge Oder 3 1/2" Diskette !rOy" 

Sinclair Spectrum 128 

der Computer flir Einsteiger mit RS-232 
Midi Interface, RGB Monitor-Port,,, * « 
Dreik anal Sound und 128k RAM JJUj" 

Video Digitizer f0rSpectnim4B/l2S 
Zum Digiialisieren von s/w Btldem - 
3 Bilder pro Sek. 256*192 Bildschinn- 
punkte. Jeweils 6 Bilder kfinnen 
gleichzcitig i m Speicher be- - „ c 

arbeitet werden Z8o^“ 

Cartridge fOr QL & Microdrive 

4Stck.=28,-/ mSid£.=55,- / 50 Slc3l=250,- 

Lieferung erfolgt gegen Scheck tider 
per Nflchn&hme. Versand crfolgt mm 

L SeibsLkoslcrtprCiS. 
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Computer-Mark* 


Private Kleinanzeigen 


Wegen Bysf&mwechsel abzugeiHBn: C-54, 
154L Dructoer, Ulerstur imd Software (ca. 300 
Di§ks/&0 Tapes) fast geschenkl. aych elnzelnl 
AnWundflF K., A-4251 Santil, Weircvtortl 

AUSTRIA: TauSChe Software for CF64 (DISK & 
Tape) un6 MS-DOS, Hebe Top-Gamas, suche 
after auch aite Safi... List® Oder Disks an: JJr- 
geJi Hflgl. Utzstrafia 1, A-3500 Krems_ 

Haben Top-Gamas (California Games). Verftfr 
kem u nd tao&ctiert attest, Pest am Franz FClgarl, 
A-3671 Marbach 22 oder an: Martin Samsin- 
gsr, Frlasenogp E, A-3S71 Maitaach_ 

OH -* \tefteuie 0-64,1541 Cl port. Farbforrtes- 
her. Druckar S&lkosha GP-SMi Grafiktabtett. 
Oat&sefto, Joysticks, Llforatur, Software (alias 
in gutem Zustand),, Preis: 700 sFr, ZurcJier; 
Q5772439B2 


Achtungl ■ 064 ■ Achtungl 
Schuler suchl bllllpan C-64 mit Floppy, evtl. 
Monitor (auch Einzelkasjf). Angepofo bitle un- 
EerTel. 0655645 (CH) 


SCHNEIDER 


Vbrkaute CPC 464 (grin) + TVHModul + 
SpraehsynWiegizer + Software — 500 DM. 
Tel.: 0751/34917 


■ Kaufe detekts Computer + Peripherie! ■ 

■ Zable HOchsipraisef TeF. Q5593/1675 ■ 


HomecompuleibOraa mit Ftohmarki am 5.12. 
rm JFZ-Sl T&nl&{tel KR), MITMACHEN KANN 
JFDEH1 Info: Cmc, Postlaeh 13-14, 415 Krefekt 
29 odor 02151/793235 - Jurpan —_ 

Vfcrk. CPC 464 + \fortex FlS+3' Floppy + 
400 Prg. + ZSZeitsthr. + 2 Bucher + 2 Joy¬ 
sticks t 5 S'-DiskeTten + 2D Kasselten kus. 
nor 1500—. Tel.; Q5372/57S& Gralis daiy: 
ArtacM. fiir Slarao. 


Verk. Farbrnonltar CTMS40 DM 250,— + Flop¬ 
py ODI-1 DM 20ft— Taf. 07334/1$$1 

Hast Du schon wiedar SO DM end mahr fur 
Spiels ausgegeben? Schfim Diehl Geh lleoer 
In den CP&Clyb Magic, Listen an A, Ziesemor. 
Gabelsbergergic 18, 7800 Freiburg 1 ,Bl 

M9fK. Marie* FCM + VDOS 2j0 for 1006 DM I 
Markus Adamskl, TannenwagZ 4100 Duisburg 
18. Tel. : 020&4S464Q 


Gimstlge Orlglnal-Softwarel 
Superangabote for CFCl Tape, info und Preise 
gsgan 60 Pf. in Brlefiriarken/Stepban. Eschenl 
-CPC-, Beethcv&rcsEr. 42, 4400 Munster 

Siictie Programme fur CPC 6120L Tausehe 
Otter haute Software z.B. Road Runner, Wiz- 
ball, Worth Games. Oa*. Lisle an Chrislian 
GrCm&r, Schaftlarjistr. 38. 6000 Munchen 70 

Hay CPC Freaks! SuChe Kontakl. Me Wat Euch 
bitle nur brfeflich bei Hartmui Buetow, Te- 
schsnsudherg 41 Ek 5600 Wuppertal 12, Blfte 
kelna Postkartan werwendan" 


* * * Hi ScJlrwiderireaka * * + 
Ich auche bzw. taiiBche Spletef Gebl mir Eure 
Lilian ■ Marco Eymer, Lange Relfte 23, 2320 
Theresiefihgt ■ artBite nur mit Disci 

OFIGINALSPIELE 

Verkaufe Spiels aul C/D + 2 Bucher + Son- 
dBFhstte. Lisle be? KAE HQRTLAhf, Sudetenstr. 
2, 6470 Siidlngsn anferdern_ 

Sucbe und vencaute Software auf Tape lijr 
CPC, babe z.B, Arkanold, Ughtfpree usw. Li¬ 
sten blits an Ch. Kochaneh, EuskirchenemiT. 
44, 4040 Mauss 21, Tel.: 02101/120421. Bis 
bald; (ab-17.00 Uhr) _ 

■ cpc 6$4 a. 

■ F&rbmon. + Softw 4 LilsiaJLir ■ 

■ 4 Disks ... fOr 900 DM zu YBFk. ■ 

■ Tgl.; 06502/5418 ab 17 Uhr a 


Verkaufe CPC 404 mil Grinmorirtor, HF- 
Mtsdulalor, 3 p -Doppelfkippy, RS232-Mau£an- 
sctiluSv Literetur. Dlsketten. Drucker; Preise VB 
0&131/207996, G. Waigk. Gaitelsbergeratr 5. 
6520 Erlangen_ 

Suche Tausshpartrwr(Di3c)l!l Schickt Eure Li- 
6tan (oder sogar Dlece77) am: Tftomas Woitks, 
Em Maize 2B> 2800 Bremen 3a 100% AntwofL 
bisdannlll 


Vbrkeula CPC 464 (Fart») + DDLl + 30Dis- 
katten + Litaratur wegen Systemaufgette for 
nur 1300 DM (VHB). Michael Kiuske. Scbulstt. 
30. 2300 Kiel 14 


Suche Tauschpanner for CPC 464 a 
Disk) auSerdem veFk. ich Ordinal Topspieie u. 
tfbarspis^progremme (TAPE a. DESK u. DISK 
a. TAPE), fluft mteh er> Tal, 66633^62 

CPC 464 Gr. 4 DDl + CumanaS^ 4 40Dis- 
kattan 4 CAS 4 Bucher 4 Anwenderpf, 4 di^ 
Zubehbr + Spieie mit Oder ohne Drucker KXP 
1W1 DM 140a abre Drucker DM 900. Tel.: 
09445/0624 


tartt. yaflsk^rweit, auf 192 K. 

Das Maschlnansprachebuch, Data Becker 
ProFimat CPC; CPC464 Intern, CPC Hard.- 
Ewell- Tel. 02381/4Q2S37 ab 1600 Uhr 

verkaufo CPC 12S (4 Men. art) mil Gnin- 
Monitor + 10 Disc. 4 dictionary Set + 
ODDJab + Traitsmaj + Taewond und xn-oian 
Spieler^ VK 800 DM, Georg Junwanfc, Wbld- 
hutweg 7, A24Q B'Caden_ 

Wfk. CPC 464 + F&rbmonitor 4 Roppy DDI-1 
+ 10 Disks 4 dlv. ZubehOr for nuF 790 DM 
VHB. Friadfaerl llg. Tel CF7634^155l 


Wrkaufe CPC 4$4 + Grunmonitor 4 DMP 
2000 MatriK’Drucher (wis neti) + 200 Blatt 
Druckarpapter + 1 Sehneider-Joystlck + 
Druckerkabel nur S99 DM r Tat. 04106^3913 

Verhaute neuwadJgen DK'Tronlee Ughtpen for 
nur59 DM (NP100 DM), Unddiv. PC-Irlernat. 
Hefte. Martin SobansKI, Zatsigmeg 17, 6760 
Amgtwrg 2, Tel. 02931/6568 


VsrkauleGPCeiZB + Farbm. + DMP 2000 + 
Wordstar + 14 Dtek& + erg. ZubebSF. Vedau- 
fe; They Stole a Million. Hansa, Wlntergemes 
^ Top Zustand, Tel,: 06525^93 nach 19 Uhf 

VERKAUFE: CPC 464 mit F^arbmDnrtor u. 
OriginaLSpiels (Wart ce. 430 DM, z.a Qitax 
Gauntlet, Antiriad, Nodes ol Yescd ua) zua. 
DM 800 — Tel. 04923/430. Mark H&Ken 

CPC 464 grtin + L,-Pen + Bucher (>200 
DM) 

u,a.: Inlern + Tips S Tripits + Maschspr: + 
Origsoltware (> 200 DM) ua : DI&ASS + Teirt- 
verarb. VB 350 DM, Tel. 06155/5215 


Public Domain fur Schneider CPC. Jet# 6 
Disks, Lisle gg. ISO DM, DEHOGA-Dnsgrup- 
pe Hinteln, Karsten Meier, Lange nfelderstr. 
24a. 3262 Aualal, Tel.: 05752/601 


VK: Schneider CPC 464 (grfn). M&T Bucher, 
DMP2000, Software. Abdeckhauben - kpm- 
plelt 1300,— 

Tel.: 06031/34254 


VERKAUFE DIVERSE SOFTWARE FUR 
SCHNEIDER CPC464 

Infos bea: Walter Biennnann, BaFinhofelr 4,7156 
Sulzbach 


CPC 464, QT 84, Joystick. Software und Lltere- 
tur zu werkauten. Tel. 07307/21321 


CPC 464. grOn, Vortex 512 K0-RAM + 5%*- 
2er-Laufw.. 3 P -Laufw. 4 Adapt. BOS 2A, 
CP/M, Turbo-^tStai, dBase 2. Multiply EJuv- 
pac-Macraass., toompi. DM 1200, Tel. 0511/ 
SWA ab 18 h 


Suche Tauschpartner for 3 F -Zjoll- Oder b-2d IF- 
Disk (40 Tracks). Habe? imrner nsuasle Prg.l 
Ruft an: 0721/1571646 (Sa&Cha verlangen). Ab 
14 Ubr bis 20 Uhr, Ruft an. 


Verk. CPC612ft grtin mil SW 500 DM z.B, dBa¬ 
se,. CBasic, Cobul. Tasword. Minioftlce. Moni¬ 
tor. Dis/Assembtef ZuS. I. 790^— Tel. 02206/ 
3036 


Verk, CPC 464 (F) inkl. Soflw. u. Ul. DM5W — 
(I) Tel. 09051/2124. Ab 15 Uhr_ 

CPC 6129, grun r MP-2. 2. Roppy r dBase II, 2 
Joystickis, dlv. Odginatspiele, Leerdisks u. Pro¬ 
gramme, alias nsuwertig, VP 1200—: Winkeh 
mann, Wasseiwertetr. 29, B52 Edangen 

Verkaufe Kaiser (Q, MGT (D) r Aliens (D) for 
20—30 DM, mehr Spiele zum Tauschan Oder 
Verkaufan unter 07565/5115 


* * + Hallo CPC Freaks * * + 
Suche Tauschparuver for CPC (Disk). Listen 
an: SorieSulma, Kelterstr. 3, 7441 Nackartall- 
fingen. Bis bald I 


CPG484grfln + sahryiel Sdftw. + Joy +3 DB- 
Bucher + Stereok. + Ortg. Progr + ca. SO 
Zeitschr. VB 550 DM. T, 02671/45215 nach 16 h 


Wir mochten Ihren Service ubemehmen 



Shuqart 


Kunden-Dienst 

Commodore 

& 


indon 




/A*/ 


...dann haben Sie auch 
eine FLOPPY-, HARD-DISK odor CONTROLLER 


In vielen Com puts rn warden 
Gerate, die wir herstellen, 
verwendet. Wir bieten Jhnen 
die Moglichkeit, sicti bei 
lechnischen Problemen eder 
Reparaturen direkt an uns, 
den Profi p zu wenden. 

Denn: 

WIR WJSSEN, WIE'S GEHT! 


SERVICE-HOTLINE: 

089/7800831 


• kostengunstig 

• superschnell 

• Original-Ersatzteiie 

• Cteanroom Class 100 

• hohe Gewahr- 
leistung 

• Neugerate 

• Austauschgerate 


COMMODORE - SHUQART - TAN DOR - IMf - CDC - QUANTUM - 
SEAGATE- RODIME- BASF- PANASONIC-APPLE- SCHNEIDER 
- IBM - NIXDORF - SIEMENS - PHILIPS und viele anderef 


Shuqart 


OlsIIUI Itouit Etn $tm&Brd tip mn^an 


Shu£prt GmbH: European Service Center 
Diygalski'Ailee 33; D SOGd Munchen 71; 3RD 
M: Q 39/73DO SO; Twi: 524752: F^x: 39783 DS 28 


fe Michael Naujoks , 

DAS KOMPLETTE 
EINSTEIGER-PAKET 

Auspacken, foslegen! Textver- 
arbettung, Datenbank, label- 
Eenkalkulation und DOS^ 
Compatibles Betiiobssystem 
srnd Sm Paketpreis be rests 
DfTthattonf 

PAKETPREIS: 
DM 1659,- 

Dafur bekommen Sie: 

CETERA PC mt! 12'-Grunmonitor, deutscire Tastatur, akku- 
gepufferte Echtzeituhr, Centronics- und serieile Schnitisidle, 
Farbgrafskkarte. Floppycontroller K 1 Lautwerk 360 K, Gameport, 
integriertes Softwarepaket INTUIT IS-2000. 7 Mon ate Ga ran tie 



221S Baker St. 69:90 

ACE saso 

Arkanoid 59.90 

Carm&n Sandiego 89,90 

Eden BJuas 69.90 

Football Manager 4590 

King's Quest III 59 T 90 

Lord Of the Rings 59,90 

Macadam Bumper 69,90 

Rock'n Wrestle 59,90 

Saboteur II 49,90 

Scrabble B9.90 

Shogun 59,90 

Space Mas 12300 

Space Quest 5990 

T$c Team Wrestling 69,90 

World Class Leader board 69,90 
World Series Baseball 59,90 


CETERA Pa OM 1398 P - 

wie oben, jedocb tfhne IhmirT iS-2000 

CETERA PC2 DM 149B P - 

wie PCX, )&doch Hmule$-kQrtipalibte 
Kane und l2'*TTL4tontor amber 

G40KMUC33 AurptfiiS 1S9- 

Turbo&oaftl Autpreis: 149,- 

%. Utrhwert 3® K Aufpreis. 2S9- 

2D-Mfiyte-Feslpl333a Aufpr^s: 399- 

6067 5 MHz Airfpras: 549,- 

/kifpras; 4S8.- 

MS4>OS3Z(teutsd^iGW-PSIC m- 

kMTUIT 1S2G0Q 399L- 


r 


Kostenlosen Katalog H11/B7 artfordem! 

MH-Hobbyscft Uderwerkfliuf MckF( 

Hard- und Software-Versand l3JM-t7i)CI Uhr 

Rmiman^r. 4b. S900 Hchfafoatg* (06221) 466t5 


J 
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Computer-Markt 


Private Kleinanzeigen 


CP&464 + Fartwn. + DO\ 1 + Drucker 
CPA-80 GS + RS232 + Originate + viete Ote- 
ketten + dutzende Zettschriften + Bucher 
usw Melden bel: 06782/7943 fitter pnobleren, 
Prets: VB 


\ferk, CPC 6128 col. + Vortex FI X + Kasset- 
tenisk. + archer + Dteketten etc. Prais VB 
Tel [0711)586529 R. SetboW (fritte abefwtelj 


Ausland 


Software tor Schneider + IBM-komp. PCbiiftg 
atizugeber. Lisle anfardern! 
fiofcand PiUon, Postfsch 1. 1-39040 Freientoid 
— Sudlird 


30 Tips fur nebeeberufijche Existenzgnjrv 
dung aul Disk. Fur Schneider und IBM-tomp. 
PC. Sotort Into antordem, Roland Pitton. Post- 
fach 1.1-3Q&40 Pr&tented — Sudtirol 


SINCLAIR 

SPECTRUM 


WAHtfSiNN: QL 128 K, 720 K-Roppy. Seuviel 
Software, a lies vfillig rwul'l Nur ladih&ite 600 
OMl! Schreiblan: Jar Schneider. Altenbergslr. 
49, 7813 Staulen 


Musk-Fan sucht Kontakt zu Usem der RAM- 
Mu$te-Machine. Suehe bes. guts Sounds. Zah- 
te aucto Oder Tausch: Jan Schneider. Alterv 
bergstr. <9 7613 Stouten! 11_ 

QL deutech. 13 Cartridges. Genlr-interface. 
Citizen 120 DCrucXer, Monitor Zenith 6em- 
siem * Kabef: &IJw 1J. an u. wie nau: zusam- 
inen nur 900 DM, such ainz&ln, T, 06363/7490 

VERKAUFE. Spectrum*, Intf. 1, MQ.1 
GP-59S und ZubehOr, Prete 459- Stefan 
Bathory. Q9U1/3548 ab 17 Uhr_ 

Bucher ZX Spectrum: Ritnd um den Spec 
(rum. 33 Programme; Microdrive, Unfversum, 
Spectrum Maschinencode, Programmieren 
teichigemacht, 2 Sonderbefte hal. PrT 09231/ 
5120 


ZX-5pectrum-4BK. ProfFTaslatur, Joystick- 
Interlace, Kofler. Sp.ete. B&chuc NP: 909— 
jrtzl VHB: 349- Tel . - 06721/46341 

Spectrum 48 K mit Interface 1, Interface 2, MF 
crodrive und Multiface one tor DM 209— zu 
verKauten. T. 0431 /395028 (ab 1900 Uhr) 

Spectrum 48 K +■ Joystick-Interface V0 139— 
DM, Angetwte unter 4170 Gelctem. Ptsttoch 
1435 


Veriwute: Spectrum+, DaienTeoordef, Joy* 
stickinterface, Joystick, aehr. sehr, sehr viei 
Software aus alien BereiehenL Literttur, Zett- 
schriHen tor 360 DM! TM.: 0851/845051 

Wegen Sysiemwecftsete — Wricaute Opus- 
Discowery ISO t Kempdon E f Muttilace ONE / 
diverse Software. R Schlosser Jahnstr IK 
7120 Bieftghelm-Btse, 67142/31994 


Vertaufe:ZXB1 16K Modul - 15DM, Zx-Natz- 
leil - 10 DM, Joystick m. Microschefter = 20 
(gebf. m. Funktionsgaranlte) Anfrsgen an F. 
Haage, 748 Bdiogen, TeF,: OT433/35189 

Spectrum 48K-179—dnteriace 1-70,—/Micro* 
drive - 75,“WCartrid9es - 4,—/Mgttiface 128 + 
One 110,—fKempston E, BeterComr alia neu- 
wert,. l&ilw&tse Garantie-. 06195/74834 


Spectrum Plus + Sharp Datenreowder + 
Ughlpen + ca.SOOrig Pmgr. 4 Liferfidur fur 
310 DM abzugeben von Maincke; Iranische Sir. 
ytq7; 1000 Berlin 65 __^ 


* * + Sinclair ZX Spectrum 48K * * * 

V^iteirfaSp«Rreming«^rnPn3figehauw 4 

IS Onginalprg. (u m. HISOFT Pascal J fur 
180.—. R6sch Stafsn, let, 07731/48870 

Verkaule original Spedrtim-Prg ! Sp»te u. Arv 
wonder. Uste gibt's bei: Gunther Reiter, Ste- 
rensff- 17, 8420 Katheim Suche Spectrum, 
Cfi4 u Enterprise 128K-Tauschpartneri 


VERSCHIEDENES 


Weihnachtsk^ute zu Oubpneisen vennitteft 
der PRINT-Pubtic^set MarkengerSie zo Ta- 
■gestiefstpreis. Wieder eta Service f. Mrtgiiedar 
ries OEHOCA, Tgi 0572^26939 


Wer will seine defekte Haidware kswerden? 
Angeb. mil Zustandsbeschr. das Gerfits 8 
PreiswBt. schriftlich an: R. Hasenwter. 
Herpstsir. 29, 7100 Hellbrcnn 


PLAY BY MAIL SIMULATION 

AL CAPONE 1994 

35 4 Spieler. CompirfwAjM*moderiart r Into; 
W Rufst&r, Oderdingerw^ 49 8120 W&itheim 

* + * * HALLO SHARP FREAKS * * * * 
Verfcaufa 4 Mon alten MZ*800 + 10 Otiginal- 
Spteta + Prog ram nw ohne lateipneter (aul 
Cass ) VB 300 DM. Tel 08033^2509 


Verkaufe Apple Ite, Disk m. Controlled;., Joy¬ 
stick div. Software und Literaluf, TV-Modute- 
lor, Prers VS, Tel, 06580/8458 


$ uche Software after An f Apple Ite Zuschr. an 
Stefan Benkec Ptettrech 39 B053 Anentorchen 

Orig. Apple H + Z30 (CPfM). 64KB 60 ZdF 
chen. 2 Floppys. orig. Apple Monitor (grun). 
Druckerinrtertace, Software, Uteralur V9 1350 
DM. TMefon: 0201/408865 


Software tur Tendon XT gesutiftt! FI8U. 
Backup, Kaik u Shnl. 

Zock. 0206^561902 9JXM300 Uhr 


ATARI 5200 — tells (emartd dteses Vldeosptof 
besjin und veri^uten mftchte, anrufen. Elec* 
tronto Games Heftg giwdj—Tel. 0220/17413 


+ * * * WW-INTERFACE * * * * 
C64rf>ntr, xu verkaufen. Fast neu untef 100 
DMIl Thomas Jenawein. HOkiedinstr. 1, 7102 
Weinsberg 

An site Gomputerdiubsift 
Intormierf euch ubef die Mwmige ate CMsgrup- 
pe dee DEHDCA - auch EinzetmrtgliedschaJ- 
ten mftgltoh, Into: Ftostf-1430,3062 Buckeburg 

Homecornpulerbdrse mil Rohmaikt am S12, 
imjFZ-ST TfinisfbeiKR) M1TMACHEN KANN 
JEDER1 Into: Cmc. Rstfach 1314, 415 KreteW 
29, Oder 02151/793235 - Jurgen - 

Die ENTERPRISE USER GROUP LOACH 
nimmt n«h Miigl^r «uf: Into gegen DM 2,— 
be! Eug. Lpt ch,z .Hd. Stephan Ehrmann, Eber- 
raimweg 11. TUTaLpmh, noch heute antordeml 

Verkaute MEGABYTE-ERWEfTERUNG von 
Weide-Etektronik (steckbar) Meuprete: 275 DM 
fOr 199— DM (ftjr Atari 2®J ST, 520 ST) 

Tel : 0671/63572 


Suctie Tauschpennerf’l! (Neue Sachen) — 
und Magic Rennet fuf 100 DM tOr new Shift. 
Gall: 07761/3775 end ask tor Christian 

THOMSON-CLUB: Zertschrift, Software, Kon- 
tatte. Der CLUB fur afte THOMSOhkBesitzer! 
Into: Stefan Sedtecaek. Gihslerweg la. 5063 
Overath 5 THOMSON — 


TV Turw fur Monitof zu veriwuton. paBt an afte 
Monitors au8ef RG8 tevti. Adapter mfiglicti) 
VB: DM 109- 

Tel,: 0911/593776 Lotiw Adam 


War tauacht 2 tomgaat Autos von flotobe (Bam 
zin 5 EJektro) gegsn etnen Amiga Oder Atari 
ST7 Weriausgteich! Jurgan Wiftig. Reuftiersfr 
149 7010 NetMJtm, lei Q73U79648__ 

Noch zu vBpfkauton: Mon. 1702. Druckor LX 90 
VB, Such; Die Ft. 1&41. Cfcskatten mit Bok p Mo 
dul 2009 64at A Sonderfi, mil Leae^etvioe- 
Dtsks 4 Abdeckh. lei.: 0410^31601 

Verkauto Grun-Montor 
TAXAN KX-1201 (neuwerfigS 
Preis V& TN 0702572294 
ab IB Uhr. Setbstabhotong 


Verkaule *l^appy43omputer--Zfirtschnft^ 
Sehr gut athalteni Hefte VB5-I2ms (ohne 
11/85) SchnfUiche Angebota an: J, Hath, Batk* 
ismrmq 19 2 HH 81 

Wrkeuto TOP Games: 

Paperboy, Bombjack (I GPAK ui 
A. Keschbaum, fiicheywteg 19 2160 Slade. 
Lists antordem 


Verfcaute sehr v»4b Computerzeitscbriften 
(Happy. 64er. ASM, 88000er. HG Computer- 
Kurs, RUN, usw.) 
gunstigL auch e^nzetol 
Tel.: 0651^4506 


DftINGENO 

Tausche Terminal Dataprion S21D + Dataterm 

64 gogen Floppy 1541 

TW.: 07393/4170 


9 Das neue Briefepiei B4am 9 
9 + * INFO BEI * * » 

9 Michael BaJloecQ ■ 

1 Kircftar- 29 4130 Moere I ■ 


TouchmasierGrefik-Tabtel fur Dragon [Org. 
Preis 380— DM) tor 109— DM zu vwk, wegen 
Syst.Au1g Absotol neul Mil viel Soft* Info 
Tel, 0203 f 2833115 ab 0930 Uhr b*s 1600 Uhr 

*****##****+******** 

* Original CAMPUS 1,W 4 * 

* GFA Draft Plus L Obfeto lt| * 

* VB,- * 

* 0209/376237 * 

******************** 

* Vprk OrigtnaJ * 

* OUT-RUN ALFTDSFIEU * 

* va- * 

* 02091376237 * 

******************** 

******************** 

* WER 1ST SCHNELL UND AKTUEUL * 

* rmrrrm * 

* 0209^376237 * 

************* ******* 


**************** **** 

* UND WER MOCHTE ES WERDEN * 

* n?rmrn * 

* 0209*375237 * 

********** ********** 


******************* 

* TAUSCHE IBM PCS SOFT 3509- 

* gegan 

* AMIGA 1000 OHNE ALLESM1! 

* 020937625? 
************ ******* 


verkaute Phmps MSX 3^-Zbll A-Lau!werk. 
VHB 550 DM Sony D«*a-Recordflr 60 DM. 
Zww defekte Sony-Hiibi! HB-750. je 80 DM 
\tefschiedene Spteie VHB Tel. 0613&4Z226 

Die Urkunde (Ertechoft II) und Gaunttot tor 
C64712SZU «rk 
M 0&13T/32T4 


Vterk PHILIPS MSX V6-8235 + div Software 
(Mod ul. Disk} + 5 Disk. + SBOcfter + Dskbox 
+ Gamernaster + Designer + Homeofffice 4 
MSX-DOS (8 Mon. aft). VB >000 DM *. *W- 
0831/13536 (MtohteQ_ 

Halto Syaopsf Woflen Si* Ihm MaAnc* beim 
APDCG wsteAen? Brauche dringendst Sy- 
stembeschi + Hardware 4 Softmtos! Brtte 
phone 07321163879 - KE1NE DFU-Nummerfl 


■ Kftute detekie Compuiat + Peripherie! ■ 

■ Zahle H&ctsstpreiM! TW, 05593^675 ■ 


Varkaute Vamaha Ot^-M. SFG-05 Soundmo- 
dul. 3^ZofrFtofjpy FD4K-G mil KSX-Besic. 
Forth und Speieh^rerw*tefung Piete VE m 
0815^65514 


Verkaufe Programme tor Thomson TOT o T09 
aul ModuL Prete: VG TW-. 02732/12753 (1800 
m 2200 Uhr) 

Verkaufe C16 mit Datasstte 1531 + 10 grig. 
5p«eto auf Kas. tor DM 100 Oder tausche gegan 
Datenretordef tor Schneider CPC6&4 Tel. 
OT443G485 


Bald wirtTs wieder kaftP In dieser Zerf breuchl 
man einen Club, etner davon sind wir OSASA- 
Computer Club, Stedtoreftee 41.4158 Witch 9 
PS: AMIGA und C-64 


Vterkauto Uteratur zu: &64. Amiga. Alari ST. 
Schneider u a. Systame ; fast nur Data Becker. 
fWT \tortag und Sybase; ca 60% un»r Nm> 
p ms 0 mahr TeL 05254^761 

******************** 
SWAP SOFT 

CALL' 07732/6845 Or 07732/105^ 
******************** 

Achtung Sammlerf Comptiterhefte! Happy- 
G«n , RUN. CPC Mag.. HC u-v*. nur 3 EH4» In- 
to gag. 80 PI. Pom Noch haute schretoen an: 
T Bom, Kempener Str 99 & Kflto 60 

■ Tausche meine umfangreicfte ■ 
Sch^tplatler^ammlung (Pop + Rock. NP ca, 
529- DM) aegen MP$ B02, MPS 803 Oder 
MSX-Computer! 

Teteton 07181/85247 ab 18 Uhr 


600 Computerzeiischriften tor jeden Ccwnpu- 
tet-Typ zu veriauten, Ausfuhri. Lisle gegen 
DM RP bei: CV. DommattStt 47-49 7570 
Baden-Baden, es tohrt sidh!fl 


Suehe Sptote (Moduto) tor das ver Jahren er- 
hailfiche VECTREX-msptel rtn MB Gerald 
Ktoes. Georgensir. 8 610* Seeheim 1. Tbl-; 
08257781415 

CASIO PB 1000 Super-Softw*te 
Btote viele Programme, launch od. \toriauf. 
Suchs Intotausch Ramerw. TVAnschtoi us* 
D Wemer. Pwseh-Weg 8 *6 Dortmund 39 
0231/463767 


Tausche C64. 3 Floppy* mil Speddos, tragb. 
Farbtemseher, Freeze Frame III. Sotind-Digrfl- 
i&t. 400 Dtetotten. Datesette und etBche Ex- 
irae gegen Amiga Oder Alan ST + Monitor + 
Floppy— D Mahische< Dwmeratein 34, OT31 
Frajikenstein 


Ausland 


Suehe Tauschpartner tor MSX! Nur DoW Uste 
an Bemd lebttschnig. 9433. SL Andf8 159 
Gsienmich 


> > > HCmJNE! < < < Always lest, always 
best! C-64. Amiga. AtoriFST contact' WM Masfr 
lljn. Raestr. 17 f 6075^P Herkanbosch Holland, 
m: 31 ■4752-2435. > > > HOTLlNEI < <- c 


Achtung: 

Wir macb&n unsere tnserenten darauf autmerksann, da8 das Angebot der Verkauf Oder 
die Varbraltung von urheberrecmlich geschOtzter Software m* fur Orifltoatprtjgramme 
eriaubt isl 

Das Heraleften, Anbiet&n, Veriraulen reid Verftreiten vqn »Raubkoplen- ver$t&Bt gegen 
das Urhebemechfsgeselz njnd kann straf- und zivrtrechtSch verfctgt werden Set Ver- 
stbSen muB mil Arrwalls- und Gerichtskostefi von Ober DM 1 000“ gerechnot warden 

Origirialprooramme sind am Copyright-Himees und am OnginalaiifWeber des Daten- 
tragers (Diskette otter Kassette) su erkennen und normaterweise originalverpackL Mit 
tfem Kaul vun Rflubkopien erwimi dor KAulerauch kein Nutzungsrecht itfvd geht das Ffei- 
ko einer jedarreiTigen Beschtognahmung e*n 

Wir bitten unsere l^ter in defer* eigenem Interesse. Raubkppton von Original Software 
weder anzubieten. a verkaufen noch zu vwbneiten. Ej^iehunQsberechtigte haften fir 
ihre Kinder. 

Der Verlag wird in Zukimfl keine Anzeigen mehr vwfttfentlichen. die d&raut schfteBen 
lassen. da8 ftaubkopten angebofen werden 


Ansga&e II/November 1987 




























































































TELEFON: 

02366/35017 


SYNDROM 


TELEFON: 

02366/35017 


COMPUTER GMBH EWALDSTRASSE 181 4352 HERTEN 

Ladenzeiten + Versandtelefon: Mo.-Fr. 10.00-18.00 Uhr • Sa. 10-13.00 Uhr 



0 


U C K E R 


D1012A 

01016 

D1018 

D1024 

D1518A3 

01524A3 


(120 Z7$ec.) 
(160 Z./sec.) 
(180 Z./sec.) 
(240 Z./sec.) 
(180 Z./sec.) 
(240 Z./sec.) 


548,- 
639,- 
779,- 
939,- 
nm1169,- 
nur1558,- 


nur 

nur 

nur 

nur 


NLQ, IBM+EPSON, INT. PUFFER, 
ENDLOS- U. E1NZELBLATTVER. 

PeaCock- Farbban d 20,90/3 St. S 18,90 
Fartbander farfaig a 24,- 


NEC 


24-Nadel-Matrixdrucker 


P6 

P6 COLOR 
P7 

P7 COLOR 


1039,- 

1398,- 

1348,- 

1698,- 


P6-Uni-Traktor 139,- 

P6-Bi-Traktor 339,- 

P6-Einzelblatteinzug 629,- 
P7-Uni-Traktor 219,- 

P7-Bi-Traktor 369,- 

P7-Einzelbtatteinzug 789,- 

FARBBANO P619,50/3 St. 1 17,90 

FARBBAN D P7 29,50/3 St. i 27,90 


J derComputeriJrucker 


N L10 wahiweise mit IBM-, 

_ _ _ Parallel- Oder COM- 
nur 544 ,- MOOCRE-Schnittstelle 

CITIZEN 120D rt.S.SJSt 

•citizen* 


COMPlfllfl ORUCMS 


nur 


dm 448,- 


JETZT KATALOG ANFQRDERN! 

DM 1,- in Brie (mar ken belluge/i. 


DnickerzubebBr 
IBM/AMIGA-Centr.-Kabel 24,- 
Druckerstander A4 26,90 

Data Swlteh 2tach 129,- 


Endlos- 

etlkettenl 


Endlos* 

papier! 


4,77 


8 MHz 


XT-TURBO 

mil 640KB, 360-KB-laufwerk, Hercules, 
Multi I/O, Prefi-Tastalur etc. 

schon ab 1395,- 


6 


10 MHz 


AT-BABY-CASE 

wie oben, zusatzl. mit HD+FD-Contr., 
1.2-MB-Laufwerk, 200 Watt onft _ 
Netzteil etc. schon ab Z995,** 


Festplatten, Controller, Filecards 

20 MB Seagate ST 225 548,- 

30 MB Seagate ST 238 598,- 

40 MB Seagate ST 251 879,- 

20 MB m. Contr. u. Kabel 669,- 
30 MB m. Contr. u. Kabel 725,- 
40 M8 m. Contr. u. Kabel 998,- 

698,- 
948,- 


Filecard 20 MB 
Fiiecard 30 MB 


Disk-Laufwerk 360 KB 225,- 

Disk-Laufwerk 1,2 MB 359,- 


12"TTL griiit 

mil AnschluBkabe! 

nur 229 r 

14 "Color-Monitor 


hohe Aufiosung f. Amiga, 

799,- 

Atari, IBM 

NEC-MULTISYNC 

14 EGA-MONITOR 

nor1348,- 


M 0 N I T 0 R E 

14 "TTL mit DrehfuB und Flat- 
Screen-Bildrohre 
amber, q run nur 279,- 
SW, invers nur 289,- 



NUTZEN SIE UN5EREN 
BEQUEMKAUF KREDIT 


fieispiele: * mti. 

■ Amiga 500 mit Monitor ab 61 ,- 

■ Amiga 2000 mft Monitor ab 100,— 

■ NEC PB ab 35,- 

■ XT-Turbo m. 20 MB+ Mon. ab 77,- 


• Beispiele f. 36 Ml. m 14% p.a. 

• AUF ALLE GERATE 1 JAHR GARANTIE 

• Mindestbestellwert bei Versand DM 50,- 

• eingelragene WarenzeleAen der Hersleller 



pc mu 

PC 1011 mit 20 MB 
PC10IJ mit 30 MB 
PC10II mit 40 MB 


1789- 

2448,- 

2548,- 

2948,- 


PC-AT 


3848,- 


AMIGA* 

500 1148,- 

500 m. Monitor 1081 1838,- 

2000 m. Monitor 1082 2989,- 

PC-Karte m. 5‘4 "Laufwerk 1189,- 
3% "-Laufwerk intern 339,- 

3/2'-Laufwerk extern 369,- 

S’A"-Laufwerk extern 449,- 

Midi-Interface (500/1000/2000) 129,- 

Sound-Sampler (500/1000/2000) 98,- 


PCZUBEHOR 

IBM-JOYSTICK 37,- 

IBM-MOUSE (MS-KOMP.) 129,- 

Hercules-Komp. Card 159,- 

Color-Grafik-Card 99,- 

IBM-Clock-Card 69,- 

XEGA-Card 498,- 

serieile Schnittstelle 89,- 


Markt&Technik * 

Bucher + Software f. Amiga + PCs 


JOYSTICKS: Comp. Pro schwarz 26,90 • 
Compel, transparent 37,90 • Quickshotll 
plus 22,90 • Quickshotll Turbo 26,90 • 
Konix Speedking 29,90 • 

Disketten-Box 5'4" f. 100 Stck. 13,90 
Disketten-Box 3%M. 50 Stck. 15,90 


DISKETTEN 

PREISE JE TO STCK. BEI ABHAHME VOW: 


Neulrale Ware; 

10-90 

ab 100 

S14' to. 40 TPI 

5!i* 20. 40 TPI 

1 3'4 - 20. 96 TPI 

5'4" 20-HD 

8,80 

9,80 

14,90 

39,00 

7.90 

8.90 
13,60 , 
37,00 j 

34' 1DD, 135 TPI 
34'2DD, 135 TPI 

28.90 

29.90 

27.90 

28.90 

Maxell 3' CF2 

§3,00 

61.00 

Nashua 5 ’ 4 * MD1D 

Nashua 5% * 2D-HD 

18,90 ; 
49.00 

17,90 

47,00 


SYDDRDM 

Computer GmbH 4352 Herten 
EwaldBtraRe 181 

02366/35017 


























































































EDV-BUCHVERSAND Dell Michel 

Postfach 100605 - BismarckstraBe 89 5630 Remscheid 1 


edv-buchversAHU 


Der Partner fur PC Literatur 


Del f Michel 


Brandneu 

Df. E.Huckert 

Amiga: 

C in Beispielen 

1987 P ca. 280 Seiterv 
SnkE. Diskette 
Best .-Nr. 90539 
isbn 3 - 89090 - 539 ^ 

DM 69r 


Wir liefem alfe Xitel von 


J^^f&Technik 


turn 

innerhalb von 24 Stunden 


Hotline 02191/342077 

Nqch aOer ange*vrns^fi B-jet*: w&fdeniur ^sfierfci undscion rtachEisehe.- 

iwn zurn Venand geiirttM Fonfcm 5* wwsrfcncfeii unssr tostenkHes Sesm^siJ^anOT an! 


Preise wie im Paradies! 


EPSON 

fx-boo 

93 ft- 

FX1000 

12J06,- 

UC-800 SB 

548- 

EPSON 

LOBOD 

1448,- 

LQ-1000 

1898,- 

L02500 

2448,- 

NEC 

w tr 

PS 

Pfi rntfif 

1396 - 

P9XL 

fmw fkJlrifftjn 1 ! 

"538 - 

P7 

P7 cosor 

1348*- 

1698,- 

Ml C l J 

Star 


5461- 

h,* -*■ L"S-- - 

NB 24-15 

17961- 

NX 15 

m- 

ZusaiilkiheSctvvttsteSe fur WC-l D 98,“ 





Citizen 

LSP-120D 

398,- 





P&rasonic 

KX-P1081 

475.- 

KX-P 10^ 

675,- 

Kx-pim 

945 *- 

OKi 

OKi 20 

498 j- 

ML-293 

1298,- 

MU294 

1998,- 

OKi 

ML-t82 

549- 

Mt-183 

809- 

ML-192 

369 r - 

OKI 

Lasgrins 6 dm 3799,- 





Juki 

5510 

748,- 





Brother 

M'HOO 

469- 

M-1409 

796,- 

M-1509 

90S.- 


M-1703 

1198 : - 

ha j| « fifi inn 


nun 

Olivetti M 24(^55 0 

1766*- 

3498>- 

PC-10 S 2/20 

M 240/0520 G 


244ft- 

4198- 

Wangtek 

Tape Strftanisr 969,- 

Altoy 40 MB 


899,- 

Ptantron 

Baby AT 

Ufi _ 

PT-206AT 

3446,- 

rr 

FT-366 HT.m? 

6996,"” 

RBR- 


SeikoSha SL-SQ Ai 798,- VEGA de Use 53ft- NEC Multisync EGA-Monstof 129ft- 

Seagate ST 225 20 MB, 65 ms inoL ControOw. Kabeisate 643- 

Seagate ST 233 30 MB, ind RLL-ContJOifer, KabeJsatz 09© - 

Computer Discount 2000 GmbH 

HinterderBahn ■ 5403 Urmitz-Bhf. ■ ® 02630/84227 
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- ( Ecosoft Economy Software AGJ - 

Kalserstradfl 21, D-7890 Waldahut, Tel. 077 51 ■ 79 20 
Csss Carina, CH-6681 Asia no. T«L 091 - 73 2313 

Pruf-Software und 
Frei-Programme (fast) gratis) 

Stark erwelterte Koklaktlonen deutecher und engliachar Programme: 

IBM: 1250 Disks, C64:360 Disks, C128:35 Disks [inkl, CP/M), Atari ST: 220 
Disks, Amiga: 160 Disks. Apple IE: 260 Disks. Macintosh: 335 Disks. 

So mMcoM kUonen. 

Katalog auf Disketten und 1 Diskette mit 
10 beliebten Programmen DM 10.- 

(Bitte Banknote Oder Scheck beilegen.) 

Bltte unbedlngt Computermarke und Model i angaben. 

Neu; Fremdsoftwera-Emulation sift Hiram Computer z.B. MS-DOS 
at/l Amiga, Macintosh auf Atari ST, G64 aul Amiga. Apple II auf 
Macintosh, usw, AktuaRe, detaiElierte info^Schriff gratis 


Computer-Mark! 

Private Kleinanzeigen 


BBI HILFE ■ AUSTRIA B KELFE MW* 
Vfct fiat Kir Seri trier Computer? 

(wenn mogfcb gesehenki 1 } Schraibt an Mar¬ 
kus Furcder, A42D1 Gfamasieiten, Maximtfen- 
srr&te 12 


Hawten-F^ckard 110 inc* Luba F£-S ROM 
StedOWlOSH ISM-XT, Neypr&is FFt B50Q jetel 
FR 280ft zutfem Commodore + OslaseGe 
zu FR SQQ inM-Programme: ~H, PffUtwaw 

Sefiwe* MUSIKKASSSTTEH Schwiz 
2 Stfc. TDK SA C-90 Position (&QJ fur nuf Ft 
£80 (inti. Porto) Rabatis 1ft 2ft 5ft Markus 
Hotel. Chiatstr. 2. CH-6403 Kiffignagrii 


GEWERBUCHE 

KLEINANZEIGEN 


Atari 


y * * « • 1050 TURBO • • • ■ i 

SOx&fls Doubfcs Densely. TOWO-Bd- 
TURQOORIVE, Sack-up-fHmkt>onert. 
Dfiidkarlmartace Nur 90 DM 11! 
Drw*e rXBW te?y nur 49 DM EEI 
Test Happy 8/86 Grctisinito fiefc 
Gerald Engl. Sunsensa. 1ft 

&WMunctenS3 


* NEU! TURBOFREEZER XL! htEU! * 
•Neuas Fowoftooi am p&raBelen Bus 
friert auf ttnopldfuck das Pragr im 
Speicher em und tegios auf Disk, 
Cassette Oder Ram-D&k ab. ran wo 
eg sbenso einladh wiedar geiaten 
uTvd fortgesstrt wenten sarin. DOS, 
Debugger uAd StecM&ze fir 256 K 
RAM und Old runner sorieflmdftg! 
Nu? 149 DM! JnAo bad Gerald Engi, 
Sunsonstr. 1ft 8000 Mftftchwi S3 

*#t«*iR*4*t4«t9t«* 


fir FOR AIARi 80CKU130XE/fl0QXE * 
R£PL#f fst gin ecintOf FnsezHf mil s»rientTi4fl*- 
gefn Q*^mwrge™rasy fit nuf 4S DM! 
Into gsgen Ruckumotfiiag (70 Pf.) nur twi: 
F-Q rtgg, Moeartar. 32, 8014 Heubibe^g 

* * * Puhrerechelnamrif^r * * * 

KL 3 -FalM^ulprOflramm, Eri&n»n Theo¬ 
ries 030 Frageri + £450 Amwwten, 3ft- DM + 
HN Soft Hertrichmann. OctUmper Sir ill, 
4440 Rhein# 


Commodore 


* + * DIRECTORV-ICOO * * * 

Dtstettemerwaftung C$4/ 12ft p^SEckgesisy- 
Ht/MS-RouinerL EXTRA SrAusgabe airt 
Dnjckat tnM. ktKTtf. Kommertaj-Edaloft IXsket- 
temitAnl DM2ft-{NN) Fa C.Leinhai, B6cSt- 
lirtStf. 14. 5600 Majmbebm 2$, Tsi. 06£1 W4Q31 

Se.ftwi.rc fir VCM und C64 xu Ulniprelsen! 

A/w^i^f-undSpiolprugraTTime. AuSDIskund 

3uf Tap# Kaiak»g gegon 80 PI. vor SF-Soft 
Muftkenweg 7 r 34fti Sauiifigen 9rtte Compo 
t&nyp angebffliii 

DREAM GIRLS - brandhsft pii(antB& r cteirt- 
sches Mventurc mil SupergmRk. 4 0$*seL 
ten, CB4. £9^5 DM + NN. H. Sdliriidl. Lou^e- 
Scnmoar-Str 7, 3000 Hannover 61 


N E U deiatmn lemaoftwarc NEU 
Lefrp#n SI# Lpieli nd Sprsdwn 

Pro!i$S$ion#ft# Program mg fur Schuler und Ex¬ 
tern ft enaedert und utwarbeitet MU 
neuen Program men und noth mehrLemmAg- 
tichk&tlBfi Fur C 64/C 123 aul D&fcgtteft-Jeter 
Sprachiehrpang tester* aus jeweiis 3 Pro- 
gf 3 mmd;sk#tt#n mat j# 1000 verschiedeten l Uo- 
kabein less I und II Anfinget last LN Fori- 
geschr. Englisch tdiome-j&600 Redewendkin- 
gen/Progr. 

EngHKh T#*t 1„ B„ HI + Engiwch Manager 
Engtisch idioms I, D. ill, IV (Redewendung ; 
English Neutk; I. II. Ill Q# 1000 Setfahrla- 
au adrudsB^eefitirtsengtlKh) 

La France Test 1, II, III 
Spanfech Test I, I. Ill 
ItafisnO Test L D r III 
DftnJsch Tftsl I, U, m 
Litein Test 1, ft, 111 

Jedte Progfsmm si ta. IDO KB stark, hsS Urn^ 
Eaule nach teutsoter Ts5l^ut Disicnisnlj. 
Dn>ckmemi, Kocraktur, %sta.uswwtung und 
aysfuhrttfte Anteilung. info graiis 
B#sleiisefv«ce such lelefcinisch won 8^21 Uht 
Praise r* Piogr: 3ft- DM, 3 Sick. 1®,- DM, 
j#d&&waiters3ft- DM/Stek , zzgi NN + Porte 
dakatnni, Poetf, 1263, 6103 GriasMn 
Tal. 08155^51874 li 4197213 Fg jgggWg 

GrfficsiiTfo fur C64/Cl2fl-Us&r von F. Neupec 
Posrtach 72 6473 Pfmimd 


* AMIGA *** PuMc Domain’!! * 
Riesenauswahi (z-6 Fish 1-69) DM 

je Disk * Lists anbntem: Wolf Karri + Soft, 
Oerpe S&QQe 107, 4420 Coesteid 


ERQTlKA - au flerga i w iririfiches Advrintura, 
aufregends Btkter deutsch, 3 Disk., 064, 
29.35 DM + EROTatA It-1955 DM. bekte 
38J95 DM. Ahrsr^ Am Qu^lberg 0a, 3170 GM- 
hom 


Schneider 


PUBLIC DOMAIN Joyce 4 CPC ink) ft- DM 
Ca- 4000 Disks FDL POSH U 1ft S4S4 Allen* 
hafilsu 


GrstsintD fur pdefi CPC-Osar von 
Friedrich Nfrupet, 6473 Pfmimd 


Sinclair 


ZX-ftpacfnim * 

Rap«rctuT-€chn«ltdlcfist * 

und Eractrtafte * 

Cwnpuler A Med+eniacftnii;. * 

Heinz Maye* * 

Rahseratr 52, 4060 Vmfsen 1. * 

Tel Q316&S2964 • 


■ Aeearafur inJd.EmMdeieond3Monat# ■ 
fl Garantel! ru leetgeiegish Pressn, zS I 
B Spectrum 4ft Krt20 K 7ft50 DM B 

asudi E- Commodore, Schneider und Alan. B 
B PC-Seivice, M Rosenriahn, Schufcstr. 7. B 
B 5441 Dungenheim, m 02653/7585 B 
B Ersamete Heferbat Liste gegen Pune B 


Verschtedenes 


Fgc+ibuch-V#Fsand Jiirgen Krissel 

Ks5$tenlo3a Into 4fB7 anfofdem be* 
Jurgen KrisseL lm Viertet ft 
8409 DierwShai. Tel 0£6W81ft 


Wichtiger 

Hinweis: 


Zur Bezahlung von 
Kteinanzeigen 
werden weiterhin 
keine Briefmarken 
angenommen 
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DELUXE-Serie 


ExkKisivvertrieb bei Morkt&Tedmic 




iDELUXE 




\OELUXE 

ninf ll/deut»h 
fiir den Amiga 

Deluxe Pamt II isi einas der auflergewtfhntichsten G?afik‘ 
pitgra/nme agf dem Softwaremark Im Vterglach zu 
seinem Vbrgangsr ig| D^uxg Pamt tf in der Lage, in aer 
TesiiunKtiDn Felt- und Kjursivschrift sows Unterstreichum 
gen enzubauen. perfekte Manipulation in der driHen 
Dim&n&od da^usleilen ode? wjahlhge Parameter wie 
L^ngsdruck, ScJwarzweiOgrausluten ■ Oder Farbdruck 
Render und vieles mehr unmiftelbar vor dem Druck per 
MfitoSWick zu verandern. 

Haro wareAnforderu ngen: 

Amiga (512 Kbyte) und Farbmonitor, 

Bestell-Nr, 52584 
DM (sFr 225W5S 24MK) 

Jetzt lieferbar: 

Music Construction &et 

Das pnofessionesle Musikarogramm fur Ihren Amigal 
H ajd'Aare-Anfbrderu ng: Amiga 512 Kbyte 

GestePMMr, 52569 

DM 249,-' (eFr 199.-/&S 249Q,- V ) 


ii/deulKti 
fiir den Amiga 

und en grail klfiJii-ger Drucker vetwandflln den Amiga m 
eine Druckmaschine Sie kdnnen Karlen, Roster. Brie^ 
kbpfe und vieles menr atif eirtfachste We=se enrwsrfen 
und auscfructen. Besitzer &nes Farbdnjckers kornen >he 
Werk audi »n Farbe aufs Papier brinflen. -"Deluxe Prints 
tat kompatibel zu '♦Deluxe Paint* Das bedeutet, daft 
man Grafiken zwiscben den Programmen austau-schen 
kaunn, 

HardwajeAnTarderungen: 

Am»ga (512 Kbyte) und Farbmonitor 

Bestell-Nr. 52562 

DM 199,-' {fiFr 179^68 1990,-') 


deo 1.2/detrfcdi 
MWfenron fiir don Amigo 

client zum enfachen Entwerlen und Zusammenstgtten 
von animi^ten GrafiKSequereen. Ste k&nnen so Video- 
filme -Tut Compulergratik versehsn und regeftachte 
Computer-Videodi-ps zusammensielten 
Das Programm ist ebenialls kompatibei zu ^DELUXE 
PAINT- und "DELUXE PRINT* 

Hardware-Antorderungen 
Am*ga (512 Kbyte) und Farbmonitor 
BestelLNr. 52583 
DM 249,-* (sFr225HdS 2490,- T ) 

TnkJ, MwSt UfT^rbirdlcne Prras^.tfkib^ng 

Die idesie Etgsnzung: 

Das Such zur Software 

Markus Brfiuer 

DELUXE Graflk mil Pern Amiga 

19B& 570Seiten 
ISBN 3-89090412 2 

Best .-Nr. 90412 

DM 49,- (sFr 45,10/dS 382 t 2Q) 

EmdJtllch by Inrfer EkrCti handler 
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Markt&Technik 

Zaitscbriften ■ Bucher 
Software ■ Schulung 


i"O0»<“ r aL"^ 


E Markt&Technik Verlcg AG r Bucnverlog, Hans-Fircs&l-Strobe 2, 8013 Hoar bel Munchen r Tebfon (0B9| 4613-0 

Bestollungpn i m Ausland bitie am SCHWEIZ: Morkt&Teehnik Verfriebs AG, KoH&rstrasse 3, CH-6300 Zug, Tebfon [042] 41 5656 - 05TER REICH: Rudolf tech nor & Sohn, 
Heizw^rksirabe 10, A-1232 Wlen f TeEefoi [0222| 677526 ■ Ueberneuter Media Vedgjjsges. mbH (Grobhandell, Alser Stra-fre 24, A-i091 Wien, TeJofon [0222) 481536-0. 









Wichtlger Hirtweis fur alle 
Kleinanzeigeninserenten: 

Folgende Video- und Computerspiele sind 
von der Bundesprufstelle, Bonn, indiziert: 


Rattlezone 
Beach Head 
Beach Head tl 
Blue Max 

Caatle Wolfensiein 
Commando 

Commando Libya Part I 
Desert Fox 
Erotlcon 
Falcon Patrol 
Falcon Patrol II 
Flyerfox 
Friday the 13th 
G.I. Joe I + II 
Girls they want 
to have Fun 
Green Beret 
Hitler Dlktator 
Nice Demo 
Paratrooper 


Porno Die Show 
Protector II 

Raid on Bungellng Bay 
Raid over Moscow 
Rambo II 
River Raid 
Seafox/Seawolf 
Sex Games 
Silent Service 
Skyfox 
Soldier One 
Speed Racer 
Stalag I 

Swedish Erotica 
Stroker 

FIS Strike Eagle 
Tank Attack 
Teachbustere 
Theatre Europe 
1942 Itainer 


Der Verlag behait sich vor, bel Softwareangeboten 
indlzlerte Spiels ersatzlos zu streichen. 


Computer-Markt 

Gewerbliche Kleinanzeigen 


■ D I S K E T T £ H mil Gar, ■ 

■ 5V, 43 ini, DM 0,75,ED ■ 

m 3^', 136 tpl, DM 2,SO, 2DD ■ 

■ Aligaim. Austre^Agent, Rlngstr. 10 ■ 

6 P-9057 Eching, lei: qfll33fltl6 ■ 


GATO, deu&cti. HarcdbuCh (C64, IBM, Apple, 
Mac), flfl Salten. Tgi- GMQ2J3TBT 


Fu blic-Dotnaifi-&oftwflf e 
Amiga, Ala/I ST, IBM-RC/Karp. 
ab DM Sv-, Lists grato 
Bflhre, Warthe^r. 443, 4800 Bialaffrld 1, 
Tel. 0521MB0445 


Kalla Frlntfox-Uiarl 

Icli blete Dir fflf Diln^n Pdntfoot 35 neue 2s\- 
chenaSlzafar 15 Mark. Slftettrauikaiwodar 
ROckptmo fQr Info am Mlchaal Wahrmarm, Jo- 
acph-Marla-Luti-Str, 25 floaa Pfaffanhof^n, 


mm WIRLIEFERN SOFTWARE FOR «R 
M Commodore CIS bis Amiga imd ■ 

■ Atari SOOXL bfa 520 $T. Llale ■ 

■ antord&m bal BERLAU-SQFT. ■ 

M Fwtfoch 1415, 2150 Buxtehude m 


Half stall Plastic, Druckemtifuser und Tlsche 
pga Hqlz {IntHfeBsarvte HSndlerpreisa) (Of 80- 
Zallan’Drucker. Into: Fastfach 140444, 5B30 
Ramschod 14 


Pubilc-Oomeln-Saftware fOr IBM, ATARI und 
AMIGA zum Superpreis ab DM 3>- OI»knt- 
te. LlSTE kosiefiloa- Ralrvar BrOckner, H6h*n- 
wsg 3. 4300 Essen 11 

War hal LuaL una atwas uber dia FASCINA¬ 
TION DES COMPUTERS fQr wlwrwchiiFtll- 
cfie Studte, Raum Frankfurt/Main, zu erzih- 
lor? instlmt Itir SoaMHorvchuna M. Hitler, Tel. 
059/752003, Mo. ■+ PI. 14-16 Uhr 


* * * SOFTWARE - CONNECTION * * * 
Dai Suparfcoplarprogmmm Copy II - |etxt 
fUr falgende Computer: 


IBM-PC + Kompattole * Atari ST *C64 + 12B 
+ Apple ILSeris 4 

Apple MAC PQr nur Ja DM 97- 


Aua unaerem Angabcl for IBM-PCb: 

Cruise Cantrell DM 95,- 

Fliah (FlappySpe&tter) DM 275,- 

Flight Simulator fMscroa.J DM 11ft- 

oxBASE Plus DM1595,- 

superachnelle pro!. Dstenbankl 
Interlude'll DM 129,- 

IntUlt IS-2Q0Q DM 398,- 

Daa integrlarta Sahwarepakar 
Newsroom DM 177 t - 

PC-Toola (V. 3.0) DM 97,- 

Das uliimate Tboia-Pskecl 
Palon-Qhae* (dt) DM 75,- 

TikeTwo (Backup) DM 449,- 


+ ca. 2000 wait. Titfll fur (aat jaden Computer 
Angebot kamrm soton, Comp-Typ engebenl 
SchuiaHaBa 18 * D-6913 Sclicndori 

Amiga C84, C129, Atari-ST PC/XT/AT 
Aag-e-. Deluxe*. Metacomco*. CP/M-, VIzh- 
Software, PageSeller, SOI, AC Bwlc-Comp v. 
ABSOFT mr DM, Instand Music, Suparbe- 
se, Sinbad, Turbo car me Ing 49,- DM, Zirig. 
ZjmiFtafe BuG)iMerG4. + 128L Hardware. 
Amlga-POSoftware CB4-Pr1nt-8hop l«m- 
Dlek # 1 1 # 2, Je 20,- DM Vortcasw (bar/ 
Scheck). miogagani.- DM Bflelmaf ken. Soft¬ 
ware Studio Pllath, S Kdln B0 r 
B#rg, Gladb^Str, 996, T*i oaaifflaoziBB 

VafbiHigta CompuiarbOcher 

Into koatenlqa bel HAPA Buchdlenal, 

Bruckar 3tr 46, &031 GlfcMrig. 


Wichtige Hinweise fur alle Kleinanzeigeninserenten: 


ie KleinanzeigenauftrSge ohne 
Absenderangabe auf der 
Ruckselte der Karte 


sowie 


Anzeigentexte unter 
Poettagemummer kbrrnen 
leider nlcht verSffentlicht 
warden. 


★ Zur Bezahlung von Kleinanzeigen 
konnen ab sofori kelne Fremdwfihrungen 
mehr angenommen werden., 

★ Bitte achten Sie auch darauf, 
dafl Ihre Auftragskarten Immer 
vollstandlg ausgefullt sind (z.B. Unterschrift) 



Augen auf balm Computerkauf - ein Preisvergleich tohnt sich 


W9*T3 


MCir >ia'! 523 m 2^ u 


i?fl PWmi Flotftf ll 

104J] OTF rm| MfltVfr 
1EMD STf nil Hnnis* SM lid 

SH aw Fiiftmm K MS 

htpntoUiia 

C^ Wi^harflC rZK 

Mlul *l.r qr pnil 

Flam BFfi ttti KB 
BunaaSrt 4 llM’ it 
WCiTjSctr hi I* 3T 
aetHiKAiiM Jt 
ue Mann Mrt ST 
PWTtXT AiiM-CT 

wt^trr 

□aiamal ST 
IT 

htfiPhbWPT 

OMHbWVlQ 

om Bw* P M W i a 

OM OfH It,,* CjikPhaparmn 
OAftMtlK 
an OtvaDI 
W***"’M C e*imp4*f 


14*.- 

14*,- 


Kflt- 

HS- 

nfl*,. 

'(At* 


FlTfcncrttW 1W1 
5v J-.ca BCC fry I MtinHfti >Ctr 
^niaiSCC 

Sat TCCC irll Mflpibr 

p. Libfwara *ml C i IV 
FC.XT-K*ti intJ 
*tJiT-K|rt| tiHl HultaKaSH' 
ELwnaaLau^wfca'^' 145 - 

EMfflMUaifrrtIV 4*4- 

CcppKH-Jhifili 2 i S'.'i ■ Sflfi..- 

P^M.gr^Hr^ 2 MB i ■--,(***,'MM IM - 
MHJklTlai|fe» 13*.- 

FC IS II 1<*f - 

»-™«FCiaii ***- 

Ocr^wtoa FC *£l V S^d#r|**iuii j Hiy *m.- 
2t-Wfl-*iarail Lic^* LT KKW 

inM Csh^re' 'Me,- 

laci n TXhDan ir»' Co-if-niiaf *M- 
K-Wfl-F lara'd Lapina Tilfcn 1144- 

JOAnB^WaW^t il*Cln iiU C8rti««r ^44- 


SuiTivicta'a CM II 
nxv, VC IB41 c 
r#amenw Kjr£*4 

Cp^nKKhna-C1-2* 
n*«V r S?' 


Htntot i*TO ff gn *r 
Sijn n;? i«( rjr Ci25 
CounttdM'iW IOOC 


^aWmil^PUil 

hMiiTial 
' 1 fV' hftn 
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Neue Spiele-Dimensionen 

beim KAUFhOF 



Multi-Function 2002 


• Joystick und »Paddle$« in einem Gehause 

• Das Original — superstabil, aus Ganzmetall 

• mit 6 Microschaltem 





o0 Lt ' V > O 0'<> 




tTON 




2002 * 


00 U ^ 


Ich besteffe: 


__ bitti in: 

Bestellschein 


Pcwtfteft io^oa sow Kcift i 


Stuck -elite-Multi-Function 2002, je DM 49,95 


Neue Spiele-Oimenslonen auf Jhrem Computer mit dem -elite* — Multi- 
Function 2002, Nur er hat das superstabile Ganzmetallgehftuse. Mit 
Microschaltem am SteuerknOppet und den FauerknOpfen. Die fur viele 
Computerepiele ndtigen -Paddles- slnd gleich mit Intogriert Mit stufenios 
einstefibarem Autofeuer und Funktionsieuchten zur Information Oder den 
Betriebsmodus. 

AnschluSfertig fOr die moisten Heim computer, z. B. Commodore* 64/128, 
alEe Atarr-Computer und Video-Spiela FQr die Commodore*-Computer 
C16/116 und plus/4 gibt’s in unseren Filialen auch als Extra das passende 
Adapter 

*- •1ng*tr*j*n*i Wirtnatehan 
Gsbraucbsm ust^r^ch ltLz *ng*m* 44 ml 


Vgrsand erfolgt per Nachnahme 


Name/Vomame: 


I 

| StraBe/Hausnummer 
I PLZ/Ort: 


I Auf Post Kane kleben, mtt 60 Pf frankigrgn, Brief 80 Pf Porto 
| leidef kein \fersend tne Ausland mOglich, Hipp^cofwtir 





















Commodore Grundlagen 


C 64: 

Der Ideine 

Hausarzt 

(Toil 1) 


Was tun Sie, wenn Sie sich unwohl fuhlen? Sie 
fragen sicher nicht Ehren Computer um Rat. 
Dabei konnte er Drnen vielleicht so manchen 
Genesungs-Tip geben. Zeigen Sie Durem Com¬ 
puter, wie er Drnen helfen kann. Unser kleines 
und lemfahiges Pzogramm wild nach und 
nach dutch komfoztable Unterprogramme 
erganzt, die Sie auch einzeln verwenden 
kdnnen. Ein niitzlicher Progranuruer-Kurs. 

A b diesei Ausgabe beginnen wir mit der Entwick- 
lung ernes sehr nutzlichen Programms, das in 
der Lage 1st, selbstandig zu lemen. Das Aufga- 
bengebiet des Programms liegt im Bereich der Haus- 
medizin. Stelien Sie sich vor, Sie wachen morgens mit 
filrchterlichen Kopfschmerzen auf und wissen nicht, 
was Sie dagegen tun sollen. Dabei ist die Antwort auf 
diese Frage gar nicht so leicht, wie es auf den ersten 
Blick aussieht. Die Kopfschmerzen konnten viele Ursa- 
chen haben, die dementsprechend unterschiedlich zu 
behandeln sind, Haben Sie am Abend zuvor lange und 
ausgiebig gefeiert? Oder sind Sie vielleicht beim Schla- 
fen mit dem Kopf gegen die Wand gestoBen? 

Das Programm »Medlem« kann nattirlich nicht den 
Arzt eraetzen, sondern Drnen nur oblige Program- 
miertricks zeigen. Dazn haben wir das Beispiel eines 
Diagnose-Prograxtims gewahlt. Bel emsthaften Be- 
ichwerden miissen Sie 6inert richtigen Azzt aufsu- 
chen. 

In der hier voriiegenden Version steht nur das Grund- 
geriist des Programms mit den wesentlichen Bestand- 
teilen, SchlieSlich sollen Sie nicht nur irgendein Pro- 
gramm abtippen, sondern das oben genannte Grund- 
geriist erweitern und nach und nach zu einem komforta- 
blen Programm ausbauen. In den folgenden Ausgaben 
werden wir die einzelnen Unterprogramme durch trick- 
reiche Erweiterungen verbessem. Jeden Programmteil 
kann man auch einzeln in eigenen Basic-Programmen 
verwenden. Dadurch entsteht eine Sammlung ntitzli- 
cher BasiC'Unterprogramme. 

Doch nun zum Grundgeriist unseres Programms und 
der Beschreibung der einzelnen Teilprogramme. Tip- 
pen Sie dazu das Listing mit dem Checksummer immer 
jeweils soweit ab, wie die einzelnen Programmzeilen be- 
sprochen werden. 

Voraussetzung fiir ein gutes Programm ist eine gute 
Organisation und Planung. Eine Struktur rauS erkenn- 
bar sein, das heiBt ein Programm ist erkennbar in Unter¬ 




programme aufgeteilt, die alle eine kleine Aufgabe 
tibemehmen. So kann man, wie in unserem Fall ge- 
dacht, jedes dieser Unterprogramme einzeln erwei- 
tem, ohne jedesmal die gesamte Programmstruktur zu 
zerstoren. 

Weiterhin miissen wir uns auf sinnvolle Vanablenbe- 
zeichnungen einigen, die wenigstens grob den Inhalt 
der Variable angeben, damit man spater schnell er- 
kennt, was die Variable beinhaltet. 

In Zeile 10 beginnt das Unteiprogramm ■Initialisie- 
rung«. Ein derartiges Unteiprogramm ist obligatorisch 
bei alien Programmer Variablen werden dimensio- 
niert (bereitgestellt), damit sie spater die anfallenden 
Daten aufnehmen konnen. Die Variablen SYS (Symp¬ 
tom) und THS (Therapie) stehen fiir Symptom und Thera- 
pie. Beide Variablen werden als Felder mit 101 Elemen- 
ten defuiiert. Das heiBt, da!3 man in beiden Variablen je¬ 
weils 101 (von 0 bis 100) Daten ablegen kann. Der Vorteil 
solcher Datenfelder liegt darin, daB man unter einem 
Variablennamen auf 101 Daten zugreifen kann. Das 23. 
Element des Datenfeldes »Symptom« ist also in SY$(22) 
gespeichert. *22* deswegen, weil das erste Element des 
Datenfeldes in SYSCO) abgelegt ist. So wird auch mit den 
restlichen indizierten Variablen veTfahren. 
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Commodore Oruiwllqqen 


In Zeile 100 setzt der Befehl »Restore« den Zeiger, der 
auf die Elemente der DATA-Zeilen ab Zeile 10000 zeigt, 
auf das erste Element. Normalerweise geschieht dies 
automatisch, wenn man ein Programm mit »Run« startet. 

In Zeile 1000 beginnt der Bildaufbau. In dieser Version 
bedeutet das noch, dafi der Bildschirm einfach geldscht 
wird. Spater bereichern wir den Bildaufbau durch eine 
vollstandige Bildschirmmaske. 

Ab Zeile 2000 folgt die Eingabe das Symptoms. Dieses 
Symptom wird in der Variablen BE$ (wie Beschwerde) 
abgelegt und nur mit INPUT abgefragt. Spater ersetzt 
eine komfortable Frozedur die Eingaberoutine, die die 
Schwachen des INPUT-Befehls (erlaubt nicht alle Zei- 
chen) umgeht. 

In Zeile 3000 beginnt die Routine, die das bisherige 
Wissen des Programms in die Variablen iibertragt. Der 
Befehl READ liest die gespeicherten Informationen 
iiber die Symptome und die dazugehorenden Thera¬ 
pien aus den DATA-Zeilen in die vorher dimensionierten 
Variablen SY$(X) und TH$(X). Alle Daten stehen ur- 
spninglich in DATA-Zeilen und das gesamte Datenfeld 
endet mit »-2«. Sobald das Programm eine »-2« findet, 
bricht es ab, Das Programm zahlt in Z1 die Zahl der be- 
kannten Symptome und Therapien. 

Ab Zeile 4000 beginnt die Suche nach den Sympto- 
men, Sobald das Programm ein Symptom erkennt, gibt 
es eine Therapie-Empfehlung aus. In 4010 beginnt die 
FOR-NEXT-Schleife, die von 0 bis zum Stand von Z1 {also 
alle Elemente) zahlt, und so alle bekannten Symptome 
mit den eingegebenen vergleicht, Dieses Programm 
setzt die Variable F, wie in Zeile 4010, vor dem Verglei- 
chen auf 0 und, sobald ein Symptom erkannt 1st, auf L 
Nachdem alle bekannten Therapien ausgegeben sind, 
endet also das Programm, vorausgesetzt F= 1. Andern- 
falls ist das Symptom nicht bekannt, Es wird ab Zeile 
5000 erfragt und in den Datenbestand aufgenommen. 

Die Daten der Symptome und die dazugehorenden 
Behandlungsmethoden (Therapien) stehen in den DA¬ 
TA-Zeilen ab Zeile 10000. 

In der vorliegenden Gmndversion kann das Pro¬ 
gramm zwar Gelerntes bei der Eingabe der nachsten 
Symptome anwenden und entsprechende Empfehlun- 
gen geben. Da das Programm aber bisher noch ohne 
Zugriff auf externe Speichermedien arbeitet, gehen die 
Daten verloren, sobald man das Programm verlafit. 

In der nachsten Ausgabe werden wir das Programm 
um eine komfortable Eingaberoutine in Basic erweitern. 
Damit werden beliebige Zeichen Oder Zeichenketten in 
das Medlern-Programm tibergeben. (wo) 


Medlem ★ 


von Hartmut Woerrleln 


Computertyp: 

C 64/128 

Sprache: 

eingebautes Basic 

Eingabehilfe: 

Checksummer V.3 

Ktirz- 

beschreibung: 

Grundmodul ernes lemfahigen 
Hausaiztprogramms 

Blocke auf 
Diskette: 

4 

* ist schnell abgetippt. 

+ ■* nehmen Sie g: dh etwas Zeit, 


** * besser am Wochenesde 


10 HEM *** INITIALISIERUNG **# <134> 
20 DIM SY*(100).TH4(100> <020> 
100 RESTORE <150> 
1000 HEM *** BILDAUFBAU **¥ <231> 
1010 PRINT"CCLR}“; <186> 
2000 REM EINGABEROUTINE **• <017> 
2010 INPUT "BESCHWERDE" ;BES «090> 
3000 REM *** LIES THERAPIEN **» <211> 
3010 READ A*=IF A*="-2"THEN 4000 <063> 
3023 SYSiZJ)=AS-READ TH#<ZD=Zl=21+1 <237> 
3030 GOTO 3010 <224» 
4000 REM***FINDE THERAPIE *** <133> 
4010 F-0:FOR 1=0 TO Zl-1 <0i4> 
4020 IF 5YSCIJ=BESTHEN THS=THS<I>:F=1=GOSU 

B 6000 <124> 
4030 NEXT I:IF F=! THEN END <176> 
5000 REM *** NEUE KRANKHEIT LERNEN *** <194> 
5010 PRINT"ICH KENNE DIE SYMPTOME NICHT" <044> 
5020 INPUT "GIB THEEAFIEVORSCHLAG: ’’; TH4 <125> 
5030 SYSiZl>=BE$ : TH9(Z1)=THS*Z1=Z1+1 <052> 
5040 GOTO 100 <142> 
6000 REM *** AUSGABE DER THERAPIE *** <031> 
6010 PRINT"THERAPIEVOBSCHLAG:";THt <004> 
6020 RETURN <236> 
10000 REM *M LEXIICON DER THERAPIEN «** <05B> 
10010 DATA'-KOFFWEH" , "KALTEN UMSCHLAG + RUH 

*’ <241> 
10020 DATA"KOPFWEH" , "KOPFSTAND” <103> 
10030 DATA'HALSREH","EIS ESSEN UND HALSSCH 

MERZTABLETTE" <219> 
10040 DATA’HUSTEN","HU5TENSAFT" <119> 
10050 DATA'SCHNUPFEN",“HEUSCHNUPFENMITTEL 

NEHMEN" (22B> 
10060 DATA'SCHNUPFEN"."BETTRUHE + TEE" <129> 
63999 DATA-2 <140> 


hnsiitis 


von GUBA&ULLY 



OKAY...ICU NABEALIES 

ANGLOSS'EW ! OU KAWMST 
DEM COM PUTER AWSCMALTEK !, 


^ PPIMA.ERUWJFr ! 

mal^ehenuas wir Mir 
kj^te aMcteoEn 

mL 
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Listing des Monatts 



Ein Spielhallen- 
klassiker fur den 
Amiga umge- 
setzt: Michael 
Gockel, Jens 
Meggers und 
Thomas Silora 
schrieben dieses 
rasante Schiefi- 
spiel komplett in 
Assembler. 


<*> 

I 4 % 


<*> 

A A 




SCORE §§0928 


SHXPS 03 


LEVEL 02 





Es gab viele Wege, sich im ver- 
regneten Sommer 1987 die Zeit zu 
vertreiben. Ein fleiBiges Pro- 
grammierer-Trio aus der Nahe 
von Bonn hat die Zeit genutzt, um 
in nur zwei Wochen ein tolles 
Spiel zu schreiben. Die nachte- 
lange Arbeit hat sich fiir Michael 
Gockel, Jens Meggers und Tho¬ 
mas Sikora aber bezahlt ge- 


macht. Mit 3000 Mark in der Ta- 
sche konnen Sie beruhigt dem 
Winter entgegensehen. 

Zusammengekommen sind die 
drei durch den Amiga. Nachdem 
sich jeder seinen Traumcompu- 
ter gekauft hatte, waren sie auf 
der Suche nach anderen Amiga- 
Besitzern. Sie waren erstaunt, als 
sie in unmittelbarer Nachbar- 


schaft interessierte Amiga-Pro- 
grammierer fanden. Gemeinsam 
begannen sie nicht nur zu pro- 
grammieren, sondern auch einen 
GroBteil der Freizeit miteinander 
zu verbringen. Mit »Hero« (Seite 
48) haben sie bewiesen, daB Pro¬ 
gramme auf dem Amiga sowohl 
kurz, als auch grafisch anspre- 
chend sein konnen. (gn) 


Sie sind uns 
3000 Mark wert... 


... wenn Ihr Listing das beste 
ist, das uns in diesem Monat er- 
reicht! 

Diese Pramie fiir hervorra- 
gende Programmierleistungen 
vergeben wir jeden Monat, um 
damit talentierte Hobby-Pro- 
grammierer zu fordern. 

Zusatzlich zum Geldpreis er- 
halten Sie die Chance, sich 
selbst und Ihre Programmierlei- 
stung unseren Lesern an 
herausragender Stelle zu pra- 
sentieren. Dies kann ein wichti- 
ger Schritt auf dem Weg zu ei- 
ner beruflichen Karriere in der 
Computer-Branche sein. Mit Si- 
cherheit ernten Sie aber mit die- 
ser Auszeichnung die Anerken- 
nung der Szene. 

Voraussetzung fiir die Teil- 
nahme ist, daB wir Ihr Listing 
veroffentlichen konnen. Dazu 
muB uns Ihr Listing exklusiv zur 
Verfiigung stehen und noch 
nicht veroffentlicht sein. Fur die 


Bewertung sind vor allem die 
Originalitat der Programmidee, 
die Eleganz der programmtech- 
nischen Ausfiihrung und die Be- 
dienerfreundlichkeit entschei- 
dend. 

Neben dem Sourcecode sind 
eine ausfiihrliche Beschreibung 
und Anleitung sowie das lauffa- 
hige Programm auf Datentrager 
notig. Bitte geben Sie auf den 
Begleitmaterialien jeweils Ihren 
Namen, Ihre Adresse und den 
Computertyp an. Senden Sie Ih¬ 
ren Beitrag an: 

Redaktion Happy-Computer 
Markt & Technik Verlag AG 
Hans-Pinsel-StraBe 2 
8013 Haar bei Miinchen 

Alle eingesandten Listings ha¬ 
ben dariiber hinaus natiirlich 
die Chance, gegen Honorar ver¬ 
offentlicht zu werden. Die Ent- 
scheidung iiber den Titel »Li- 


sting des Monats« trifft die Re¬ 
daktion. Der Rechtsweg ist aus- 
geschlossen. 
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Ergdnzen Sie Ihre 
Sammlung 



Alle »Happy-Compuf er«-Ausgaben In den »Hoppy-Compuier« 
in den Jahrestibersichfen kdnnen Sie Sammeboxen sind Ihre 
mit unfenstehender Zahlkarte bestellen. Ausgaben immer 

Nichf aufgefiihrte Ausgaben sind bereits vergriffen. Ein Grund mehr fur ein sortiert und 

»Happy-Computer«-Abonnement, damit Sie keine Ausgabe versaumen. 

Eine Bestellkarte ist in jedem »Happy-Computer«-Magoz!n. 


Ausgaben 1984 Ausgaben 1985 Ausgaben 1986 

12 3 4 


Efoe Sammelbos fafit 

einen voUstdrvdfgen 

Johrgcmgmrt 12 Ausgaben 
und froste? 14 - DM. 


8 5 

9 10 11 12 


8 6 8 
11 12 9 10 11 12 




Ausgaben 1987 
1 2 || 

6 7 8 
9 10 


Bestellen Sie die in Ihrer Sammlung noch fehlenden 
Ausgaben mif der untenstehenden Zahlkarte. Trager. 
Sie in den Bestellabschnitt auf der Ruckseite Num- 
mer und ErscKeinungsjahr (z.B, 11/86) ein und ge- 
ben Sie an r wievieie Exemplare Sie jeweils moehten. 
Bei Sammelbaxen tragen Sie die gewunsehte An- 
zahl ein. Trennen Sie bitte die ousgefullte Zahlkarfe 
herous und zahlen Sie dinekt beim nachsfen Pasfamt 
den Rechnungsbetrag ein. Ihte Bestellung wi/d nach 



I DM 

PI fur Pcsiscphcckkonto Nr 

* * 

1 ■■ 

14 199-803 

i i 

Aua&nder 


\ J 

der Zahlkarfe 



Zahlunaseingang zur Au&lieferung 
gebrncrit. 

Weitere Fragen beantwortet Ihnen gerne 
unser bsejservice. Sie erreichen ihn direfet 
unter 089/46 13-249. 
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Fyr Vermeffce des Atjaenders 


de5 Absefriera 


Em pf anger absch nitt 


DM , Pf 


fur PpslscfteekkorUo Nr 

14 199-303 

UaTeran^chritt und A binder 

der Zahtate 


PLT Qit 

Verwefidungszvvec h 


"Happy-Compuler* 

Lfser-Service 


«i PSchAim^ 



Zahlkarte/Postuberweisung 

Die &urhyni^ndeien Felder sind ew auszufcttert j 
ern Forcnfclalats 

ftatQbwwfliiurtg vawertSm |Ert3u*i-rvr*3 i Rucks j 





- Markt&Technik 

Vfertag AkfcrtgsseHschafl 

8013 Haar 

Posisdreckkonlo Nr 

14 199-303 

Postscheckaml 

Miinchen 

AyaslelfLin^Sdaluin L&llBfSchrffl 


: Pds3b£ hec»-Ofvf q Nr des Abscnders. 

_ 

Ei n'ieferungsscliein/Lastschriftzettet 


DM 

Pf 




fur Pastedwrikhorfo Nr PotiSChecfe&nt 

14199-803 Miinchen 


^ Markt&Technik 

Vfedae Aktengesefechart 

Hans-Pinsal-Sir. 2 
m 8013 Hur 
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Sonderhefte 


Erweitem und vertiefen Sie 
Ihr Computerwissen durch 
ausfwhniche Informotionen 
xu ausgewahlten THevnen 
in den »Happy-Computer«- 


SOMDERBIFT 0U«4l SINCUUV 

Vinenlhahrlid^ft InbrrnaNcinen EU den 
Sinclair Compuiem ZXSl und Specsftjm. 

lOHRflKEFT 09/S*! ICHHUKR 3 

Ein* Erwei!Dnjng fijr pHa S.fh^t?lcfe r-Aiv 
wemden Super- Frogramm-Llsfings und 
grtsEW Elnsteiger-leil 

SONDERHEFT 111 EFtELMUTE 

Alles liber ok+uel!e Sptdeteshsi, G?mp> 
terprogiomm^ (SraUk- und Muiii-5oft- 
warG, 

MMMtNtFT 01/tSr %Minini 

Anwendur^be-iogerw llilfngi 4nd 

Tips A Tricks fi3r olle Spectnjpmrfans. 

SONP E RHEFT 05/8ii WOOMMJIIIR 

SFUCHEN Drfll vollsf-andigg fln^cl^er- 
fcuiss F0r*feKa5i h nO u™ sforth* mit 
vrlelafl LlsHngs iinu Afefippen, 

SIWBEH1EFT Ul 6eOOO»r 4 

AuEftiMiche Informpficiriert uber die 
Mpqddilkdifln vom Atari ST, Amiga und 
Sindair QL. 

^NMtHEIT n/VS; SCHNilPB 1 

fin* Ftille W'grtvoll4r Soitr&gs imd L^ 
slings FQr die ScKndder-Anwendor, 

tOHDERUCfl 04/14 e OBQOOir 2 

UflrfongiBidner lislingtoli, vlele Infonno- 
tiprifjrii Tips und Tricb'fur Ajp^ender der 
6S000eT-Cannputer. 

fONOItHlFT KHH EIDER 4 

Nei^s ^nagruriiFn* Fuf CPC und Grundk 
legcndesTOf PC-UmslHigBr, 


Alb hier autgefuhrten Sonderheite konnen Sie 
mit der untenstebenden Zahlfearte besSellen. 

tOHOEEHER IS; KHH EIDER * 

Grundlagen Hjr [eden, gr&be 

VjaraluberakJift 

•PmgnammierapJocKen* 



SONDtftKifT 19: ATARI ST I 

AJles i^r (JmsteigBr,, Prognam- 
mlerer und Assembler-Freda 


MNDERHEFt 2Q- ATARI II 2 
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GroBer 16-Bit-Computer-Vergleich (Teil 2} 

Das Finale 

Vor einem Monat stand die Hardware der 16-Bit-Systeme im 
Mittelpunkt unseres groBen Vergleichs. Heute dreht sich alles 
urn die ebenso wichtige Software. 


W as nutzt die leistungsfa- 
higste Hardware, wenn 
es keine Oder nur wemge 
Programme gibt, um sie zum Leben 
zu erwecken? 

Es verwundert kaum, daB Besitzer 
neuer Gerate noch nicht auf ein tip- 
piges Software-Reservoir zugreifen 
konnen. Dafiir gibt es zwei Griinde, 
Zunachst der Faktor »Unsicherheit«: 
Nach Erscheinen der ersten Com¬ 
puter eines neuen Systems konnen 
die Software-Hauser nicht wissen, 
wie schnell und wohin — sprich: wie 
groB — sich der Markt fur Program¬ 
me dazu entwickelt. Sie halten sich 
also anfangs zuriick und produzie- 
ren lieber weiter Programme fur 
eingefiihrte Modelle. 

Der zweite Faktor heiflt *Zeit«: Es 
ist selbstverstandlich, daB Software- 
Entwickler flir Computer, die be- 


reits seit eirugen Jahren erhaltlich 
sind, mehr Zeit batten, Programme 
zu schreiben. als fur Systeme, die 
gerade wenige Monate aif sind. 
Aber ein weiterer Aspekt wirkt sich 
hier vie! schwerwiegender aus. Die 
Programmierer kennen neue Syste¬ 
me namlich fast ebenso oberflach- 
lich wie deren Neubesitzer. Bis das 
technisch Machbare ausgelotet ist, 
vergehen in der Regel Jahie Als 
Beispiel fiir diese Aussage moge die 
Entwicklung der Software fur die 
8-Biter - alien voran der Commodo¬ 
re 64 — dienen. Wenn Sie die Pro¬ 
gramme betrachten, die zu diesen 
Computem im Laufe der ersten zwei 
jahre erschienen, stellen Sie fest, 
daB eine vergleichbare Qualitat 
heute nur noch mitleidiges Lacheln 
emten wiirde. Die Komplexitst der 
16-Bit-Computer sorgt fiir eine Ver- 


scharfung dieses Umstands. 

Bei einem emgefuhrten Compu- 
tertyp wie dem MS-DOS-PC haben 
wir es mit emer anderen Sachlage 
zu tun Dort steht eine uniiberschau- 
bare Zahl von Programmen fiir Pro¬ 
grammierer und den gewerblichen 
Einsatz wenigen Software-Produk- 
ten fiir den Heimbereich gegen- 
iiber. Dieser Umstand result lert aus 
der Tatsache, daB PCs wegen ihres 
ehemals hohen Preises bis vor kur- 
zem kaum von Hobbyisten gekauft 
wurden. Durch die jetzt erheblich 
genngeren Anschaffungskosten 
und die daxaus resultierende Ver- 
breitung beginnen die Software- 
Preise zu purzein und viele neue 
Programme erscheinen im unteren 
Preisbereich. 

Darait Sie einen Uberblick iiber 
den aerzeitigen Softwar e-Mar kt fiir 
16-Bit-Systeme erhalten und sich so 
zwischen den im ersten Teil unseres 
Vergleichs getesteten Computem 
entscheiden konnen, sagen wvr Ih- 
nen auf den folgenden Seiten, was 
fur Programme es gibt. wie iei- 
stungsfahig und komfortabel sie 
sind und was Sie dafiir bezahlen 
miissen. Aufgrund der kiinftigen 
Entwicklungsperspektiven zeigen 
wir Ihnen aber auch, v.'as m den 
kommenden Jahren an Fortschritt 
denkbar ist. (ja) 
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Thema 16-Bit-Systeme 


Komforl 
mit Klasse 

Bis vox nicht allzu langer Zeit war Komfort im Zusammenhang 
mit Computexxi ein Fremdwort, Was bieten die drei System© 
fur den Benutzer in dieser Hinsicht? 


N ach dem Einschalten des 
Computers hat man es non 
malerweise zuerst mit dem 
Betriebssystem oder einer eigenen 
Benutzeroberflache zu tun. Egal, ob 
es sich um das GEM des Atari ST, In¬ 
tuition des Amiga oder um das MS- 
DOS der PCs handelt. Sie sind ver- 
antwortlich dafur, wie einfach oder 
umstandUch die Arbeit mit dem 
Computer ist. 

Amigos Annehm- 
lichkeiten 

■■hi 

Intuition, die grafische Benutzer- 
oberftache des Amiga, verfolgt ein 
einfaches Konzept. Der Benutzer 
soil nicht mit mehr Details belastet 
werden als ndtig. Die Benutzerobex- 
flache denkt mit. Ste sorgt dafur. da& 
Sie beim Ausprobieren nicht verse- 
hentlich etwas zerstoren, indem Sie 
zum Beispiel eine Date! loschen. 

Intuition ist sehr llexibel und laBt 
sich vom Benutzer leicht einstellen. 
Das fangt bei den verwendeten Fax- 
ben an. geht iiber den Giafik-Mo- 
dus und die Druckeranpassung bis 
zum Aussehen des Mauszeigers 
Den Umgang mit Fenstem kann 
man sich in etwa so vorstellen, wie 
mit Papierblattem auf dem Schreib- 
tisch. Sie konnen sich iiberlappen 
und sind in der Grofle variabel. Das 
aktuelle Eingabefenster muB nicht 
im Vordergrund sein und wird auch 
nicht automatisch dort hingebracht. 
Wenn Symbole durch Fenster ver- 
deckt sind, miissen Sie diese erst 
beiseite schieben. Bei vielen Fen¬ 
stem ein aufwendiges Unterfangen, 
Der Amiga erlaubt immerhin bis zu 
50 Fenster. Da er aber Multi-Tasking 
beherrscht, konnen Sie in den ver- 
schiedenen Fenstem unterschiedli- 
che Programme gleichzeitig laufen 
lassen. Zwischen diesen Program- 
men kann man beliebig wechseln. 

Das wichtigste Hillsprogramm ist 
der Zeileninterpreter (CLI), der Be- 
fehlseingaben ahnlich wie MS-DOS 
erlaubt. Ein Kopierprogramm, ein 


Disketten-Doktor und ein Icon- 
Editor sind im Lieferumfang eben- 
falls enthalten. (gn) 



Soten f. Komfort 

rt CH K-eoi WM ms-ds 


Unsere Nolen fur Komfort 

Das Betriebssystem MS-DOS exi- 
stiert mittlerweile seit fiinf Jahren. 
Verglichen mit dem GEM des Atari 
ST oder Intuition auf dem Amiga, 
mutet MS-DOS Techt altertiimlich an. 
Alle Kommandos an den Computer 
werden fiber die Tastatur eingege- 
ben. Diese miissen Sie zunachst 
miihsam lemen. 

Konservativ, 
aber bewdhrl 

Aber es stehen auch Altemativen 
zur Wahl. Die Schneider-PCs zum 
Beispiel werden mit GEM geliefert. 
Dieses GEM ist allerdings in den 
Funktionen sehr eingeschrankt und 
langsam. Dennoch wird damit dem 
Einsteiger die Arbeit am Computer 
erleichtert. GEM bietet Zugriff auf 
alle DOS-Befehle iiber grafische 
Symbole. Mit der Maus lassen sich 
alle Funktionen bequem ausfiihren. 

In die gleiche Richtung zielt MS- 
WindowsT Es lafit sich sowohl mit ei¬ 
ner Maus wie auch mit der Tastatur 
bedienen. Zu den Merkmalen von 
MSWindows gehort zum Beispiel 
ein Taschenrechner, eine Uhr oder 


eine Notizblock-Funktion. Auch MS- 
Windows bietet auf PCs nui geringe 
Geschwindigkeit. 

Ganz anders verhalt sich da der 
MS-DO ^Manager Auch er erlaubt 
den Zugnff auf DOS-Funktionen mit 
der Maus oder Tastatur. Doch ist er 
wesentlich schneller. Im Gegensatz 
zu GEM oder MS-Windows verwen- 
det der MS-DOS-Manager Grafik- 
zeichen statt Grafik. Die Geschwin¬ 
digkeit des Bildaufbaus steigt da- 
durch betrachtlich. 

Im MS-DOS-Bereich gibt es auch 
viele sogenannte Desktop-Utilities, 
die die Arbeit am PC wesentlich er- 
leichtem. Einige stehen nach dem 
Laden permanent im Speicher und 
sind jederzeit per Tastenkombina- 
tion aufrufbar. Sie steilen Hilfen wie 
Terminkalender, Notizbiock oder 
AdreBveiwaltung zur Verfugung.(rj) 

Atari ST: bequem 
und schnell 

Der Atari ST wird vom HersteUer 
mit umfangreicher Software ausge- 
stattet. GEM. die grafische Benut- 
zeroberflache, ist fest emgebaut und 
steht sofort nach dem Einschalten 
des Computers zur Verfugung. 
Durch die iibersichtliche Struktur 
wird sich auch der Einsteiger nach 
kuizer Einarbeitung zurechtfinden. 
Das ST-GEM erinnert an einen »auto- 
matisierien Schreibtisch* mit vielen 
gutsortierten Ablagen, Schnft- 
stiicken und Utensilien. Der schnel- 
le Zugriff und die ausgezeichnet ab- 
gestimmten Funktionen machen die 
Bedienung leicht. 

AuBerdem bietet GEM ein um- 
fangreiches Potential fur Program- 
mierer. Viele Prozeduren werden 
nicht mehr von Hand programmiert, 
sondem einfach aufgerufen. So das 
Zeiehnen eines Kreises, einer G era- 
den, Em-Ausgabe-Operationen und 
vielesmehr. Deshalb frndet sich der 
hohe GEM-Komfort emheitlich in na- 
hezu alien Programmer Wer GEM 
kennt, kann auch GEM-Progxamme 
bedienen. 

Dabei riickt die Tastatur fur den 
Nur-Benutzer in den Hintergrund, 
Die meisten Operationen konnen 
mit der Maus durchgefuhrt werden. 
Allein das bequeme Zeigen auf Bild- 
schirmsymbole lost die gewiinschte 
Funktion aus. 

Auf Diskette mitgeliefert werden 
auch das ST-Basic und ST-Logo. Bei- 
de Progiammiersprachen eignen 
sich aufgrund geringer Geschwin¬ 
digkeit und Fehlerhaftigkeit nur fiir 
die ersten Schritte auf dem ST, fmr) 
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Tfiema 16-Bit-Svsteme 


Wer hot wekhe 
Programme? 

Welche Software gibt es? Wie gut ist sie? Die Antworten darauf 
zeigen, ob Dur Computer spater halt, was Sie sich von ihm ver- 
sprechen, deitn: Ohne Software lauft nichts! 


D er Amiga ist ein Marktneu- 
ling. Zwar sind alle wichtigen 
Bereiche mit guten Program- 
men abgedeckt, die Auswahl ist 
aber momentan noch zu gering, So 
kann man nicht zwischen fiinf oder 
zehn guten Grafikprogrammen wah- 
len. sondern nur zwischen drei, Was 
Datenbanken und Textverarbeitun- 
gen angeht, gibt es bislang sogar 
nur je ein Spitzenprodukt; WordPer¬ 
fect und Superbase. Diese nehmen 
es allerdings auch mit den besten 
Programmen fur etablierte Compu¬ 
ter auf. Hier kann man nur hoffen, 
daB mehr Firmen dem Beispiel von 
WordPerfect oder Precison Softwa¬ 
re folgen und ihre besten Produkte 
aus anderen Modellbereichen auf 
den Amiga umsetzen. 

Billig und gut: 
Public Domain 

In vielen Bereichen sind die be¬ 
sten Amiga-Programme aber un- 
iibertroffen. Das gilt besonders fur 
Grafik und Musik, da hier schon die 
Hardware hervorragende Funktio- 
nen vorgibt. Sowohl vom Umfang 
des Angebots her, als auch von der 
Qualitat. Wer gerne Trickfilme ge- 
stalten mochte, findet fur den Amiga 
fantastische Programme. ImBereich 
Musik kann man zwischen Program- 
men fiir den absoluten Laien bis zum 
MIDI-mteressierten Profi wahlen. 

Obwohl es fur fast alle Prograrn- 
miersprachen gute Produkte gibt, 
fehlt auch hier die Auswahl, Eine 
Ausnahme bildet Pascal, das bis¬ 
lang straflich vernachlassigt wurde. 

Betrachtet man das Software-An- 
gebot, stellt man ein Ubergewicht 
an Programmen fiir den kreativen 
Benutzer fest. Die typischen Anwen- 
dungen furs Biiro oder zum Pro- 
grammieren sind noch unterrepra- 
sentiert. Im Unterhaltungsbereich 
Grafik, Musik und Spiele hat man ei¬ 
ne reichhaltigere Auswahl und ein 
breiteres Spektrum. (gn) 

MS-DOS ist der Standard im Com- 
puterwesen. Kein Wunder, daB es 
kaum ein Anwendungsgebiet gibt, 


das durch MS-DOS-Programme 
nicht abgedeckt wird. So ist fur Text- 
verarbeitung ein PC mit einem MS- 
DOS Textprogramm fast unerlaSlich 
geworden, Zweifellos setzen die 
hier verftigbaren Textverarbeitun- 
gen, Datenbanken und Tabellenkal- 
kulationen den MaBstab. Das Pro¬ 
blem ist allerdings der Preis. 
SchlieBiich waren PCs bis vor kur- 
zem hauptsachlich dem Profi vorbe- 
halten. Dies spricht zwar fiir die 
Qualitat der Programme, hat aber 
hohe Preise zu Folge. 

Da sich MS-DOS immer mehr 
auch im Heimbereich durchsetzt, 
kommen langsam auch qualitativ 
hochwertige Programme zu giinsti- 
geren Preisen auf den Markt. Aus 
den USA stammen gute Public Do¬ 
main-Programme, die immer haufi- 
ger auch bei uns in Europa vertrie- 
ben werden und fiir wenig Geld viel 
Leistung bieten. Gering ist das An- 
gebot an Spielen unter MS-DOS. Ei- 
nen Lichtblick bieten da Adventu¬ 
res, Doch alle groBen Softwarehau- 
ser sind zur Zeit bemiiht im PC-Be- 
reich FuB zu fassen, so daB auch hier 
der Stein ins Rollen kommt. 

Nicht leicht hat es der MS-DOS- 
Anwender mit Grafik. Ein Grund da- 
fur ist, daB es im MS-DOS-Bereich 
drei wichtige Grafikstandards gibt. 



Noten f. Spiele 
Anna* i^l AUri ST CD PC 


Die PCs schiteiden am schlechtesten ab. 
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Viele Programme unterstiitzen aber 
nur einen oder zwei. Unter Umstan- 
den wird der Kauf einer (manchmal 
teuren) Grafikkarte notwendig, nur 
um ein bestimmtes Programm nut- 
zen zu konnen. Ansonsten ist jedes 
Gebiet der Grafikanwendungabge- 

Schiecht sieht es hingegen mit 
Musikprogrammen aus. Kein Wun¬ 
der, wenn man bedenkt, daB in ei¬ 
nem PC kein eigentlicher Sound- 
chip vorhanden ist. 

An Programmiersprachen hinge¬ 
gen herrscht kein Mangel. In dieser 
Hinsicht ist MS-DOS sogar Spitzen- 
reiter. Es gibt keine Programmier- 
sprache, die nicht fur MS-DOS-Com- 
puter erhaltlich ist, (hi) 


Unterschiedliche 

Verleilung 


Der Atari ST ist bis jetzt der meist- 
verkaufte 16-Bit-Computer im Heim¬ 
bereich. Entsprechend ist auch das 
Software-Angebot fur den ST spe- 
ziell auf den Heimanwender ausge- 
richtet. Auf dem Gebiet der Buroan- 
wendungen kann der ST noch nicht 
mit den MS-DOS-Computern mithal- 
ten. Erst mit dem Erscheinen des 
Mega-STmit groBerem Arbeitsspei- 
cher und besserer Tastatur wird 
sich hier einiges andern, 

Die Spielewelle kommt jetzt beim 
ST ins Rollen, obwohl die meisten 
dieser Computer mit Monochrom- 
Monitor verkauft werden. Momen¬ 
tan smd viele Spiele, die den Farb- 
monitor voraussetzen, noch Umset- 
zungen von 8-Bit-Computem, aber 
es kommen auch hierfiir verstarkt 
Spiele auf den Markt. die nur fiir 
den ST geschrieben wurden. 

Grafik ist eine Domane des ST, vor 
allem in der hohen SchwarzweiB- 
Aufldsung von 640 x 400 Bildpunk- 
ten. So gibt es eine Fulle von Zei- 
chenprogrammen. Manche CAD- 
Anwendungen taugen sogar schon 
fiir professionelle Arbeiten. 

Durch seine MIDI-Schnittstelle ist 
der ST naturlich ideal fiir MIDI- und 
Musik-Programme ausgeriistet. Das 
Angebot reicht vom einfachen 
Sound-Editor iiber Sampler bis zu 
anspruchsvollen Sequenzern. 

Programmiersprachen sind eine 
weitere Starke des ST. Ihre Fulle 
macht den ST fiir Schuler, Studenten 
und Programmierer interessant. 
Zwar sind noch nicht alle Sprachen 
erhaltlich, aber was bis jetzt auf dem 
Markt ist, reicht selbst gehobenen 
Anspriichen. (hi) 
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16-Bit-Systeme Thema 


D aB man sich beileibe nicht al- 
les kaufen kann, wonach es 
dem Herzen eines Compu- 
tersbesitzers geliistet, ist eine Frage 
der Finanzen. So hat ein jeder seine 
Grenzen fur Investitionen. Was er fur 
das zur Verfugung stehende Geld 
nun bekommt, ist je nach Computer- 
system recht untersehiedlich, 

Wie bei alien Computern, gibt es 
auch bei der Amiga-Software starke 
Preisunterschiede. Die Software- 
Preise beginnen bei 29 Mark fur Bil- 
lig-Spiele und enden bei mehreren 
tausend Mark fur CAD-Programme. 
Fur Spiele muB man mit knapp 60 bis 
100 Mark rechnen. Fur knapp 30 
Mark erhalt man zwar schon recht 
gute Spiele, kann aber keine Spit- 
zenklasse erwarten. Anders bei den 
teuren Spielen, die bis zu 150 Mark 
kosten. 

Wer viel mit Grafik und Video ar- 
beiten mochte, muG noch etwas tie- 
fer in die Tasche gxeifen. Die Stan¬ 
dard-Programme kosten zwischen 
200 und 300 Mark. Das gleiche gilt 
auch fur Musikprogramme, obwohl 
hier die Preise schon etwas niedri- 
ger liegen. 

Mager sieht es bei Textverarbei- 
tungen und Datenbanken aus. Hier 
mangelt es nicht nur an der Aus- 
wahl. Die guten Produkte sind auch 
nicht unter 200 Mark zu haben. Fur 
Superbase bezahlt man 250 Mark 
und WordPerfect, die beste Textver- 
arbeitung, kostet sogar liber 800 
Mark. Wer den Amiga also im Biiro 
einsetzen will, sollte mit erheblichen 
Kosten fur die Software rechnen. 
Wie schnell die Preise hier ins Rut- 
schen kommen, ist nicht abzusehen. 
Vielleicht ist Vizawrite aber ein 
Trendsetter. Es sollte urspriinglich 
500 Mark kosten und ist jetzt schon 
fur 200 Mark zu haben. (gn) 


Preis—Spannweite 

Amiga, Atari ST, PC 



MS-DOS ist abgeschlagen 


Ohne Moos 
nichts los 

Der beste Computer taugt nichts, wenn die notigen Program¬ 
me teuer sind. Ein Stick auf die Software-Preise rentier! sich 
also. Was kosten die Programme? 


Die Preisskala fur PC-Software ist 
eine Sache fur sich. Einerseits gibt 
es eine Menge an Public Domain- 
Produkten, Das sind frei kopierbare 
Programme, die ungefahr so viel ko¬ 
sten wie der Datentrager. Anderer- 
seits gibt es Software-Pakete bis zu 
40000 Mark. 

Was kostet eine gute Textverar- 
beitung unter MS-DOS? Fur 200 bis 
400 Mark erhalt man schon Textpro- 
gramme mit gutem Leistungsum- 
fang, Sie smd auf jeden Fall ausrei- 
chend, um hin und wieder einen 
Brief Oder eine Arbeit zu schreiben. 

Braucht man allerdings Funktio- 
nen, die liber den iiblichen Rahmen 
hinausgehen, muB man sich schon 
mit Preisen von 1000 bis 2000 Mark 
anfreunden. 

Programme fur 
Arm und Reich 

Grafikprogramme fur MS-DOS 
gibt es wie jede PC-Software unter 
anderem auch kostenlos (Public Do¬ 
main). Nur ist hier das Problem, daB 
man im Gegensatz zu anderen Gat- 
tungen, wie Textverarbeitung, die 
Qualitat einiges zu Wimschen iibrig 
laBt. Die von der Industrie angebo- 
tenen Grafik-Programme bieten 
zwar sehr gute Leistungsmerkmale, 
sind aber auch entsprechend teuer. 
Grafik-Programme kosten momen- 
tan zwischen 400 und 2000 Mark. Es 
ist jedoch sicher, daB sie in nachster 
Zukunft auch zu wesentlich gtinsti- 
geren Preisen angeboten werden. 

Bei Programmiersprachen hat 
sich dieser Preiswandel bereits voll- 
zogen. Die mteressantesten Compi¬ 
ler und Assembler liegen schon lan- 
ge unter der 400-Mark-Grenze. 

Generell sollen die Preise fur PC- 
Software sinken. Die Software-Indu- 
strie ist dabei, sich das grofle 
Heimanwender-Potential nicht ent- 
gehen zu lassen, (rj) 

Schwierig ist die Unterscheidung 
der Preise bei der Software des Ata¬ 
ri ST, Einige Programme kann der 
Heimanwender gerade noch bezah- 


Preis-Spannweite 

Amiga, Atari ST, PC 
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Anwendungen sind tourer als Spiele 

len, andere werden fiir ihn uner- 
schwinglich bleiben — spezifische 
Problemlosungen beispielsweise. 

Die Biiroanwendungen auf dem 
ST sind ein typisches Beispiel des 
uneinheitlichen Konzepts. Eine Text¬ 
verarbeitung ist fiir etwa 200 Mark 
zu haben, wobei es einige Produkte 
gibt, die weniger kosten und wel- 
che, die in Preislagen von etwa 1000 
Mark liegen. 

Ein einigermaBen vernunftiges 
Preisniveau besteht bei den Spiel- 
programmen. Die meisten Spiele 
liegen bei etwa 50 bis 100 Mark. 

Grafikprogramme sind preislich 
ahnlich angesiedelt wie die Textver- 
arbeitungsprogramme, 200 Mark ist 
der normale Rahmen. 

Im unteren Preisbereich bis etwa 
150 Mark liegen einfache Musikpro¬ 
gramme fur den ST-Soundchip. MI- 
Dl-Software wird in einer breit gefa- 
cherten Preisskala angeboten, die 
bei rund 100 Mark anfangt und bei 
etwa 600 Mark aufhort. 

So reichhaltig wie das Angebot 
der Programmiersprachen sind 
auch die Preise. Basic-Interpreter 
und Compiler kosten momentan zwi¬ 
schen 150 und 200 Mark pro Pro- 
gramm. (kl) 
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Thema 16 -Bit-Systeme 


Gute Software 
ist alles 

Fur welches System bekommt man die besten Programme? 
Amiga, PC und ST spielen ihre Trumpfkarten aus. 


C omputer konnen vielen 

Zwecken dienen. Will der ei- 
ne Anwender mit dem Com¬ 
puter seine Briefmarkensammlung 
katalogisieren, so mochte der nach- 
ste lieber Programmieren. Ein drit- 
ter schlieBlieh sucht einen Compu¬ 
ter als Videospielgerat, um sein 
Geld nicht mehr in Groschengraber 
werfen zu miissen. 

Die momentan lieferbare Softwa¬ 
re fur den Atari ST wird dessen Lei- 
stungsfahigkeit noch nicht ganz ge- 
recht. Besonders im Bereich der Bti- 
roanwendungen geht die Entwick- 
lung leistungsfahiger Programme 
schleppend voran. Wenigstens gibt 
es jetzt schon einige leistungsfahige 
Textverarbeitungen. 

Im Bereich der Spiele ist es ahn- 
lich. Die Spieleprogrammierer ha- 
ben noch mit der Hardware zu 
kampfen. Dinge wie Sound und Spri¬ 
tes sind eben auf dem ST nicht so 
leicht zu programmieren wie auf 
dem C 64 Oder ahnlichen Heimcom- 
putern. 

Obwohl der ST wegen seiner ho- 
hen Aufldsung fur Grafikanwendun- 
gen pradestiniert ist, nutzen die Ver- 
fiigbaren Grafikpakete nicht alle Fa- 
higkeiten des ST optimal aus. Das 
heiBt aber nicht, daB die Program¬ 
me schlecht sind. Man wird auf we- 
nigen Systemen vergleichbares fin- 
den konnen. 



Noten f. Anwendung 

Amiga HPi Atari ST CZH PC 


Dear PC glanzt hier mil einer eins 


Im Musikbereich, besonders im 
Zusammenhang mit MIDI, ist der 
Atari ST auf dem besten Wege die 
Nummer eins zu werden, Zwar ist 
momentan noch der Apple Macin¬ 
tosh das MaB aller Dinge, doch hat 
die ST Musiksoftware bald dessen 
Leistungsstand erreicht, wenn nicht 
gar ubertroffen. 

Keine Wiinsche lassen die Pro- 
grammiersprachen fur den ST offen. 
Ob es sich um Basic, Pascal, C Oder 
Assembler handelt. Sie brauchen 
den Vergleich mit anderen Syste¬ 
men nicht zu scheuen. (kl) 


Leistungen 
ohne Grenzen 


In bestimmten Bereichen ist MS- 
DOS-Software nicht zu schlagen. Vor 
allem Textverarbeitung, Tabellen- 
kalkillation und Datenverwaltung 
setzen leistungsmaBigden MaBstab. 
Programme die hauptsachlich pro- 
fessionell emgesetzt werden, miis- 
sen eben bestimmten Anspriichen 
genugen. 

Ahnliches gilt auch fur Program- 
miersprachen. Die heutigen Compi¬ 
ler sind genauso einfach zu bedie- 
nen, wie Interpreter: Programm ein- 
geben und starten, fertig. Dabei 
sind die Compilierzeiten extrem 
kurz, 

Spiele hingegen sind noch proble- 
matisch. Gerade was die Grafik an- 
belangt, konnen sie dem Vergleich 
mit den Konkurrenten nicht stand- 
halten. Die verfugbare Hardware 
wird nur zu einem Bruchteil ausge- 
nutzt. Setzt sich der PC aber erst ein- 
mal im Heimbereich durch, so daB 
sich ein hoherer Entwicklungsauf- 
wand fur die Software-Hersteller 
lohnt, werden die PC-Spiele den 
Vergleich nicht scheuen miissen. 

Die gegenwartig verfugbaren 
Grafikprogramme hingegen sind im 
Durchschnitt hervorragend. Ihre 
Funktionsvielfalt laBt keine Wiin- 
sche offen, wenn man bereit ist den 
entsprechenden Preis zu bezahlen. 


Insgesamt ist die programmtech- 
nische Entwicklung noch nicht ab- 
geschlossen. Fur die Zukunft sind 
immer noch Programme zu erwar- 
ten die MaBstabe setzen. (rj) 

Der Groflteil der Amiga-Software 
ist sehr anwenderfreundlich. Alle 
Programme unterstiitzen die Maus 
und arbeiten mit Fenstern und Pull- 
Down-Mentis. Da der Amiga keinen 
Unterschied zwischen Grafik und 
Textdarstellung macht. benutzen 
viele Programme sogenannte Icons, 
die wichtige Funktionen als einprag- 
same Bilder darstellen. Was diese 
Anwenderfreundlichkeit betrifft, 
nutzen die meisten Programme die 
vorgegebenen Fahigkeiten des 
Amiga recht gut. 

Wo die Grenzen der Amiga-Soft- 
ware in der Zukunft liegen werden, 
ist heute noch schwer abzuschatzen. 
Die Hardware des Amiga bietet ei- 
ne uniibersehbare Fiiile an Fahig¬ 
keiten. Das Problem sind die hohen 
Entwicklungskosten der Amiga-Pro- 
gramme. Der Amiga ist vor allem 
wegen seiner Spezialchips in sei- 
nem Inneren nur schwer zu verste- 
hen. Sie zu nutzen bedeutet fur die 
Programmierer erst eine lange Ein- 
arbeitungszeit. Immerhin zeigen 
schon einige Programme unge- 
wohnliche Fahigkeiten, wie zum Bei- 
spiel Datenbanken, die auch Bilder 
und Tone speichern konnen. 

Besonders im Bereich der Spiele 
merkt man sehr deutlich, daB die 
Hardware nur zu einem bestimmten 
Grad ausgenutzt wird. Viele Spiele 
beeindrucken nur durch digitaii- 
sierte Klange und Farbenpracht. 
Erst ein Software-Haus hat bislang 
versucht eine den Fahigkeiten des 
Amiga entsprechende neue Art von 
Spielen einzufiihren. Spiele, die ei¬ 
nem Kinofilm ahnlich sind. den Spie¬ 
ler aber in die Handlung eingreifen 
lassen. Cgn) 



Amiga-Spiele sind am besten 
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100 Stuck 99,- 
10 Stuck 49,- 


Drucker 

CITIZEN 120D, wahlweise IBM/FX80 Oder VC64 
Interface incl. Traktor, * .. 

deutschem Handbuch 49o»" 

LSP10, Test „Chip 1/87“ nur 598,- 

MSP 10e 698,-, MSP 15e 898,-, MSP20 968,- 
MSP251198,- 

Wir gewahren auf alle Citizen Printer zwei 
Jahre Vollgarantie (inclusive Druckkopf). 

NEC P6 nur 1298,-, P7 nur 1498,- 

EPSON FX800 998,-, FX1000 1298,- 

EX 800 1498,-, EX 1000 1798,-, LQ 800 1698,- 
RX100 + incl. NLQ! nur 698,-, LX 800 648,- 

Disketten 

No Name doppelseitig, 
doppelte Dichte, 48TPI 
3,5", 2 DD, 135TPI 

MAXELL 

5,25", MD1D 10 Stuck 19,90/100 Stuck 175,- 
3,5", MF1DD 10 Stuck 39,-/100 Stuck 365,- 

Commodore 

PC 10 II, 640 KB, 2 Laufwerke, Monitor, 

AGA-Karte, Tastatur, MS-DOS, 

GW-Basic nur 1998 ,- 

mit eingebauter « 

20MB Festp latte ^098,- 

Monitore 

NEC, Multisync, JC1401P3E, 14" nur 1598,- 
PCD, 14",TTL, Amber, m. StandfuR, 20 MHz 298,- 
EGA, 14" nur 1298,- 

Weitere Angebote 

Seagate, 20 MB Festplatte als Einbaukit«* 0 
mit Kabei und OMTI-Controller /90j" 

Akustik-Koppler DATAPHON S 21,300 BD 249,- 
Neu! Die Supergrafikkarte: 

GENOA SuperEGA HiRes 

CGA ■ HERCULES ■ EGA - PGA (640 x 480) 

CGA DOUBLE • HIRES (800 x 600) 

PGA-Modus: Treiber f. Lotus 1 -2-3; Auto-Cad; 
Windows; GEM 

HiRes Modus: Treiber f. Auto-Cad; Windows; 
GEM; Deskto-Publishing nur 999,- 
ATI EGA-WONDER (800x 560) 798,- 


Fragen Sie nach Grafik-Karten! 


I JP 


PUC 

schlagt 
wieder zu: 

Star NL10 

wahlweise Centronics, 

IBM, VC 64 Interface, mit 
FTZ-Nummer, original 
deutsche Ware mit 
deutschem EEC 
Handbuch JJJy 


Bondwell Computer 

Bondwell BW8S 

1LW 3,5" 720 KB, parallele und serielie 
Schnittstelle, 512 KB RAM, MS-DOS 2.11 und 
GW-Basic, 80x25 LCD Bildschirm, super- 
twistet, beleuchtet, AnschluB fur — 

3,5" bzw. 5,25" LW, tragbar: 4,5 kg 2298 ,- 

Bondwell PC BW38 

Babycase, 640 KB RAM 8088-2, 4 Oder 8 MHz 
schaltbar, Real time clock, parallele und 
serielie Schnittstelle, Socket fiir 8087, 
MS-DOS 3.2 und GW-Basic 3.2, 

5 Expansion-Slots, 1 Laufwerk 1595 ,- 
2 LW 1695,- 1LW+ 20 MB Festplatte 2495,- 

Bondwell AT BW39 

Babycase, 1MB RAM, 1 LW 1,2 MB, 20 MB 
Festplatte 3,5" Miniscribe, 80286, 6 Oder 
8 MHz schaltbar, 80287 Sockel, 5 Expansion- 
Slots, MS-DOS 3.2 und GW-Basic 3.2, 
I/O Card, Monocrome Monitor, 

Herkules kompatibie Grafikkarte 3995 ,- 


PC’s, Zubehor (Monitore, Karten, Co-Prozessoren, 
Speichererweiterungen u.s.w.) Rufen Sie uns an! 


PUC Computer GmbH 

Peripherials • Utilities • Computers 
Orleanstr. 39 Ecke Gravelottestr. • 8000 HOnchen 80 • Tel. 089/4488004 + 4488807 
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Ihnen geworbenen neuen alt 

Abonnenten erhalten Sie eine tlieser drei 


wertvollen Prdmien: 



Pramie Nr. I 

AHround-2D-Leerdisketten 
5.2S ,48TPI 

Die zehn unverwechselbaren roien »Hap- 
py-Computer«-Allround‘Dfsketten sind durch 
zweE Schreibschutzkerben und zwei Indexlo- 
cher fast fur a lie Systeme geeignet. Sle sind 
beidseitig zu benutzen. Ihre Speicherkopazi- 
tat betraqt jeweils mindestens 1 MByte, tn 
der praktischen >>Happy-Computer«-Box 
sind sie immer gut aufgehoben. 


Ihr Engagement lehnt 
ski i in deppeiier 
Hinskht s 

1 Sie selbst erhalten eine der 
drei wertvollen Pramien ah Dan* 
keschon Hir ihre Vermittiung* 

B Der neve Abonnent bexieht 
» Happy-Compvter« kiinftig mit 
folgenden Vortetten: 

1. Er versaumtkeine Ausgabe und somit koi¬ 
nes der darin enthalfenen interessanfen und 
aktuellen The men 

Er ist immer Euckenlos informiert. Nur als 
Abonnent erhait er »Happy-Computer« Aus¬ 
gabe fur Ausgabe jeden Mo not punktlich per 
Post direkt zu House zugestellt. 

3. Er nutzt den Preisvorteil und zahlt fur 12 
Ausgaben jahrlich DM 66,— stott DM 78,— 
im voraus. Es entstehen Ihm keine weiteren 
Kosten, Porto, Verpockung und Zustellgebuh- 
ren ubemimmt der Verlag, 


Pramie Nr. 2 

Copilot-Clip 


Pramie Nr. 3 

»Happy-Computer« 

Wertgutschem 


Mobile Halogen Vielzweckleuchte ideal fur 
die Arbeit am Computer, In senkrechter oder 
waagerechter lage Liberal! sicher zu befesti- 
gen. 30 cm longer flexibler Dreharm. Leucht- 
kopf urn 360° schwenkbar. Der AnschluB- 
wert betragt nur 5W f trotzdem ist sie 1 Ox hel¬ 
ler als herkommliche Leseleuehten, Anzu- 
schlieBen an Stromnetz [220V) oder Auto 
steckdose (12V) 


Besteilkarte mit 
Prdmiengutschein 


Ich babe cieti neuen Abonnenten 
geworben: 


kh hobe nebertstehendfin Abcnrwnten forSie geworbem 
kb ws®, dg& £igemv©jbung ousgeschlossen isll Oiite *en- 
den Sie mr rtoch Eingangdef ZoHlung tor das. meue Abonne* 
ment die 

LwrdisWtart _, CoplloS-CI'p __ Gutehsin 

[ j PramNNr. 1 Q Pnimt* Nr, 2 Q PronftfeMrJ 


on folg«?ndt5 Anschrtft: 





1 1 1 1 i 1 M 1 

Nam® 
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'Anname 
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Daiu-m/UniBfifclwiI" 


Sestellkorle mil Prdmlengytschem austolltm, autschiwldfin und 
im Kuverf oefor quf silver flbtftartp einschickfim arti 


Markt&Tvehiiik Veriqg Aktlqft^sdlichaft 
nHaiipy-C(iinputen< L*»r-Senrin 
Pattfctth 1304 
0013 Hoar b, IWvncken 


Eine Pramie, die Ihnen viele Moglichkeifen 
bietet. Derm dieser Gutschein hat einen Eio 
kaufswert von DM 33,—, den Sie bei uns ge- 
gen einen oder mehrere Artikel Ihrer Wahl 
einlosen konnen, 

Ob Software, Buch oder Zeitschriftenver- 
laq. Erfullen Sie sich so Ihren personlichen 
Wunseh, 


Ich bin der neue Abonnent: 

Ja, ich obomiere dos ^□pp^Cornputer- zum nachs*- 
madichen Tettnm, kh beziehe das pHapp/-Computer* bsshei 
t>odi nichl rege f maftsg und modiie die Varteile etaes pe*TOnfi- 
chen Afaonnemenls nuifjen- 

kh beinhie einsditidMidi Frei-Haus-lfefeiyng tor \2 Aus¬ 
gaben Im wofoy?, nach Erbof' dsr ^echnyng 
" johrlkh .—, bo?bioHr1jch f—, vfertefi<3hdkh 

□ iU DM 66 f -| □ [2 * DM 33,—) □ \*xDM 36.50) 

jAusfQnd&D-reise sreihe Impressum] 1 

Dos Abcnnemanl veFlbtig-e-rt skh aufomatisch um Bin 
wet'ercs Jqhr zu den dann gGlfigen Bedjngun^en kh kann 
jfedefzeit zuffi Ende dss bezanSlun ZeFlJoumeilundgen. 

Liefer- und Redlinings arts thrift: 



Dalum/Un*MKti«^ 

Mir n\ tMjkannt, do& ith dte Bes’e'lung irtnefhtilb won 8 Ta 
gen bei der Besidteefresse widemjten fcann. Zur Wahrung dei 
Ftisl genygt die redhtzerHge Absendung des Widsmjfs 
Ich beslolige dies durch mein© 2. UnlentMfi 














































































































Thema 16-Bit-Systeme 



Die Textverarbeitung Microsoft-Word gehort zu den bekann- 
testen MS-DOS-Anwendungen 




Auch unter CGA mit nur vier Farben sind auf PC ansprechende 
Grafiken zu realisieren 



So stellen sich Programme unter der Amiga-Benutzeroberflache 
Intuition dar 


/K file Bearbeitcn Block fornat Attribute Korrektur 6raphtk Hilfg 


R:\CG4EMU.DOC 

t. ...A.,,,A,,■,A. ,,,A,,.,A,, .,A,, . .A,,,,A. ..,A,. , .A. . , ,A,, , ,A»,,] ^ 

0ndexregfstern liefern, 

Uie schon angesprochen, nuB die Emulation durch geeignete 
Progrannierung so gestaltet wcrden, daB sie noglichst schnell 
erfolgt. Neben entsprechender Progrannierung des Emulators gibt 
es noth weitere Moglichkeiten, die Geschwindigkeit von Progrannen 
auf den ST zu erhOhen, besondcrs dann, wenn es sich nicht un 
Progranne handelt, die in GEM-Ungebung Jaufcn, In diesen Fall ist 
es nanlich noglich. Vektoren, Mie den evnt_tiner~Uektor des 6EM 
auf einen RTS-Befehl unzubiegen, so daB die zugehorigen Routinen, 
die Mahrend eines Interrupts ausgefiihrt werden, nicht nehr 
angesprungen Herden. Dies hat unter anderen zur Folge, daB die 
Uhr des Kontrollfelds nicht nehr lauft, Menn der Emulator aktiv 
ist, Da nan sie bein C64~Enulator ohnehin nicht benotigt, ist 
dies aber kein Beinbruch. Der Lohn dafiir ist eine erhdhte 
Geschwmdigkeit. Ueiterhin kann es lohnensxert sein, die ftaus 
abzuschalten, Oder besser noch a 11 e Rktionen, die den 
Tastaturprozessor bctreffen, selbst zu ubernehnen. 

Zun SthluB nochte ich noch auf die Frage eingehen , i nwieweit 




Viele Anwendungs-Programme arbeiten auf dem Atari ST unter 
GEM; so auch IST-Word Plus 


Neben gelungenen Flugsimulatoren gibt es fur die Atari ST 
viele gute Spielprogramme 


16-Bit-Software im Bild 

Auf dieser Seite konnen Sie sich ein Bild davon ma- 
chen, wie sich typische Software auf den verschiede- 
nen 16-Bit-Systemen prasentiert. Das linke Bild oben 
steht stellvertretend ftir MS-DOS-Anwendungs-Pro- 
gramme. Das Spiel »Space Max« zeigt auf der rechten 
Seite, daB Unterhaltung auch mit PC SpaB macht. In 
der Mitte prasentiert der Amiga links seine Grafikfa- 


higkeiten mit einer groBen Farbpalette. Rechts sehen 
Sie mit dem Musik-Composer »Aegis Sonix« ein An- 
wendungsprogramm, das die komfortable Benutzer- 
oberflache Intuition nutzt. Links unten demonstriert 
die Textverarbeitung »lST-Word Plus«, wie GEM-Pro- 
gramme auf den Atari ST aussehen. Auch Flugsimu¬ 
latoren zeigen die Spielfahigkeiten eines Computers. 
Deshalb sehen Sie rechts unten den »Flightsimulator 
II« auf dem ST. (ja) 
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Thema 16-Bit-Systeme 


BKck in die 
Zukunft 


Der Standard MS-DOS tritt gegen die 68000er-Coznputer an. 
Wie zukunftssicher sind die Computer der neuen Generation 
gegeniiber dem Altmeister MS-DOS? 


W er einen Amiga kauft, 
muB sich bewuBt sein, 
daB er nicht vollig eta- 
bliert ist, Noch nicht. Die Zukunft C 
64 war auch ungewiB, als er neu auf 
den Markt kam. Doch inzwischen 
gibt es alles an Soft- und Hardware, 
was man sich wiinscht. Er ist das 
MaB aller Dinge im Heimbereich. 
Ob der Amiga den gleichen Weg 
wie der C 64 gehen kann, ist reine 
Spekulation, Doch er besitzt die glei¬ 
chen Vorteile, wie seinerzeit der C 
64: eine gute Grafik und einen guten 
Sound. Er ist damit besonders fur 
Spiele und kreative Grafikanwen- 
dungen geeignet. Der Amiga bietet 
momentan die beste Grafik und die 
besten Soundeigenschaften von al¬ 
ien Computern unter 2000 Mark. Es 
ist zu erwarten, daB es gerade fur 
diesen Bereich auch geniigend Soft¬ 
ware geben wird. Vor allem, da er in 
diesem Bereich quasi konkurrenz- 
los ist. Was der Amiga von Hause 
aus kann, muBman sich bei anderen 
Computern fur viel Geld dazukau- 
fen. Grafik- und MusikAn wend un¬ 
gen konnten der Schrittmacher zum 
groBen Erfolg sein. 

Wer nicht gerne eingleisig lebt, 
kann auch etwas tiefer in die Tasche 
greifen und sich einen Amiga 2000 
kaufen. Er ist durch Zusatzkarten an 
alle Normen anpaBbar, kann also 
auch zum PC-kompatiblen System 
aufgeriistet werden. Der Amiga 
2000 ist sogar schon auf einen neuen 
Prozessor, etwa einen 68020, vorbe- 
reitet. Auch das Betriebssystem 
wurde so gestaltet, daB es einen 
68020 und einen Mathemaiik-Copro- 
zessor untersttitzt. Momentan sind 
der Amiga 2000 und die Erweite- 
rungskarten aber noch recht teuer. 

Wer einen Amiga 500 besitzt oder 
kaufen will, braucht aber auf eine 
solche Vielseitigkeit nicht zu ver- 
zichten. Jeder Amiga besitzt einen 
Systembus, der hinter einer Klappe 
verborgen ist. An ihn lassen sich Er- 
weiterungen anstecken, wie beim 
Amiga 2000. Verschiedene Firmen 
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haben schon Zusatzboxen fur den 
Amiga 500 angekiindigt. Durch die- 
se Boxen wird der Amiga 500 quasi 
zu einem Amiga 2000 aufgeriistet. 
Wann diese Boxen kommen wer¬ 
den, steht aber noch nicht fest. Bis 
zur CeBIT '88 darf man mit den er- 
sten Boxen rechnen. Der Amiga ist 
also fur die Zukunft geriistet. (gn) 


Ein Kopf-an- 
Kopf-Rennen 


Nachdem IBM im Sommer seine 
neue Personal-System/2-Reihe vor- 
gestellt hat, ging das Geriicht um, 
MS-DOS sei am Ende. Microsoft 
konnte aber rasch die Germiter be- 
ruhigen, MS-DOS wird parallel zu 
PS/2 weiterentwickelt. 

Was macht MS-DOS so zukunftssi- 
cher? Man muB bedenken, daB zur 
Zeit weltweit ungefahr 10 Millionen 
PCs und Kompatible existieren, 
mehr als von jedem anderen Com- 
putertyp. Das ist ein Marktpotential, 
das seinesgleichen sucht. Fur Soft- 
warehauser bleibt deswegen der 
PC-Markt auf lange Sicht lukrativ. 

Dies ermuntert sie, leistungsfahi- 
ge aber erschwingliche Programme 
auf den Markt zu bringen. Mit dem 
Ergebnis, daB MS-DOS fur den Heim- 
anwender immer popularer wird. In 
vielen Bereichen ist dieser Schritt 
schon vollzogen. PCs konnen mitt- 
lerweile mit den Preisen von reinen 
Heimcomputer-Systemen konkur- 
rieren. Ebenso ist schon eine groBe 
Anzahl preiswerter Software zu ha¬ 
ben. Richtigen Nachholbedarf hat 
MS-DOS hauptsachlich bei Spielen. 
Hier tritt aber gegenwartig die Wen- 
de ein. Fast alle groBen und bekann- 
ten Firmen, die Spielesoftware ent- 
wiekeln, sind verstarkt um PC-Spie- 
le bemiiht. 

Aber die Entwicklung ist noch 
nicht abgeschlossen. Vor allem in 
technischer Hinsicht nicht. SchlieB- 


lich ist der PC ein vollkommen offe- 
nes System. Sind heute erst Stan- 
dard-PCs fur den Heimanwender 
erschwinglich, so laBt die Preisent- 
wicklung in Kiirze ebenso preiswer- 
te ATs und AT-Karten erwarten. In 
Verbindung mit einer hochauflosen- 
den Grafik-Karte geht dann auch 
softwaremaBig die Post ab. Schnelle 
Spiele oder grafische Benutzer- 
oberflachen, wie sie momentan nur 
auf groBen Computern ausreichend 
schnell laufen, werden dann kom¬ 
men. Auch Multitasking ohne nen- 
nenswerten Geschwindigkeitsver- 
lust ist denkbar. Denn die Grenzen 
der PCs liegen nur in den Ideen der 
Entwickler. (rj) 

Schon heute deckt das Software- 
angebot fiir den ST die vorhande- 
nen Bediirfnisse zu 90 Prozent ab. 
Die Entwicklung geht derzeit ein- 
deutig zu mehr Qualitat, Ausschop- 
fung der Leistungsreserven bei sin- 
kenden Preisen. Ausgereizt ist der 
ST noch lange nicht. Weder von sei- 
ten der Software, noch von seiten 
der Hardware. 

Vielfach aus Bequemlichkeit wur- 
den friiher Programme in relativ 
langsamen Hochsprachen ge- 
schrieben. Dank der hohen Ge- 
schwindigkeit des ST lieBen sich da¬ 
mit schon gute Ergebnisse erzielen. 
Jetzt kommt langsam aber bestandig 
mehr Software auf den Markt, die in 
Assembler programmiert wurde 
und entsprechend mehr aus dem ST 
herausholt. 

180 000 Atari ST stehen heute all ein 
in Deutschland. Damit ist der Punkt 
langst erreicht, ab dem sich die Soft- 
warefirmen gute Gewmne von ex- 
zellenten Programmen versprechen 
diirfen. Und mit der Attraktivitat der 
Programme steigt die Anziehungs- 
kraft des Computers. Eine Spirale, 
die sich standig beschleunigt. In Zu¬ 
kunft ist noch mit vielen Uberra- 
schungen zu rechnen. 

Verschiedene Produkte und 
Neuerungen werden die Attraktivi¬ 
tat des ST weiter steigern. So ist der 
MS-DOS-Emulator nur noch eine 
Frage der Zeit. Sehr gute Emulato- 
ren in Softwaretechnik verleihen 
dem ST bereits hohe Kompatibilitat 
zum IBM-PC. Nur die Geschwindig- 
keit laBt noch zu wtinschen iibrig. 
Die Zukunft gehort daher den Hard- 
ware-Emulatoren. 

Andererseits zeigt das von Atari 
inszenierte Verwirrspiel mit diver- 
sen Ankundigungen, daB iiber die 
zukiinftige Produktlinie Unemigkeit 
herrscht. Nicht nur Anwender, auch 
Softwarehersteller werden dadurch 
verunsichert. Der ST in dieser Form 
wird aber weiterleben. (mr) 
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Derm lie wiisen nichf, 
was sie tun! 

Die Abenddammerung beginnt, und Sie 
befinden sich ouF dem Weg zu einem auf 
regenden Rendezvous. Nur - Sie sind nicht 
altein! Mit der Dunkelheit komrnt die Halb- 
welt auf die Sfroflen. Skrupellose Outlaws, 
die nur iFire eigenen Gesetze kennen. 

Die Liebste wartet - stellen Sie sicfi 
der Gefahrj 


Werden Sie Gryzor, der kampF 
erprobte Held, auf seinem Feld- 
zug gegen grot; same Geschopfe 
fremder Welten Gefohren lauern 
uberall... Doch rnchts kann Sie 
ouffialten, sich auch dem letzten 
Kampf zu stellen, der Konfron- 
fation mit der Verkorperung 
des Bo sen 3 


' product 

deleter 

s 
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Bantam Books 

Das Arniga-Dos-Han.dbuch fur Amiga 500. 

1000 und 2000 

August 1987, ca, 300 Seiten 
Die PTIlchitekture fur jeden Cammed ore-Amiga-Anwen- 
der und Prog ram mierer: eine Enlwickier-Doku mental ion 
zum Amiga-Dos-Betriebssystem, Version 1.2. Progra ra¬ 
mie rung, interne Datenstruktur und Dlsk&ttenhandiing. 
Bestell-Nr. 90465 
t$BN 3-89090-465-3 
ca. DM 59 r /sFr 54,30/63 460,20 


H.-R.Henning 
Programmieren mft 
Amiga-Basic 

1937, 360 Seiten, 
inkl. Diskette 

Erne praxisbezogene Einftih- 
rung in die Program mierung 
mil Amiga-Basic. Mit 100 Pro¬ 
gram men und vieien Baispie- 
| ten sowie emem Malpro- 
, gramm und einer leistungs- 
i fahigen Daleiverwaitung, 
BesieH-Nr. 90434 
ISBN 3-89090-434-3 
DM S9,-/sFr 54,30/65 460,20 


rogrcsmmieren itiif 

IMIGA- 




M Breuer 

Das Amiga 500-Buch 

1987, ca 450 Seiten 
Eine ausfuhrliche Einfiihrung In die 
Bedienung des Amiga 500. Das 
Handbuch dient als Nachschlage- 
werk beim aJItagiichen Einsatz 
BesteEI-Hr 90522 
ISBN 3-89090-522-6 
DM 49 r -teFr 45.10/6S 382,20 


DELUXE Grafik 

mndem 

Amiga 

*“V/ 


M. Breuer 
DELUXE Grafik mit dem Amiga 

1967, 370 Seiten 

Schriltweise EMlhruag an hand 
uberschaubarer Beispieie und Anwen- 
dung der witfiligsten Betahle Daten- 
auslausch zwjschen den Programmer!. 
Tips und Tricks fur jeden Anwender. 
Best.-Nr. 90412 
ISBN 3-B9Q90-412-2 
DM 49 h -/sFr 45J0/6S 382,20^ 


Kremser/Koch n 

1 Amiga Programmierhandbuch 

1987, 390 Seiten, 

I inkl. Diskette 
E ine S uper-Einf 0 hru ng i n die 
•Interna- dee Amiga: die wichtig- 
| seen Syste mb i bliol heken, die da sj 
Betnebssystem zur Veriugung 
steift, werden ausfuhrlichan- 
hand von Beispielen in C erklafl. 
Bestell-Nr 90491 
ISBN 339090-491-2 
DM69.-/sFr 63,50/oS 538,20 


Dr.E.Huckerl 
Amiga: C in Beispielen 

1987. ca. 280 Seiten. inkl. Diskette 
Erste C-Programme. Daten und Datentypen. 
Operatoren. Befehle. Eingabe und Ausgabe, 
Arrays und Pinter, Strukturen und Verb unde. 
Prozeduren, der G-Praprozessor. 

Best.-Nr. 90539 
ISBN 3-89090-539-0 
DM 69,*/$Fr 83.50/6$ 538,20 


Markt&Technik-Produkte erhalten Sie bei Ihrem 
Buchhandler, in Computerfachgeschaften Oder in den 
Fachabteilungen der Warenhauser. 


Irrttimer und Anderungen vorbehaiten. 

Markt&Technik 

Z eitschriften - Bucher 

Software - Schulung 

Markt&Technik Verlag AG, Buchverlag, Hans-Finsel-SIraSe 2, 

8013 Haar bei MQnchen, Telefon (089) 4613-0. 

SCHWEIZ: Markt&Technik Vertriebs AG, Kollerstrasse 3, CH-6300 Zug, Telefon (042) 415656, 
6STERREICH: Rudolf Lechner&Sohn, HeiZwerksiraBe 10, A-1232 Wien, Telefon (0222) 677526, Ueberreuter 
Media Handels- und Verlagsges. nibH (Groflhandel), Alser StraBe 24, A-1091 Wien, Telefon (0222) 481538-0 


Fragen Sie bei Ihrem 
Buchhandler nach unserem 
kostentosen Gesamlverzeichnis 
mit uber 200 akluellen 
Computerbuchem und Software. 




























16-Bit-Systeme Thema 


Was noch zu 
I sagen bleibt... 

Drei leistungsstarke Computer wurden gegeneinander gete- 
stet. Jeder hat verschiedene Qualitaten und Schwachen. Gibt 
es einen eindeutigen Testsieger? 


D er Test ist vorbei, die Zahlen 
und Fakten liegen auf dem 
Tisch. Drei Computer-Typen 
wurden unter vielen Aspekten, nach 
vielen Kriterien verglichen. Ihre 
Hard- und Software wurde mtensiv 
untersucht, ihre Zukunftsaussichten 
ausgelotet. Doch eine Frage bleibt 
scheinbar unbeantwortet; Wei ist 
nun besser: PC, Amiga Oder Atari 
ST? Diese Frage konnen und wollen 
wir so generell nicht beantworten. 


Warum kiiren wir kemen Testsie¬ 
ger? Nicht weil wir uns nicht trauen, 
sondern weil es Ihnen gegemiber 
nicht fair ware. Man kann bei den 
drei Computern nicht eindeutig sa¬ 
gen, welcher der Beste ist, Keiner 
ubertrifft seine Konkurrenten so ein¬ 
deutig, daB man ihn zum Sieger er- 
klaren konnte, Einen Sieger rechne- 
risch zu ermitteln, ist zwar denkbar, 
doch das Ergebnis hat keinen ech- 
ten Aussagewert. Denn bei alien 


Fakten kommt es trotzdem auf den 
Menschen an, der den Computer 
benutzen will. Welcher Computer 
fur Sie am besten geeignet ist, kann 
man nur durch genaues Abwagen 
zwischen den Vor- und Nachteilen 
herausbekommen. Ihr Computer 
muB zu Ihnen passen und nicht zu ei- 
nem anonymen »Durchschnittsan- 
wender*. Nur Durchschnittsmen- 
schen kaufen Durchschnittscompu- 
ter. Wer semen Computer mit Herz 
und Verstand wahlt, braucht einen 
Computer, der zu seinen individuel- 
len Vorlieben paBt, wie ein MaBan- 
zug. Das Fazit lautet daher: Es gibt 
keinen Universal-Computer, der al- 
le gliicklich macht. 

Zusammen mit dem Hardware- 
Vergleich (Happy-Computer 10/87) 
kennen Sie jetzt alle Fakten, um sich 
selbst ein Bild zu machen und den 
besten Computer fur Sie zu finden. 
Weitere Entscheidungshilfen finden 
Sie auf den folgenden Seiten. (gn) 



Der ST ist ein Allroundtalent 


16-Bit-Systeme im Vergleich (Software) 

(exemplarisch:) 

Amiga 
(Amiga 500) 

Atari ST 
(Atari ST 1040) 

MS-DOS 

(Schneider 

PC 1640) 

Komfort 

(Lieferumfang): 

2 

2 

3 (GEM) 

4,5 (MS-DOS) 

Softwareangebot 
(Anwendung /Spi el): 

3,5/3,8 

2/2,5 

1/5 

Preis-Spannweite: 

3/2 

2,5/1,5 

4,5/3,5 

Leistung: 

3/1,5 

1,8/2 

1/4,5 

Anwendung: 

2,6 

2 

2,8 (MS-DOS) 

Spiele: 

3,3 

2 

4,3 

tibertrag aus Happy-Computer 10/87 

Praxis wert: 2,8 

2,7 

2,1 

Spiel evora ussetzu tig: 

1,7 

2,3 

2,5 

G esamterge bnis 
Anwendung: 

2,7 

2,4 

2,4 (MS-DOS) 

Spiele: 

2 

2.2 

3,4 


So liel die Entscheidung 


Wie erwartet, erwies sich die 
»Notenkonferenz« als schwierig. 
Die zustandigen Redakteure ver- 
teidigten ihre Schiitzlinge, wo es 
nur ging. Trotzdem einigten wir 
uns auf ein Ergebnis. 

Zu den einzelnen Punkten: Un¬ 
ter Komfort benoten wir die im 
Lieferumfang enthaltene Benut- 
zeroberflache. Beim Amiga 500 
also die Intuition, beim Atari ST 
GEM und beim Schneider PC 
stellvertretend fur die Gilde der 
MS-DOS-Computer ebenfalls 
GEM. Dabei unterscheiden sich 
die beiden GEM-Versionen im 
Leistungsumfangerheblich, Weil 
GEM nicht jedem PC beiliegt, fin¬ 
den Sie auch eine Wertung des 
Betriebssystems MS-DOS. 


Beim Software-Angebot zahlt 
die Anzahl der kauflichen Pro¬ 
gramme. In dieser Sparte erhielt 
der Amiga zum Beispiel die Note 
3,5. Diese Note bedeutet aber 
nicht, daB es bestimmte Software 
nicht gibt. Es fehlt nur die Aus- 
wahl. 

Der nachste Punkt ist die 
P reis-Spa n nweite. Dort steht die 
Note 1,5 des Atari ST im Bereich 
Spiele dafiir, daB die Programme 
im Durchschnitt zwischen 20 und 
150 Mark kosten. Die Note 4,5 bei 
Anwendungen fiir PCs bedeutet, 
daB man un Durchschnitt zwi¬ 
schen 200 und 400 Mark fur 
brauchbare Software bezahlen 
muB. Die Leistungsfahigkeit sagt 
aus, was die Anwendungs- und 


Spiel-Programme in der Regel 
leisten und ob sie die Hardware 
auch ausniitzen. 

Achtung: Alle Noten beziehen 
sich jeweils auf den Durchschnitt 
der erhaltlichen Software. Zum 
Beispiel gibt es durchaus einige 
gute Anwendungsprogramme 
um 150 Mark fiir PCs. Das Gros 
liegt aber weit daniber. 

Die Noten fiir Anwendungen 
und Spiele sind getrennt aufge- 
fiihrt. Damit kann jeder die Com¬ 
puter seinen Vorlieben entspre- 
chend beurteilen, In die Anwen- 
dungsnote gingen die vier Werte 
zu gleichen Tbilen ein. Die Spiel- 
note setzt sich nur aus den Noten 
fiir Angebot, Preis-Spannweite 
und Leistung zusammen. (rj) 
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Gruppenbild mit Computer: von links nach rechts (obere Reihe): U. Reetz, R. Jorges, 
T. Kaltenbaeh, G. Neumann; (untere Reihe): Th. Jacobi, H, Woerrlein, M. Rosin 


M ogen Sie den langweiligen 
Computer-Einheitsbrei? 
Ich nicht. Deshalb mag ich 
den Amiga. Wenn ich mir die Alter- 
nativen zum Amiga ansehe, finde ich 
im Vergleich zum Urahn ZX 81 nur 
mehr Speicher, einen anderen Vi¬ 



deochip und eine leistungsfahigere 
CPU. Aber sonst hat sich nichts ge- 
tan. Was ich vermisse, sind die 
Ideen. 

Der Amiga hingegen ist neu und 
steckt voll kreativer Ideen seiner 
Entwickler. Wer sich mit ihm be- 
schaftigt, muB daher ebenfalls krea- 
tiv sein. Wer in alten, eingefahrenen 
Schienen denkt, wird den Amiga nie 
verstehen. Dieser Computer ist 
mehr als ein simpler, uberalterter 
Standard oder ein vor Speicher aus 
den Nahten platzender Rechen- 


kiinstler. Fur mich fangt der Amiga 
dort an, wo die anderen aufhoren. 
Nicht der Computer steht im Vorder- 
grund, sondem der Mensch, der ihn 
bedient. Denn der Amiga ist nicht 
nur bei den herkbmmlichen Aufga- 
ben sehr schnell, sondem offnet 
auch eine neue Dimension im kreati- 
ven Bereich bei Musik und Grafik 

(gn) 

WAS as ich mir fur einen Com- 

*f|f puter kaufen wiirde? D:e- 

se Frage habe ich fur 
mich bereits beantwortet. Weil mich 
techmsch iiberladene Spielzeuge 
und unausgegorene Billig-16-Biter 
mit Schwabbel-Tastatur nicht iiber- 
zeugen konnen, entschied ich mich 
fiir einen MS-DOS-PC. Da habe ich 
die Sicherheit, schon heute prak- 
tisch jede nur erdenkhche Software 



PCs sind seine Welt: Thomas Jacobi 


zu bekommen. Und aufgrund der 
enormen Verbrettung (Industrie- 
standard!) gilt das auch fiir die Zu- 
kunft. Das gibt mir das sichere Ge- 
fiihl, richtig gewahlt zu haben. Aber 
auch technische Werte wie ausge- 
reifte Elektronik und nicht zuletzl die 
Tastatur sorgen fur meine langfristi- 
ge Zufriedenheit. Und ich kann aus 
einem schier unermeBlich groBen 
Pool verschiedenster Hardware-Er- 
weiterungen schopfen. 

Der Reiz des Neuen verfliegt nur 
allzu schnell — die Werte des Besse- 
ren indes zahlen lange ... (ja) 

F iir mich hat der Atari ST die be- 
sten Trumpfe. Als hochkarati- 
ges Allroundtalent bietet er 
den mit Abstand preiswertesten Ein- 
stieg in die Welt der 68000er-Lei- 
stungsgiganten, 

Der ST ist der Computer fiir Ken¬ 
ner. Er ist kem uberziichteter Para- 
diesvogel mit 4096 Farben und Ste¬ 
reosound, die keiner braucht. Er ist 
nicht (wie seine Konkurrenz) an der 



Matthias Rosin setzt auf den ST 


Mehrheit der Anwender vorbeient- 
wickelt. Seine Leistungsmerkmale 
sind sorgfaltig aufemander abge- 
stimmt. 

Mein ST muB sich hauptsachlich 
in Textverarbeitung, Datenbanken 
und Zeichenprogrammen bewah- 
ren. Daneben programmiere ich 
haufig. Dabei wird die tagliche Ar¬ 
beit mit dem ermiidungsfreien und 
augenfreundlichen SchwarzweiB- 
Monitor zur Freude. Ein Vorteil, den 
ich nicht mehr missen mochte, 

Er bietet Klasse fiir die Masse. Die 
Verkaufszahlen und das hochwerti- 
ge Softwareangebot sprechen da ei¬ 
ne deutliche Sprache. Ich bin sicher, 
auch in Zukunft einen modernen 
Computer zu besitzen. 

Fur mich ist der ST der personlich- 
ste aller Computer. (mr) 
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Mil diesen 
Themen Icon 
Sie rechn 


Ausgabe 11/87 

• Die Macintosh-Fomilie: Die j 
68000-Super-Computer Mac- 
Plus, Mac SE und Mac II im 
Vergleich • Atari ST und Ami- , 
ga im Test gegen 30000- 
Mark-Computer * perfekte j 
Grafik-lllusion auf dem Amiga , 
mit dem Program m »Sculpt 
3D« • alles uber Massen- 
speicher. 

Erscheint am 23. Oktober 


■§ 4 MIGA 

Ausgabe 11/87 

• Neuer Kurs: C fur Einstei- 
ger und Profis • zwei brand- 
neue Grafikprogramme brin- 
gen vollig neue Perspektiven 
auf den Bildschirm • preis- 
werte Drucker fur jeden Zweck 

* Literaturubersicht: Interes- 
sante Werke fur den Amiga, 
Erscheint am 28. Oktober 


KFLfl 


Ausgabe 11 /87 

• Low-Cost-Software: Prers- 
werte Programme mit profes- 
sionellen Letstungen • Sound- 
Digitizer fur den PC * Farb- 
monitore und Grafikkaiien im 
Test • die interessantesten 
»Heim-PCs« werden vorge- 
sfellt • Viele Tips und Tricks 
fur Prog ram mierer. 

Erscheint am 21. Oktober 
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Q.Hariwig 
Atari ST fur Insider 

19S7 r 299 Seiten. inkl. Diskette 
Systemprogrammierung unter TOS und GEM: Gralik- 
routinen in C, Quick-Fteference-Guid© mil BIOS-. XBIOS- 
end GEM-DOS-Funklionen, Systemadressen and Speicher- 
betegung, Tips und Tricks 
Best-Nr. 90423 
ISBN 3-89090-423-8 
DM 49,-teFr 45,10/bS 302,20 


FUR INSIDER 


P. Rosenbeck 

C-Programmierung unter TOS/Atari ST 

1966. 376 Seiten 

Einfuhrung in Systemprogrammtefung am Beispiel eines Ois- 
kettenmonitors. Einsatz von BlOS-fl online n. Software-Engineering. 
Best.'Nr. 90226 
ISBN 3-89090-226 X 
DM 52^/sFr 47,80/oS 405,60 


'"’SEnST"' 

ATARI ST 


M-i kl VT.^I; lik 


P.Wollsch lager 
Atari-ST-Assemb ter-B uch 

1987, 300 Seiten. ink!. Diskette 
Sn 68000-Kurs mil vielen Beispielen. Mit Tips 
fur das Einbinden von Assemblerrouiinen in 
Hochsprachen und ausfuhriichem Verzeichnis 
alter GEM-DDS-, BIOS- und XBIQS-Funktionen. 
BesL-Nr. 90467 
ISBN 3-89090-467-X 
DM SMsFr 54,30/oS 460,20 


J.Muus/W.Gesenihal 

Atari ST Programmierpraxis GFA-BASIC 2.0 

I967 r 344 Seiten. inkl. Diskette 
Tips & Tricks m 3-D-Grafik. Formular- und Fenster 
verwaltung, umfangreiches BeleNsverzeschms. 
Beschreibung des Compilers, Einbindung von 
Belriebssystem- Roulrnen. 

Best.-Nr. 90435 

ISBN 3-89090-435-1 

DM S2WsFr4730ydS 405.60 


Markt&Technik-Produkte erhalten Sie bei Ihrem 
Buchhandler. in Computer-Fachgeschaften Oder in den 
Faciiabteilungen der Warenhauser. 




F. Matey 

Pragrammierung von Grafik & Sound 
auf dem Atari ST 

1987, 383 Seiten, inkl, Diskette 
Vermiiteli dem Pascal- und C-Programmierer 
die Grundlagen zu einer erfolgreichen Grafik- 
und Soundprogrammierung auf dem Atari ST 
Besehreibung der Grafikhartfware und elne 
ausfuhrliche Besprechung derim TOS imple- 
mentierten Grafik routine n 
Best.-Nr. 90405 
ISBN 3-89Q9G-405-X 
DM 52,-/sFr 47.80/dS 405,60 


CUI 


MartJBxrt* 


ST PASCAL 


RWollschfaeger 

Atari ST Programmierpraxis 
ST Pascal 
1987, ca, 250 Seiten, 
ink). Diskette 

Eine struktunerte Anleitung 
zum professionelien Pro- 
grammieren unter ST Pascal 
(Plus) Mit vielen Beispielen 
fur Une-A-Grafik. Sprites, 
Multitasking, GEM- 
und maschinennabes 
Rrogrammieren 
Best.-Nr. 90490 
ISBN 3-69090-490-4 
DM 59,-/sFr 54 r 30/oS 460.20 


R.Aumiller/D. Luda 

Programme ran mit 
Forth Atari ST 

1987, 531 Seiten. mkl. Diskette 
Einfuhrung in Forlb. Ausfuhrliche 
Darstellung der Programmierung 
unter GEM. Nulzung der Grafik- 
befehfe Sprites und GEM-TDS- 
Aufrufe. 

Best -Nr. 90237 
ISBN 3^9090-237-S 
DM49,-/sFr 45,10/dS 302,20 


Bikher rand um die 

Atari ST 



Fragen Sie bei Ihrem 
Buchhandler nach unserem 
kostenlosen Gesamt verze i chnis 
mit uber 200 aktuellen 

direkt 


Markt&Technik Verlag AG, Buchverlag, Hans-PinsehSlra6e 2, 

8013 Haar bei Munches Telefon (089) 4613-0, 

SCHWEIZ: Markt&Technik Vertriebs AG, Kollerstrasse a CH-6300 Zug, Telefon (042) 415656, 
OSTERREICH; Rudolf Lechner&Sohn, HeizwerkslraBe 10, A-1232 Wien, Telefon (0222) 677526, LJeberreuter 
Media Handels- und Verlagsges.mbH Groflhandel, Alser StraBe 24, A-1091 Wien, Telefon (0222) 4B1538-0 


irrlumer und Anderungen vorbehalfen. 
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16-Bit-Systeme Themo 


Die richtige 
Mischung 

Den perfekten Computer gibt es nicht. Trotzdem laiit sich aus 
den Testkandidaten der Computer herausfiltem, der fur Sie 
genau der richtige ist. 


I n diesem Tell unseres groSen 
Vergleichstests haben wir das 
Therna Software behandelt und 
festgestellt, daB es durch die vie- 
len Bewertungskriterien auBerst 
schwierig ist, herauszufinden, wel- 
cher Computer sich fur wen eignet, 
Es gibt viele Faktoren, die man be- 
riicksichtigen muB. So ist die Hard¬ 
ware des Amiga der des PC tiberle- 
gen. Doch was niitzt die beste Hard¬ 
ware, wenn es noch zuwenig Pro¬ 
gramme gibt, um sie entsprechend 
zu nutzen? Es ist zwar abzusehen, 
daB die Software-Firmen in zuneh- 
mendem MaBe die Computer der 
neuen Generation, Atari ST und 
Amiga, bei der Programmentwick- 
lung berticksichtigen werden. Doch 
allein darauf kann man nicht speku- 
lieren. Fur welches Gerat soil man 
sich also entscheiden? 

Unsere Entscheidungshilfe be- 
steht aus einem Programm, das auf 
jedem Computer in Basic lauft. Es 
gibt aus, welches der richtige Com¬ 
puter fur Sie ist. In der Tabelle sind 


die Bewertungen fur alle Hardware- 
kriterien in die Bereiche Spiele und 
Praxis aufgeteilt, 

Gute Hardware — 
tolle Programme 

Im ersten Tail unseres Vergleichs 
wurden die Hardware-Eigenschaf- 
ten mit Noten von 1 bis 6 bewertet. 
Diese Noten finden Sie allerdings 
ohne die dazugehorigen Daten in 
der Tabelle wieder. Anhand dieser 
Tabelle wird spater der auf Ihre 
individuelle Vorstellungen zuge- 
schnittene Computer ermittelt. 

Da die Hardware der verschiede- 
nen Computer bei spateren Anwen- 
dungen verschieden stark zum Tra- 
gen kommt, mtissen sie auch unter- 
schiedlich gewichtet werden. Denn 
Grafikanwendungen sind auf eine 
hohe Auflosung angewiesen, wah- 
rend Dateiverwaltungen einen 
schnellen Diskettenzugriff zur Da- 
tenverwaltung erfordern, Erkenn- 


bar wird, daB fur jede Anwendung 
eine spezielle Hardware erforder- 
lich ist. 

Geben Sie jetzt das Basic-Pro- 
gramm in Ihren Computer ein. Nach 
dem Speichem starten Sie das Pro¬ 
gramm, Sie miissen jetzt eingeben, 
wie wichtig die einzelnen Kriterien 
fur Sie sind. Danach errechnet das 
Programm mit Hilfe der Tabellen- 
werte den Computer, der Ihren An- 
forderungen am nachsten kommt. 

Um Ihnen eine Entscheidungshil¬ 
fe bei den einzelnen Hardware-Ei- 
genschaften zu geben, legen wir Ih¬ 
nen die einzelnen Kriterien mit einer 
kurzen Erklarung nochmals dar. 

1. Preis/Leistungsverhaltnis: Was 
bekomme ich flir mein Geld? Habe 
ich hohe Folgekosten (Zusatzplati- 
nen, Speichererweiterungen)? 

2. Grafik und Farbe; Spiele brau- 
chen eine gute Grafik und viele Far- 
ben. 

3. Speicher (Spielwert): Je mehr da- 
von zur Verfiigung steht, desto kom- 
plexer diirfen Programme sein. 

4. Joystick und Maus: Joysticks sind 
wichtig fur Spiele, mit der Maus wer¬ 
den Benutzeroberflachen gesteu- 
ert, 

5. Rechengeschwindigkeit: Je hoher 
der Arbeitstakt (in MHz), desto 
schneller werden Programme ab- 
gearbeitet. 

6. Sound: Soundchips und -Prozesso- 
ren haben groBe Qualitatsunter- 
schiede, vom einfachen Piepsen bis 
zur digitalen Wiedergabe. 

7. S/W-Grafik: Sie schont die Augen 
bei langem Arbeiten. 


Geratebe zeichnung: 

PC 1640 

Popular 5 00 

NIBC 

I6/P2 

Z 148 

Prot-XT 10 

vxaa 

XPC 

Science XT 

520ST 

1040ST 

A 500 

A 1000 

Preisleistung: 

1,0 

3,0 

3*0 

3*0 

2,0 

2*0 

3,0 

2,0 

1,0 

1*0 

1,0 

1,0 

Spielvoraussetzungen; 

Grafik (Faxbe): 

2,0 

4,0 

4,0 

4,0 

2,0 

4,0 

6.0 

4*0 

3*0 

3.0 

1*5 

1.5 

Spe icbeivolu mem 

2,0 

3,0 

2,5 

3,5 

4,0 

3,5 

3*0 

2*5 

i*s 

1,5 

1*3 

1.5 

loystickVMaus: 

3*Q 

3*0 

5.0 

5,0 

3*0 

5,0 

3*0 

3*0 

1.5 

1.5 

1*3 

1.5 

Geschw, (CPU) 

2.5 

4*0 

3,5 

3,0 

2*5 

2.0 

3*0 

3*0 

2*0 

2,0 

2,5 

3*5 

Sound: 

4.0 

4*0 

4.0 

4,0 

4*0 

4.0 

4*0 

4,0 

3*0 

3,0 

1*0 

1.0 

Praxiswert: 

Grafik (SW): 

1,6 

4*0 

4,5 

4,0 

1,5 

ifi 

1,5 

1*5 

1.5 

1,5 

5,0 

5*0 

Spe icftervolumen: 

2,0 

3*0 

2,5 

3,5 

4,0 

2,5 

3*0 

2,5 

1*5 

1.5 

1,5 

1.5 

Gescbw,(Disk): 

2,0 

4,0 

3,0 

3.25 

3,0 

2,0 

2*75 

2,75 

2,5 

2*5 

2.75 

2.75 

Coprozessoren: 

6,0 

6,0 

6,0 

6.0 

6,0 

6,0 

6,0 

6,0 

5.0 

6*0 

2.0 

2*0 

Tkstatup 

2,0 

2,0 

2,0 

2,0 

IS 

2.0 

2,0 

1*5 

3,0 

3,0 

2.0 

3,0 

Handhabung: 

2,0 

3,0 

2,0 

2,0 

2,0 

2,5 

4,0 

1*5 

2,0 

2,0 

2,0 

2,0 

Schiuttstellen: 

2,0 

2,5 

3.0 

3.0 

2,5 

3,0 

2,5 

2,5 

1*0 

1,0 

2,0 

2,0 

Handbiicher: 

2,0 

2,5 

2*0 

2*0 

5.0 

3*0 

5.5 

2,0 

2.8 

2,5 

2*0 

2.0 

Prozessor: 

2,0 

2.5 

2,5 

2*5 

2.5 

2*0 

2.5 

2,5 

1*3 

1*3 

1.5 

1*5 

Laufwerke: 

3.0 

3,0 

2.0 

2,0 

3,0 

3,0 

1,5 

3*0 

3*0 

2,5 

2,5 

2*5 

Lieforumfang: 

1J 

4*0 

2,6 

3,0 

4.0 

2,0 

3*0 

1.S 

2*0 

2,0 

2,0 

2*0 

Steckpl&tze: 

1,0 

B f 0 

4,0 

5.0 

1,0 

2,0 

2*0 

3,0 

6,0 

6.0 

5,0 

2*0 

Platz till LW: 

2 t 0 

2,0 

2,0 

2.0 

1.0 

2,0 

1.0 

1.0 

6,0 

5*0 

3,0 

5*0 

Gesamtwertung; 

Plazlerung; 
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Thema 16-Bit-Systeme 


1 RFM ~H- if 1 - ^ ^ ^ ^ ijjp- ^ ^ ^ ^ jjjf ^ ^ ijc sjc ^ 

250 PRINT 6~E:IF E > H THEN H=E:H$^A$ 

2 REM * ENTSCHEIDUNGSHILFE 16 

BITER * 

280 GOTO 220 

3 REM * VON H.WOERRLEIN 4.9. 

1987 * 

1000 DATA‘SCHNEIDER PC 1640",1,2,2,2,2.5,4.1.5,2,2 

4 REM * TRAGEN SIE IN ZEILE 1012 * 

,6,2,2,2,2,2.3*1.5,1*2 

5 REM * EINEN BELIEBIGEN PC EIN. 

* 

1001 DATA POPULAR 500".3.4,3*3*4,4,4,3,4.6, 2. 3.2.5 


,2,5*2.5,3,4,5.2 

7 DIM Wt 19) 

8 PRINT"BEWERTEN SIE JEWEILS MIT 

MAX 10 PUNKTEN M 

1002 DATA'SANYO MBC 16 PLUS 2'\ 3.4.2 5,5,3.5,4,4.5 
* 2.5 * 3 * 6 * 2 * 2,3 * 2,2,5 * 2, 2,5, 4,2 

10 INPUT'PREISLEISTUNG 

■';W 1) 

1003 DATA'ZENITH Z 148 ", 3.4,3,5.5,3 * 4.4.3.5 ( 3.25 * 6 

20 INPUT'GRAFIK (FARES) 

":wt 2) 

,2 1 2 ( 3 t 2 J 2.5,2p3p5p2 

30 INPUT"SPEIGHERVOLUMEN 

"; Wf 3) 

1004 DATA “PHOT-XT 10*', 2*2* 4 ,3,2,5 P 4 * 1.5,4,2,6 * 1 . 5 * 

40 INPUT JOYSTICK/MAUS 

,r : W( 4) 

2,2,5* 5* 2.5, 3, 4. 1* 1 

50 TNPUT GESCHW.(CPU) 


1005 DATA VX 88 \ 2*4,2.5,5,2 * 4,1.5,2.5,2,6 * 2.2.5 * 3 

60 INPUT'SOUND 

’;M6) 

*3*2*3>2,2,2 

70 INPUT"GRAFIK (SW) 

";W(7) 

1006 DATA'XPC".3*6*3,3*3*4, 1.5.3,2.75.6,2,4.2.5.5. 

80 INPUT'SPEICHERV0LUMEN 

"; W < 8) 

5,2.5, 1.5,3,2, 1 

90 INPUT GESCHW. (DISK) 

: ";WO) 

1007 DATA SCIENCE XT'" * 2 T 4.2. 5* 3, 3* 4, 1.5,2.5,2.75* 6 

100 INPUT'COPROZESSOREN 

: " 1 

W( 10 > 

,1.5, 1.5*2.5* 2,2.5 r 3* L5 r 2,1 

110 INPUT"TASTATUR 


mil) 

1008 DATA" ATARI 520ST\ 1,3. 1. 5, 1.5, 2.3, 1. ft, JL. 5.2.5 

120 INPUT"HANDHABUNG 


W(12) 

,6*3*2, 1*2. 5, 1.5,3,2,6,6 

130 INPUT"SCHNITTSTELLEN 


W( 13) 

1009 DATA"ATARI 10406T".1,3.1.5.1.5.2,3,1.5,1.5,2. 

140 INPUT’"HANDBUECHER 

- ,f 

W( 14) 

5,6*3,2* 1*2.5, 1.5,2.5*2,6,5 

150 INPUT"PR0ZESSOR 


W {15) 

1010 DATA'AMIGA 500\ 1 * 1.5, l. 5* 1.5* 2.5, 1* 5 ( 1.5* 2.7 

160 INPUT "LAUFWERKE 


W( 16) 

5*2*2,2,2*2. 1.5*2,5*2,5*5 

170 INPUT"LIEFERUMFANG 


W{ 17) 

1011 DATA AMIGA 1000".1,1.5,1.5,1.5,2.5,1.5,1.5,2. 

180 INPUT"STECKFLAETZE 


W( 18) 

75*2*3*2,2*2* 1.5.2.5,2.2* 5 

190 INPUT"FLATZ FUER LW 


;W{19) 

1012 DATA XY-PC6,6,6,6* 6. 6,6,6,6.6,6, 6, 6,8* 6* 6* 6 

200 FOR I = 1 TO 19:W=W+Wf I):NEXT I 

*6*6 

220 E=0:H=0:READ A$:IF A$ = “■ 

-l" 

THEN PRINT:PRINT" 

1013 DATA-1 

EMPFEHLUNG : "; H$ : END 
, 230 PRINT AS;";" ; 

240 FOR I = 1 TO 19: READ A : E-E+ ( 6-A) *WU ) /W: NEXT I 

Mit diesem kurzen Programm errechnen Sie Ihren 
Traumcomputer 


8. Speicher (Praxiswert): Je mehr 
Speicherplatz da 1st. desto groSer 
konnen Datenbanken oder Texte 
sein, 

9. Coprozessoren: Sie steigern noch- 
mals die Rechengeschwindigkeit. 

10. Prozessoren; Der 8088/86 ist ein 
Industriestandard, der MC68000 ist 
mehr im Grafik-Bereich zu finden. 

11. Lieferumfang: Sind alle Handbli- 
cher, Kabel und Teile im Grundpreis 
des Computers enthalten? 

12. Handbiicher: Ohne ausfiihrliche 
Handbiicher ist ein Computer nur 
die Halfte wert, die Arbeit wird un- 
notig erschwert. 

13. Steckplatze: Deren Anzahl ent- 
scheidet fiber die Ausbaufahigkeit 
des Computers. 

14. Laufgerausch: Ein lautes Ventila- 
torgerausch wird auf Dauer lastig. 

15. Schnittstellen: Jedes Zusatzgerat 
wie Drucker oder Modem braucht 
seine eigene Schnittstelle. 

16. Tastatur: Die Qualitat der Tasten 
und die Anordnung entscheidet 
iiber den Schreibkomfort. 

17. Handhabung: Ist der Computer 
leicht zu bedienen? Benutzerober- 
llachen wie GEM oder Intuition er- 
leichtern das Arbeiten. 

18. Geschwmdigkeit (Praxiswert): 
Eine hohe Rechengeschwindigkeit 
steigert den Datendurchsatz. 

19. Laufwerke: Sind sie im Gehause 
untergebracht? Langsame Lese- 
und Schreibzugriffe bremsen das 
schnellste Programm. 

Um Ihren Idealcomputer zu fin¬ 
den, haben wir fur Sie ein Pro¬ 
gramm entwickelt, das auf alien 
Compute™ in Basic lauft. Damit las¬ 



sen sich Ihre individuellen MaBsta- 
be an einen Computer erfassen und 
so wird in Zusammenhang mit den 

Sie kenneit Ihre 
Wiinsche 

Bewertungen ein Computer ermit- 
telt, der Ihren VorsteUungen am ehe- 
sten gerecht wird. Sie sollten damit 
ein wenig expenmentieren, da sich 
geringfugige Unterschiede in den 
MaBstaben bereits in der Plazie- 
rung niederschlagen konnen. 

Pur die Gesamtwertung gehenSie 
wie folgt vor: Geben Sie der Eigen- 


schaft, die Ihnen am wichtigsten er- 
schemt, 100 Punkte. Verteilen Sie 
dann Ihre Wertungspunkte auf die 
restlichen Kriterien. Die anschlie- 
Bende Berechnung iibemimmt das 
Programm. Ergebnisse konnen Sie 
in die freien Zeilen in der Tabelle 
eintragen. Verzweifeln Sie aber 
nicht, weil Sie vielleicht noch gar 
keinen Computer haben, der das 
Basic-Programm abarbeiten kann. 
In diesem Fall kann man die Werte 
aber auch mit dem Taschenrechner 
berechnen. Wie’s geht, steht unten. 
Der Textkasten hilft all denen bei 
der Berechnung, die noch keinen 
Computer besitzen. (wo/rz) 


Traum-Computer ohne Taschenrechner 


Nicht jeder hat bereits einen 
Computer und kann damit unser 
Programm nutzen. Wer bisher al¬ 
le Mathematik dem Taschen¬ 
rechner iiberlassen hat, kann 
aber auch damit jeden Computer 
bewerten und herausfinden, wel- 
cher den Anforderungen am 
nachsten kommt. 

Nehmen Sie Papier und Bleistift 
zur Hand, Schreiben Sie sich als 
ersten Schritt die einzelnen Krite¬ 
rien auf und geben Sie jedem ei¬ 
ne Gewichtung von 0 bis 10. Die 
Summe der 19 Gewichtungen er- 
gibt eine Konstante, die Sie sich 
merken sollten. AnschlieBend 
miissen Sie noch fur den Compu¬ 
ter eine Gesamtwertung errech- 


nen. Dazu verwenden Sie folgen- 
de Formel: 

Gesamtwertung = (((6-Note(1.Kri¬ 
terium) )*Bewertung(l.Kriteriuin)} 
+...+{(6-Note(19.Kriterium)) * 
Bevertung(19.Kriterium))) /Kon- 
stante 

Die Noten der einzelnen Krite¬ 
rien gehen aus dem vorangegan- 
genen Ttest hervor und miissen je- 
weils aus der Tabelle herausge- 
lesen werden. Nachdem Sie alle 
Benotungen und eigenen Bewer¬ 
tungen der 19 Kriterien in die For¬ 
mel eingetragen haben, erhalten 
Sie eine Summe, die nur noch von 
6 abgezogen werden muB, um ei¬ 
ne Endnote zu erhalten. (wo) 
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Story Commodore 


Eine kleine englische Firma arbeitet scheinbar in aller Stille, aber: 

SHIIe Wasser sind tief 


D ie Computerszene gehort 
wohl zu den buntesten Turn- 
melplatzen fur Meinungen, 
Geriichte und Personlichkeiten. 
Wenn es aber um das Geschaft 
geht. wird auch diese Szene zu ei¬ 
nem grabesstillen Ort. Diskretion ist 
bei den groBen Entscheidungen im 
Geschaft gefragt. Viele Abschliisse 
werden in aller Stille getatigt, damit 
einige Namen nicht genannt wer¬ 
den. Dabei handelt es sich nicht um 
dunkle oder gar unerlaubte Vertra- 
ge, sondern um den legalen Alltag, 
wenn grofie Firmen ihre Produkte 
von unbekannten Firmen beziehen. 
Sieht man sich also genauer um, ent- 
deckt man die eine Oder andere Ge- 
schichte, die es wert ist, erzahlt zu 
werden, 

Eine ungewohnliche 
Geschicnfte 

Eine dieser Geschichten ist der 
Werdegang des englischen Soft- 
ware-Hauses Metacomco. Die klei- 
ne, aber erfolgreiche Firma sitzt mit 
ihren 25 Mitarbeitern im englischen 
Bristol, in einem alten Reihenhaus. 
So unauffallig wie das Hauptquart ier 
von auBen wirkt, so unauffallig 
agiert auch die Firma auf dem Com- 
putermarkt. Aber viele bekannte 
Firmen kaufen Lizenzen bei Meta¬ 
comco und vertreiben diese Pro¬ 
dukte unter ihrem eigenen Namen 
Unter den Firmen, die Metacomco 
fur sich arbeiten lassen, sind so 
klangvolle Namen wie Digital Re¬ 
search, Atari und Commodore. Mit 
Commodore verbindet Metacomco 
ein besonders interessantes Ab- 
kommen. Was sich beim Amiga 


Was hat ein Amiga mit einem 
Netzwerk aus sieben Coxnpu- 
tezn und einer Festplatte, die 
auf den Namen Schneewitt- 
chen hort, gemeinsam? Das 
Betriebssystem. 

wahrend des Bootens mit »Copy- 
right 1985, 1986 Commodore-Amiga 
Inc.« meldet, stammt in Wirklichkeit 
von Metacomco: das AmigaDOS. 
Das AmigaDOS wurde urspriinglich 


nicht fur den Amiga geschrieben. 
Seme Geschichte geht bis ins Jahr 
1976 zuriick Es war derTraum ernes 
jungen Studenten: Tim King. Wah¬ 
rend semes Studiums traumte er von 
einem neuen Betriebssystem, das 
man auf alien Computern verwen- 
den konnte. Es sollte schnell, flexi- 
bel, transportabel und multitasking- 
fahig sein. Damit verfolgt es die glei- 
chen Ziele wie das wesentlich be- 
kanntere Unix, das damals schon 


existierte. Aber Unix ist teuer, nur 
schwer zu beherrschen und nicht 
allgemein verfugbar. Warum also 
nicht ein besseres Unix fur alle 
Computer programmieren? 

King machte sich an die Arbeit 
und entwickelte im Rahmen seines 
Studiums in Cambridge das Be¬ 
triebssystem »Tripos.« Doch nie- 
mand schien Interesse an den revo- 
lutionaren Ideen von Kingzu haben. 
Bis auf Metacomco. 

1983 erwarb Metacomco die 
Rechte an Tripos und stellte King — 


er hatte mit 30 Jahren sem Studium 
mit dem Doktortitel abgeschlossen 
— Anfang 1984 ein. Metacomco be- 
gann sofort, Tripos verschiedenen 
Firmen anzubieten, Anfangs arbei- 
tete King also an Umsetzungen fur 
einige GroBrechenanlagen, was 
durch den geschickten Aufbau von 
Tripos nicht schwer war. Bis Mitte 
1984 schien es aber, als sollte Tripos 
den Weg vieler Betriebssysteme 
nehmen, die man irgendwo in der 
Wirtschaft verwendet, die aber me 
iiber den engeren Anwendungsbe- 
reich bekannt werden. Doch dann 
kam Commodore. 

Commodore hatte 1984 die Firma 
Amiga aufgekauft und tibernahm ei- 
nen beinahe fertigen Computer: 
den spateren Amiga. Die Hardware 
inklusive der leistungsstarken Spe- 
zialchips war entwickelt und einsatz- 
bereit. Intuition, die grafische Benut- 
zeroberflache war fast fertig. Doch 
dem Amiga fehlte das Betnebssy- 
stem, das den Computer steuert. 

Da Commodore die Zeit knapp 
wurde, schlieBlich hatte Atari den 
ST schon angekundigt, wandten sie 


Was geschah mit Tim King? 


Durch den Amiga ist Tripos un¬ 
ter anderem Namen bekanntge- 
worden, Doch Tim King hat nicht 
viel davon. Wahrend Metacomco 
an jedem verkauften Amiga in al¬ 
ler Stille mitkassiert, geht King 
leer aus, Er hat Metacomco ver- 
lassen und mochte wieder ein 
neues, fortschrittliches Betriebs¬ 
system schreiben. Es soli auf die 
nachste Computergeneration zu- 


geschnitten sein: die parallelver- 
arbeitenden Computer, die unter 
dem Schlagwort »Transputer« ge- 
handelt werden. Warum er sein 
Programm nicht fur Metacomco 
entwickeln wolite oder durfte, 
war nicht zu erfahren. Das letzte, 
was von lhm zu horen war, ist, daB 
er nach Geldgebern sucht. Es ist 
ihm zu gonnen, daB seine Suche 
erfolgreich ist, (gn) 


Programmierer 
Chris Selwyn beim 
Arbeiten an einem 
Eigenbau. An 
welchem Programm 
er arbeitet, 
ist noch getieim. 
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Commodore Story 


sich an Metacomco und man wurde 
sich rasch handelseinig: Tripos soli- 
te das AmigaDOS werden, Was 
dann geschah, beschreibt Program- 
mierer Chris Selwyn, der aktiv fur 
Metacomco an Tripos arbeitet, so; 
»Als der Vertrag unterzeichnet war, 
schleppten sie Tim in ein Hotelzim- 
mer, in dem ein Amiga stand, schlos- 
sen die Ttir ab und warfen den 
Schliissel weg. Und als er dann 
sechs Wochen spater herauskam, 
lief Tripos fehlerfrei auf dem Ami¬ 
ga.# King verlieft Metacomco spater 
aus unbekannten Griinden. 

Wie geht es mit Tripos und Meta¬ 
comco weiter, nachdem der Vater 
des Programme nicht mehr da ist? 
Bei Metacomco sieht man der Zu- 
kunft gelassen entgegen, Die Pro- 
grammierer entwickelten kraftig 
neue Programme und verbesserten 
auch Tripos. Metacomco benutzt 
das Betriebssystem namlich selbst. 
Im zweiten Stock des Gebaudes in 
Bristol befindet sich die Entwick- 
lungsabteilung. Hier findet man ne- 
ben beriihmten Computern, wie ei- 
ner SUN-Workstation, auch abenteu- 
erlich aussehende Eigenbauten. 
Man experimented standig mit neu- 
en Prozessoren, die als Karte in die 
bestehende Konstruktion einge- 
steckt werden. Woran Metacomco 
mit dem neuen Computer im Augen- 
blick arbeitet, ist streng geheim, 
denn auch das Militarist Program¬ 
me von Metacomco entwickeln. Im 
dritten Stock gibt es daher einen 
Hochsicherheitsraum, der durch 
elektronische Schlosser geschlitzt 
ist. »Was darin gesprochen wird, 
kommt nicht nach drauBem, betont 
Pressesprecher Andrew Spencer, 

In der Entwicklungsabteilung exi- 
stiertem kompliziertes Netzwerk, an 


dem alle Computer angeschlossen 
sind. Das Herz des Netzes ist die 
#Darkstar#. Sie hat nichts mit dem 
gleichnamigen Film von John Car¬ 
penter zu tun. sondern ist eine 
130-MByte-Festplatte. Im Netzhaben 
alle Gerate einen Namen, was 
durch Tripos unterstutzt wird. Bei 
der ersten Installation von Tripos 
hatte jemand die Idee, die Darkstar 


comco. Da ich nicht so recht glauben 
konnte, daB auf den teuren Super- 
computern, die zum Tail schon lange 
einen MC 68020 und 4 MByte RAM 
besitzen, das gleiche Betriebssy¬ 
stem lauft wie auf dem Amiga, muB- 
te ich das System natiirlich auspro- 
bieren. Und tatsachlich bedient man 
das komplizierte Netzwerk wie den 
Amiga im CLI, Alle Befehle sind 


Das Herzstiick des 
Metaeo mco- Netz- 
werkes: die Darkstar. 
Auf ihr sind die 
Source-Codes aller 
Metacomco-Pro¬ 
gramme gespei- 
chert. Alle Compu¬ 
ter des Netzwerkes 
greifen auf sie zu. 


»Schneewittchen« zu nennen und 
den angeschlossenen Computern 
die Namen der sieben Zwerge zu 
geben. Die Frage, was beim achten 
Computer geschehen wird, lost un- 
ter den Metacomco-Programmie- 
rern, mit denen ich mich unterhielt, 
eine spontane Diskussion aus. 
Schnell bildete sich eine Gruppe 
und die verschiedensten Ideen wur- 
den entwickelt. Erst als der einsich- 
tige Vorschlag gemacht wurde, das 
System um»Alibaba und die 40 Rau- 
ber« zu erweitern, loste sich die klei- 
ne Gruppe wieder auf. 

Wie leistungsfahig Tripos ist, zeigt 
sich im internen Netzwerk von Meta- 



Probleme uber Probleme 


Mit der Umsetzung von Tripos 
fur den Amiga war es noch nicht 
getan. Obwohl das AmigaDOS 
schneller verfiigbar war, als man 
sich bei Commodore traumen 
lieB, dauerte es noch liber ein 
Jahr, bis der Amiga zu kaufen 
war, Diese Verzogerung ergab 
sich durch die Anpassungs- 
schwierigkeiten zwischen dem 
AmigaDOS und Intuition, der gra- 
fischen Benutzeroberflache. Da 
beide separat programmed 
wurden, muBte Commodore erst 
Intuition auf Tripos einstellen. 
Diese Anpassung war auch die 
Hauptfehlerursache, da sie unter 
Zeitdruck geschrieben wurde. 


Die Probleme in der Anpas¬ 
sung sind der Grund dafiir, daft 
Kickstart beim Amiga 1000 nicht 
im ROM lag. Man wuBte, dafl 
auch nach der Einfuhrung des 
Amiga noch viel zu tun war. Es ist 
billiger, eine neue Version auf 
Diskette auszuliefern, als die 
ROMs zu andern. Mit jeder neu¬ 
en Version klappte die Verbin- 
dung immer besser, bis die Ver¬ 
sion 180 endlich so gut war, daB 
sie fest eingebaut werden konnte. 
Sollte einmal ein Kickstart 2.0 
kommen, wird es aber mehr kon- 
nen, als nur eine bessere Kom- 
munikation zwischen zwei Pro- 
grammteilen herzustellen. (gn) 


gleich. Das laBt erahnen, wie lei¬ 
stungsfahig das Betriebssystem des 
Amiga ist. Viele Funktionen, die auf 
dem Amiga wenig sinnvoll sind, ma- 
chen Tripos auf GroBcomputern zu 
einem machtigen System. Vielleicht 
ist Tripos fur den Amiga sogar eine 
Nummer zu groB. Metacomco ist 
aber der Meinung, daB Tripos auf 
alien 68000er-Computern sinnvoll zu 
nutzen ist, 

Eines der Geheimmsse des Erfol- 
ges von Metacomco ist die enge Zu- 
sammenarbeit mit den englischen 
Universitaten. Man gibt Studenten 
die Chance, an Forschungsprojek- 
ten mitzuarbeiten. Die Studenten 
konnen sich so etwas Geld verdie- 
nen und Metacomco bezieht neue 
Ideen aus den Universitaten. 
SchlieBlich war Tripos am Anfang 
auch nur die Idee ernes Studenten. 

Metacomco hat sich aber nicht auf 
Betriebssysteme spezialisiert. Viele 
bekannte Programme kommen aus 
der Ideen-Schmiede, Amiga-Besit- 
zer kennen das Firmen-Kiirzel 
»MCC« auch vor der »Shell«, Auch 
Cambridge Lisp und ein sehr guter 
Assembler fur den Amiga stammen 
von Metacomco. Wer glaubt. daB 
Metacomco nur fur Commodore 
und den Amiga arbeitet, liegt falsch. 
Fur Atari arbeiten sie am neuen ST- 
Basic. Das genaue Erscheinungsda- 
tum ist noch ungewiB. 

Ein Basic war es auch, das den 
Grundstein fur den Aufstieg von Me¬ 
tacomco legte. Drei Geschaftsleute 
kauften eine Basic-Variante und ver- 
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Commodore Story 


kauften diese als Lizenz an Digital 
Research. Als "Personal Basic# ist es 
auf vielen Computern im Einsatz. 
Das geschah 1981 und war der Start- 
schuB fur die Firma mit dem merk- 
wurdigen Naraen »Metacomco« Die 
Frage nach dem Sinn des Namens 
beantwortet Andrew Spencer mit ei- 
nem Schulterzucken »Es haben 
schon viele versucht, etwas in den 
Namen hineinzuinterpretieren. Er 
hat aber nichts mit Metaphysik Oder 
so zu bedeuten. Der Name klingt 
halt gut, das ist alles*, erkiart er. 

Die meisten neuen Projekte sind 
naturlichnochgeheim, Einpaar Pro¬ 
gramme konnte man aber schon zei- 
gen. Die groBte Uberraschung war 


ein C-Interpreter fur den Atari ST. Er 
erlaubt schnetleres Schreiben und 
Austesten von Programmen. Die 
Programm-Entwicklung ist damit 
ahnlich wie in Basic. Erst wenn das 
Programm im Interpreter lauft, wird 
es endgiiltig compiliert. Das ist aber 
nicht die einzige Neuigkeit in Sa- 
chen »C«, Der Lattice-C-Compiler 
wurde uberarbeitet und verbessert 
und mit einem deutschen Handbuch 
versehen. AuBerdem arbeitete ein 
Programmierer-Team gerade an ei¬ 
nem neuen Pascal fur den Atari ST 
mit einem neuartigen Debugger, 
der bei einem Fehler im Programm 
auch Label-Namen anzeigt. Ein letz- 
tes Geheimnis gab Laura Gledhill, 


die fur den Verkauf von Tripos zu- 
standig ist, liber Tripos preis. Inzwi- 
schen gibt es eine Entwickler-Ver- 
sion, die Anpassungen an neue 
Computer wesentlich vereinfacht, 
Mit ihm kann man Tripos, das Ami- 
gaDOS, auch auf den Atari ST um- 
setzen. Das konnte ein Ansatzpunkt 
fur einen Amiga-Emulator sein. Ist 
die Umsetzung vielleicht sogar 
schon geplant? Auf diese Frage ant- 
wortet man bei Metacomco mit ei¬ 
nem verschmitzten Lacheln, »Warum 
denn nicht?#, meint Laura nach ei¬ 
nem vielsagenden Blickwechseln 
unter den Programmierern, 
»schlie61ich ist Tripos ideal fur alle 
68000er Computer#. (gn) 


So entstand Tripos — ein Traum wurde wahr 


Tripos, das spatere AmigaDOS, 
war Tim Kings Traum, Er studier- 
te anfangs in Cambridge, wo es 
viele neue Ansatze fur die Pro- 
grammierung von Computern 
gab. In diesem Umfeld entwickel- 
te King die Idee fur ein universa- 
les Betriebssystem, das man auf 
alien Computern verwenden 
konnte. Die Idee war nicht neu, 
doch alle Ansatze zu einer Stan- 
dardisierung scheiterten, 1976 
begann King trotzdem seine neu- 
es Betriebssystem zu konzipie- 
ren, das leistungsfahig und leicht 
auf andere Computer umzuset- 
zen war. 1978 horte er von einem 
Mikroprozessor, der leistungsfa¬ 
hig genug war, damit sein Traum 
endlich Wirklichkeit werden 
konnte: der Motorola 68000, 

Mit Hilfe von Freunden von der 
Universitat baute er einen der er- 
sten 68000er-Computer. Er be¬ 
gann sofort damit, die erste Ver¬ 
sion seines neuen Betriebssy- 


stems fur semen 68000er-Selbst- 
bau umzuschreiben. Als Pro- 
grammiersprache verwendete 
er BCPL (Basic Computer Pro¬ 
gramming Language), das die 
Programmierung von Multitas¬ 
king unterstiitzt. Das neue Be¬ 
triebssystem besitzt einen com- 
puterunabhangigen Kern, der 
iiber eine angepaBte Verbin- 
dung zum Computer verfugt. Da- 
durch kann man es leicht auf an¬ 
dere Computer transportieren 
und fur sie optimieren. 

Bei der Entwicklung dachte 
King weit iiber die damals beste- 
henden Fahigkeiten der meisten 
Computer hinaus. Das Betriebs¬ 
system ist unumschrankt multitas- 
kingfahig, so daB fast beliebig 
viele Programme gleichzeitig ab- 
laufen konnen. Die einzige Ein- 
schrankung ist die Geschwindig- 
keit der CPU und die GroBe des 
Speichers. King erkannte, daB ein 
schneller Computer in der Regel 


mehraufden Benutzer wartet, als 
daB er fur ihn arbeitet. Warum 
sollte man die Wartezeit nicht da- 
zu verwenden, andere Dinge ne- 
benbei zu tun? Jedes Programm 
erhalt eine Wichtigkeitsstufe. 
Nach der Wichtigkeit gestaffelt, 
laBt das Betriebssystem die ein- 
zelnen Programme ablaufen. 

In der DOS-Syntax hielt King 
sich nicht an die verbreiteten 
Standards, um die Befehle seines 
Systems noch flexibler zu ma- 
chen. So kennt sein Betriebssy¬ 
stem nicht nur einen Joker, son- 
dern eine Vielzahl, die noch ge- 
naueres Suchen erlauben. Wenn 
man hinter einen Befehl ein Fra- 
gezeichen setzt, zeigt das DOS 
die Syntax des Befehls an, so daB 
man kein Handbuch zu Rate zie- 
hen muB, ob erst der Name und 
dann der Parameter oder umge- 
kehrt angegeben werden muB. 
Gerade bei selten benutzten Be- 
fehlen ist das ein Vorteil. (gn) 


RiDshus 


von GUBASULLY 
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Hardware-Test Atari 


Notbremse fur 
den Atari ST 

Voxsichtig schleichen Sie an der Wand entlang. Nur noch der 
Herzschlag ist zu horen. Urplotzlich taucht wieder eines die- 
ser gzafilichen Monster auf — da passiert es! Das Telefon klin- 
gelt. Und Sie sind tot! Mit dem Happy-Spiele-Stopper ware das 
nicht passiert, Sie batten langer iiberlebt. 


W er kennt das Problem 
nicht: Mitten im so gut be- 
gonnenen Videospiel 
klingelt es an der Tiir oder irgend 
jemand braucht dringend etwas 
ganz Wichtiges. Wir werden abge- 
lenkt und schwupp. haben wir wie¬ 
der verloren. Die Losung fur dieses 
Problem ware ein Pausenschalter. 
Den Knebel umlegen und das Spiel 
wird auf der Stelle »emgefroren«. In 
aller Ruhe kann man nun essen, Be- 
such empfangen Oder Telefonate 
fiihren. Zuriick am Computer wird 
der Pausenschalter einfach zurtick- 
gestellt und das Spiel lauft exakt an 
der Stelle weiter, an der es unterbro- 
chen wurde. 

Einige Spielehersteller haben bei 
der Programmierung an eine Unter- 
brechung gedacht, leider sind es 
aber nur ganz wenige Spiele, bei de- 
nen das wirklich funktioniert. Des- 
halb haben wir unseren Happy- 
Spiele-Stopper fur den Atari ST ent- 
wickelt. 

Dieser Pausenschalter halt den 
Computer zu jedem beiiebigen Zeit- 
punkt in jedemfl) beiiebigen Pro- 
grarrim an. Damit lassen sich dem- 
nach nicht nur Spiele stoppen, son- 
dern auch Anwenderprogramme 
Oder gar Diskettenzugriffe unter- 
brechen. Der Happy-Spiele-Stop- 
per bietet aber noch viel mehr Mog- 
lichkeiten als die bereits erwahnten, 
Jetzt kann man endlich in Ruhe Foto- 
grafien seiner Lieblingsgrafik schie- 
Ben oder den Punktestand einfrie- 
ren, um ihn den Freundenzu zeigen. 

Das alles erledigt ein kleiner 
Schalter und zwei Drahte. Der Ein- 
bau ist unproblematisch, doch muB 
man ein paar Kleinigkeiten beach- 
ten. Das Offnen des Computers ist 
immer mit dem Verlust der Garantie 
verbunden. Gerade frisehgebacke- 
ne ST-Besitzer sollten sich das genau 
iiberlegen. Fiir Schaden durch den 
Einbau iibernehmen wir keine Haf- 
tung (als Trost: der Autor hat den 
Schalter bereits seit liber einem jahr 
installiert, sein ST erfreut sich bester 


Gesundheit). Wer sich den Umbau 
nicht zutraut, der wendet sich am be- 
sten an einen erfahrenen Bastler. 

An Bauteilen benotigt man einen 
Schalter (1 mal Ein), zwei Stiickchen 
isolierte Litze (zirka 20 Zentimeter), 
einen Lotkolben, etwas Lotzinn so- 
wie einen klemen Kreuzschlitz- 
schraubendreher und eine Flach- 
zange. 


Zuerst muB der Computer geoff- 
net werden. Dazu entfernt man alle 
angesteckten Kabel einschlieBlich 
Maus und Stromversorgung. Auf der 
Riickseite werden nun die sechs 
Schrauben gelost. Danach laBt sich 
die Oberhaifte des Gehauses ab- 
nehmen. Dann wird der Stecker der 
Tastatur abgezogen und die Tasta- 
tur beiseite gelegt. Auch die Blech- 
abdeckung mussen Sie entfernen. 
Dazu mussen die klemen Metallzun- 
gen am Rand des Bleches mit der 
Zange geradegebogen werden. 
Jetzt laBt sich das Blech leicht abhe- 
ben. 

Wie man sieht, lauft rings um die 
Platine ein breiter, verzinnter Strei- 
fen. An diesen wird das eine Kabel 
angelotet. Das zweite Kabel wird 
nun direkt am Prozessor an Pin 17 
angelotet (bitte beachten Sie das 
Bild). Hierbei auf eine kurze Lotzeit 
achten! Die beiden freien Enden 15- 


ten Sie nun an den Schalter. Das war 
auch schon der ganze Umbau. 

Vor dem Zusammenbau wollen 
wir einen kurzen Test machen. Dazu 
wird die Tastatur (der Stecker pafit 
nur in einer Richtung), Laufwerk, 
Bildschirm und Stromversorgung 
angesteckt. Nun gibt es zwei Mog- 
lichkeiten: Der Computer ladt nor¬ 
mal oder es passiert nicht. In diesem 
Fall muB nur der Pausenschalter be- 
tatigt werden, dann funktioniert al¬ 
les. Sollte sich immer noch nichts 
riihren, dann liegt ein Fehler beim 
Einbau vor. Prtifen Sie in diesem Fall 
bitte, ob sich eventuell ein Kurz- 
schluB durch Lotzinnspritzer gebil- 
det hat. 

Wenn alles wie gewohnt funktio- 
niert, kommt der eigentliche Test. 
Man klickt ein Floppy-Symbol an 
und genau in dem Moment, in dem 
sich das Fenster offnet, wird der 
Schalter umgelegt. Auf dem Bild¬ 
schirm darf sich nun nichts mehr 
riihren. Am Laufwerk muB die 


Leuchtdiode griin leuchten oder 
ausgehen. Wird jetzt der Schalter 
wieder umgelegt, geht der Bild- 
schirmaufbau wie gewohnt weiter. 
Und damit hat unser Happy-Spiele- 
Stopper seinen Test bestanden. 

Der Schalter kann nun in das Ge- 
bauseunterteil emgebaut werden, 
als zweckmaBig hat sich das hnke 
Seitenteil erwiesen AnschlieBend 
wird der Computer in der umge- 
kehrten Reihenfolge wieder zusam- 
mengebaut. Die Unterbrechung 
kann beliebig lange dauern und be- 
liebig oft erfolgen. 

Auf alle Falle schafft der Happy- 
Spiele-Stopper gute Laune: Wird 
man beim Spielen gestort, so geniigt 
eine lassige Handbewegung und 
das Programm stoppt. Jetzt kann 
man sich ohne zu argern dem Grund 
der Storung widmen und braucht 
niemandem bose zu sein! 

(rz) 
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PRHSWER1E 

SUPER-SOFTWARE 


Das aktuelle Angebot: 

Reversi in bestechender Grafik fur den C64 

Ding-Dong: tine spielstarke Reversi- oder Ofhello-Vorionte des bekannten 
Brettspielsmit bestechender Grafik und komfortobler Bedienungauf dem C64, 
Autostart genera tor (ASG): Bearbeiten Ste Ihre Programme wie die 
Profis. Versehen Sle elnselbstgeschriebenes Basic-Programm miteinem Kopier- 
schutz oder Autostartfunktionen. 

Super-Turbo-Tape: fur alle Datasette-Besiizer gib* es eine interessante 
Alternative zum verbreiteten Turbo-Tape. Kompafibel, und doch bei Bedarf 
schneiler, prasentiert sEch dieser neue Schnellader. 

Ram Disk: Sowoht fur den C 64 als ouch fi/rden C128 Em 64er-Modus linden 
Ste hrer elne ext re m kurze Ram-Disk, 

Asteroidenkampf; Kampfen Ste gegen immer schneller warden de feind- 
liche Raumschiffe. 

GrophioDieb: Hiermit konnen Sie tollsGrafiken aus fremden Programmen 
herausldsen und in eiqenen Prognammen weiterverarbeiten. 
Entscheidungshilfe 16 Bit: Passend zum neuen Trend zeigtlhnen das Pro¬ 
gramme welcher 16-Bit-Computer der Richtigefur Sie ist. 

1 Diskette fur C 64/C 128 


Best.-Nr.: 20711 

DM 29/90* sFr 24,90/oS 299,-* 

* inW, UrwerbiriditcKf.- Pneispmpiehlung 


Super-Packer fur mehr Speicherplatz 

Packer: |7/87) Dieses Programm, auf EPROM gebrannt, verkurzl Ihre Pro¬ 
gram me soweit es nur geht Ste sparen viel Plotz auf der Diskette und Zeit beim 
Laden. Der Packer ist so gut daB er auch in der Redaktion eingesetzt wlrd, um 
Listings zu kurzen, 

Quadranoid: (8/87] Dieses Pnoqmmm orientiert sich an dem Vorbild 
Ancanoid und bietet sogar noch rnanche VorteSle gegenuber dem Original. Mit 
elgenem Editor und Zwei-Spteler-Modus fesselt Quadranoid bnge on den 
Joystick. 

Fractal see: (8/87) Entdecken Sie kunstliche Frodal-landschaften, die nie 
zuvorein Mensch betreten hat. Die londschoften konnen Sieselbstverstdndlich 
auch speichem. 

Bards-TaIe-Editor: (SH 17/87) Wenn Ihnen Bards Tale zu schwer ist, 
konnen Sie mil diesem Prog ram m Ihre Party starlen und besser ausrusten, um 
die Kampfe in den Dungeons erfdg reach durchzusetzeru 
Topsy-Turvy: (9/87) Em aufregend schnelles Geschicki ichkeitsspiel, bei 
dem sich nur Spieler mit starken Nen/en und besonders gufem Reaktionsver- 
mogen durchkompfen. in einem einsamen, uberdimensionafen Haus hat ein 
Bosewicht Bomben versteckt, die Ste mit Ihrem Ballon enlschdrfen mussen. 
AuBeraem viele weitere Tips und Tricks fur den C64/C128. 

1 Diskette fur C 64/C 128 
Best-Nr.: 20709 

DM 29/90* sFr 24,90/oS 299X 

* jnU. Mw$r UnvertwfKtlicbe Pieisemptehlung 
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Super-Software 
zum Snamreis 


C 64X128 

Asteroids* und Trailblazer-Adaption 

Asteroids Mt (6/87) Asteroids 64 l$r wohl die einztge Uera iors des SpteihaJlenreiv 
nerc Asteroids ad dem C64. Es zeichnet sich besondere du^rh seine aufwendige 
und sehr schnelfo Grafik au$. Also ein pockandes Wefoaum-Spiel for den C 64, dos 
Iqnoe Stenden und Bta&en an den Handen goranlfert. Kdmpfen Sie $ich durch einen 
nicSteMenv^llendenAstetoidengGiiel. Print-Using: |6/87J Endlicheinsehr wir* 
kunasvotler Befehl zur forma nierien Zohfonausqabe. Wer hqutig mil Tabdfon arber- 
let, worn auf diesen Befehl ruicJit verziohteTi, CHR-GEN: {6/87] Fin weiteies, astir 
[curves und seht yvirkungswEles Pnograttmi, mit dem man eigene Sprites nieht nur ent- 
werfen, soedtern gieienzeilfg a«:h nock im Oiqinai undafe Dotazellen ansehen 
kann. Future Rato: {5/87) Fine lost pedekie Adaption des belcotmten Automoten- 
spiels Trailbfozer, Fahren Sie auf einer burton' Strobe dutch das All , Aber auf der 
Stno5e e^schweren uarschfodenJarbige Felder den Weg erheblieh, Ployfteld: 
(5/87) Erne Ergcinzung zu dem betiebtan Listing Robes Revenge. Erweitem Sie das 
Progigrnm urn einen weileren level. Cover Print: [5/87) Drunken Sie eine eigene 
Dftfottenhijlle mit dem inhalftv'erzeichnft der Diskette odor einem beliebigen W, 
Ulf reload: Floppy-Speeder for schnelles taden. Mil Anleitong, Unc vide waiters 
Tip? und Tricks fur den C64 und C 128. 

1 Diskette fur CA4 und C128- 

Besteil-Nr, 20706 DM 29,90 * sFr 24,90/65 299,-* 

Unsterblichkeit in Spielen fur den C64 

POKE-finder: (3/87) Socht selbsldndig in Sprefon POK'Es for mehr foben, Zeir, 
Unsterblichkeit etc., terbesserte VfetSfon, auch for Dotossette-Betrieb. PuH-dowo- 
Menii: [3/87] Kornfortabte Programmrouiinen, urn eigene Programme mit Pull¬ 
down-Menus zu versehen. Die einfoche Handhabung erfoubt ouch Einsteigern, 
diese nn&onsf sdiwer zu progiammieiende Menutechnifo in eigenen Proqrammen 
zu verwenden, Mrt Beispielprogramm. FuSball 3000; (3/87) tin Fuftbnlfspiel der 
Zukunf* mit Qberrasdtenden Fanigkeiten. Schrefien Sie I hr Tor des Monets mirdem 
Computed Sport-Spiel for zwei Spieler. HICO: (3/87) Waned* ein KiRes-Bild oder 
einen BUdausschnitt 3n Zeichensatz urn [foRes), Die Bewegurg und der Umgang mit 
HifieS’Grafik wird dadurerh einfocher, und Sis konnen vie! Speicher sparea, Disk* 
Reiter: (3/87) Der Drsk-Retter findei veHonene Daten out Diskette wfoder, wenn 
das Directory gelgscht wurde. Lnrgeprint: (4/B7) Ein sehr furzes Progiamm, urn 
Texts in Riesenschriftaul dem Druckerauszugeben. Breite und Hohe kann man sdfasl 
bestimmen! Funktioniert probfomfos ■mil alien Druckem. Welfenddmmerung: 
(4/87) Bei diesem Programm hardest es sich urn ein Fantasy-TdktibpieL Auf 32® 
Feldem streiten zwei Spiefor urn die HerrschaP uber ein gewaltiges Reich, Hundert- 
pnszentiger Maschinencade, gefongene Graf Ik und duiichcfochte Prog ram mierurig 
sorgen langefurSpielspoB, Ultraloed; Ffoppy-Speeder fur schnelfoies laden. Mil 
Anfoitung! 

I Diskette fur CM/ C128-Connputer 

Besteil-Nr, 20704 DM 29,90 * sFr 24,90/6$ 299,-* 

Atari XL/XE-Compufer 

Jetzt konnen Sie ieicht Sicherheitskopien 

anfertigen 

MulH-File-Kopierer: (5/87] BenAtigen Sie ein Programm, mir dem Sie schnell 
und komfortabel Sicherheitskopien Ihrer Dateien anfertig-en urd Ofonung in Ihre 
DirECtaries brinqen konnen? Bitte, hier haben Sie es. Mit MFCOPY ist das oltes kein 
PraWem mehr. n: {4/87] Mitdieser Routine fossen $ich in Turbo-Basfcauf einfachste 
Werse Zahlen runden und Fgrmatiert auf den Bildschimn bringen, Diese Funktron i&t 
besemders nutzlich fur Programme, in denen statistische Berechnungen gemacht 
werden, Tic*TciC*Too; Dieses Progromm wude a Is E ndproduki in unserem Kurs 
^founstliche inlelligenz selbs1gestricki« vongeslelff, Es spieft gegen einen Menschen 
Tic-Tac-Tae und 1st a Is Anschauungsobiekt zur Program mierung van Slrategiespielen 


aedachi The Final Fight: (6/87) Bei diesem Spue 1 mu&sen Sie au+ emem ftemden 
naneten ols natgefondeter Kommondbrif thr RoumschiH verteTdigetl, Finheimisthe 
sehen Ihre fondung ab fetndfiche iComplhqndfung an und vewawi, Sie mir dl&n 
mfiglkhan MEWein wwider vom Planeten zu v&nreiben. Fin Mascriinensproche- 
Acfionspid, do5 Sie an den Compvte'' bonaen wind. Jump: {7/87] Sie steuem 
einen Tennisbalf, ebr uber eine dunchfochene Ebene hupft, Dobei musieri S^e jeden 
Sprung genau berechnen ynd obendnein noch etnem Pfeil ausweicben, der sein 
Unwesen tmibt. 

AuBerdem v ; ele Tips und Trkb for die Atari XL/XE-Computer. 

) Diskette for Aiori Xl/Xf- Computer 

Bestsll-Nt:; 20707 DM 29,90* sFf 24,90/65 299,-* 

Atari ST 

Vom Super-Spiel bis zu niitzlichen Utilities 

Wabaduu: (5/87) Frfoben Sie das gafoktHche fofomo im ST. Bei dfosem &chneifen 
Acttartspbl mussen Sie Ihre \ferteidigyr>g5-&asis geaen feindliche [aserstrohien 
schutze’i. Zeitlupe: (5/87] 1st Ihnen I hr Si zu schndl? Mil diesem Assambfor 
Hilfsprogramm bremsen Sie ihn in zehn &ufen. Die meisten Sp^e fur den Atari ST 
loulen nun ouf Wunsch in Zeillup^ ■ Freezer: ;" /87] Per Tassenarudt ftieren Sie fast 
[edes Piagramm ein - egai obfor Kldschirmfotas oder for dte Tas^ Kgffoe zwischen- 
durch. Fin idaaies Utility. 3D*Fractals: 6/87} Erjpeugen Sie mi* die$em Programm 
bizarre Fractal-fondschafter,. Basic-Autostart: |7/87) Besirzen Sie GlA-Basic? 
Mit einem kldnen Tnck konnen beliebiae GtM-Programme mit einem .Ajto^rort ver- 
sehen warden. Ouodromania; (7/87) Ein kniftliger Denbpori. Vnfauspfonutvg 
und geschicktes Handeln n&sen Sfo bei diesem dekHtonischen Btettapie’ miibrin- 
gen. Deep Thought; Em spielsiarkes Schochprogromm m-ii to-le r Grafo fur den 
ST. Alle Zuge warden mitpratako'liart und ad Wunsch ousgedrvdt!. Deep Thought 
ft* elne Defnov&rsion eit>es prafessicneilen Ptogtomms, mit deraber herein gespielt 
werden kann. 

I Diskette fur Atari ST 

Bsstsm., 20700 DM 29,90* sFr 24,90/oS 299,- * 

Schneider CPC 

Vbm tollen Spiel bis zur mathematischen 

Anwendung 

Mathe-Stor: 15/87) Ideal for Schuler der Obe^.'te 1st dieses Mathematikpip- 
□ramin, mit dem skh BinominolkoefozieTKten und Determinrjnten betechn&n $cwie 
Mcitrizen invertteren lassen. Auch die Eosung lineorer Glekrhungssysteme und qw>- 
dralischer Geichungen ftt forian kein Problem. Posterhortkapy: -r'BTJMEtdie- 
ser Hadcopyrou tine kdnnen Sie richlige Poster mil einem ffontiat uarr 94 mal 60 
Zeotimerer mit Ihtem Dicker eizeuge- Printer-USX: 14/871 SchluB mit efien- 
lanaen Druck-er-Sequenzen; Jetel >.vahlen 5ie die vetschieden&n SchiiHarten. mil 
dnfachen Bosic-Befohlem Lirpd-Lirpo; Ein tafles Spiel ols kosteniose Dneingabe 
for unsore tteuen HapFV-Leser. bssen Sie &ich uberrascheni Froggit: 5/37} Ftamit 
fst ein ganz ouBergewdhnilcher kfoinei Frosch, der bei seinen Exkoraionen unter der 
Ebobedfache alia fliegen und Kfifer Iressan mufi, dami) Sie darr heiMjegehrfefi 
nachslen Level erreichen. 

Sowie vide weirene Piugramme for die Schneider CPCs. 

\ Diskette Rk Schneider CPC 

Besiell-Nf,: 20705 DM 29,90* sFr 24,90/65 299,-* 

RAM-Speicher als Floppy-Loufwerk 

Virtual lesLaofwerk: : ruherworesnurq'iD5eJenComput&fnvofbehGltef>, Spei- 
cherplatz zu raservieren, der wie efn wetteres loufweHt angesprachen v.^/dfen 
kann. Durchuriser Hilfeprogramm widlhrCPC 6128 ebenbOrtig. Poke-Scanner: 
^rschaffen Sie wch unendilch viele Leben bei einem schweren Spiel, und die bai- 
dige fosung ft* garantiort. Multi-Color-$<hrrft: \feryCiffen Sfo Ihte Fr^unde mit 
einer Tatbenfrohen ZfiichervdarsJdfong, Sc mil: Jetzt konnen Sie Ihre Texte oder 
Grafi ken aus selbstdefinterlen Zaichansatzen pijtdwetse auF dem ftldschirm vet- 
schieben, Eine ideale Routine for Spieleprocrommieref. Fractal see; Erkunden Sie 
die wilde und schone V\felt der kOnstffcneri 'ractai-LandBchaftar-. Think: Fni^pan- 
nan Sie sich bei einam raffinierten Strotegiespiel mit hubscher Grofik 
Die Anfoinjngan zu diasan ■Pnogrammar' linden 5ne untar ondemm in den Ausgoben 
6 bft 9/87 der Happy-Computer. 

I Diskette fur Schneider CPC 

fe.dl.Nf, 20710 DM 29,90* sFr 24,90/oS 299,-* 

# inkJ, MwSi. Ufiverbindikha Preisemptehiung 
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Sie suchen pacWnde Spfofo, 
hilfreich« Utihti^s und professio- 
no He Anwend ungen fur Ihren 
Computer? Sie wurtichen $ich 
ute Software /w vornunFrigen 
reiien? Hier finden Sie beidest 
Llnsor irietiq wochsendoi Soni- 
mflnt enihoTt iniereijonte listing- 
Software fur oile gdngtgen 
Computer [ypen, Jeden Mon tit 
erweiterl sich unser olituelles 
An gab os um eine wetKw* inter- 
essonte Progtammsanuriiung for 
jeweib *inen Coffiputorfyp, 
Warm Sie Fra gen zu den Pro- 
grtrinnuMt In unserem Angeboi 
haben, fufen Sie urn on! 

Tdefon. {089) 4613-651 
oder 46134 33, 

Be^tfiilungen bitte an: 
Marki&Tcthnik Vodag AG, 
Unternehmensberekh Buthver- 
log, Hani,-Pinsel’Slra0e 2, 

O 6013 Hoar, Telefon (089) 
4613-0 Schweiz: 
MarkiSTecbnik Verfrieb^. AG, 
Knlforsitroiiie 3, CH-6300 Zuq f 
Telefon (042) 43 565ft 0?ter- 
reieh; Ueberrauref Media 
Mandeb- und \feripgs;ge*ell- 
ichaft mbH (GroBhondel), 

Aber Strgfie 24, A-1091 Wien, 
Tekfon (0222) 481538-0; 
Mierotcmpkifrique E. Schiller, 

Fa tangos W 24, A-1030 Wien, 
Telefon (0222) 78566b Bucher- 
zentruni Meidling, Schanbrun¬ 
ner SircrBa 261, A-1120 Wien, 
Tdefon (0222} 833196. Betiel- 
Iungen aui anderefi L6ndern 
bit!# nut schriftliith an: 

Mari;! STecbnik Vsrlag AG, 

Abt Buthv-erttseh, Han&^Pinvel- 
Stmlie 2, D-8013 Haar, und 
gegen Bezahfong einer Rech- 
flung im. vofdut. 

Bit la verwenden Sie for Ihre 
Besteiiung und Ubarweiiung die 
obged r uckte Po slgit* -Zoh Ik or le, 
oder tenden Sie uni einen 
Vttrrechnungt-Schetk mit Ihrer 
Besfelfong. Sie erfeicfiteffi um 
die Auftragsab wick lung, und 
dafor berechflon wir Ihnen keine 
VersQndkasien 
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Vorschau im Dezember 



Neu: Happy-Praxis 
fur Einsteiger 

Suchen Sie gezielte Informationen 
*;■ fur Einsteiger? Wie man mit einem 
jt Computer umgeht und welche Pro- 
•f gramme man unbedingt braucht? 
P Ein Lexikon, das alle Fachbegriffe 
, erklart? Dann schauen Sie in die 
ft nachste Happy — und in die folgen- 
| S den. 

Listing des Monats 
fiir CPC: MURI 

»MURI« ist eine sagenhafte Umset- 
zung des Spielhallenhits »Arkanoid« 
fiir die CPC-Serie. Ein Break-Out- 
* Spiel mit fetzigem Sound, Zwei-Spie- 
l ler-Modus und Level-Editor. Neh- 
I men Sie sich Zeit dafiir. 



Commodore — find' 
ich einfach gut 

Eingefleischte Spieler kommen in 
der nachsten Ausgabe voll auf ihre 
Kosten. Fiir den C 64 gibt es ein tol- 
les Strategie-Spiel und viele neue 
, Level zu »Quadranoid«, dem Listing 
„. v des Monats im August. Fiir den Ami- 
Ejpga bringen wir eine Umsetzung des 
-Hits »Missile-Command«. 


Die besten Drucker 
unter 1500 Mark 

Die nachste Happy-Computer ist 
von Kopf bis FuB auf Drucker einge- 
stellt. Wir stellen Ihnen die zwolf be¬ 
sten Drucker unter 1500 Mark vor, 
inklusive Grundlagen und Testpro- 
grammen zum Abtippen. Und wenn 
Sie dann immer noch nicht wissen, 
welchen Drucker Sie kaufen sollen, 
dann hilft Ihnen unsere Checkliste 
bei der Entscheidung. 



Kampff programme: 
Arena im Computer 

Stellen Sie sich einen Gladiator 
vor, kraftig wie ein Lowe und mit 
Waffen so todlich wie eine Viper 
Doch seine Kraft bestimmen Sie, 
sein Schopfer. Lassen Sie Ihr selbst- 
erschaffenes Kampfprogramm ge- 
gen Kampfprogramme anderer Le- 
ser antreten. Ob Sie einen C 34 
CPC oder XL besitzen, einen Amiga 
ST oder PC, die Arena der Kampf¬ 
programme erwartet Sie Fiir den 
Schopfer des Programms, das ge- 
gen alle anderen siegreich bleibt 
winkt ein interessanter Preis 

Atari-Neuheiten und 
Sensationen 

Wir waren fiir Sie auf der deut- 
schen Atari-Messe in Diisseldorf 
und stellen Ihnen die heiBesten 
Neuheiten vor. Vielleicht haben Sie 
sich gerade dort fiir einen ST ent- 
schieden 5 Sollte das der Fall sem, 
dann konnen wir Ihnen mit unserem 
verstandlichen Kurs fiir Einsteiger 
ganz sicher helfen. 



AuBerdem in der ndchsten Happy-Computer 

• Jux-Programme fur alle Computer • Die neuesten Spiele-Trends 
von der PCW-Messe aus London • MS-DOS: Textverarbeitungen fiir 
unter 500 Mark und Public Domain-Programme • Viele Informationen 
fiir Hacker, Sysops und Datenreisende • Bericht von der Spiel ‘87 

• Dreidimensionales Space-Tennis fiir XL • Story: Commodore-Guru 
Jim Butterfield 
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An artolasoft Cart-Berteismann-Sir 161 4830 Gutersioti 


Gefahr fur das Planeteisystem Hyturian! 

Ein aggiessiver Fremdplanet hat den Rubikon duichstoften 
und nahert sich dem ersten Pianeten. 


Es gibt nur eine Hoffnung 
den Starfox. 


• 8 verschiedene Pianeten mit je wells 1 Mutterschiff 
• umfangreiche Waffensysteme 
• 3-D-Karte des Weltraums mit Zoom-Funktion 
•Autopilot 

• Joystick- und Tastatui-Steuerung a 


Ein Unternehmen def Bertelsmann AG 





Der BundesgfiiundheitsiiHitiste?: Roudien gsjohrdet Hire Gesundheil Dai Raudi airier Zigorette dwser Marks enfhdlf: Marlboro 0,9 mg Nikulin und 13 mg Kondensal (Teer). Marlboro TOO's 1,0 mg NikoTin und 14 mg Kondensaf (Teer (Durch^rottswerfe finch DIN; 






